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Prakticka cast bakalarské prace — oponentsky posudek

Jméno a pfijmeni studenta: Vojtéch Petfik

Nazev prace: Zabomysi valka

Posudek:

Vojtéch Petfik se po dobu studia zabyval prevaziné flashovymi animacemi, pocitacovou hrou
a grafikou. Osobné jsem se sjeho praci seznamil poprvé pred dvéma lety v Ateliéru
multimédii, kdy pravé dokoncoval pocitacovou hru ,Socka vs. Moloch” a vtomto roce jsem
mél moznost shlédnout jeho animaci ,Olympia“.

V obou projektech je viditelny Petfikv zdjem o retro-estetiku videoher a videoklip(
osmdesatych a devadesatych let, ktera je v posledni dobé u mnoha mladych umélc znovu
objevovana. Zrejma je také snaha o urcity rebelsky, ¢i punkovy pfistup, jak v praci s vizualitou
animaci a kolazi, tak ve vybéru témat.

Prestoze mam k nékterym aspektlm téchto Petfikovych praci vyhrady, urcity Sarm této
medialni nostalgie a bizardnosti zpracovani jim nelze upfit.

BohuZel zde ale neposuzuji bakalarsky projekt, nybrz dvé dokoncené prace predesié.
Bakalarskou praci ve finalni podobé jsem nemél moznost shlédnout.

Pfedvedena a pozdéji i zaslana mi byla pouze minutova pracovni dokumentace animovanych
mysi, Uvodni text ke hie (povidka) a nasledujici popis kone¢né podoby instalace:

,VWslednad instalace bude vypadat tak Ze na velké obrazovce bude hra, kterd se bude ovladat
klavesnici (ze které budou odstranény vsechny nepotrebné cCudliky a ty co zbydou budou
barevné oznaceny...). Na soklech po strandch budou loutky Zaby a mysi pod akvdrkem (odkaz
na laborator z povidky).“

Také odevzdana obrazova dokumentace v pdf. je podle madho nazoru nedostatecna a
praktickou praci podle ni nelze objektivné hodnotit.

Ztoho, co tedy hodnotit lze povaZuji vtipné feSit vytvoreni aktérll pocitacové hry
nedigitalné, klasickou formou animace s loutkami. Za slabsi jiz ale povazuji Uvodni povidku.
Nékolik malo detaill, jako napf. doktor Jan Fushown, ¢i prostfedek Ego Max Power mne sice
pobavilo, ale celkové mi tento text nepfijde pfilis vydareny.

Samoziejmeé ale chybi predevsim reflexe umélce samotného. Od Petfika jsem se dozvédél

pouze, Ze pracuje ,asi s néjakym retro stylem pocitacové grafiky” a ze ho ,bavi proces



prevodu digitdlnich fotek ve vysokém rozliseni na obrdzky v rozliSeni cca 150 x 150 pixelti a s
maximalné 256 barvami.” To, ze mu jde, jak fikd, ,o jakysi pointilismus v pocitacovém
poddni“ jsem zatim nepochopil. Doufam ale, Ze se u obhajoby dovime vice, predevsm také k
zvolené konecné formé instalace.

Abych pravdu rekl, jsem opravdu velmi na rozpacich, jak takovou praci hodnotit.

Podle mého nazoru se zde da hovofit spise o vtipném cvi¢eni s animaci a pocitacovou hrou,
nez o zavérecné praci na Vysoké umélecké skole.

Pres tyto vyhrady a zasadni nedostatky, s ohledem na vySe popsané prace v prabéhu studia,
navrhuji hodnoceni D. Znovu podotykdm, Ze hotovou praci jsem pred psanim tohoto
hodnoceni nemél mozZnost shlédnout.
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