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1. Informace k zadani
Cilem prace bylo vytvofit proceduralni generator hernich Urovni (map) typu "dungeon”. A toto realizovat jako modul
pro Unreal Engine (UE). Naro¢nost Ulohy je primérna. S dosazenymi vysledky nejsem spokojen. Student sice
musel nastudovat, jak udélat modul pro UE, nicméné pak nemusel fesit GUI ani vizualizaci. Vygenerované
vysledky zvladaji pouze obdélnikové mistnosti spojené horizontélnimi a vertikalnimi koridory. Student déle
implementoval pouze 2 rlizné typy mistnosti, které jsou ale trivialni. Vysledna vizualizace je velmi Gspornd, i kdyz
UE ma v této oblasti obrovské moznosti (mnozstvi textur i modell zdarma). Vystup neodpovida rozsahem
bakalarské praci.

2. Prace s literaturou
Student si vyhledaval zdroje samostatné.

3. Aktivita béhem feseni, konzultace, komunikace
Student konzultoval velmi sporadicky. VetSinou jen dal védét co planuje udélat.

4. Aktivita pfi dokonéovani
Aktivita po lednovych obhajobach v podstaté ustala. Textovou ¢ast jsem vidél az po odevzdani.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni nevyhovuijici (F)
Rozsahem prace odpovida spise pfedmétovému projektu. Toto je navic pomérné patrné z toho, ze kapitola Teorie
z velké Casti jen rozebird cizi hry a jina feSeni. Toto by nebyl problém, kdyby vSak nezabirala polovinu celého textu.
Navic je zde spousta chyb a necitovanych/Spatné citovanych ¢asti.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zverejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 16. kvétna 2022

Starka Tomas, Ing.
vedouci prace
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