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K posouzeni jsem obdrzZel autorskou stolni hru pro dva hrd¢e. Mam pred sebou velkou
tajemnou krabici s napisem Gigurky, kterou se jako milovnik a tvdrce her vydavam
prozkoumat.

Krabice hry je pojednéana graficky jednoduchym ¢istym zpusobem. Po jejim otevieni mé
pfekvapil a rozradostnil pohled na bohaté, barevné komponenty. Zamér vyvolat toto
pfekvapeni Nikola popisuje v dokumentaci k praci a povedlo se ji ho perfektné naplnit.
Jako dalSi davod tohoto jednoduchého zpracovani Nikola uvadi, Ze hra vynikne v
obchodé na polici mezi pfebarvenymi krabicemi jinych her. | to by se krabici Gigurek
podle mé povedlo, ale kdyZ uvazuji o hie z pohledu prodeje, vidim v kontrastu krabice a
jejiho obsahu jisty nedostatek. Dle mého nazoru hry neznaly navstévnik totiz v obchodé,
podle takoveho krabice, nemusi ziskat dojem, jaka by hra méla byt. Zajimavy mi pfijde
napad na pruhledné viko, o kterém se Nikola pfi naSem setké&ni zminovala.

Po otevieni krabice mé uhranuly pavabné textilni figurky - gigurky a jiné komponenty,
které na prvni pohled zaujmou pro hry netradi¢nim materidlovym zpracovanim. Nikola
také vnitfek krabice perfektné roz¢lenila do nékolika sekci a pfipravila misto pro kazdy
komponent. Za vyborny napad povazuji vyjimatelny bank se surovinami, ktery usnadnuje
manipulaci s materidlem pfi samotném hrani.

Textilni suroviny jsou krasné zpracované v neuvéfitelném detailu. Zaujaly mé pfedevsim
hamburgery s vyfezavanymi rajcatky a vySitymi sezamovymi seminky na bulkach, které
jsou zpracované tak rozkosné, Ze jsem na né hned dostal chut. Pouze drny travy a
chaluhy bych doporucoval vice odliSit, pfi hrani se mi pletly. Karty a herni plan vyniknou
pfevazné svym dievénym zpracovanim. Nikdy pfedtim jsem nehral hru s dievénymi
kartami a byl to opravdu pozZzitek.

Komponentim jednoznac¢né dominuji samotné textilni gigurky. Neznam jinou hru, ktera
by méla textilni herni kameny a libi se mi ndpad, ze gigurky jsou jednak herni figurky a
jednak samostatné hracky. Péknym nipadem jsou magnety umisténé v samotnych
gigurkach, diky nimz se na né daji pfipevrnovat Stity a jiné doplriky. Gigurky jako herni
kameny - veselé vkusné hracky jsou podle mé nejvyraznéjSim poznéavacim prvkem celé
hry.

V krabici také najdeme pravidla hry. Vysvétleni samotnych pravidel je srozumitelné, jen
bych doporu€oval paginaci stranek pro snadnéjsi orientaci. Na strankach pravidel se



s

také sezndmime s pfibéhovym pozadim hry. Do¢teme se o planeté, na které Ziji gigurky,
které spolu bojuji pomoci drnu travy a své zajatce dobfe vykrmuji nebo posilaji na mésic.
O planeté, na které indiansky plsobici lidé basti hamburgery a bojuji po boku ryb proti
ptakim a plazim. Celkova nalada, odleh¢enost a hravost hry a jejiho pfibéhu se mi moc
libi a pfijdou mi velmi osvéZujici. Trochu mi v textech hry vadilo zdarazfovani, Ze gigury
sice bojuji, ale vlastné jsou Uplné mirumilovné a nijak si neubliZuji. To Ze neni hra
nasilnd, je podle mé patrné uz z pravidel hry a samotnych komponentt, napfiklad drn(
travy jako zbrani.

Herni stranku mi Nikola prezentovala v nedokoncené podobé jako betavezi, na které
bude v budoucnu dale pracovat. Zatim je opravdu o poznani méné dotazengjSi nez ta
vizualné - hmatova. Dotahnout hru po herni strance je dlouhy proces zahrnujici stovky
hodin testovani, ladéni a balancovani. V této oblasti maji pfed sebou Gigurky stale
dlouhou cestu. Ale vykrocily na ni dobfe. Libi se mi, Ze hra neni sloZit4, Nikola vymyslela
pomeérné jednoducha pravidla a hru nepfekombinovala. Libi se mi variabilita hry, ktera
spocCiva v tom, Ze spolu pokazdé soupefi jiné tymy gigurek, kazdy tym s jinymi
specialnimi dovednostmi. Podle samotnych gigurek, o kterych Nikola uvazuje i jako o
samostatnych hrackach, bych povazoval za hlavni cilovou skupiny déti zhruba jiz od péti
az Sesti let. Jestli by se Nikola rozhodla hru dale vyvijet timto smérem, doporucil bych
pravidla jeSté trochu zjednodusSit a ubrat textu i na samotnych kartach, pfipadné ho upiné

vypustit.

Gigurky jsou v nyné&jSi podobé puvabnou autorskou hrou - umeéleckym artefaktem, se
kterym je radost hrat a hrat si. Upoutala mé nadleh¢ena nalada celého konceptu a diraz
na materialovou jedine¢nost hry. Hru doporucuji dotdhnout i po herni strance, protoze
ma podle mé komeréni potencial a muze uspét na naSem i zahrani¢nim trhu. Libi se mi
napad hru pojednat jako hru - hracku, proto bych doporucil pfi dalSim vyvoji hru testovat i
s détmi a pfipadné trochu zjednodusit herni systém, aby mohli hru bez problému hrat.

Otazky autorovi prace:

Jakeé jsou Tvé plany s hrou do budoucna?

Materialové je hra krasné zpracovana, ale pro pfipadné komeréni vydani ve vétsim
nakladu, maze byt problém zachovat komponenty v takto drahych, vyrobné naroénych
materialech. Je pro Tebe dlleZzité, aby byla navrzenym zplsobem zpracovéna i prodejni
verze, nebo by sis nékteré komponenty dokézala predstavit i v jinych vyrobné levnéjSich
materialech?

Gigurky a suroviny jsou zpracovany velmi barevné a pestie, co Té vedlo k ¢istému
grafickému zpracovani karet, herniho planu a krabice?
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