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K posouzeni mi byla predloZena prace vySe uvedeného nazvu a autora. Prace ma 130 stran. Je
Clenéna do deviti kapitol (1. Introduction, 2. Motivation, 3. Streaming graphics over network, 4.
Scheduling and prefetching mechanisms for walk-though applications, 5. streaming and rendering
framework, 6. Prediction for location-aware data transfer scheduling, 7. Data transfer scheduling
scheme, 8. Experimental evaluation, 9. Conclusion).

Téma prace povaZuji za narocné a aktudlni, a to jak z pohledu védeckého, tak i z pohledu
uZitecnosti znalosti efektivnich feSeni a i efektivni praktické realizace jednotlivych dilcich
problémt. V predloZené praci je pomérné velmi podrobné a pékné popsana podstata a kontext
feSeného problému (jedna se o kapitoly 2 aZ 4). Na zakladé obsahu kapitoly 5 soudim, Ze soucasti
prace byla i realizace ocividné pomérné rozsahlého a implementacné nepochybné i naro¢ného
software (virtual environment framework), ktery zfejmé, mimo jiné, poskytoval terén k ovérovani
autorem navrhovanych algoritmu.

Jako vlastni pfinosy prace jsou autorem uvadény (alespoii tak rozumim obsahu kapitol 6 aZ 8)
zejména dva algoritmy pro odhad tvaru trajektorie vozidla ¢i chodce popisované v podkapitolach
6.2 a 6.3. (Autor ale mohl specifikovat vlastni prinos explicitnéji. Proto téZ otazka pro pana
disertanta, kterou uvadim pozdéji.) Znalost trajektorie (resp. jejiho odhadu) je dileZita pro efektivni
prenos relevantnich renderovacich dat ze serveru na zarizeni uzivatele. Prvni z algoritmt je zaloZen
na vyuZziti markovskych fetézcti (resp. na vyuziti fetézct vysSiho fadu). Jako alternativni je dale
uvadén pristup vyuZzivajici koneCnych automatd. Kromé feSeni uvedenych dvou zdkladnich
problémi je v kapitole 5 dale jeSté zminéno, Ze vedlejSim produktem disertacni prace je vlastni
algoritmus pro renderovani terénu. V kapitole 8 jsou popsany vysledky testovani obou
navrhovanych algoritm pro predikci trajektorie. V priloze jsou uvedeny odkazy na videa
rederovani s vyuzitim algoritmu z kapitoly 5. Konecné jeSté také upozornuji na nezvykle vysoky
pocet citovanych bibliografickych poloZek.

Celkové praci hodnotim jako praci zabyvajici se aktudlnim problémem a praci nadprimérné
rozsahlou, jejiz vypracovani jisté vyZadovalo nemalého usili. Autor prokazal rozsahlé znalosti ve
zvolené oblasti. V neposledni fadé je zapotfebi zminit pomérné narocnou implementacni praci,
kterou vykonal. K praci mam ovSem i urcité pripominky, které uvadim dale.

Za jisty nedostatek prace povaZzuji urcitou disproporci mezi prostorem, ktery je vénovan popisu
kontextu feSeného problému, a prostorem, ktery je vénovan novym algoritmim, které by mély byt
hlavnim prinosem prace. Zatimco obecnému popisu kontextu je vénovan pomérné znacny rozsah,
jsou oba algoritmy deklarované jako hlavni pfinos prace popsany v kapitole 6 jen na pfibliZné
dvanécti stranach. V popisu pocituji absenci hlubSich ivah o motivaci pro zvoleny postup a také i
absenci hlubsich, zejména teoretickych, zavért. SpiSe jsou zde uvedeny definice a naznacena urcita
pozorovani, kterd autora ke zvolenému feSeni dovedla. Autor neuvadi, na které problémové kroky
znamych metod svym FeSenim reaguje a jak. Neni proto pfedem zfejmé, zda a nakolik by mélo byt
autorem navrhované feSeni lepSi. Autor by mél uvést, v Cem se jeho FeSeni liSi od FeSeni
popisovanych v jinych pracich. Tak napf. zminku o pouZziti markovskych fetézli lze nalézt i v
otazku uvadim pozdéji.

V kapitole 8 mohla byt 1épe popsana metodika méfeni. Vychazim-li z obsahu podkapitoly 8.1
popisujici data pouZita k testovani, pak musim pripustit, Ze zfejmé ne zcela rozumim, jakym



postupem byly presné ziskany vysledky nazyvané ,accuracy” a ,quantity” uvedené v
podkapitolach, které nasleduji. Odtud opét plyne otazka, kterou uvedu pozdéji. Za nedostatek
podkapitoly 8.2 poskytujici tidaje o velicinach ,,accuracy”“ a ,,quantity” povazuji navic to, Ze autor
se jen malo srovnava s algoritmy jinymi. V podkapitole 8.2.2 je uvedeno pouze urcité pomeérné
velmi strucné srovnani s algoritmem zaloZenym na rekurzivnich pohybovych funkcich.

Po formalni strance je prace pékné provedena. Text je napsan anglicky, a to, pokud ja mohu
posoudit, jen s minimalnim poctem preklept. Prace je vybavena velkym mnozZstvim péknych a
srozumitelnych obrazki, jejichzZ pfiprava si jisté vyZadala nemalo Casu.

Otazky k obhajobé

Co povaZujete za hlavni pfinos prace? Jsou jim algoritmy popisované v podkapitole 6.2 nebo jejich
kombinace zmifovand v podkapitole 6.3 nebo celd posloupnost metod vedouci k efektivnimu
renderovani (podkapitola 7)?

Jaky je rozdil ve vami navrhovaném postupu vyuzivajicim markovskych fetézcti vyssiho fadu ve
srovnani s postupem zminénym napt. ve [43] a [109] (markovské Tetézce rtizného fadu)? Podobné
téZ pro ,state predictor” uvedny tamtéz [109].

Kolik bylo celkem ¢tverct v experimentalnim prosttedi, které popisujete v podkapitole 8.1? Kolik
prechodovych matic bylo zapotfebi urcit? Byl pocet trajektorii, ktery uvadite (cca 2.600), pro jejich
spolehlivé urceni dostatecny? Jakéa byla primérna délka jedné trajektorie? Jestlize k zavérecnému
vyhodnoceni bylo pouZito cca 130 trajektorii (jak textu rozumim) byl tento pocet dostate¢ny?

Jakd byla metodika zjiSténi tdaji pro zjiSténi veli¢in ,,accuracy“ a ,,quantity“ u detektoru
zaloZeného na rekurzivni pohybové funkci (podkapitola 8.2.2)?

Objasnéte, prosim, podrobnéji termin ,rendered image quality® (strana 98). Lze naptiklad kvalitu
ovlivnit i neuZiteCnym prodluZzovanim pobytu datového ctverce v lokalni cache paméti? Pri
zkracovani casu, kdy je ctverec v paméti cache dostupny, hodnota kvality roste? (Ziejmé by zde
bylo zapotrebi preciznéjsi definice).

Zaver

Autor predloZil praci zabyvajici se aktualnim tématem. Nezvykle vysokym rozsahem prace a
pozornosti, kterou v praci vénoval nejriznéjSim detailim souvisejicich s oblasti, v niz deklaruje
vlastni prinos, autor prokazal hluboké vnoreni se do velmi Sirokého kontextu. V praci autor
predloZil dva algoritmy a jejich kombinaci, které deklaruje jako nové. Soucasti prace je i
implementace rozsahlého systému, ktery slouZil jako terén pro experimentovani. Na zakladé vSeho
pravé uvedeného, a to i pres to, Ze své diive uvedené pripominky nepovazuji za zcela zanedbatelné,
doporucuji praci k obhajobé.
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