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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Analyza a rekonstrukce proprietarnich aplika¢nich protokold vyuzivanych v online hrach vyZzaduje dobrou
orientaci ve svété online her a osobni pfinos autora pfi feSeni nestandardnich situaci.
Splnéni pozadavki zadani zadani spinéno
Prace obsahuje vyCerpavajici popis nejrozsifenéjSich online her sefazeny podle kardinality hraCské komunity.
Implementace je roz8ifena o prezentacni ¢ast zobrazujici rekonstruované udalosti v prostfedi Netfox Detective.
Student implementuje rekonstrukéni moduly pro dvé nejrozSifenéjsi online hry Warcraft a Minecraft. Vzhledem k
analyze provedené studentem a pfiliSnému rozdilu ve struktufe pouzivanych aplika¢nich protokoll je pfipadna
implementaci generického modulu pro rekonstrukci libovolné komunikace v online hrach za fadoveé presahujici
rozsah bakalarské prace. Z tohoto diivodu povaZzuji implementované feseni rekonstruujici vy$e zminéné online
hry za plné dostacujici.
Rozsah technické zpravy pfesahuje obvyklé rozmezi
Prace je sepsana na cca 48 normo-stranach, kde autor vénuje zna¢nou pozornost analyze online her a hra¢ské
zakladné. Veskeré informace z této sekce nejsou nezbytné pro potfeby prace, ale budou dale vyuzity pro
vytvareni budoucich rozSireni. Jelikoz se jedna o neverejné informace, autor jejich ziskanim prokézal vybornou
orientaci v daném problému.
Prezentacni uroven predlozené prace 90 b. (A)
Prace je logicky ¢lenéna do kapitol, ktera na sebe logicky navazuji. V ¢asti analyzy komunitni zakladny by bylo
vhodnéjsi uvést statistické srovnani poc¢tu hracd a jinych ukazateld u jednotlivych typl her namisto detailniho
popisu danych her, ktery neni pro praci relevantni.
Formalni tprava technické zpravy 70 b. (C)
Statistiky ve formé snimku obrazovky neplsobi dobre (obr. 2.1, 2.2), taktéz rastrové obrazky s nizsi kvalitou
nachazejici se napfi¢ praci. Autor zbyte¢né vyuziva budouci €as v ivodu, kdyz vSechno popisovana prace jiz
byla vykonana a dale pouzivd mnozné ¢islo u popisu svého pfinosu viz Kapitola 3. PouZziti slangovych tvar(i a
piilis Casty vyskyt pfekladu slova "Snooper" &i skloriovani tohoto vyrazu mirné kazi dojem z jinak velmi dobfe
napsaného a pochopitelného textu.
Prace s literaturou 80 b. (B)
Velmi kladné hodnotim vysvétleni pojm0 a doplriujicich online zdroji v pati¢kach. Vzhledem k tématu prace je
ocekavané nizsi zastoupeni relevantnéjsich zdrojl typu ¢lanek, kniha s prevahou online zdrojll ve zminénych
patiCkach, které autor spravné nezahrnuje do literatury. Seznamu literatury dominuji relevantni zdroje rozebirajici
problematiku zabezpe&eni komunikace, které nejsou pro vysledek prace zasadni.
Autor pouzil obrazek podléhajici licenci viz Obr. 3.1 bez uvedeni zdroje.
Realizacni vystup 100 b. (A)
Realizovany vystup je na velmi vysoké tGrovni implementujice rlizné navrhové vzory MVVM, singleton, decorator,
atd. Kompletni fe$eni je dale otestovano sadou unit testd, které prokazuji jeho spravnost.
Vyuzitelnost vysledku
Autor implementaci rozSifuje moznosti sit ového rekonstrukéniho nastroje Netfox Detective. Tento nastroj je
vyvijen v projektu MV VG20102015022, SEC6NET.
Otazky k obhajobé

1. Jakeé kroky je tfeba provést pro implementaci podpory dalSiho protokolu online hry?

2. Bylo by mozné vytvofit genericky modul, ktery by umoznil zpracovani i WoW rychle se ménici struktury

protokolu?

Souhrnné hodnoceni 85 b. velmi dobfe (B)
Vzhledem k naroc¢nosti prace vychazejici z analyzy proprietarnich protokoll je jedinou podstatnou vytkou jeji
formalni Gprava, kde autor pouzivé rastrové rozostfené obrazky. Diky kvalité softwarového vystupu budou
vysledky této prace budou dale vyuzity v projektu SECENET.
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