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Abstrakt

Hlavnim cilem této bakalaiské prace je navrhnou a implementovat informacni systém pro
jazykovou 8kolu, ktery nahradi dosavadni zpracovani dat v tabulkach programu Microsoft
Excel. Systém bude pracovat se vSemi daty jazykové skoly (kurzy, preklady, zaméstnanci,
knihy, zékaznici) a ulehéi praci vedeni. VEtSinu procesu zrychli nebo zautomatizuje. Bude
také upozoriiovat na blizici se terminy prekladi nebo konct smluv zaméstnanci.

Abstract

The main goal of this thesis is to design and implement an information system for a language
school, which will replace the existing data processing in Microsoft Excel tables. The system
will work with language school‘s data like courses, translation, staff, books, customers and
makes management work easier. The most of the processes will be accelerated or automated.
It will also notify management for upcoming translations‘ deadlines or employees‘ ending
contracts.
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Kapitola 1

Uvod

Hlavni podstatou tvorby tohoto informac¢niho systému, je sniZeni potfebné administrativni
prace, usnadnéni dohledavéani souvisejicich adaji a ¢aste¢na automatizace prace spojena s
vedenim jazykové gkoly. Jedné se o uchovani zéznamu o zdkaznicich, pracovnich kurzech,
prekladech a ¢innostmi spojenymi s témito zaznamy.

Aby pouziti systému nebylo omezeno pouze na specifické zafizeni, je realizovin jako
webova aplikace, ktera klade dtiraz na pouziti technologii, dostupnych u vétsiny pouzivanych
prohlizeca.

Informacni systém je navrzen tak, aby préce s nim byla intuitivni. Kazdy, sezndmeny s
fungovanim jazykové skoly, by mél na prvni pohled pochopit, co zobrazované data predsta-
vuji a prace s jednotlivymi funkcemi nesmi byt podminéna rozsdhlym manualem ¢&i piiprav-
nym kurzem.

Pouziti informad¢niho systému zvysuje efektivnost fungovani skoly, diky rychlému prii-
stupu ke vSem informacim. JelikoZ jsou souvisejici zdznamy na jednom misté, je mozné také
vytvaret pomocné funkce napfiklad pro tvorbu novych zaznamu. Dalsi moZnosti je filtrovani
dat odvijejicich se od jinych vstupt, naptiklad pii tvorbé kurzu, uzivatel zvoli vyucovany
jazyk a systém vypiSe pouze lektory vyucujici tento jazyk. Dulezitou funkci a podstatnym
usnadnénim préce je mésicni piehled véci nutnych k fakturaci. Systém zohlediiuje, zda je
zéznamy nutné fakturovat, nebo zda nedoslo k predbéZnému zruseni. Déale upozoriiuje na
blizici se terminy odevzdéani zakazek pro preklad, nebo datum ukonceni smluv uzavienych
s lektory.

Nasledujici kapitoly popisuji cely proces tvorby informa¢niho systému. Kapitola 2 se vé-
nuje obecné definici informac¢niho systému. Jednotlivé prvky a funkce pozadované pro tento
systém jsou popsény v kapitole 3, nasledovany popisem zvolenych technologii 4 s vysvét-
lenim tohoto vybéru. V neposledni fadé je také navrh systému 5 zahrnujici detailni popis
nejdulezitéjsich ¢asti systému, doplnéné strukturou databaze a pripady uziti. Pfed samot-
nym zavérem prace je pozornost vénovana uzivatelskému rozhrani 6, struktufe s fungovani
zékladnich ¢asti systému 7 8, testovani 9 a mozna vylepSeni 10.1 pro budouci verze systému.



Kapitola 2

Informacni systém

V této préaci je popsan otevieny informacni systém, tedy systém komunikujici s okolim.
Sklada se ze vstupni ¢asti, ve které jsou zadavana data uréend ke zpracovani. Vysledna
data jsou pres vystupni ¢ast zpristupnéna uZivatelim pro interpretaci a ziskani informaci.
Samotné zpracovani neboli transformace dat probiha na zékladé riznych algoritmii. Diile-
Zitou souCasti systému je také zpétna vazba, jelikoz nékteré procesy mohou byt zavislé na
ostatnich. Schéma takového systému je zobrazeno na nasledujicim obrazku 2.1.

data - stav

vstup - @ vystup

Obréazek 2.1: Schéma otevieného informacniho systému.

Informacni systémy jsou tvoreny, pro Fizeni urcitych fyzickych systému a modeluji jejich
chovani. Avsak tyto systému jsou v urcité mife abstraktni, jelikoz nikdy nemohou obsahovat
veskeré procesy fyzického systému. Uroveil abstrakce se voli podle zaméfeni systému.

Zobrazovani nebo vkladani dat do systému muze byt automatické, napf. pfes ¢idla, nebo
manualni. Komunikace probiha pies tzv. kontaktni body. P¥i manuélni komunikaci je velmi
dilezity zptlisob zobrazovani stavu uzivateli, aby nedoslo ke Spatné interpretaci. Dulezité je
spravné volba zobrazeni, napf. pomoci grafi nebo barevného rozliSeni rozdilnych hodnot.

Nejcastéjsim prostiedim pro persistentni, neboli trvalé, uchovavani stavi informacnich
systému je rela¢ni databaze. Ta miZe byt centralizovana, tedy stav systému je uloZena pouze
na jednom misté, nebo distribuovana, kde probihé ziskdvan{ z vice riznych zdroji. Zména
stavu jedné databéze musi byt replikovana do vSech ostatnich a jelikoZ tento proces neni
okamzity, mohou nastat problémy s konzistenci.

2.1 Data

Stav informa¢niho systému reprezentuji data [7]. Ta se ukladaji jako posloupnost bajti a
jsou schopné prenosu, uchovani, zpracovani a interpretace. Data vétSinou nemaji sémantiku,
zpracovavaji se pouze na zakladé syntaxe. Jde tedy pouze hodnoty urcitych datovych typi.



2.2 Informace

Interpretaci dat ziskdme informace [7]. Informace jsou tedy data obsahujici sémantiku. De-
finice sémantiky je vSak obtiZzna a vétSinou je popsana slovné neformélné a nepresné. Data
museji byt reprezentoviana takovou formou, aby nedochézelo k riznym interpretacim.

2.3 Znalost

Informace zaclenéné do souvislosti tvoii znalost. Na zakladé pouziti informaci lze fesit pro-
blémy.

Typy znalosti:
1. Deklarativni - jejichZ cilem je védéni
2. Proceduralni - zjistovani jak véci funguji

sdélitelnost

pouZitelnost pouZitelnost

Zpracovatelnost

Zpracovatelnost

smysl, vyznam

Obrazek 2.2: Vztah mezi daty, informacemi a znalostmi'.

http://info.sks.cz/users/ku/ZIZ/informi.htm


http://info.sks.cz/users/ku/ZIZ/inform1.htm

Kapitola 3

Specifikace informac¢niho systému

Tento informad¢ni systém je vyvinut pro jazykovou Skolu a pracovat s nim bude pouze vedeni
skoly. K prihlagovéini tedy stac¢i jeden typ uzivatele a neni nutné ¢lenit pfistup do rtznych
¢asti systému.

Hlavni prioritou jazykové Skoly je vyuka cizich jazyka. S tim souvisi velké mnozstvi
administrativnich ¢innosti. Je potieba vést informace o kurzech a jeho lekcich, s dochazkou
pro jednotlivé studenty. Déle je nutné uchovavat tidaje o téchto studentech, kviili moznosti
fakturace a kontaktovani. Nedilnou soucésti jsou také lektofi (zaméstnanci), jejich pfifazeni
k jednotlivym kurztim nebo prekladim a nésledné pocitdni mzdy. Jazykové Skola muZze mit
také firemni zédkazniky, pozadujici kurzy pro své zaméstnance a veskera fakturace je tedy
provadéna na tuto firmu.

Sloucenim ziskanych pozadavki, na zédkladé vyznamu, doglo k rozdéleni systému do
sedmi hlavnich kategorif popsanych v nasledujicich kapitolach.

3.1 Lektori

U lektort je potfeba uchovavat kontaktni informace, jako je jméno, piijmeni, adresa, telefon,
email a nepovinné fotografie a zivotopis. Lektori mohou vyucovat kurzy a prekladat texty.

U vyucovani je pozadovan vyucovany jazyk spolu s arovni a specializacemi. U¢tovani
vyuky probih4 za jednotlivé ¢asové tseky (45 minut, 60 minut, ... ), které je mozné nasobit,
napf. lekce je dlouha 2x 30min, avSak zadavana cena bude odpovidat 1x 30min. Tato cena
se muze v pribéhu meénit. Dale se méni také druh smlouvy s datem néastupu, popiipadé
datem ukonceni smlouvy, a ¢asové moznosti vyuky, pro urceni, kteifi lektori mohou ucit
nové vytvareny kurz v zadaném case.

U prekladua se uvadi, cena za jednu normostranu a navic moznost tlumoceni a informace,
zda ma lektor soudni ovéreni

Pro jednotlivé lektory je také potfebny tisk mési¢niho prehledu odpracovanych hodin.
Tento dokument slozi vedeni jako informace, co je potfeba vyfakturovat a tedy je potfeba
rozdélit odpracované hodiny podle kurzt a délky lekci.

3.2 Zakaznici

Zéakaznici se déli na dvé skupiny. Firemni zakaznici a zakaznici. Zakaznici mohou spadat
pod firemniho zdkaznika, jako zaméstnanci. Je potfeba znat, stejné jako u lektora, kontaktni
informace. Zékaznik muze mit urcity rozpocet, u néhoz se uchovavaji jednotlivé transakce



a jsou z néj odeCitany penize za jednotlivé lekce, pouze vSak pokud se jedna o individualni
kurzy, jinak je kurz uctovan firmé. Pozaduje se také zobrazeni a tisk rozvrhu pro studenta.
Firemni zakaznici obsahuji jméno spole¢nosti, faktura¢ni adresu, Ié, DIé, kontaktni osobu
a cestovné za kilometr, pokud kurz probiha externé.

3.3 Kurzy

Kurz mé jednozna¢ny identifikator, skladajici se ze zkratky typu kurzu (vefejny, individu-
alni, pobytovy, ...), formy kurzu, zkratky vyucovaného jazyka, roku konani a potradového
¢isla kurzu (napf. V-ENG-15-01 odpovida prvnimu kurzu pro vefejnost v roce 2015 vyu-
¢ujici anglicky jazyk). Vyjimku tvofi firemni kurzy, sloZené z ¢isla firemniho zakaznika, ge-
nerovaného systémem, vyucovaného jazyka, roku konani a poradového ¢&isla kurzu u tohoto
firemniho zakaznika (napf. 03-GER-15-01 odpovid4 prvnimu kurzu firemniho zékaznika s
¢islem 03 v roce 2015, ktery vyucuje némecky jazyk). Kazdy kurz bude dale obsahovat
drovenl vyucovaného jazyka, typ specializace, datum zac¢atku kurzu, stav kurzu, popiipadé
datum ukonceni a misto vyuky.

Ke kazdému kurzu musi byt umoznéno pridavani lekci. Kurz ma prirfazeného lektor a
studenty. Systém musi umoziovat suplovani lektora a také pridani a odstranéni studenta z
jiz béziciho kurzu, nemusi byt tedy veden u vSech lekci daného kurzu. Lekce déale obsahuje
datum a ¢as zahéajeni, délku hodiny, cenu lekce pro jednoho studenta, a také cenu pro lektora,
ktery danou hodinu vyucuje. Déle je nutno uré¢it misto, kde se lekce kona (pokud je vyuka
pofadana na externim misté, je uvedena adresa) a stav hodiny. Podle stavu se nasledné
vyhodnocuje, zda bude lekce ¢tovana nebo ne. Mize byt totiz véas zruSena.

Déle je pottfeba vytvofit dokument se souhrnem vSech kurzi v daném roce, s po¢tem
lekci a cenou za tyto lekce, rozdéleny na jednotlivé mésice.

3.4 Preklady

Preklady jsou, stejné jako kurzy, urceny identifikdtorem. V tomto p¥ipadé v8ak sloZenym z
poradového ¢&isla piekladu, jazyka do kterého se piekladé a roku konéani (napt. 50GER-2015
znadi padesaty preklad do néméiny v roce 2015). MiZe nastat situace, kdy bude jeden text
prekladan do vice jazyki. V tomto piipadé zustane poradové ¢islo stejné (napt. 51GER-2015
a 51ENG-2015). Dale je potieba specifikovat lektora, ktery bude dany pieklad provadét,
termin dodéni, stav prekladu a cenu za normostranu pro lektora a zakaznika.

Z dokumenti je potieba vytvaret dva typy objednavek. Jednu pro lektora a druhou pro
zékaznika.

3.5 Knihy

Informacéni systém musi umoznit evidenci knih s uchovavanim ¢isla knihy, nézvem, vyu-
¢ovanym jazykem, urovni a specializaci. Kazda kniha je zastoupena fyzickymi kusy, které
obsahuji jedineéné ¢islo, stav a historii vypujcek s informacemi o datu vypujceni, vraceni a
identifikaci lektora, ktery si knihu vypujé¢il s moznosti tisknout vypujéni list.



3.6 Mistnosti

Kurzy nemusi probihat pifimo v uéebnéch jazykové gkoly, ale mtizou byt externé u klienta. V
takovém pfipadé je nutné uchovéivat adresu mista se vzdalenosti, pro kalkulaci cestovného.
U v8ech uceben jazykové skoly bude rozvrh kurzii.V tomto rozvrhu budou jednotlivé kurzy
barevné oddéleny podle jazykt a bude zde jméno lektora, ktery danou lekci vyucuje.

3.7 Uzivatelé

Do informac¢niho systému bude mit p¥istup pouze vedeni skoly. P¥istup k jednotlivym funk-
cim neni potfeba rozdélovat na zakladé roli uzivateli. U uzivatelt je nutno ukladat uziva-
telské jméno a heslo, uréené pro prihlaseni do systému, celé jméno a e-mail pro snadnéjsi
identifikaci uzivatele. Vsichni uzivatelé mohou vytvaret dalsi uzivatele.



Kapitola 4

Pouzité technologie

Informacni systém je implementovan jako webové aplikace. Tim je zajiSténa nezavislost na
operaénim systému a dokonce i typu zafizeni' . Daldi vyhodou je uloZeni logiky na serveru,
¢imZ odpadé omezeni na vypodcetni vykon s nutnost instalovat vSechny potfebné funkce. Pro
pouzivani informad¢niho systému, uzivatel potiebuje pouze zafizeni pripojené k internetu s
webovym prohliZze¢em podporujicim Javascript 4.3.

Informacni systém je naprogramovan v nékolika jazycich, podrobné popsanych v nasle-
dujicich kapitolach. Jsou také pouzity dva navrhové vzory 4.4, zjednodusujici navrh systému.

4.1 PHP

Vegkera logika informac¢niho systému je naprogramovana ve skriptovacim jazyce PHP 2.
Tento jazyk je serverové orientovany a vSechny vypocty a komunikace s databazi probihéa
na strané serveru, coz pfinasi vyhodu pro uzivatele, ktery obdrzi od serveru jiz vytvoreny
zdrojovy kod webové stranky a tu pouze vykresli.

PHP je netypovy jazyk, proménné nemaji pfedem definovany datovy typ. Muze se tedy
ménit za béhu aplikace, napriklad pfi uplatnéni operatoru plus, na proménné obsahujici
fetézec a ¢islo dojde k pfevodu Fetézce na ¢islo a naslednému secéteni. |7

Systém byl implementovan v PHP 5.6. Od verze 5 je k dispozici plné objektovy model,
diky kterému je navrh a implementace celého systému zaloZena na tiidach a jejich objek-
tech?.

4.2 HTML a CSS

Zdrojovy kod webové stranky obdrzeny od serveru je napsan v jazyce HTML?. Jedna se o
znackovaci jazyk definujici strukturu stranky, pouzitim parovych nebo neparovych znacek a
je oznacovan jako Document Object Model (DOM)? se stromovou strukturou [4].

Pro uréeni vzhledu a pozice jednotlivych elementii jsou pouzity kaskadové styly (CSS)°.
Tyto styly mohou byt definovany tfemi zpusoby. || Prvnim zpisobem je zménit styl pouze
jediného elementu nastavenim atributu style. Druhy a tieti zptisob dokaze seskupovat styly

'Mobil, tablet, pocita¢

2http://www.php.net
3http://php.net/manual/en/oop5.intro.php
“Hyper Text Markup Language
Shttps://docs.webplatform.org/wiki/dom
Shttps://docs.webplatform.org/wiki/css


http://www.php.net
http://php.net/manual/en/oop5.intro.php
https://docs.webplatform.org/wiki/dom
https://docs.webplatform.org/wiki/css

do t¥id a ty postupné pridavat elementtim. Predejde se tak nékolikandsobnému zadavani.
Tyto dva zpiisoby se déli pouze v uloZeni t¥id. Bud jsou uloZeny p¥imo v HTML souboru v
hlavi¢ce, mezi znackami <style></style> nebo v ve vlastnich souborech s pfiponou .css.

Misto t¥id mizou byt pouzity i identifikdtory, které se mohou v dokumentovém modelu
vyskytovat pouze jednou a slouzi tedy k presnému urceni elementu, coz se pouziva vétsinou
pii manipulaci pomoci Javascriptu. PTi pouziti t¥idy neni omezen pocet prvki, patficich k
urcité tiidé a element mtize obsahovat soucasné vice tiid. Pokud je na znacku pouzita stejna
vlastnost s jinymi hodnotami, je pouzita ta, odpovidajici pfesnéjSimu pravidlu pro vybér.
]

Pri implementaci informacéniho systému jsou pouZity pouze takové znacky a styly, které
jsou nezavislé na prohlize¢i a neomezuji tedy uzivatele ve vybéru prohlizece’. Pro zjednodu-
Seni prace s kaskddovymi styly je pouzit preprocesor LESS®, umoziujici vytvaiet proménné,
funkce a zanofovat jednotlivé vlastnosti do sebe, ¢imz je zajisténa dédi¢nost a také lepsi
orientace v kédu. K zobrazované strance je pripojen vygenerovany soubor s piiponou .css.

4.3 Javascript

Soucasti webové stranky jsou také skripty, provadéné na strané klienta. Ty jsou psany v
Javascriptu s pomoci knihovny jQuery”, ktera uleh¢uje manipulaci s objekty dokumentu a,
celkové prispiva k rychlejsimu navrhu a ¢istéjsimu kédu.

Pres Javascript je mozné dynamicky ménit styl HI'ML znacek, pfidavat a mazat prvky
stranky, vytvaret jednorazové nebo opakovatelné udalosti. [6]

Pro zlepseni a zprijemnéni pouzivani informacnfho systému jsou nékteré akce provadény
pomoci technologie Asynchronous Javascript And XML (AJAX) [1], vyuZivajici asynchronni
zasilani dat serveru v JavaScript Object Notation (JSON)!’ formétu, coz umoziiuje uziva-
teli dale vykonévat akce a pii prichodu odpovédi zménit pouze Cast stranky za pomoci
Javascriptu. Pfi tomto piistupu nedojde k obnoveni stranky, akce jsou tedy plynulejsi, pro-
toZe neni nutné znovu vykreslovat celou stranku.

Datepicker

V informaénim systému je pouzit jQuery UI Widget — Datepicker'!, diky kterému nemusi
uzivatel psat datum rucné, ale pfi kliknuti na p¥islusné pole ve formulaii se zobrazi kalendar,
se dny v mésici rozdélenymi na tydny. Pri kliknuti na den se textové pole automaticky vyplni
celym datem.

Colorpicker

Aby bylo zadavani barvy intuitivnéjsi a uzivatel ji nemusel zadavat v Sestnactkové soustave,
je pouzit plugin Colorpicker'?. P#i kliknuti na formulafovy prvek propojeny s timto pluginem
se zobrazi barevna paleta, kde uzivatel pohybem kurzu vybere pozadovanou barvu a jeji
Sestnactkovy kod je automaticky doplnén do prvku.

"Podpora znacek v jednotlivych prohlizecich: http://caniuse.com
8http://lesscss.com

Shttp://api.jquery.com

Ynttp://json.org

"http://jqueryui.com/datepicker/
2http://colpick.com/plugin

10


http://caniuse.com
http://lesscss.com
http://api.jquery.com
http://json.org
http://jqueryui.com/datepicker/

4.3.1 Select2

V informad¢nim systému bude ¢asem existovat velké mnozstvi hodnot. Tim vznik4 problém
se vztahy na jinou tabulku pfi tvorbé zaznamiu. Formular obsahujici vybérovy prvek by
obsahoval dlouhy seznam hodnot, ve kterych by se Spatné orientovalo.

Tento problém fesi pouziti knihovny select2 '?, umoziujici vyhledavani hodnot. Pfi
aktivaci prvku je zobrazen seznam hodnot a pfed nimi je textové pole, slouzici k zadani
vyhledavaného fetézce.

Select2 také umoziuje snadny vybér vice hodnot v jednom prvku. Aktivace probiha
atributem multiple=multiple.

4.4 NAavrhové vzory

Névrhové vzory jsou obecné, znovupouzitelnd, FeSeni problému v programovacim navrhu [2].
Navrhové vzory se déli do tii kategorii.

1. Vytvareci vzory
2. Strukturalni vzory

3. Vzory chovani

Prvni kategorie Tesi problémy s vytvarenim objektd v systému a muzeme zde zaradit
Jedinacka 4.4.2, Prototyp nebo Abstraktni tovarnu. Druhou kategorii reprezentuji napft.
Adaptér nebo Dekorétor jejichz tikolem je zprehlednit systém, shlukovanim objektt do vét-
sich celkti. Posledni skupinou jsou vzory napoméhajici v komunikaci mezi objekty, kam patii
Iterator nebo Pozorovatel.

4.4.1 MVC

Informacni systém je naprogramovéan pomoci navrhového vzoru Model-View-Controller (MVC).
Z hlediska navrhu je ¢lenén do t¥i ¢asti viz. 4.1 [2].

Akce uZivatele PoZadavek na dat
» Radi¢
'y
v
Pohled < ! Maodel
Zobrazeni Predani dat
pozadavku

Obrazek 4.1: Diagram navrhového vzoru MVC.

Radi¢ (controller) ziskava pozadavky od uzivatele a identifikuje jakou funkci ma sys-
tém provést. Poté je zavolan uréity model, ktery poZadovanou funkci vykoné a vysledky
preda zpét Fadici. Nakonec Fadi¢ vybere pohled (view) a vysledna data jsou poté zobrazena
uzivateli v jisté formé, aby interpretace byla jednoznac¢né. Pro vyvolani néjaké udalosti, je
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http://www.domain.ext /controller /action/parameterl /paramater2

Priklad 4.2: URL adresa pozadavku.

potieba specifikovat funkci, ktera se postara o vyhodnoceni. Tento vybér se déje na zakladé
URL adresy.

Na prikladu 4.2 je vidét priklad URL adresy, ze které systém ur¢i pozadavek pro vyko-
nani. URL je rozdélena pomoci lomitek /. Prvni Fetézec za doménou prvni trovné, v tomto
piipadé controller, je specifikace fadiCe, zabezpecujicitho vykonéani pfislusné akce defino-
vané na druhém misté - action. Radi¢ tedy vola funkce modelu odpovidajici pozadované
akci. Této akci je mozno predévat parametry tim, Ze je zadame oddélené lomitky za uréenim
funkce nebo prostiednictvim formulaf@ metodou GET nebo POST!.

4.4.2 Jedinacek

Néavrhovy vzor Jedinacek zabezpecuje, Ze tiida bude mit pouze jednu instanci [2|. Tato
vlastnost je zarucena soukromym konstruktorem, zakazujicim vytvoreni instance mimo t¥idu
a statickym atributem, ktery uchovava vytvorenou instanci. Pti statickém volani instance se
tedy zkontroluje, zda je instance vytvorena. Pokud ano, vrati se, pokud ne (prvni voléani),
tak pred vracenim vytvori novou instanci a ulozi ji do statického atributu.

Tento pristup je vyuzit pri vytvareni objektu s pristupem k databazi. Tento objekt se
pak v celém systému vola staticky.

4.5 MySQL

Pro ukladani dat systému je pouzita multiplatformni rela¢ni databaze MySQL [5], distribu-
ovana pod bezplatnou licenci General Public Licence (GPL)'". Rela¢ni databaze je koneén4
mnozina relaci. Komunikace s databazi probiha prostfednictvim jazyka SQL. Tento jazyk
umoznuje jednouché ziskani dat z databaze i ipravu zdznamii pomoci dotazi 4.3.

select * from Course

Priklad 4.3: Priklad SQL dotazu - Ziskan{ vSech zadznamu z tabulky ,Course”

Data jsou uklddéna v tabulkach, slucujici zaznamy stejného vyznamu. Tyto zaznamy by
mély byt v tabulce jednoznacné identifikovany, pro snadné urceni a manipulaci. Nej¢astéjsim
piipadem jednoznac¢ného identifikdtoru, znaceného jako primérni kli¢, je hodnota automa-
ticky inkrementované proménné, ménici hodnotu pfi kazdém vloZeni nového zédznamu do
tabulky. Toto chovani pfifadime sloupci tabulky aktivovanim vlastnosti AUTO_INCREMENT
[l

Dilezitou funkci databéze je propojovani tabulek na zakladé vztaht. Sloupec tabulky
muize byt oznacen jako cizi kli¢, ¢imz je zajisténo, Ze hodnoty zadznamit v tomto sloupci
budou odpovidat pouze hodnotam primérniho klicem, odkazovaného z jiné tabulky.

Bhttps://select2.github.io
Mhttp://wdschools.com/tags/ref _httpmethods.asp
http://www.gnu.org/copyleft/gpl.html
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Kapitola 5

Navrh

Tato kapitola popisuje strukturu databéze, pomoci ER diagramu 5.1. Navrh jednotlivych
¢asti informa¢niho systému je popsan v nasledujicich kapitolach. Cely ER diagram viz Pii-
loha A. Kazd4 kapitola také obsahuje popis pfipadu uziti, tedy akce, které muze uzivatel v
téchto castech systému provadét.

5.1 ER Diagram

Entity Relationship Diagram (ERD) slouzi k modelovani dat pot¥ebnych v systému a vztahy
mezi nimi. [3] Vyskytuji se v ném entity, coZ jsou rozlisitelné objekty realného svéta. Entity,
které spolu logicky souviseji, maji mezi sebou vztah. Entity stejného typu je mozno spojovat
do entitnich mnozin a jejich vztahy se potom nazyvaji vztahové mnoziny. Jednotlivé entity
jsou sloZeny z atributt, definujicich parametry entitnich mnozin.

Atributy entit:
e Jednoduché — reprezentovan jednoduchym datovym typem

e Slozené — sloZzeni jednoduchych nebo slozenych atributt

Jednohodnotové — atribut obsahuje nanejvys jednu hodnotu

Vicehodnotové — atribut mtize nabyvat vice hodnot soucasné
o Prazdné — specidlni typ NULL
e Odvozené — odvozeni z jinych atributt

Entitni mnoziny by mély obsahovat priméarni kli¢, slouzici pro jednozna¢nou identifikaci
entity. Atribut, oznaceny jako primarni kli¢, mize byt jednoduchy nebo slozeny.

U vztaht je definovan stupeini vztahu, urcujici pocet entitnich mnozin zapojenych do
jedné vztahové mnoziny. NejcastéjSimi stupni jsou unérni, bindrni a ternarni. Dale je defi-
novana kardinalita, uré¢ujici maximéalni pocet vztaht jedné entity. Kardinalita je uréena pfes-
nym ¢islem nebo hvézdickou * zastupujici nekonecno. Clenstvi je minimélni pocet vztahu
dané entity, nabyva hodnot 0 (nepovinné) a 1 (povinné).

13



5.2 Lektori

Popis entitnich mnozin:
e Agreement — Nézvy typi smluv uzaviené s lektorem.
e Professor — Kontaktni idaje lektort a nepovinné fotka a Zivotopis.

e ProfessorAvailable — Tabulka obsahujici zdznamy, kdy muze lektor ucit. Je uchova-
van den v tydnu, etnost opakovani, datum i ¢as zac¢atku a konce (pokud nema byt
zaznam opakovan data se shoduji)

e ProfessorTeaches — Jazyky, které lektor udi.

e ProfessorTranslates — Preklady, které muze lektor provadét. Jazyk z a jazyk do,
cena za normostranu, moznost tlumoceni a soudniho ovéreni.

e TeachSpecialization — Specializace k danym jazyktm, které lektor udi.
e TeacherAgreement — Smlouvy k jednotlivym jazykiim, které lektor udi.
e TranslationAgreement — Smlouvy k prekladim.

e TranslationSpecialization — Specializace k prekladtm.

| Tranalstordpeciatastion ¥ S . §
| Poptikii T rinalates ¥ - 7] Protessc Tasttan *

Obrazek 5.1: ER Diagram — ¢ast lektofi.
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Pripady uziti:
e Zobrazit / pridat / upravit lektory

e Zobrazit / pridat smlouvu na uceni

Zobrazit / pridat smlouvu na pieklad

Zobrazit / vratit vypujcené knihy

Zobrazit rozvrh

Zobrazit / upravit kdy mize ucit

Tisk odpracovanych hodin

Upravit lektora

obrazit smlouvy
na uéeni

Pridat smlouvy’
na pfeklad
Obrazit vypljtend —
knihy

Ptidat smlouvu
na uceni

obrazit smlouvy
na pfeklad

—

Vyhledat lektora

Pfidat lektora Zobrazit lektory

pravit kdy mi2e uéi

Tisk
odpracovanych
hodin

y Upravit lektora
A U

-

ratit viechny
vypujéené knihy

/

Obrazek 5.2: Diagram uziti — ¢ast lektofi.

5.3 Zakaznici

Struktura této ¢asti databéaze byla vytvorena na zékladé specifikace 3.2 a je znazornéna na

obrazku 5.3.

Popis entitnich mnozit:

provedeni a odkaz na dany rozpocet.

Budget — Rozpocty klientt s aktualnim ziistatkem.

BudgetTransaction — Transakce ovliviiujici rozpocet, obsahujici ¢astku, popis datum

Customer — Zakaznici s kontaktnimi ddaji a odkazem na firmu, pokud patii pod

e CompanyCustomer — Firemni zakaznici.
[ ]
néjakou.
e Day — Pomocné tabulka obsahujici pouze dny v tydnu

Na obrazku 5.4 jsou zobrazeny vSechny
provadeét.

akce, které mutze uzivatel v této ¢asti systému
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| |

| |

; sicat |

TransiationSpecification | TranslationSpecification | | Atiendance

| |

| |

| |

|

0.1
] CompanyCustomer v "o

! ID INT(11) & amount INT(11)
= ICO VARCHAR(6E3) ' 1D INT(11) - name VARCHAR(63)
 DIC VARCHAR(63)  firsiname VARCHAR(63)  budgetID INT(11)
© name VARCHAR(127)  surname VARCHAR(63) < date DATETIME
< street VARCHAR(63) 0..1 1..* | street VARCHAR(S3) 0.1
oty VARCHAR(B3) || © city VARCHAR(83) = 'i
< zipcode VARCHAR(63) < zipcode VARCHAR(E3) |

 contactname VARCHAR(127) > mobile VARCHAR(63) |

© eontactmobile VARCHAR(31) > email VARCHAR(63) :
> contactemail VARCHAR({127) & companylD INT(11) | D INT(11)
< fareKm INT(3) <> balance INT(11)

R — < customerlD INT(11)
0.1 :

|

|

Course

Obrézek 5.3: ER Diagram — ¢ast zakaznici.

Pripady uziti:
e Zobrazit / upravit / ptidat zédkazniky / firmy

e Zobrazit rozpocet

Pridat transakci do rozpoctu

Zobrazit kurzy zékaznika

Zobrazit zaméstnance

‘obrazit zakaznik

<<include>>
RCTTRE pravit zakaznika

Zobrazit kurzv,r - Iedat firmu
ledat zaméstnance PFidat kus (q nd ude).)
<-=.1nc|ude>
cbr&zn _____________________‘.
zames“tnanoe
' : o Zobrazit rozvrh uz|\.rate| <<include>>
' : ' <dnclude»
' ' obrazit kurzy

Zobrazit firmy

Phdat fitmu

/‘ / <<includes=

zakaznika

I S

Obrazek 5.4: Diagram uziti — ¢ast zakaznici.

5.4 Knihy

Popis entitnich mnozin:
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e Book — Hlavni tabulka pro knihy uchovéavajici identifika¢ni ¢islo knihy ISBN, nazev,
vyucovany jazyk, iroven jazyka a specializaci.

e Bookltem — Jednotlivé kusy reprezentujici knihu z tabulky Book. Obsahuji ¢islo kusu
a stav, ktery neni uréen preddefinovanymi hodnotami, ale fetézcem.

e Borowing — Ziznamy o vypujckach knih. Uchovava se datum i ¢as vyptijéeni a vraceni,
odkaz na vypujceny kus a lektora, ktery si knihu vypujcil.

e BookType — Typ knihy, rozlisujici u¢ebnice, pracovni knihy a dalsi.

L..* - S LT DON
]| ‘Baak ¥
BT '
[ e SN WA AR |
Dz T it v
1" | name VARCHARE L. 1 |
O T
¥ rgraagetD TN
. rumTeE AR
& brenlly BTV 1)

sl asorl INT(64

& Bl M T 1.
Borowing v
1 | Baoidtem L -

O TS

I NTT

1." 1 1.." harichate DA TETREE 1."

b WEFCHARTIE]

ekl QATE TRiE
Gourselos brmarradiion Y AJHCHLTE B3 Plariiya
: bl @ DappchgerdDs BT 6] DA
¥ poaad) BTN

gl BT

¢ probaancr il INT[11]
Bl INT11)

i,
[T, ]

Obrazek 5.5: ER Diagram — ¢ast knihy.
Pripady uziti:
e Zobrazit / pridat / upravit knihy

e Zobrazit / pridat / upravit kus

e Zobrazit / pridat vypujcku

Obrazek 5.6: Diagram uziti — ¢ast knihy.
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5.9

Kurzy

V této Casti informa¢niho systému je uzivateli umoznéno spravovat veskeré zaznamy o kur-
zech a jeho lekcich. Na obrazku 5.7 je znazornéna struktura databéze.

Popis entitnich mnozit:

Attendance — Dochéazka jednotlivych studentt na lekce s odkazem na typ dochéazky.

AttendanceType — Typy dochézky s uréenim, zda se lekce bude studentovi faktu-
rovat, ¢i nikoli.

CourseBook — Tabulka uchovévajici knihy pro jednotlivé kurzy, podle spojeni iden-
tifikace kurzu a knihy:.

CourseType — Hlavni typy kurzi.
CourseTypeSpecific — Vedlejsi typy kurzi.

Course — Kurzy obsahujici ¢islo kurzu, vyucovany jazyk s Grovni a specializaci, typ
kurzu, rok, pocet lekci a predchazejici kurz, pokud existuje.

ExternPlace — Slouzi pro uloZeni externiho mista pro lekce.

Lecture — Jednotlivé lekce spadajici pod kurzy. Obsahuji prifazeného lektora, cenu
pro néj a studenta, odkaz na délku lekce, pocet téchto délek, stav lekce, lektora, a
misto s pfipadnym odkazem na externi misto.

LectureLenght — Délky lekci v minutach.
LectureState — Stavy lekci s informaci, zda se bude lekce fakturovat, ¢i nikoli.

Place — Mista lekci. Bud externi nebo pfima ¢isla uc¢eben.

V diagramu uziti 5.8 vystupuje pouze jeden aktér (piihlaSeny uZzivatel), stejné jako v
ostatnich ¢astech systému.

Piipady uziti:

Zobrazit / upravit / pridat kurz
Zobrazit / pridat / odebrat knihu do/z kurzu

Zobrazit / pridat lekce ke kurzu - muZe se pridat pouze jedna lekce, nebo vice lekei
najednou vyplnénim poc¢tu lekci nebo koncového data

Tisk prevzeti kurzu - formulaF uréeny lektorovi, ktery podpisem stvrdi prevzeti kurzu

Tisk dochéazkového listu - dokument obsahuje vycet lekci se jmény nahlasenych stu-
dentt

Zobrazit / upravit / pridat lekce

Zobrazit / upravit / odebrat studenty z lekce - moZnost odebrat z této a vSech nasle-
dujicich lekci

Upravit dochazku
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/1D INT{11)
 name VARCHAR{31)
 abbroviation VARCHAR(7)

7D INT(11)
& name VARCHAR{31)
“» abbreviation VARCHAR(7)

H
1
E«Jnclud
:
'

<<include:

/1D INT11)

& name VARCHAR{E3)
& accounting INT(1)

7 IDINT{11)
& yoar INT(4)

& coursenumber VARCHAR(15)
2 startdate DATE

& active TINYINT(1)

2 enddato DATE

& coursotypalD INT(11)

2 coursetypospocificlD INT{11)

& previouscourselD INT(11)

2 companycustomerD INT(11)

 courseprice INT(11)

2 lovellD INT(11)

& languagelD INT(11)

2 specialization|D INT(11)

1

I
L.* cl.,1|l L

|
|
|
I
: Specialization

Obrazek 5.7: ER Diagram — ¢ast kurzy.

Uzivatel

T )|\
@

lecturelD INT{11)
customerD INT(11)

© attendancetypelD INT(11)

71D INT(11)

Bt i

 tarekmstudent INT(7)
# courselD INT(11)

# professoriD INT(11)

# lecturslenghtiD INT(11)
& lecturestatelD INT{11)
@ placelD INT{11)
 axtemplacelD INT(11)
——

1 IDINT(11)

! IDINT(11)

-+ name VARCHAR(E3)
-+ street VARCHAR(53)
> city VARCHAR(S3)

2 ripcode VARCHAR(1S)

- distance INT(7)

J prizoonestudent INT(7) [

Hdatsludentalt 117 A

Tisk prevzeii kurzu

Obrazek 5.8: Diagram uziti — ¢ast kurzy.
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: Pﬁdat kurzu
i o-e--.-{Pfidat knihu ke kurzu F’ﬁﬂﬂ“e
: Upravit kurzu
Whledat kurz i

4 +---{ Zobrazti lekce v kurzu

\ @m -

brazit sluclemy v

11D INT(11)
& name VARCHAR(E3)
L
Professor
<<include>>
<<includes>

«lndude»
Vyhledat lekci

pra\ﬂt dochazku

<<include>>



5.6 Preklady

Podle specifikaci z kategorie 3.4 byla navrZena struktura databaze zobrazené ve formé ER
diagramu 5.9. Pro preklady jsou vytvoreny ¢tyfi entitni mnoziny.

Popis entitnich mnozin:

e Translation — Hlavni tabulka pro pfeklad, obsahujici rok a prekladany jazyk.

e TranslationSpecification — Detail k prekladu. Uchovava se ¢islo prekladu, termin,
pocet normostran, cena za normostranu, piekladatel, jazyk prekladu, stav a odkaz na
hlavni tabulku prekladu.

e TranslationState — Stavy prekladu.

e TransSpecialization — Specializace k prekladu.

I
| '
1."I "] TranslationSpecification v
] TransSpecialization v 10 INT{(11)

Py Jation!D INT(11) » ranslationnumber VARCHAR(15)

% specializationID INT(11) #deadine DATETIVE
| > pages INT(7) Le
2 pageprize INT(7) e
» pageprizecustomer INT(7)
# languagetolD INT(11)
@ professoriD INT(11)
- _] Translation v # ranslationstatelD INT(11)
1D INT{11) @ translation!D INT(11)
2 translationyearlD INT{11) _l - _ll _| & incometypeprofessor VARCHAR(2ss) L~ _
> Year INT(2) » VARCHAR(255)
@ languagefromiD INT(11) # incomeplaceprolessor VARCHAR(255)
) | > VARCHAR(255)
L.x| » incomeplacecusiomer VARCHAR(255)

1.*

|
|
|
1!
|

I » outcomeplacecustomer VARCHAR(255)
| » incometypecustomer VARCHAR(285) ——————— 1
: > VARCHAR(255) 1!
| > deadlineprofessor DATETIME
I > note VARCHAR(255)

| = customeniD INT(11)
|

|

|

|

|

|

|

|

] TranslationState ¥
1D INT(11)

> companycustomerlD INT{11) » name VARCHAR(31)

| |
1.0 L.

| .
Language Language : I Profesor
I I
Obrazek 5.9: ER Diagram — ¢ast preklady.

Pripady uziti:
e Zobrazit / pridat / upravit preklady
e Pridat preklad do jiného jazyka - pfidani jiz vlozeného piekladu do jiného jazyka

e Tisk roéniho souhrnu / faktury - dokument obsahujici pfijmy, vydaje a marzi za
jednotlivé preklady, spolu se jménem prekladatele
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<<includes>
Frldatpreklad ,
Upravit pfeklad yhledat pfeklad
<<|nclude>>
‘obrazit pfeklady uzwatel Pridat pfeklad do -
jiného jazyku “<<inciude>>

Obrazek 5.10: Diagram uziti — ¢ast preklady.

5.7 Ostatni

Zde jsou popsény entitni mnoziny, netvorici celek v systému, avSak jde o entity, na kterych je
vétsina tabulek zavisla nebo jsou potiebné ke spravnému fungovani informac¢niho systému.

Popis entitnich mnozZin:
e Language — Nazev a zkratka jazykd pouzivanych v celém informa¢nim systému.

e Level - Urovné jazyki.

e Specialization — Specializace pouZivané v celém systému.
e User — Tabulka s prihlasovacimi tidaji do informa¢niho systému.
e VisibleTables — Pomocna tabulka definujici zobrazované sloupce u jednotlivych ta-

bulek v systému.

Schoollnformation — Veskeré informace o jazykové gkole (nazev, adresa, kontakt).
Tyto informace jsou pouzity pii tvorbé dokumenti.
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Kapitola 6

Uzivatelské rozhrani

Design celého uzivatelského rozhrani je navrzen tak, aby byl co nejjednodussi. Jde tedy o
Cisty styl, kde jednotlivé prvky jsou hranaté nebo maji mirné zaoblené rohy. Cely systém
obsahuje pouze nékolik barev, konkrétné t¥i odstiny hlavni, modré barvy, kvuli interakci
s uzivatelem a tfi odstiny Sedé pro pozadi stranky. Napiiklad vSechny aktivni prvky po
prejeti mysi méni barvu a pii stisku se posunou o par pixeli doli a doleva, coz predstavuje
zamacknuti tlacitka.

Diraz je kladen na zobrazovani dat. Veskeré formuléfe pro pfidani novych hodnot, jsou
podobné znazornénému obréazku 6.1. Tyto formulafe jsou ve vychozim stavu skryty a zobrazi
se pii stisknuti rolety. Prvky formulaiti, znazornéné na obrézku 6.1, jsou doplnény symboly
pro rychle urceni, o jaky typ prvku se jedna. Textové pole je bez symbolu, vybérovy prvek
je znacen Sipkou a urceni data kalendarem. Pro zjednoduSeni zadavani dat je pri kliknuti
do pole zobrazen kalendar. Poslednim prvkem je vybér barvy, kde se vybrana barva nastavi
jako pozadi pravého okraje.

Kurzy
Pridat kurz n

Lislo kurzu (automaticicy)

I-ENG-15-*
* Eislo kourzu bude doplndng pfi ukdsdnt

Rok Specalzace
2015
Typ kurzu Lektor
1 - Individudlni Martin Sikora
Firma Dot zatitku

o
Typ kurzu 2 Datum konce

o
lazyk Polet lekcl
ENG - Angliftina
Uroved Pledchézejici lurz
§

Obrézek 6.1: Priklad skryvajici rolety s formulafem a jeho prvky.
Pro jednoduchou navigaci mezi hlavnimi kategoriemi systému slozi menu, které se pfi

posunuti stranky zmensi a pfipne k vrchnimu okraji prohliZzece coz zajisti rychlejsi prepinani
mezi kategoriemi.

22



Kapitola 7

Hlavni ¢asti

7.1 Struktura adresaria

Zdrojové kody informacniho systému uloZené na serveru jsou t¥idény do nékolika slozek, pro
snadnéjsi orientaci a vyhledavani urc¢itého typu souboru. VSechny fadice jsou umistény v
adresari /controller, ve kterém se testuje, zda existuje soubor se jménem radice, specifiko-
vaného URL adresou pozadavku. Porovnavaji se ndzvy souboru, protoze kazdéa ttida radice je
uloZena v samostatném souboru pojmenovaného stejné jako samotny fadi¢. VSechna jména
fadi¢li kondi fetézcem Constroller, ktery se v8ak do URL adresy nezapisuje, ale je pfidan
pri zpracovani. Modely jsou oddéleny stejné jako fadice s rozdilem, Ze jsou ulozeny ve slozce
/model a nazev soubort kon¢i fetézcem Model. Pokud hledany nézev nekonéi ani jednim
z predchozich slov, je hledan v adresari /1ib. Ten slouzi pro uloZeni pomocnych skripti a
pouzitych PHP knihoven. Déle je v tomto adresari podadresar /1ib/documents obsahujici
Sablony vsSech tisknutelnych dokumenti v systému.

Vs8echny pohledy jsou tfidény do samostatnych adreséaiti podle nézvu fadici, a ty né-
sledné v hlavnim adreséari /view. Pokud se tedy urcity radi¢ odkazuje na pohled, je tento
soubor hledan v adresafi /view a podadresar je urcen nazvem pravé zpracovavaného fadice.
Ptimo ve slozce /view jsou ulozeny soubory s kaskddovymi styly a Sablony pro vykresleni
stranek.

Poslednimi slozkami v sytému jsou /js a /images. Jak uz nazev napovida v prvnim jsou
uchovavany skripty psané v Javascriptu a v ve druhém obrazky pouzité v celém systému s
vyjimkou fotek lektori. Ty jsou ulozeny spolu s Zivotopisy v adresaii /uploads.

Fotky a zivotopisy jsou ukladany pod predem specifikovanymi jmény, a tak je k dispozici
vzdy pouze posledni nahrany soubor. Jména fotek jsou slozena z identifika¢niho ¢isla lektora,
spojeného s fetézcem cv nebo photo, podle typu a piiponou souboru, ulozenou v databazi,
protoZe ta se muZe s ruznymi typy soubort ménit.

7.2 Hlavni radié

Kazdy radi¢ je tvofen tridou, kterd je potomkem nadiazené tiidy BaseController. Tato
tfida se sklada ze Ctyt chranénych atributt , jedné abstraktni funkce a ti{ verejnych.

7.2.1 Atributy

Atributy v hlavni tiidé Fadi¢e uchovavaji pohled (view), jeZ bude zobrazen, adresaf po-
hledu, data pozadovana timto model a hlavickové informace pro vyslednou HTML stranku.
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Informace pro hlavi¢ku stranky maji strukturu asociativniho pole s indexy:

o title - titulek stranky
e keywords - klicova slova
e description - popis stranky

e javascript - nazvy javascriptovych soubort pfipojenych ke strance

7.2.2 Metody

Abstraktni metoda process je urcena pro zpracovani piichoziho pozadavku do Fadice viz.
7.2.3. Tato metoda zjisti, zda Fadi¢ tuto akci podporuje, a pokud ano, vytvofi piislusny
model, starajici se o ziskani dat.

Nasleduji tii vefejné metody. Prvni nese nazev displayView a jak jiZz nazev sam na-
povida, stard se o zobrazeni pohledu, pokud je zadan. Nejprve extrahuje data z atributu
kontroléru, tak Ze pfeméni asociativni pole na proménné, dostupné v pohledu. Po dokonceni
vykresli Sablonu a pozadovany pohled. Pokud neni nalezen, je zobrazen prednastaveny chy-
bovy pohled. Pro jednoduché presmérovani pozadavku obsahuje fadi¢ metodu redirection,
obsahujici jeden parametr, kterym je poZadovanad URL adresa pro presmérovani. Posledni
metodou v Fadici je changeVisibleColumns. Na rozdil od pfedchozich, tato metoda zpraco-
vava pozadavek od uzivatele, vytvoreny interakci na webové strance. Konkrétné se jedna o
zménu zobrazovanych sloupt tabulky popsané v kapitole 8.3. Jelikoz je tato funkce potiebna
na kazdé stréance a jeji t€lo se neméni, umistil jsem tedy tuto metodu do hlavniho radice a
potomci s ni nasledné pracuji.

7.2.3 Popis ¢innosti radic¢a

P1i predani fizeni fadi¢i se nejprve nastavi nézev slozky s pohledy a hlavni model fadice.
Nasleduje voldni metod modelid podle zvolené akce. Pokud neni zadna akce zadéna, existuje
v fadi¢i vzdy standardni akce.

Podle akce se nastavi také nadpis stranky s popisem a kli¢ovymi slovy. Pokud pii zpraco-
vavani nedojde k pfesmérovani pozadavku, je po ziskdni vSech hodnot z databaze zobrazen
pozadovany pohled. Toto chovani je pouze za predpokladu, Ze nedoslo k asynchronnimu
dotazu, ktery je ukoncen vracenim odpovédi ve formatu JSON.

7.3 Smérovac

Je potomkem hlavniho Fadice 7.2 a jeho funkci je smérovat pozadavky uzivatele na odpovida-
jici fadi¢e. Obsahuje pomocnou metodu pro prevod pozadavku z pomléek na velké pismena
(specific-controler => specificControler), protoze t¥idy nemohou mit v nazvu po-
mlcku.

Cilem smeérovace je tedy ziskat pozadovany radi¢, vytvofit jeho instanci a predat mu
fizeni s akci ke zpracovani. Jelikoz pristup do celého systému je umoznén pouze uzivateli s
autorizaci, je pred predanim fizeni smérovaci provedena kontrola, zda je uzivatel fadné pfi-
hlagen. Pokud ne, neni mu povol piistup a pozadavek je pfesmérovan na chybovou stranku.
Postup prace fadice pro prihldseného uzivatel je znédzornén na obrazku 8.1.

24



astaveni adresafe s
pohledy

Nastavit parametry
stranky

Zobrazit pohled

Presmérovat

Vratit odpoved ve
fornatu JSON

Obréazek 7.1: Schéma ¢innosti fadict.

Pfihlagen
uZivatel?

fevod nazvu fadice Pfesmérovat na Pfesmérovat na
na “camelCase” hlavni stranu pihlasovaci stranku

xistuje
fadit s timto
nazvem?

anc
Predat fizeni
zadanému fadici.

Obrazek 7.2: Postup préace smérovace.
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7.3.1 Smérovani na serveru

Pro zpracovani URL adres specifikovanych v kapitole 4.4.1 je potfeba smérovat veskeré
dotazy na server do jednoho skriptu. Toto chovani je mozno docilit zménou p¥imo serveru,
ale je potfeba zadat spravce, pro Gpravu souboru httpd.conf. Jednodussi cestou je pouzit
soubor, specidlné uréeny na tpravu chovani serveru v adresérich webové aplikace. Popisované
zména je viak mozna, pouze pokud se jedna o Apache HTTP Server!.

Vytvorenim .htaccess souboru v ur¢itém adresafi budou zmény aplikovany pouze na
tento adresal a jeho podadreséfe. Jelikoz v tomto informa¢nim systému je potieba vSechny
pozadavky zpracovavat centralné, je soubor ulozen do korenového adresére aplikace. Diile-
zitou podminkou pro fungovani .htaccess souboru je povoleni instrukci AllowOverride v

souboru .httpd.conf. V8echny upravované funkce museji byt také na serveru nainstalovany.

RewriteEngine On

RewriteBase /

RewriteCond %{REQUEST FILENAME} !—f

RewriteCond %{REQUEST FILENAME} !—d

RewriteRule !\.(css|js|icon|png|jpg|pdf)$ index.php [L]

Priklad 7.3: Obsah .htaccess souboru.

V prikladu 7.3 je zobrazen obsah pouzitého .htaccess souboru. Prvni instrukei je
RewriteEngine, povolujici pouziti prepisujicich pravidel. Nasleduje nastaveni vychozi cesty,
od které se bude odvozovat zac¢atek relativni cesty. Nésleduji instrukce RewriteCond, ur-
¢ujici podminky, kdy bude pfesmérovani aktivni. Prvn{ ze zminénych instrukeci testuje, zda
existuje soubor s pozadovanou cestou, druha adresaf. Posledni je pirepisujici pravidlo. Vy-
kiiénik na zacatku znaci negaci celého regularniho vyrazu, pravidlo je tedy platné, kdyz
soubor nekond¢i jednou ze zminovanych pripon. Pokud nekonéi, coz je piipad hezkych URL
pouzivanych v systému, je dotaz presmérovan na soubor index.php, hledany v kofenovém

adreséari. Parametr L u posledni instrukce znaci posledni pravidlo, zadné dalsi jiz se nebude
zpracovavat.

7.4 Autentizace

Autentizace uzivatelt informac¢niho systému probiha na zakladé zadéni uzivatelského jména
a hesla. Tyto tudaje jsou poté porovnany s databéazi a néasledné je uzivateli povolen nebo
odepfen pristup.

Heslo vSak neni v databazi uloZzeno piimo. Kvili bezpetnosti je uchovan zakédovany
fetézec, se kterym se zadané heslo po zakédovani porovnava. Heslo se zabezpeci pomoci
Secure Hash Algorithm (SHA)? algoritmu, konkrétné SHA-512. Nenf viak kodovano samotné
heslo, je k nému pridan fetézec, ndhodné vygenerovany pii registraci a nasledné uchovavany
v databazi.

Po Gspésném porovnan{ zadaného uzivatelského jména a hesla je uzivateli umoznén pii-
stup do systému. Soucasné je vytvorena relace, do niz se ulozi identifikacni ¢islo uzivatele,
jméno, a prihlasovaci Fetézec. Tento fetézec zajistuje dali stupen ochrany uZivatele pred
zneuzitim jeho uétu. Utoénik mize odposlouchavat spojeni uzivatele se serverem a vyuzit

"http://httpd.apache.org/
Znttps://tools.ietf.org/html/rfc6234
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jeho relaci. Tomuto typu ttoku je zabranéno pravé prihlasovacim fetézcem, zakédovanym,
stejné jako heslo, algoritmem SHA-512. Pro urceni uZivatele je vyuzita identifikace prohli-
ZeCe, pres ktery do systému pfistupuje a tato informace je spojena se zakddovanym heslem.
Tim umoznime pii kazdém pozadavku ovérit, zda se jedna o stejného uzivatele. Zjisténou
identifikaci prohliZece, spojime s heslem z databéze, zakédujeme a porovname s hodnotou
uloZenou v relaci.
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Kapitola 8

Implementace funkci

8.1 Strankovani

Databéaze se pouzivanim systému stale zvétSuje a s tim rostou i data nutné zobrazit uzivateli
v jednotlivych tabulkich. Aby byla zobrazovana data stale piehledné a nenaruSovala svym
mnozstvim vzhled a pouzitelnost systému, je nutné omezit pocet zobrazovanych zaznamt.
Vsechny tabulky jsou ve vychozim stavu omezeny na maximalné 5 radki.

Pro snadnou praci se strankovanim obsahuje systém tiidu Pagination, obsahujici dvé
metody. Prvni metoda s ndzvem createPagination, prevadi aktualni stranku, celkovy po-
Cet polozek a pocet polozek na stranku, predané jako parametry, do objektu, obsahujiciho
pocatecni rfadek tabulky, od kterého méa dojit k omezeni databdzového dotazu, aktualni

Druhou metodou je displayPagination, volana piimo z pohledu. Tato metoda vytvari
pod vybranou tabulkou seznam stranek k moznému piepnuti. Metoda se vzdy pokousi zob-
razit 6 stranek na prepnuti. Piiklady moznych scénéit viz. 8.1. Jako parametry této metody
jsou predény: aktualni strdnka, pro zvyraznéni, maximaln{ moZzna stranka, odkaz vedouci
na aktuédlni webovou stranku, nazev parametru s ¢islem stranky predavany metodou GET a
nepovinny parametr hash, kterym je mozno specifikovat odstavec na ktery se ma zobrazit
po nacteni stranky.

1,2,3,4,5,6 ... 10
1..4,56,7,8...10
1..5,6,7,8,9,10

Priklad 8.1: MoZné scénare strankovani.

8.2 Upozornéni

Dulezitou soucasti informa¢niho systému je zobrazovéani zpétné vazby uzivateli. Po provedeni
akce, kterda méni stav databaze, je potfeba dat uzZivateli védét, zda tato akce probéhla
ispésné ¢i nikoli.

Nové vytvorené zprava se musi ulozit takovym zptisobem, aby mohla byt pfe¢tena uzi-
vatelem i po presmérovani. Vypadava tak pouhé predani proménné se zpravou do pohledu
a nésledné vypsani. Jelikoz pfistup do informaéniho systému je umoZnén pouze na zakladé
platné autentizace, po které se vytvori relace, ktera jednoznac¢né identifikuje uZivatele a za-
nika az po odhlaseni, stava se idedlnim FeSenim pro uchovéani zprav. Pii prihlaSeni se v relaci
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vytvori pole s ndzvem notifications, které obsahuje asociativni pole se dvéma prvky, stav
a gprava. Stav udava o jakou zpravu se jednéa a na vybér jsou 3 moznosti.

e Success - vSe probéhlo v poradku
e Warning - akce probéhla v porfadku, avsak vyskytla se neocekévané situace

e Error - chyba pii zpracovani

Kazdy typ zpravy méa pro rychlé rozeznani jinou barvu pozadi a ikonu. Uspésna zprava
je zelena s ikonou fajfky, varovna zprava méa ikonu vystrazného trojihelnika a Zlutou barvu
pozadi. Chybova zprava obsahuje kiizek a cervené pozadi. Piiklady upozornéni jsou na
obréazku 8.2.

Zpréavy jsou z relace mazany po tspésném precteni a zobrazeni uZzivateli, pii vykreslo-
vani stranky. Mize vSak nastat pripad kdy po provedené akci nedochézi k presmérovéni, ani
k obnoveni stranky. Piikladem muze byt tprava informaci{ implementovana pomoci asyn-
chronniho prenosu dat. V tu chvili nastava problém, protoZe relace je ulozena na serveru,
kam uzivateliv webovy prohlize¢ nema pristup. Pro tyto pfipady je vytvofena javascriptova
funkce, které zasle asynchronni dotaz na server a ocekava jako odpovéd, pole nezobrazenych
ZpTav.

u Uprava dochazky (spésné uloZena.

1 Dochazka byla ulozena, ale nastala chyba pfi vypsani.

Obrézek 8.2: Prtiklady upozornéni.

8.3 Nastaveni zobrazovanych sloupct

Vsechny tabulky v databézi obsahujici dulezita data zobrazovana v informa¢énim systému je
potieba umét nastavit tak, aby nezobrazovaly vSechny sloupce. UZivatel miize, pro rychlejsi
orientaci, zobrazit pouze ty nejdilezitéjsi sloupce v pfehledu a ostatni data uvidi az na
strance detailu.

Informaci o zobrazovanych sloupcich je uloZena v databéazi v tabulce VisibleTables,
obsahujici identifika¢ni ¢islo, Fetézec sloZzeny ze jmen sloupct oddélenych ¢arkou a fetézec
z nul a jednicek, také oddélenych ¢arkou, predstavujici, zda je sloupec viditelny nebo ne.
P1i kazdém vykreslovani stranky je vytvofen dotaz na databézi, vracejici obsah této ta-
bulky pro konkrétni zobrazovanou tabulku v pohledu. Data o viditelnosti jsou rozdélena a
sloupce vykresleny. Pro snadné&jsi a automatizovanou praci s viditelnosti je vytvorena funkce
createHeaderVisibility, tvorici hlavicku tabulky pomoci table header (th) elementt podle
zadanych nazva v databazi a viditelnosti. Soucasti kazdé hlavicky je také zaskrtavaci policko
(checkbox) slouzici pro upravu viditelnosti daného sloupce.
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8.4 Interaktivni kalendar

Ackoli je vétsina dat interpretovana pomoci tabulek, existuji zaznamy, které jsou rychleji po-
chopitelné pti zobrazeni v kalendafi. Jedna se napiiklad o data z tabulky ProfessorAvailable,
uchovavajici zaznamy o dobé, kdy miize dany lektor vyucovat, coz znamena, Zze bude bran
v potaz pii vytvareni nového kurzu/lekce, v odpovidajicim ¢asovém rozmezi.

Pri velkém poctu lektort, je ru¢ni psani casu zacatku a konce velmi ¢asové naro¢né. Diky
kalendéfovému zobrazeni si uzivatel zobrazi tyden, ve kterém chce data pfidat a stiskem
levého tlacitka mysi a ndslednym taZenim v kalendafi se za¢ne ménit barva pozadi vybrané
plochy. Po uvolnéni tlac¢itka mysi zobrazen formular s predem vyplnénym c¢asem a datem
ziskanych z kalendare. Je zde moznost pridat opakovani a predejit tak vypliiovani stejného
zdznamu kazdy tyden. PTi specifikaci opakovani se uréi datum zacatku, datum konce a zda
se mé zaznam opakovat kazdy tyden nebo s mezerami napf. co dva tydny.

Pri navigaci v kalendari je spuSténa javascriptové funkce, kterd posle na server dotaz
obsahujici datum dne z vybraného tydne. P¥i prijeti odpovédi, pole reprezentujici jednotlivé
zéznamy v kalendari, za¢ne vykreslovani kalendéfe. Stary kalendaf je smazan a postupné
jsou vykreslovany policka nového. Pri této akci je z pole vyjmut vzdy prvni prvek, jehoz
cas zacCatku se porovnava s pravé vykreslovanym polickem. Pokud se ¢asy rovnaji, misto
vykreslovani policek kalendare se pouze pocita jejich pocet dokud koncovy ¢as prvku neni
mensi nez aktualni. Poté se vykresli policko sloZené s poc¢tu preskocenych, vyjme se z pole
dalsi prvek a proces se opakuje.

8.5 Automatické generovani ¢isel kurzi a prekladui

Tvary vsSech ¢isel kurzt a preklada jsou definoviny prfedem a v celém systému se timto
tvarem museji Tidit. I kdyz se jedna o logické usporadéni hodnot, vkladanych uzivatelem
do jisté formy, automatizaci se predejde pFipadnym pieklepim. Zménou hodnoty prvku ve
formulafi je vyvolano spusténi skriptu, jez tyto hodnoty ziskd pomoci javascriptu a podle
formy, specifikované v kapitole 3.3 nebo 3.4, vytvoii potifebné identifika¢ni ¢islo kurzu nebo
prekladu

8.6 Tvorba dokumentu k tisku

Vgechny dokumenty potfebné k tisku jsou generovany ve formétu Portable Document For-
mat (PDF) pro snadné otevieni. Vétsina prohlize¢t ma prohlize¢ PDF soubort zabudovany
a tak pro zobrazeni dokumentt neni potfebny dalsi program.

Pro jednoduchou tvorbu a stylovani téchto dokumentt je pouZzita knihovna mPDF!.
Tuto knihovnu vyviji Ian Back, jako open source pod GPL licenci 2, a je ji mozno svobodné
vyuzivat. Pro spravnou funkci knihovny je potfeba PHP ve verzi nejméné 5.5. Knihovna
slouzi pro prfevod HTML kédu do formatu PDF. Veskeré Sablony jsou tedy naprogramo-
vany v HTML. Kviili problému se souborem s kaskddovymi styly jsou jednotlivé elementy
upravovany piimo atributem style.

Pfi tvorbé nového dokumentu je vytvorena instance t¥idy mPDF se specifikaci vytva-
fené stranky. Je mozné nastavit typ stranky, velikosti okraji, pozice. Vétsina dokumentt v

"http://www.mpdf1.com/mpdf/index . php
Zhttp://www.gnu.org/licenses/gpl-3.0.html
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systému pouziva vychozi hodnoty okraji se strankou orientovanou na vysku. Pouze ro¢ni
prehledy, obsahujici vice informaci jsou orientovany na Sitku a okraje jsou zuzeny.

$mpdf = new mPDF("utf-8’’A4-P’, 11,7, 5, 5, 5, 5, 4, 4);
Priklad 8.3: Tvorba instance t¥idy mPDF pro generovani PDF dokumentt.

Predchéazejici priklad 8.3 znazornhuje urceni vlastnosti stranky, pifi vytvafeni objektu.
Prvnim parametrem je kédovani stranky, nasledované typem stranky s orientaci, vychozi
velikosti pisma, vychozim typem pisma a nakonec okraje (levy, pravy, horni, spodni, zahlavi
zapati).

Diky tomu, Ze knihovna mPDF pfevadi HTML dokumenty, je mozné vytvoiené Sablony
pouzit pfi generovani e-mailti. Dokumenty se nemuseji posilat jako piiloha, ale pfimo jako
télo zpravy.
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Kapitola 9

Testovani

Velmi dulezitou fazi pfi tvorbé informacniho systému hraje testovani. Je nutné spravné
ovérit veskeré funkce, chovani na rizné vstupy uzivatelt a celkovou pouzitelnost systému.

Testovani bylo rozdéleno do tii ¢asti. Prvni ¢ast probihala lokalné, jiz pii vyvoji, kde
byly postupné pii implementaci jednotlivych funkci kontrolovany reakce systému na za-
dévané vstupy. Vzdy bylo nutné testovat vSechny mozné stavy systému. Po implementaci
vétsich celkt byla znovu testovana funkénost, tentokrat s diirazem na propojeni jednotlivych
funkci. Posledni ¢éasti bylo ovéreni, zda je systém prehledny a i ¢lovék, ktery neni kompletné
seznamen s chodem jazykové Skoly, avSak byly mu sdéleny hlavni informace, se dokaze v
systému zorientovat a vykonat pozadované operace.

Vsichni dotazani zvladli tkoly a vé&tSina uzivatelii ocenila jednoduchost informaéniho
systému, predevsim ¢lenéni do kategorii a zobrazovani pouze dulezitych dat. Rozporuplné
nézory byly na stdnku s nastavenim. Nékterym uzivatelim prislo nepiehledné.

Pf1i pouzivani systému byly negativni ohlasy na zadévani dochazky u lekci. Pii souc¢asném
stavu je nutné oteviit detail kurzu a zde upravovat dochazku. V nésledujici verzi systému
bude zvizena tprava dochazky pifimo v tabulce s lekcemi.
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Kapitola 10
Zaveér

Vysledkem této préice je informacni systém, ktery nahradi papirovou evidenci vétSiny pro-
cesu na jazykové skole. Tento pristup zjednodusi praci vedeni jazykové skoly, diky uklddani
vS8ech tidaji na jednom misté s jednoduchym pristupem a moZnosti vyhleddvani. Systém
také upozorfiuje na bliZici se terminy prekladi a konct smluv. Celou spravu skoly hodné
zautomatizuje, nebude napiiklad potieba zadavat stejné tdaje vicekrat nebo umozni hro-
madnou tpravu dochézky na vice lekcich. Podstatnym ulehéenim je tisk ro¢nich prehledt,
kde nedojde k chybé pii prepisovani idaju z papirové podoby pro nésledny vypocet.

Ackoli je informaé¢ni systém realizovan pfimo podle pozadavki jazykové Skoly, je mozné
jej nasadit i u jinych 8kol, museli by ale piejit na aktualni ¢islovani kurzu a preklada, nebo
by zde byla potfebna mala Gprava kédu.

V nasledujicich mésicich bude jazykova skola postupné pfechézet na tento systém a
soucasné s tim bude probihat zasilani zpétné vazby na mozna vylepSeni a tpravy, které
nebyly odhaleny pfi vyvoji a prezentacich funkénosti systému.

10.1 Mozna vylepsSeni

Informacni systém je piistupny pouze pro vedeni jazykové Skoly. Pokud by se vS8ak pridal
pristup lektorid, mohli by nahliZet na svaj rozvrh, tisknout si potfebné dokumenty, poptipadé
sami zadavat Casové moznosti. Odpadla by tim nutnost provadét tyto zmény pies dalsi osobu.
Dalsi vyhodou je, seskupeni v8ech informaci na jednom misté, piistupném odkudkoli.

Za pfedpokladu povoleni pfistupu lektorim, by bylo mozné pfidat propojeni s existuji-
cimi internetovymi kalendari, pro rychlejsi dostupnost at uz na mobilnich zafizenich nebo v
pocitacich.

Dalsim moznym vylepSenim v souvislosti s pristupem vice uzivatelskych roli do systému
je optimalizace pro tablety a mobily. Tato zména neni zatim potfebnéa z divodu nutnosti
zadavani velkého mnozZstvi dat do systému. Na mobilu by tyto operace zabraly spoustu ¢asu.
Naopak pouhé zobrazovani informaci, naptiklad zminény rozvrh lektori, by bylo pohodlng;jsi
z mobilnfho zafizeni.

Soucasna verze informac¢niho systému umoziuje tisk polozek nutnych k fakturaci. Tyto
udaje je nutné zadat do jiného faktura¢niho systému pouZivany firmou. Usnadnénim by
tedy byla moZnost stazeni souboru podporovaného faktura¢ni aplikaci. Tim by se pfedeslo
chybam v pfepisovani dat a celkové by se proces urychlil.
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Priloha A

ER Diagram

Translation

7 IDINT(11)
< translationyearlD INT(11)
< Year INT(2)

@ languagefromID INT(11)

7 IDINT(11)
< translationnumber VARCHAR(15)

<> deadline DATETIME 1

 pages INT(7)
< pageprize INT(7)

< pageprizecustomer INT(7) e

% languagetolD INT(11)
% professorlD INT(11)
% translationstateID INT(11)
4 translationlD INT(11)

1=

< incometypeprofessor VARCHAR(255)

< outcometypeprofessor VARCHAR(255)
< incomeplaceprofessor VARCHAR(255)
< outcomeplaceprofessor VARCHAR(255)
% incomeplacecustomer VARCHAR(255)
< outcomeplacecustomer VARCHAR(255)
< incometypecustomer VARCHAR(255)

% outcometypecustomer VARCHAR(255)

< deadlineprofessor DATETIME
% note VARCHAR(255)

& customerdD INT(11)

<> companycustomerID INT(11)

Book

71D INT(11)

< booknumber VARCHAR(31)
< bookcondition VARCHAR(63)
& bookID INT(11)

7 IDINT(11)
< startdate DATETIME | 1..*

% enddate DATETIME
& bookitemID INT(11)
% professorlD INT(11)

7D INT(11)
< name VARCHAR(63)
_

7D INT(11)
 Columns VARCHAR(1023)
% Visibility VARCHAR(63)
 Order VARCHAR(63)

2D INT(11)
% name VARCHAR(63)

< abbreviation VARCHAR(7)
% color CHAR(7)

7D INT(11)
© usemame VARCHAR(63)
% password CHAR(128)
< name VARCHAR(63)

<> sumame VARCHAR(63)
< email VARCHAR(255)
< mobile VARCHAR(31)
< salt CHAR(128)

7 IDINT(11)
 titiebefore VARCHAR(54)

professorteachesID INT(11)
specializationID INT(11)

7 ID INT(11)
< ISBN VARCHAR(31)
& typelD INT(11)

% name VARCHAR(63)
@ languagelD INT(11)
@ levellD INT(11)

< specializationID INT(11)

courselD INT(11)
bookID INT(11)

7D INT(11)
% name VARCHAR(54)

7 IDINT(11)

< firstname VARCHAR(63)
% sumame VARCHAR(63)
 titleafter VARCHAR(54)
< street VARCHAR(63)

7| % city VARCHAR(63)

< zipcode VARCHAR(63)
<> mobile VARCHAR(63)

| > email VARCHAR(63)

% car TINYINT(1)

< cv_extension VARCHAR(127)
< photo_extension VARCHAR(127)

7 IDINT(11)
% 1CO VARCHAR(255)
% DIC VARCHAR(255)
% name VARCHAR(255)
© street VARCHAR(255)
% city VARCHAR(255)

% zipcode VARCHAR(255)

> mobile VARCHAR(255)
> email VARCHAR(255)

7 IDINT(11)

% 1CO VARCHAR(63)
 DIC VARCHAR(63)

% name VARCHAR(127)
< street VARCHAR(63)

| | & city VARCHAR(63)

: < zipcode VARCHAR(63)
|

|

< contactname VARCHAR(127)
< contactmobile VARCHAR(31)
< contactemail VARCHAR(127)
© fareKm INT(3)

21D INT(11)
& amount INT(11)

< name VARCHAR(63)
% budgetiD INT(11)
< date DATETIME

7 IDINT(11)
< balance INT{11)
< customerlD INT(11)

71D INT(11)
% firstname VARCHAR(63)
 sumame VARCHAR(63)
< street VARCHAR(63)

< city VARCHAR(63)

< zipcode VARCHAR(63)
< mobile VARCHAR(63)

< email VARCHAR(63)

< companyID INT(11)

7D INT(11)
 name VARCHAR(31)

< abbreviation VARCHAR(7)
7 IDINT(11)

7 IDINT(11)
< year INT(4)
< coursenumber VARCHAR(15)

7 IDINT(11)

< fromtime TIME
 totime TIME

< fromdate DATE
© todate DATE

7D INT(11)

< interpretation TINYINT(1)
 courtcertification TINYINT(1)
% languagefromlD INT(11)

% languagetolD INT(11)

-

 professorlD INT(11)
> pageprice INT(11)
 startdate DATE

< enddate DATE

& agreementlD INT(11)

< startdate DATE
% active TINYINT(1)
< enddate DATE
@ coursetypelD INT(11)
| © coursetypespecificiD INT(11)
< previouscourselD INT(11)
1 | & companycustomerID INT(11)
< courseprice INT(11)
1.5 | levellD INT(11)
== = 7| % languagelD INT(11)
< spedializationID INT(11)

& name VARCHAR(31)
% abbreviation VARCHAR(7)

lecturelD INT(11)
customerlD INT(11)
< attendancetypelD INT(11)

21D INT(11)

 statdate DATETIME

< lenghtcount INT(3)

& pri INT(7)

< frequencyweek INT(1)
& professorlD INT(11)
<> dayID INT(11)

& languagelD INT(11)
D INT(11)
< startdate DATE
<> enddate DATE
& agreementID INT(11)

spedializationID INT(11)

professortranslatesID INT(11)

i
|
|
|
L
t+
|
|
|
|
|
|
L

& pri INT(7)

7 IDINT(11)

< accounting

< farekmprofessor INT(7)
< farekmstudent INT(7)
@ courselD INT(11)

® D INT(11)

% lecturelenghtlD INT(1 1)
& lecturestatelD INT(11)
% placelD INT(11)

% extemplacelD INT(11)

© name VARCHAR(63)

INT(1)

7 ID INT(11)
<> name VARCHAR(63)
<» accounting INT(1)

21D INT(11)

> name VARCHAR(63)

< street VARCHAR(63)
< city VARCHAR(63)

< zipcode VARCHAR(15)
< distance INT(7)




Priloha B

Zhodnoceni reditele skoly

Pan Sikora se pustil do feSeni zadéani s patfiénou aktivitou. Nejprve jsme se sesli a prodis-
kutovali jak by mél novy administra¢ni systém pracovat a probrali jsme praktické fungovani
a specifika jazykové Skoly a jeji potfeby s ohledem na tento systém. Panu Sikorovi jsem
predal dalsi podklady a materidly vypovidajici o sou¢asném fungovani skoly a jejich princi-
pech (vzor dochazkového listu, rozvrh uéeben, vypujéni listy, tabulku ekonomickych udaju,
seznamy lektori a prekladatelil, atd.), které si pan Sikora nastudoval a na jejich zakladé
navrhl datovy model. Po nékolikérém osobnim setkani a doplnéni informaci zacal vznikat sa-
motny systém, do kterého pan Sikora postupné ptidéaval vsechny funkce, na kterych jsme se
dohodli. Tyto funkce pracovniktim jazykové skoly PM-Lingua s.r.o. postupné predstavoval.

Na spolupraci s panem Sikorou si cenim zejména jeho profesionélniho pristupu k praci.

Vysledkem bude ulehéeni administrativnich ttkont spojenych zejména s kurzy a preklady
a dava moznost sledovat i ekonomicka data jednotlivych kurzt. Zaroven je mozné v budoucnu
pridat dalsi detailni funkce, které pracuji se zadanymi daty.

Mgr. Petr Lochman

Reditel jazykové gkoly PM-Lingua s.r.o.
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Priloha C

Obsah CD

db/ # databazove skripty
doc/ # dokumentace
src/ # zdrojove kody informacniho systemu
— controllers/ # radice
— images/ # obrazky pouivane v systemu
— js/ # javascriptove funkce
— lib/ # pomocne php funkce
— documents/ # sablony dokumentu k tisku
— models/ # modely
— uploads/ # fotky a zivotopisy uzivatelu
— views/ # pohledy
— index.php # hlavni skript
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