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Slovni hodnoceni:

Daniela Jenikovského vnimam jiz od prvniho ro€niku na fakulté jako technicky velmi zdatného studenta,
ktery nema problém pfechazet mezi nejriznéjSimi softwarovymi nastroji a nové nabyté zkuSenosti vyuzit

v jemném pfistupu k visualni strance jeho projektu.

Oproti jeho bakalarské praci ,erLett” je diplomova prace konkrétni participaci na tymovém projektu Ateliéru
Ducht. Jeho ukolem bylo najit feSeni pro potfebné stylizovani 3D vykreslovani v ramci chystané stfilecky,
ktera se opird o videoherni nostalgii 90. let. V podstaté se jedna o aktualni trend na nezavislé herni scéné,
kdy se tvorba vraci nejen visualné, ale i hratelné ke svym kofenim. Na domaci scéné je pak UspéSnym
prikladem titul HROT od vyvojafe s pseudonymem Spytihnév.

Na rozdil od vySe zminéného titulu je Daniel nucen stylizovat, nebot feSena esteticka stranka nevychazi
z technologickych limitd, jez mohou nastat napfiklad pfi psani vlastniho enginu archaickym zptsobem. Jeho
pFistup, kdy zastaralé prvky obohacuje o ty moderni, je tak piné adekvatni. Dojem ,rozpixelizovanych” prvku

obohacuje o hru svétel, a tim uspésné buduje celkovou atmosféru virtualniho svéta.

V dodaném buildu prochazim uli¢kou se vzorky jednotlivych material(i jako dfevo, kov nebo kamen. To, co
se na prvni pohled jevi jako pouha textura ve velmi nizkém rozliSeni mé pfi bliz§im prozkoumani pfijemné
prekvapuje svoji konzistenci nejen v ramci dynamickych svételnych podminek. Piekvapivé svéze pak na mé
pusobi jednotlivé postavy feSené nostalgickou formou 2D billboardd, a pfesto zapadajici do okolniho 3D

prostfedi. Za€inam si pfedstavovat celou budouci hru a zjistuji, ze mé naplfiuje podivna zvédavost.

Z vysledné prace je citit, ze Daniel opravdu s chuti experimentoval. Velmi kladné hodnotim také moznost
implementace vyvinuté techniky na dalSi projekty, nebot k celkovému feSeni pfistupuje jako k samostatnému
nastroji pro dalSi pouziti.
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Otazky k rozpraveé:

Jaka je vaSe osobni motivace k praci s videoherni estetikou minulych let?

Vnimate rozdil v nostalgii z pozice vyvojare a z pozice hrace?

Zavérecné hodnoceni:

Praci doporucuji k obhajobé
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