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Nazev prace NOMAD - Skola 21

Abych se Iépe zorientoval v rozsahu bakalarské prace Marcely Schneiberkové, musim si pomoci citaci z jeji
textové &asti: ,Ma zavérecna prace je zamérfena na hledani vizualni identity pro seberozvojovou iniciativu
Skola 21 a je rozdélena do nékolika zékladnich &4sti: studium promény vize a soucasné prezentace, hledéni
partnerd, ktefi by mohli poskytnout nastroje pro prezentaci, pfenosnd navigace a hledani samotné identity.”

Klisovym slovem je ,hledani*, které presné vystihuje povahu prace NOMAD - Skola 21. Ta se sousttedi ze-
jména na proces tvorby a hledani variant. Marcela je autorkou stavajici vizualni identity Skoly, kterou vytvofila
teprve vloni. BEhem necelého roku uZivani tym Skoly 21 na zakladé& analyz vyhodnotil, Ze z jejich prezentace
nebylo lidem jasné, o jaky format vzdélavaci instituce jde, co nabizi a pro koho je uréena. Tato zjisténi kladou
celou fadu otazek zadavateli i grafi¢ce. Casteéné odpovédi na netspéch komunikace koly mGzeme &ist

v mindmapé vysledkd marketingového prizkumu. V této ¢asti projektu by bylo uzite¢né predstavit také reSer-
8i vizualnich identit vzd&lavacich instituci a vystavit Skolu 21 pfimym konkurentdm. V souvislosti s budouci
vizualni identitou se v8ak nabizeji zcela zasadni otdzky — méla by 8kola svou vizualitu od zakladd pfepracovat
nebo bude vhodnéjsi redesign? Z prace neni ziejmé, zda se tim zadavatel a autorka zabyvali.

Ve Skole 21 se rozhodli oslovit opét Marcelu Schneiberkovou, 8imz se dostala do nelehké pozice designérky,
ktera navazuje na sebe sama. Marcela se v8ak nejprve propojila s nové vznikajicim marketingovym tymem,

se kterym vénovala veSkerou svoji pozornost analyze a restrukturalizaci obsahu. Timto procesem si spole¢-
né stanovili nékolik cili: vytvoFeni novych textd, sjednoceni vizuality webu a prezentace na socialnich sitich

a vznik pfenosného naviga¢niho systému skoly. Oceriuji analyticky pristup k definici nového zadani, kterému je
vzdy dobré vénovat dostate¢né Usili a ¢as. Vizuélni ¢ast identity je v praci prezentovana bohuzel jen skicovité

a pUsobi, Ze na ni jednoduse nezbyl ¢as. Marcela predstavuje nékolik dil¢ich cest, oznaduje je za jiz zmifiované
shledani®. Pfedstaveny designérsky proces je, dle mého nazoru, mirné chaoticky. Postradam jasnéjsi rozhodo-
vani, stejné tak vizi kam chce Marcela v budoucnu vizualné dospét. Rozhodné v§ak velmi ocenuji vybér tématu
a Marcelin participativni pfistup na definovani identity koly. P¥eji ji a Skole 21, aby jejich hledani bylo objevné.

Otazky k projektu

Ve své praci pises: ,Vice nez o grafickou préaci jde o vytvofeni manuall a vzord, podle kterych se aplikace
budou upravovat. To je jiny druh pfistupu, nez se kterym jsem do projektu vstupovala.” Mohla bys pFiblizit
svlj plvodni zdmér a na zakladé jakych okolnosti ses rozhodla pro zménu?
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