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Abstrakt

Cilem této prace je navrhnout a implementovat webovou aplikaci pro vizualizaci historic-
kych informaci tykajici se historickych udalosti a osob. Webova aplikace je napsand v pro-
gramovacim jazyce PHP s vyuzitim frameworku Nette a databdzového systému MySQL.
Zacatek prace je vénovan technologiim potiebnym k vyvoji, ndsledné ndvrhu uzivatelského
rozhrani a zptisobiim uziti aplikace. Poté budou popsany postupné kroky vedouci k realizaci
celé aplikace. Webova aplikace umoznuje spravcim systému vytvaret historické zaznamy;,
jejichz obsah si navstévnici mohou prohlizet. V pripadé registrace do systému aplikace jim
bude umoznéno podilet se na tvorbé obsahu tohoto webu. Zavér price popisuje prubéh
testovani a zamysleni se nad budoucim zlepSenim aplikace.

Abstract

The aim of this thesis is to design and implement a web application for the visualization
of historical informations related to historical events and persons. The web application is
written in the PHP programming language using the Nette framework and the MySQL
database system. The beginning of the work is devoted to the technologies needed for
development, then the design of the user interface and ways to use the application. Then
the gradual steps leading to the implementation of the entire application will be described.
The web application allows system administrators to create historical records that visitors
can view. If they register in the application system, they will be allowed to participate
in the creation of the content of this website. The conclusion describes the course of testing
and thinking about future improvement of the application.
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Kapitola 1

Uvod

Tato bakalaiskd prace se zabyva vytvorenim webové aplikace pro zobrazeni historickych
informaci popisujici historické udalosti, osoby nebo napriklad skupiny osob, které se odli-
suji od okolni vétsinové spolec¢nosti. To bude zajistovat s vyuzitim textového, fotografického
a audio-video materialu. Takova aplikace muze byt vyuzita pro prezentaci zdznami histo-
rickych organizaci. Tyto organizace jsou naptiklad muzea a sdruzeni osob, k nimz patii
mensiny a historické spolky. Vysledna webova aplikace je vefejné dostupna na adrese' uve-
dené v poznamce pod carou.

Webova aplikace umozni predevsim zobrazovat zdznamy navstévnikum, at uz pamét-
nikam, kter{ si chtéji pripomenout svoji minulost nebo i novym zajemcim o historii. Na-
vstévnikovi aplikace nabidne zobrazeni ¢lankt a zivotopist urcitych osob specifické historie,
u kterych si bude moct prohlizet fotografie nebo prehravat dobové audio-video nahravky
osob ¢i udalosti. Déle si muze vytvorit uzivatelsky tcet a podilet se tak spolecné se spravci
na tvoreni obsahu webu. Prostfednictvim uzivatelského rozhrani bude spravce moci vytva-
fet, upravovat a mazat zaznamy a udrzovat tak systém do budoucna.

Protoze se jedna o historii téch, ktefi tu jiz mezi nami nejsou, ale i téch, ktefi ji jesté
ziji, je zapottebi, aby byl web uzivatelsky privétivy a jednoduchy v jeho pouziti. K tomu
prispéje také automaticky prizpusobivy vzhled stranky podle velikosti obrazovky daného
zalizeni a bude tak mozné prehledné prochazet webovou aplikaci i na mobilnich zafizenich.
Prizpusobivy vzhled bude mozné zajistit s vyuzitim technologie Bootstrap.

Obsah préce je ¢lenén do nékolika nasledujicich kapitol. V kazdé ¢asti provede Ctenére
postupem tvorby webové aplikace. V kapitole 2 se nachézi rozbor existujicich reseni podob-
nych webovych stranek a posléze jejich hodnoceni podle piinosu pro uzivatele. Nasleduje
kapitola 3 popisujici princip fungovani webové aplikace a poté jaké technologie a védomosti
jsou potreba k jejimu vyvoji i béhu.

Kapitola 4 rozebira konkrétni navrh feSeni pro tuto aplikaci a zminuje i specifikaci,
ktera k tomu byla vyuzita. Implementace samotného navrhu a funkci webu je rozebrana
v kapitole 5. Rid{ se specifikaci a ndvrhem z predchozi kapitoly. Aplikace bude vytvofena
v programovacim jazyce PHP s vyuzitim webovych technologii a databazového systému
MySQL. Vsechny tyto prvky popise diive zminéna kapitola 3 Princip tvorby webu. Kapi-
tola 6 se zabyva zplisobem zvoleného testovani, prubéhem samotného testovani implemen-
tované webové aplikace a tpravou na zakladé nazort poptanych uzivateld.

"http://prezentationsite.euweb.cz/


http://prezentationsite.euweb.cz/

Posledni kapitola 7 popisuje dosazené cile prace a napady na mozné budouci rozsiteni.
Na konci tohoto dokumentu se nachazi priloha s popisem obsahu prilozeného pamétového
média.



Kapitola 2
Analyza existujicich reseni

V ramci kapitoly Analyza existujicich feSseni nam budou predstaveny jiz existujici webové
stranky v sekci 2.1 s podobnym zamérenim jako tato prace. Na zavér kapitoly v sekci 2.2
je zhodnoceni téchto popsanych stranek. V nésledujici kapitole 3 probereme technologie
pouzivané k tvorbé webu.

2.1 Webové stranky

Pro budouci vyvoj prace bylo nutné poohlédnout se po webovych strankédch podobného
zameéreni, at uz z divodu inspirace, ale i kvili zjisténi moznych problému pfi ndvrhu funk-
cionality budouci webové aplikace. Tyto webové stranky nabizeji historické informace o uda-
lostech a postavach specifické historie. Zde je par reseni predstaveno.

2.1.1 Pamét naroda

Pamét ndroda [22] je zdarma dostupnym webem prezentujici historické informace. Byl za-
loZen jako databaze pamétniki, ktefi byli primymi svédky udalosti 20. stoleti a funguje tak
uz od roku 2008. Jeho vzhled mtzeme vidét na obrazku 2.1.

Sbirku Pamét naroda je spravovana neziskovou organizaci Post Bellum ve spolupréaci
s Ceskym rozhlasem a Ustavem pro studium totalitnich rezimt poskytujici jednu z nejroz-
sahlejsich sbirek vzpominek pamétniki v Evropé.

Navstévnik si zde miize prochazet archiv obsahujici pribéhy pamétnika, které vychazeji
z audio ¢i video zdznamu vypravénych vzpominek. Spolu s tim jsou prilozeny také dobové
i soucasné fotografie a jejich zivotopis. Pokud si chce poslechnout celé tieba i nékolika
hodinové nahravky, musi se zaregistrovat a uvést k ¢emu hledané informace potiebuje.

Dale jsou na webu stalé publikovany ¢lanky inspirované pribéhy pamétnika. Informace
je mozné hledat pomoci zabudovaného vyhledavace, abecedniho seznamu, ur¢ité epochy
modernich déjin, kategorie nebo také prostiednictvim stitka s odkazy (anglicky tags).
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Obréazek 2.1: Snimek obrazovky webu Pamét néroda [22].

2.1.2 Ustav pro studium totalitnich reZimu

Ustav pro studium totalitnich rezimi [30] je védeckd instituce vznikla v roce 2008. Tato
instituce se zabyva dvéma obdobimi nasich novodobych déjin, je to doba nacistické okupace
1939-1945 a doba komunistické nadvlady 1948-1989. Clanky, které jsou na jejim webu pub-
likovany, se zaméruji na proti-demokratickou ¢innost bezpecnostnich slozek statu vedouciho
k vzniku autoritativnich rezimda.

Ustav spolupracuje s velkou radou dalsich védeckych instituci, jako je naptiklad pred-
chozi zminénd Post Bellum, ale také se podili na modernizaci déjepisu tuzemskych i za-
hrani¢nich skol. Pro vefejnost kona konference, vystavy a prednasky. Ukazka webu je na
obrazku 2.2.

Uzivatel tohoto webu ma na vybér nékolik historickych témat z jiz zminéného obdobi
déjin. Publikované ¢lanky mohou v zavislosti na obsahu poskytovat dobové fotografie, audio-
video nahravky udélosti nebo samotné osobnosti ¢i pamétniky. U kazdého pamétnika si
mizeme precist struény zivotopis. K vyhledavani zde slouzi vyhledavaci pole, které ale
postradd moznost filtrovani vystupu podle nasich preferenci.



ustav pro studium

Pl totalitnich retimi Chceme lépe rozumét pricinam nesvobody

véda - vzdélavéani — popularizace
Akce pro vefejnost | Historicka témata Pro Skoly Publikace m Hledat v Archivu bezpeénostnich sloZzek ®

Ustav pro studium totalitnich reZimd » Doba nesvobody (1938-1945) > Tfi osudové bfeznové dny: 14-16. bfezen 1339

TRI OSUDOVE BREZNOVE DNY: 14.-16. BREZEN 1939

V bfeznu roku 1939 vyustily mnichovské udalosti v zanik samostatného ceskeslovenskéno statu. Generalita i viada si byly
vEdomy iluze mozZnosti obrany oklestEného Ceskoslovenska a zapadni mocnosti, navzdory proklamacim v z&FH roku 1938, nikdy
neposkytly mezinarodni garance novych hranic. U Hitlera potom jakakoliv zminka o zarukach vyvolala zufivy odpor. Pfes
wveskerou snahu Eeskoslovenské Viady se nikdy nepodafilo s nacistickym Némeckem dos&hnout takovych vztahl, které by
umoznily meZnost dalsi existence 2. republiky, navzdory tomu, Ze méla byt v zahranicni politice pevné svazana pravé s
némeckou zahranicni poliikou. Nic na tom nemohlo zménit ani zglajch3altovani politického Zivota uvnitf republiky.

VYHLASENI SAMOSTATNEHO SLOVENSKEHO STATU

Dne 7. bfezna 1939 jednal nacisticky pfedak Arthur Seyss-Inquart v Bratislavé s Jozefem Tisem a Karolem Sidorem a snaZil se
je pimét k wyhladeni samostainého Slovenska. Ceska viada zahy nafidila vojensky zasah na Slovensku, ktery zadal v noci z 9.
na 10. biezna pod vedenim generdla Bedficha Homoly. Zasah vyvrcholil vyhia3enim stanného prava, sesazenim Tisovy Viady
prezidentem Hachou a vyhlasenim tzv. vojenské diktatury Do ela slovenské viady byl 11. biezna povolan velitel Hiinkowjch
gard Karol Sidor, ktery dosahl odvolani mimofadnych epatfeni. Tiso se uchylil na svou faru v Banovcich. 12. bfezna 1939
némeéti emisafi jednali s Karolem Sidorem o odtrZeni Slovenska od Eeskych zemi. Sidor na plan odmitl pistoupit. Nacisté se
proto opélovné obrétili na Jozefa Tisa, kiery 13. bfezna spolecné s Ferdinandem Durtanskym jednal v Berling s Adolfem
Hitlerem. RiSsky kancléf se vyjadkil zcela jasné: bud bude wytvofen samostatny slovensky stat, nebo dovoli madarskym
jednotkam vpadnout na Slovensko. Tiso nakonec vyslovil s Hitlerovym poZadavkem souhlas. Dne 14. bfezna 1939 slovensky
sném odhlasoval vytvofeni Slovenského Statu v Eele s Tisem. Madarsko pfedalo Ceskoslovenské viadé ultimatum poZadujici
vykKlizeni Podkarpatské Rusi. Zarovefi na toto Gzemi vstoupily madarské jednotky, které se na mnoha mistech stietly s odporem
Ceskoslovenské armady.

VZDELAVANIT

OKUPACE CECH A MORAVY

Prezident Emil Hacha s ministrem zahraniéf FrantiSkem Chvalkovskym odjeli do Berlina .vysondovat Hitlerovy amysly”. Napjaté

Obrézek 2.2: Snimek obrazovky webu Ustav pro studium totalitnich rezima [30].

2.2 Shrnuti

Po prozkoumani mnoha webovych siti je patrné, ze se weby orientuji vzdy jen na urcitou
vyseC historie. Jsou urceny pro prezentaci historickych zdznami a z toho duvodu jsou
pro neznalého Clovéka hufe prehledné a intuitivni. V pfipadé zobrazeni ¢lanku, ocenime
obsahové moznosti, kdy je navstévnikovi nabidnut nejen textovy material, ale i audio-video
nahravky spolu s prilozenymi obrazky.

Bohuzel vétsi mnozstvi historickych webiti nabizi pouze textové zaznamy, pripadné i fo-
tografie, ale audio-video nahravky uz nikoli. U dvou zminénych webt je moznost si pustit
nahravku velkou vyhodou. Clanek pak ¢tendfe mnohem vice zaujme. UZiteénd je také pro-
pojitelnost ¢lanek-osoba prostirednictvim tématickych stitkd, diky nimz muzeme nalézt dalsi
podobné historické osobnosti. Cim vice méa web ¢lanki, tim vice je potieba jejich déleni do
ruznych tematickych okruhi, kategorii, epoch a zajistit tak ¢tenari prehledny a jednoduchy
pristup k informacim.

Pri hledani podobnych webovych stranek na ¢eské webové sfére si uvédomime, jak malé
mnozstvi takovych stranek existuje. Proto je skvélé se vibec pokusit vytvorit webovou
aplikaci, kterd by cerpala z popsanych vyhod a k tomu nabizela uzitecné funkce navic.




Kapitola 3

Princip tvorby webu

V této kapitole nalezneme popis sitové architektury (viz sekce 3.1), na které celd tvorba
webu stoji. Déle co je to vlastné webova stranka 3.2 a jak vede k vytvoreni webové aplikace
v sekci 3.3. Zavérecna cast kapitoly predstavi programovaci jazyky 3.4 a technologie 3.5
vyuzivané pri vyvoji webové aplikace. Néasledujici kapitola 4 popise konkrétni ndvrh aplikace
pro tuto praci.

3.1 Architektura informacnich systémi

Tato sekce pojednava o dvou zékladnich typech architektur informacnich systémut vyuzivané
k tvorbé webu. O architekture klient-server a dnes nejvice pouzivané tiivrstvé architekture.

3.1.1 Architektura klient-server

Architektura klient-server [16] je jeden z typu sitové architektury informacnich systému.
Sklada se z dvou typu koncovych zafizeni, z klienta a serveru. Tyto zaTfizeni mezi sebou
komunikuji a predavaji si vzdjemné data pies pocitacovou sit. Jde tedy o dvouvrstvou
architekturu. Toto schéma miizeme vidét zde na obrazku 3.1.

Klient prelozi uzivateltiv pozadavek na dotaz, ktery odesle serveru, ¢ekd od néj odpovéd,
kterou preklada zpét tak, aby ji na obrazovce prezentoval uzivateli. Server tedy zpracovava
dotazy v relac¢ni databazi a klient je prezentuje, zajistuje aplikacni logiku a zprostiedkovava
rozhrani pro uzivatele. Se slozitosti aplikace (aplikacni logiky) rostou naroky na klienty, to
vedlo ke vzniku nové koncepce s nédzvem tiivrstva architektura, ktera je popsand v néasle-
dujici podsekei 3.1.2.

Vyhody

o Architektura umoznuje rozdélit jednotlivé tkoly a zodpovédnosti pocitacového sys-
tému mezi nékolik klientd a umoznit snadnéjsi udrzbu.

o Data se ukladaji centralizované na strané serveru, aktualizovani iidaju je poté mnohem
jednodussi, nez aktualizovat data na kazdé stanici zvlast.

e Servery jsou bezpecnéjsi nez vétsina klientii, protoze mohou lépe kontrolovat pristup
k dattiim a vyuziti zdroju a zarucovat tak, ze pfistup maji pouze opravnéni klienti [27].



Nevyhody

o Velky pocet soubéznych pozadavki klienti na dany server mize snadno pretizit sit
a znepristupnit sluzby serveru dalsim klienttm.

o Pokud dojde k vypadku serveru, zadosti klienti nemohou byt splnény [27].

- N

KLIENT SERVER

- J

Obrazek 3.1: Schéma architektury Klient-server. Vytvoreno v [6].

3.1.2 Trivrstva architektura

Trivrstva architektura [17] je dal$i z typu architektury informacnich systému a rozsifuje
predchézejici architekturu 3.1.1. Je rozdélena na, to co vidi a pouzivd uZivatel (prezen-
tacni vrstva), vykondvani aplikacéni logiky aplikace (aplikaéni vrstva) a préci s daty (datova
vrstva). Zde je schéma pro lepsi predstavu 3.2.

Prezentacni vrstva zajistuje vstup pozadavku od uzivatele a prezentaci vysledki k uzi-
vateli. Odviji se od platformy nebo zafizeni, na kterém vrstva bézi. Aplikac¢ni vrstva provadi
vypocty a operace mezi vstupné-vystupnimi pozadavky a daty podle své aplikacni logiky
vykonavanymi interpretem urcitého programovaciho jazyka nasazeného na serveru. Datova
a spravovana prostiednictvim systému rizeni baze dat a tvori tak databazi.

Smyslem architektury je oddéleni jednotlivych vrstev tak, aby na sobé nebyly zavislé.
Rovnomérnéjsi rozdéleni vykonu mezi zatfizeni uzivatele a server vede k mensi zatézi téchto
zalizeni a proto tiivrstvou architekturu vyuziva vétsina modernich webovych aplikaci. Im-
plementace takového systému miize byt dost slozitd, kvili kombinaci raznych platforem
nebo operacnich systému. Tim se zvysSuji i ndroky na znalosti potifebné k vyvoji.



PREZENTACNI APLIKACNI DATOVA

VRSTVA VRSTVA VRSTVA
(N / C J

Obrazek 3.2: Schéma tiivrstvé architektury. Vytvoreno v [6].

3.2 Webova stranka

Webova stranka [28] je dokument ziskdvany pomoci protokolu HTTP (Hypertext Transfer
Protocol) prostfednictvim sluzby WWW (World Wide Web), kterd bézi na webovém ser-
veru. Tento dokument je kombinaci textd, multimedidlniho obsahu a odkazt vytvorenych
v jazyce HTML a graficky upravenych v jazyce CSS, které budou blize popsany v sekci 3.5.
Vice webovych stranek potom dohromady tvori web. V zavislosti na tom, jakym zptisobem
se jejich obsah zobrazuje, muzeme webové stranky rozdélit na statické nebo dynamické.
Uzivatel pak v praxi k témto strankam pristupuje pres webovy prohlizec.

3.2.1 Statické stranky

Jsou to stranky [2], ve kterych obsah zlstédvd nezménén, pokud se nezméni ze zdrojového
kédu. Kazda stranka je reprezentovana jako samostatny soubor a v pripadé, Ze je zménéna
hlavni stranka, vyzaduji apravu i ostatni stranky. Pfenos k webovému prohlize¢i probiha
tak, ze webovy prohlize¢ pozada o webovou stranku a webovy server ji odesle ve stejné
podobé, ve které byl na server ulozen (viz obréazek 3.3).
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odpovéd HTTP ):‘ \

pozadavek HTTP gF
VY WEBOVY
K PROHLIZEC J SERVER /

Obrazek 3.3: Zpracovani statické webové stranky. Vytvoreno v [6].

<htmlI> \
<head>x</head>
<body> <::
<h1>NADPIS</h1>
</body>
S </html>
S~
WEBOVY

3.2.2 Dynamické stranky

Dynamickou webovou stranku [2] webovy server upravi pred odesldnim webovému prohli-
zeCi, ktery o ni pozadal. Za tuto upravu odpovida specidlni software nazyvany aplikaéni
server. AplikaCni server najde a zpracuje instrukce kédu programovaciho jazyka v pozado-
vané strance, vlozi misto néj vygenerovany kéd HTML a vznikne tak statickd stranka (viz
obrazek 3.4). Ta je opét preddna webovému serveru, ktery ji odesilda webovému prohlizeci.

odpovéd HTTP
<html> N
<head>x</head> S~~~
<body a
<h1>NADPIS</h1> —
</body>
</html>
< 7 N~
<html> Q
<head>x</head> ~
<body
Vygenerovat kod N
</body>
</html> ~
pozadavek HTTP
WEBOVY ‘ WEBOVY /
PROHLIZEC SERVER

Obréazek 3.4: Zpracovani dynamické webové stranky. Vytvoreno v [6].
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3.3 Webova aplikace

Webové aplikace [2] je kolekei statickych a dynamickych webovych strének poskytovanych
uzivatelim z webového serveru. Aplikace je mozné aktualizovat a spravovat bez nutnosti
§itit a instalovat software na potencialné tisice uzivatelskych pocitacti.

Jsou popularni predevsim pro vsudypiitomnost webového prohlizece jako klienta, ktery
se pak nazyva tenkym klientem, nebot sam o sobé aplikac¢ni logiku nezna. Tedy jsou nejcas-
téji stavény na jiz diive zminéné tiivrstvé architekture 3.1.2. Aplikacni logika, to co bude
aplikace vykonavat, je psana v programovacich jazycich jako jsou naptiklad PHP, ASP.NET
a Ruby. Jazyky budou popsény nize v sekci 3.4.

Pro ulehceni tvorby existuje mnoho takzvanych frameworkt, o kterych se dozvime vice
v podsekci technologie 3.5.6. Frameworky nabizeji diky automatizaci procesu tvorby pro-
gramatorum moznost rychlejstho vyvoje. Déale jednoduchost a prehlednost kodu, kteréd vede
k mensi chybovosti. Nékteré ¢asti textu pod licenci Creative Commons 3.0 prevzaty z [7].

Webové aplikace umoznuji:

e Funkénost webovych stranek bez ohledu na typ operac¢niho systému ¢i platformu.
Neni tfeba vyvijet aplikaci vicekrat pro riizna prostredi a mizeme ji nabidnout témér
kdekoliv.

e Shromazdovani, uklddani a analyzovani dat poskytnutych uzivateli, ktef{ web navsti-
vili. Je mozné ukladat data z formulare pifimo do databéze, vyjimat data a vytvaret
zZpravy pro analyzu.

e Zbavit navrhare webu nutnosti neustale aktualizovat ménici se obsah webu. Ti, kteri
webu poskytuji obsah, napriklad redaktori zprav, dodaji obsah a webova aplikace si
automaticky aktualizuje pfislusné misto na webové strénce. [2]

3.4 Programovaci jazyky

Programovaci jazyky [9], o nichz se zde budeme bavit, umoziuji webovym aplikacim odpo-
vidat na interakce uzivatele a vyuzivat dynamického chovani. Programovaci jazyk je nastroj
pro tvorbu systému, aplikaci ¢i webovych stranek. Je to prostiedek mezi programatorem
a pocitacem, diky némuz programator algoritmus zapiSe a prenese do pocitace disponujiciho
technickymi prostiedky pro vytvoreni potrebné aplikace.

Jazyky je mozné délit dle riznych kritérii. Dle miry abstrakce rozliSujeme nizsi a vyssi
programovaci jazyky. Dle zptisobu spusténi a prekladu jsou definovany jazyky kompilované
(naptiklad C, Java) a interpretované (napiiklad PHP, Python).

Pouzivaji se dva typy jazyku podle toho, kde jsou zpracovaviany. Jsou to jazyky [8]
vykondvané na strané klienta (client-side programming) a na strané serveru (server-side
programming).

Programovani na strané klienta pouziva jazyk, ktery muze webovy prohlize¢ uzivatele
zpracovat. Nejstandardnéjsim takovym jazykem na strané klienta je JavaScript. JavaScript
miuize byt primo soucasti zdrojového kodu webové stranky nebo ve zvlast oddélenych soubo-
rech. Pri nalezeni kédu, webovy prohlize¢ kéd provede a zobrazi pripadné zmény uzivateli
prohlizece.

O proti tomu programovani na strané serveru se provede na webovém serveru. Poté co
uzivatel vyda pozadavek pomoci adresy na webovou stranku v prohlizeci, dochazi k vyko-
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nani kédu, nasledné webovy server odesle kod HTML zpét do webového prohlizece. Webové
aplikace obsahujici programovani na strané serveru casto pristupuji k databazim nebo sou-
borim na webovém serveru.

Programovaci jazyk lze vyuzit za pfedpokladu, Ze jej bude mozné na webovém serveru
zpracovat. K tomu je potfeba software, ktery aplikaci dokéze provozovat. V pripadé jazyka
PHP to bude interpret a jazyk C vyuzije kompilator.

Nasledujici obrazek 3.5 zobrazuje vyuziti programovacich jazykt na serverové casti, které
jsou vyuzivany k tvorbé webovych aplikaci. Z dat [26] vyplyva, Ze existuje velké mnoZstvi
webt, které pii svém chodu vyuzivaji jazyk PHP. Na druhém misté se umistil ASP.NET
a tfeti pozici ma Ruby. Tyto tTi jazyky ndm sekce nize popise.

O PHP
Y B ASP.NET
4.1% 0 Ruby
O Java
78.1% O Jazyky s méné jak 3%

Obrézek 3.5: Vyuziti programovacich jazyku na serverové ¢éasti ze dne 6.12.2021 [26].

3.4.1 PHP

Jazyk PHP [38] (puvodné Personal Home Page, nyni PHP: Hypertext Preprocessor) je
jednim z nejpouzivanéjsich programovacich jazyki pro vytvareni webovych aplikaci. Pouziva
se na strané webového serveru a slouzi ke generovani HTML kédu webové stranky a jeho
dynamického obsahu, ten pak server odesila prohlizeci.

Jazyk PHP je interpretovany skriptovaci jazyk, proto mu stac¢i mit na serveru instalovany
program PHP interpret, ktery vykonava instrukce kédu jednu za druhou a nepotiebuje cely
zdrojovy kéd prekladat. Jazyk lze vyuzit i ke spousténi skriptu (spustitelny textovy soubor
ve skriptovacim jazyce) z piikazové fadky serveru. Administrdtori si tak mohou uleh¢it
a automatizovat praci.

Vyhodou jazyka [25] je jeho nezédvislost na platformé a bezplatna dostupnost. Bézi na
vSech operaé¢nich systémech (Windows, Linux, Unix, MacOS a dalsi). DileZitou vlastnosti
je také podpora velkého rozsahu databazi jako jsou MySQL, PostgreSQL, SQLite a Ma-
riaDB. Za dobu svého pusobeni nasbiral pocetnou komunitu predevsim diky jeho snadné
naucitelnosti. Diky flexibilité neni striktné jen na generovani kodu HTML, ale Ize jej vyuzit
také na vytvareni dokumenti XML, obrazku, Flash animaci, soubori PDF a dalsich.
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3.4.2 ASP.NET

ASP.NET [32] je skriptovaci platforma sou¢asti .NET frameworku od spole¢nosti Microsoft
pro tvorbu modernich webovych aplikaci a sluzeb s .NET. Je nezavisly na typu operac¢niho
systému (Windows, Linux, MacOS a dalsi). Predevsim se vyuzivad pro tvorbu webovych
aplikaci v jazyce C#. Webové aplikace je mozné vytvaret zdarma, ale v pripadé nasazeni
na server, jsou webové sluzby v tomto pripadé vétsinou zpoplatnéné z duvodu licence.

Je zalozen na CLR [35] (Common Language Runtime) virtudlnim stroji, ktery vyuzivaji
vsechny aplikace postavené na .NET Frameworku. Aplikace je tak mozné psat v jakémkoli
jazyce podporujici CLR, jako jsou napfiklad Visual Basic, JScript. NET, C#, ale i mutace
jazyku Python a dalsich.

Framework .NET [18] rozsifuje o zpracovani webovych pozadavku v jazycich C# nebo
F+#. Umoznuje vytvareni dynamickych webovych stranek za pouziti jazyka C#. Nabizi
knihovny navrhovych vzort k vyvoji webu, systémy autentizace pro osetieni prihlasovacich
procestl, moduly pro préaci s databdzi a dalsi rozsiteni zejména pro editory vyuzivané k vyvoji
webovych aplikaci, jako je kontrola syntaxe kédu a automatické doplnéni kédu.

3.4.3 Ruby

Ruby [35] je objektové orientovany interpretovany skriptovaci jazyk cerpajici inspiraci z ja-
zyku Perl, Smalltalk, Eiffel, Ada, a Lisp. Jazyk je doporucovan zacate¢nikim kvuli jeho
snadné naucitelnosti. Do povédomi lidi pfisel zejména kviili frameworku Ruby on Rails a je
tak Siroce vyuzivan pro tvorbu webovych aplikaci. Stejné jako dalsi dynamické jazyky pro
tvorbu webu i Ruby se zaméfuje na zrychleni procesu tvorby aplikaci. Jazyk podporuje
témér vsechny hlavni platformy (Windows, Linux a MacOS).

Nabizi zajimavou syntaxi [31] se silnym objektovym zaloZzenim. Téméi vSe je v jazyce
objektem. Kéd v jazyce Ruby se nekompiluje, ale prekladé za béhu programu. Vynika pre-
hlednosti a efektivnosti, ale za cenu nizsi rychlosti. Aplikace zapsané v tomto jazyce zaberou
o tretinu radkd méné, nez kolik by zabrala naptiklad aplikace se stejnou funkcionalitou v ja-
zyce C. Diky tomu se hodi k psani velkych projekti, skriptii, zpracovani textovych soubort,
ale i GUI aplikaci.

3.5 Technologie

Zde v sekci budou popsany zasadni technologie pro vyvoj webové aplikace. Nékteré jsou
dilezité pro spravné zobrazeni a vzhled stranky, jiné umoznuji celistvost a funk¢nost na ja-
kémkoli zatizeni, dalsi jako AJAX nevyzaduji interakci uzivatele kvili zméné obsahu. Takové
vyhody nejvice oceni navstévnik webové stranky, ale existuji také frameworky, technologie
ulehcujici praci programatorim téchto webovych aplikaci a systémy zamérené pro praci
s daty.

3.5.1 HTML

HTML [11] (Hypertext Markup Language) je hypertextovy znackovaci jazyk pro tvorbu
webovych stranek a diive slouzil i k formétovani vzhledu (dnes se tim zabyva jazyk CSS).
Uz z nézvu vyplyva, ze zakladni slozkou je znacka a hypertext. Tyto znacky ¢i elementy
dohromady tvori obsah webové stranky a umoznuji davat vyznam urcitym bloktm textu.
Hypertext zajistuje vzajemné propojovani textti nebo jinych webovych stranek pomoci od-
kazt.
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Webova stranka musi mit jasnou strukturu dokumentu [37] (viz obrazek 3.6), aby kazdy
klient, v tomto pripadé webovy prohlize¢, mohl s dokumentem pracovat. Znacky existuji
parové a neparové, v pripadé parovych znacek je na konec daného znackového bloku pri-
déno navic lomitko, napriklad <body> obsah_bloku </body>. Kazdy soubor HTML musi
zatinat oznacenim o jaky typ dokumentu jde <!DOCTYPE html>, nasleduje parovd znacka
<html> oznacujici zac¢atek dokumentu. Poté hlavicka stranky <head>, v jejimz bloku lze
popsat meta informace o webové strance, titulek stranky a propojeni se soubory CSS de-
finujici vzhled stranky. Za hlavickou se nachazi prostor pro samotny obsah webu oznaceny
pomoci parového <body>.

<!DOCTYPE html>
<html> N

<head>

<meta name="author" content="Jméno autora">
<title>Titulek stréanky</title>

</head>
<body>
<hl> NADPIS </hl>
<p> Odstavec <b>tuény text</b> </p>
<a href="https://www.seznam.cz"> Odkaz </a>

</body>

</html>

DOKUMENT HTML

Obrazek 3.6: Struktura dokumentu HTML. Vytvofeno v [6].

3.5.2 CSS

CSS [10] (Cascading Style Sheets), v prekladu kaskadové styly, jsou kolekce metod pro
upravu formatovani a zobrazeni webovych stranek psanych v jazyce HTML, XHTML a XML.
V podstaté upravuje zplisob zobrazeni jednotlivych elementi souboru HTML, nejen téch
viditelnych, ale i elementti, které tvori grafické rozlozeni stranky jako je hlavicka, paticka,
prostor pro obsah a dalsich. Nevyhodou muze byt prohlize¢ nepodporujici urcité vlastnosti
formatovani.

Dulezitou vlastnosti rozloZeni obsahu na webové strance je takzvany model CSS Box [13]
(viz obrazek 3.7). Kazdy element HTML na strance je v podstaté box majici obsah (con-
tent), kterym muze byt napiiklad text, obrazek nebo jiny element. Kolem néj jsou tii oblasti
zvané padding, border a margin. Padding je oblast od obsahu k okraji a urcuje vnitini od-
sazeni elementu od okraje. Border vyznacuje okraj elementu a margin je opakem paddingu,
tedy vnéjsi odsazeni od okraje a ostatnich elementi. Tyto vlastnosti CSS umoznuji defi-
novat prostor mezi elementy a ménit tak rozlozeni stranky. Text publikovan pod licenci
Creative Commons 4.0 a pfevzat z [13].
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V praxi se vyuzivaji tii zptsoby deklarovani stylid CSS. Tim prvnim je zapis primo
ve zdrojovém souboru HTML u elementu pouzitim atributu (vlastnosti) style="", tedy
napfiklad <p style="color: blue";> text zbarvenj modfe </p>. Druhou moznosti je
umisténi popisu stylt v hlavicce webové stranky do parového elementu <style>, napii-
klad <style> p {color: blue;} </style>. Tretim zpusobem je pouziti externiho sou-
boru (anglicky stylesheet) s priponou .css odkazovaného v hlaviéce souboru HTML pomoci
elementu <1ink>, napriklad
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styly.css">. Poté uz jen staci vy-
tvorit soubor s nadzvem styly.css a do néj vlozit p {color: blue;}?.

MARGIN

BORDER

.....................................

CONTENT

Obrazek 3.7: Schéma modelu CSS Box. Vytvoreno v [6].

3.5.3 Bootstrap

Bootstrap [5] je zdarma dostupny CSS framework vytvoreny pro vyvoj webovych aplikaci.
Nabizi velké mnozstvi knihoven s uzitecnymi a opakované pouzitelnymi kédy napsanymi
v jazycich HTML, CSS a JavaScriptu. Poskytuje sadu nastroju pro vyvojare frontendovych
aplikaci. Frontend je jednoduse c¢ast aplikace zobrazujici obsah uzivateli, jako naptiklad
formular. Bootstrap umoznuje rychle a jednoduse vytvaret plné responzivni webové stranky.
Responzivita umoznuje zobrazeni webové stranky optimalizované podle velikosti obrazovky
a typu zarizeni.

M4 preddefinované rozvrzeni vSech elementit webu a to jednim zptisobem pro vSechny
zatizeni. Je tedy mozné mit stejnou stranku napiiklad jak pro pocitace, tak i pro mobilni
telefony. Pokud se ndm rozvrzeni nelibi, mtizeme si vybrat z fady Sablon vytvofenych tvirci
Bootstrapu nebo komunitou. Framework prichézi s fadou komponent rozsirujici funkce webu
jako jsou navigacni listy, rozbalitelné nabidky, indikatory pribéhu, nahledy a dalsi. Soucédsti
je mnozstvi plugint jazyka JQuery poskytujici rizné animace, modalni vyskakovaci okna
a prechody. Tyto funkce tak obohacuji interakci uzivatele s webovou aplikaci.
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3.5.4 AJAX

AJAX [36] (Asynchronous JavaScript and XML) je technologie umoziujici webovym aplika-
cim ziskavat informace pro uzivatele a nacitat je bez nutnosti aktualizovat webovou stranku.
Jde o vytvareni takzvané asynchronni webové aplikace, kde se data vyménuji mezi webovym
prohlizecem a serverem na pozadi. Po uzivateli se nevyzaduje nekonecné obnoveni stranky,
to vede k vétsi privétivosti aplikace a oblibé této technologie.

Proces [8] probih& na prohlize¢i klienta prostiednictvim jazyka JavaScript, data jsou
poté posilana v podobé kédu XML. XML (Extensible Markup Language) je jazyk podobny
jazyku HTML, kde jsou data ve formatu snadno citelném clovékem i strojem. Interpret
jazyka JavaScript vytvori na podnét néjaké udalosti pozadavek XMLHttpRequest, ktery
poté odesle webovému serveru. Server jej zpracuje a odesle zpatky odpovéd HTTP. Odpovéd
prevezme JavaScript a aktualizuje podle ni obsah webové stranky, jak mizeme vidét zde
na obrazku 3.8.

AJAX nabizi obrovské mnozstvi vyuziti. Jsou to predevsim socialni sité jako napriklad
Facebook nebo Twitter. Tam se snim muzeme setkat napiiklad pri jakémkoli upozornéni,
psani zprav a posunuti na konec stranky, kde probéhne nacteni dalsiho prispévku. Dnes je
tato technologie ¢asto soucasti frameworku pro vyvoj webovych aplikaci.

L

[
( ‘ ‘ | odpovéd HTTP

JavaScript

1) JavaScript zpracuje odpovéd HTTP
2) Aktualizace obsahu webové stranky 1) Zpracovani pozadavku HTTP
2) Vytvoreni odpovédi HTTP

{} 3) Poslani odpovédi zpét

AN

JavaScript

1) Nastane udalost (napf. kliknuti mysi)
2) Vytvoreni pozadavku XMLHttprequest
3) Odeslani pozadavku HTTP

| J
‘ { pozadavek HTTP ):

WEBOVY j WEBOVY

PROHLIZEG / SERVER

Obrézek 3.8: Zpracovani pozadavku/odpovédi pomoci AJAXu. Vytvoreno v [6].

3.5.5 MySQL

MySQL [12] (My Structured Query Language) je relaéni databdzovy systém typu DBMS
(Database Managment System, ¢esky systém Fizeni baze dat) vlastnény spolecnosti Oracle.
Tento systém zajistuje praci s daty v databazi a tvori rozhrani mezi aplikacemi a daty.
Relac¢ni databaze je tvorena tabulkami, které spolu mohou souviset a tvori tak relaci. Data-
bazi tvori strukturovana data usporadana do tabulek, kazda tabulka obsahuje fadky zvané
zdznamy (konkrétni data) a sloupce zvané atributy, které uréuji datovy typ zadznamu. Nad
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daty respektive tabulkami se provadi takzvané dotazy pomoci strukturovaného dotazovaciho
jazyka SQL (Structured Query Language), ktery umoziuje manipulaci s daty v databazi.

MySQL je podporovan na vsech platformach a zdarma. Diky své jednoduché syntaxi je
snadno naucitelny. V praxi jde o spolupraci webového serveru s databazovym serverem a jde
tedy o architekturu klient-server. Zpracovani probiha tak, ze webova aplikace (v piipadé
jazyka PHP spousténd PHP interpretem na webovém serveru) narazi na dotaz SQL. Dotaz
se provede jako prikaz prostrednictvim prikazové radky konzole MySQL spojené s databazi
MySQL. Databaze zpatky odesila odpovéd a data, ktera jsme pozadovali. Na obrazku 3.9
muzeme vidét priklad tohoto zpracovani.

ya BN

{ \
H\ Odpovéd, Data |

| |
Odpovedi je
vysledna tabulka

interpret PHP

Zpracovani odpovedi a zobrazeni
pozadovanych dat

User
Zpracovani dotazu SQL Name City Country

napfiklad:
SELECT Name FROM User; Aot ke WK
Daniel New York USA

interpret PHP
Narazi na dotaz SQL a odesila ho

databazovému serveru s konkrétni DATABAZE
nami pozadovanou databazi MySQL
| [
“\ dotaz SQL
\‘ WEBOVY DATABAZOVY
\ SERVER SERVER

Obrézek 3.9: Zpracovani dotazu SQL. Vytvotreno v [6].

3.5.6 PHP framework

Tato bakalarska prace, respektive webova aplikace, bude psidna v jazyce PHP, proto jsou
zde uvedeny tii zndamé PHP frameworky [19]. Co to vlastné je framework?

Framework [34] je uceleny soubor do sebe pasujicich knihoven, které ulehcuji vyvoja-
fam webovych aplikaci proces tvorby webu. Tyto knihovny obsahuji komponenty a pro né
i obsluhujici funkce. Neni tedy tfeba stale programovat obsluhu registra¢niho formulare, ale
jen vyuzit jiz existujici komponentu s timto zamérenim. Diky vysoké mife abstrakce, kdy
jsou jednotlivé komponenty zapouzdieny a schovany pred uzivateli, umoznuje vyvojari sou-
stfedit se na hlavni funkce aplikace, to vede k usetieni ¢asu a mensimu mnozstvi napsanych
radka kédu. Dodrzuji navrhové vzory jako je model MVC blize popsany v kapitole 5, které
zajistuji oddéleni prezentace a logiky. Diky prehlednosti je pak aplikace sndze udrzovatelna.
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Laravel

Laravel [14, 19] je nejoblibenéjsim PHP frameworkem ve svéte. Vychézi v jeho nyni nejno-
vejsi verzi 8.x a je dostupny zcela zdarma. Umoznuje vyvijet webové aplikace na principu
softwarové architektury MVC (model-view-controller). Model zde provadi aplika¢ni logiku,
view prezentuje data a controller se stard o interakce uzivatele projevujici se zménou modelu
a zobrazenim stranky.

K dilezitym schopnostem patii elegantni syntaxe, ktera je moderni a snadno udrzova-
telna, jde zde hlavné o jednoduchost a ¢itelnost. Jeho knihovny nabizeji ¢asto pouzivané
funkce z oblasti autentizace uzivateld, zpracovani dotaz, propojeni a pristupy k relacnim
databdzim, nastaveni cest webovych stranek a posilani emailu.

Framework také zahrnuje lokalni vyvojové prostredi zvané Homestead umoznujici jesté
snadnéjsi zacatek projektu bez ohledu na platformu nebo systém. Jednad se o virtudlni
prostfedi bez nutnosti instalace PHP. Obsahuje webovy a databizovy server pro lokalni
propojeni s nasi aplikaci. Jinou moznosti, v pfipadé jiz nainstalovaného PHP, je instalace
pres program Composer a spusténi v pred pripraveném vyvojovém serveru PHP. Laravel
ma vlastni Sablonovaci nastroj webovych stranek Blade, ktery se lisi od ostatnich moznosti
pridat kéd PHP pfimo do obsahu podhledu.

Diky velké aktivni a stale se rozrustajici komunité neni problém vyresit jakoukoli zale-
zitost. Dalsi informace je mozné Cerpat z oficidlni anglické dokumentace [14] a pro ¢eskou
komunitu je k dispozici neoficidlni ¢eskd dokumentace zde [15].

Symfony

Druhym nejpouzivanéjsim frameworkem také zdarma je Symfony [19, 23] ve verzi 6.x. Umoz-
nuje zrychlit vyvoj a udrzbu webové aplikace zbavenim se opakovaného psani stejnych funk-
cionalit. Architektura je postavend na modelu MVC stejné jako predchozi Laravel.

Nabizi flexibilni samostatné znovupouzitelné komponenty. Lze s nimi plnit jakékoli poza-
dované ukoly od konfigurace objektt, vytvareni formulari, zpracovani smérovanych dotazi,
autentizaci az po Sablonovani a dalsi.

Vsechny potiebné zavislosti, napiiklad knihovny obsahujici komponenty, nainstalujeme
prostrednictvim programu Composer. Pokud nevyuzijeme Composer, je k dispozici aplikace
Symfony CLI pro zaloZeni projektu webové aplikace primo z prikazové radky. Poskytuje
vSechny néstroje potrebné k vyvoji a spusténi Symfony aplikace. Aplikace je pak mozné
spoustét na lokalnim serveru PHP nebo nami zvoleném propojeném webovém serveru. Pro
tvorbu sablon webovych stranek je soucasti frameworku zdarma dostupny néstroj Twig.

Framework vyuzivaji naptiklad projekty Drupal, coz je software pro vytvareni redakc-
nich systému pro spravu obsahu nebo software phpBB pro vytvéareni interaktivniho féra.
Symfony ma rozsahlou vyvojarskou komunitu a umoznuje uzivatelim nahlédnout do nékte-
rych projekti provozovanych na tomto frameworku. Vice informaci v dokumentaci [23].
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Nette

Nette [21] je Cesky open-source framework, jejimz zakladatelem je David Grudl. Aktudlni
vydand verze je 3.1.0. Zaméfuje se na eliminaci bezpecnostnich rizik a prichazi s novymi

Nabizi vlastni Sablonovaci systém Latte, ladici nastroj Tracy a s jednoduchou syntaxi
umoznuje jesté snazsi a prehlednéjsi vyvoj webovych aplikaci. Framework podporuje mo-
derni technologie HTML5 a AJAX.

Poskytuje rozsdhlou kvalitni dokumentaci jak v angli¢ting, tak i v ¢estiné. M4 Sirokou
aktivni komunitu a to zejména v Ceské republice. Diky tomu byl podle priizkumu v roce
2015 nejpouzivanéjsim frameworkem PHP v CR [24]. Tento framework vyuzivaji spolecnosti
jako naptiklad T-Systems, Fio Banka, GE Money, DHL a ESET. Framework Nette byl
vybran pro implementaci této prace a podrobnéji bude popsan v kapitole 5 Implementace.
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Kapitola 4

Navrh webové aplikace

Tato kapitola predstavi navrh feSeni praktické ¢asti bakalarské prace. Na zacCatek si ro-
zebereme klicovou funk¢nost budouci aplikace (viz sekce 4.1), tato ¢ast je zasadni a méla
by odpovidat pozadavkiim zadani. Na zakladé specifikace pozadavki vytvorime diagram
pripadt uziti v sekci 4.2 zobrazujici mozné interakce se systémem. Nésledné se budeme
vénovat navrhu uzivatelského rozhrani 4.3, jenz pro tuto interakci slouzi. Posledni c¢ast
nabidne abstraktni popis ulozeni dat v podobé ER diagramu v sekci 4.4. Dalsi kapitolou
nasleduje implementace tohoto navrzeného reseni.

4.1 Specifikace pozadavki

Specifikace pozadavkil je pro vyvoj kazdé aplikace nesmirné dilezita. Je urcovana zadanim
od zadavatele, definuje to, co by méla budouci aplikace umét a splnovat. Takové informace
je nutné srozumitelné popsat.

Jak jiz bylo feceno, tato webova aplikace ma za cil zobrazovat historické udalosti a osoby.
Navstévnikovi nabidne ¢lanky a zivotopisy osob, u kterych si bude moci prohlizet fotografie
a audio-video nahravky. Mezi klicové vlastnosti patii:

Uzivatelé aplikace

Podle zadani je nutné rozdélit uzivatele webové aplikace na dva typy. Prvni typ je prihlaseny
uzivatel, je to uzivatel s opravnénim modifikovat obsah, ktery je prezentovan ostatnim
navstévnikim webu. Pouze jemu bude umoznéno se prihlasit prostirednictvim prihlasovacich
udaju, aby nikdo jiny nemohl ponicit prezentovany obsah webové stranky. Pokud zapomene
své heslo, mize vyuzit funkce obnoveni hesla. Po pfihldseni mtze zvolit pridani nového
obsahu. To zahrnuje vytvoreni a editaci ¢lanku ¢i Zivotopisu osoby. Jakmile takovy obsah
existuje, muze jej smazat.

Zde budou figurovat dvé systémové role, spravce a bézny uzivatel. Bézny uzivatel uvidi
pouze obsah schvaleny spravcem k zobrazeni a svij vytvoreny obsah. Editovat ¢lanek nebo
zivotopis osoby mulze v pripadé, ze je jeho autorem. Role spravce umoznuje uzivateli vidét
veskery obsah, ktery byl na webu vytvoren a vybrat jaké ¢lanky ¢i zivotopisy budou zobra-
zeny pro navstévnika. Bude mit také moznost prehledné vidét seznam uzivateld systému,
zobrazit si seznam vytvorenych ¢lankd nebo zivotopisi konkrétniho uzivatele a nakonec
smazani konkrétniho uzivatele. Uzivateli je mozné zvysit jeho roli v systému z bézného
uzivatele na spravce, nebo naopak snizit.
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Druhym typem je neprihlaseny uzivatel, tedy ostatni navstévnici bez prihlasovacich
udajia. Muze prochézet stranky webu, zobrazovat ¢lanky a zivotopisy osob schvalené sprav-
cem k zobrazeni, napsat komentar k ¢lanku nebo zménit jazyk textu.

Clanek, Zivotopis osoby

Jsou to hlavni komponenty prezentacniho webu. Tvoii jeho obsah a kazdy kdo jej navstivi,
je uvidi. Kazdy clanek zobrazi titulek, struény popis a text. K tomu bude priddno datum
publikace a autor ¢lanku. Zivotopis bude co se tyce informaci pestiejsi. Je zde nutné uvést
jméno dotycné osoby, datum a misto narozeni a pripadné i imrti. Dale nabidne podrobny
popis osoby nebo jejiho zivota.

Oba zakladni prvky pak bude mozné doplnit o fotografie a audio-video nahravky. Propo-
jitelnosti podobnych témat dosdhneme pridanim tagi a témat/kategorii. Jakmile se pfihlé-
sime, miizeme obsah obou prvkia modifikovat. V tomto pripadé musi byt uzivatel autorem
nebo mit roli spravce. Clanek lze také navic doplnit o odkazy na osoby zminéné v textu
nebo pod néj umistit komentar.

Vyhledavani

Vyhledavani je dtlezitd funkce kazdého webu a také néstroj k nalezeni pozadované véci,
v tomto pripadé ¢lanku nebo osoby. K dispozici bude fulltextové vyhledavani podle na-
zvu ¢lanku nebo jména osoby, pripadné obojiho. Dalsi moznosti je kliknuti na urcity tag,
téma nebo odkaz na osobu s naslednym vypisem podobnych vysledkii. Posledni zpusob je
zobrazeni nabidky veskerych témat/kategorii skrze polozky hlavni nabidky.

4.2 Diagram pripada uziti

Diagram pripadu uziti [33] (Use Case Diagram) zobrazuje chovani systému z vnéjsiho po-
hledu tak, jak by ho vidél samotny uzivatel. U¢elem diagramu je prehledné a srozumitelné
popsat funkcionalitu aplikace bez informaci, jakym zptsobem se toho dosdhne. Jde o tak-
zvanou ¢ernou skfinku, kde skryjeme vnitini logiku aplikace pfed uzivatelem.

Diagramy se sklddaji ze t¥i hlavnich ¢asti, z pripadu uziti (napriklad zobrazit ¢lanek),
aktéru (napriklad sprévce a navstévnik) a vztaht mezi nimi. Na zakladé predchozi specifi-
kace vznikl diagram, ktery muzeme vidét zde na obrazku 4.1.

V piipadé digramu pripadia uziti této aplikace budeme rozlisovat tii typy aktéri:

Navstévnik
Vsichni neprihlaseni uzivatelé této webové aplikace spadavaji do role navstévnik. Takovému
uzivateli bude umoznéno prochéazet webové stranky proklikavanim odkazt na ¢lanky a zivo-
topisy osob, nebo pfesmérovanim se na jiny obsah pomoci tagi (znacek prislusici naptiklad
néjakému tématu). Dalsi moznosti je vyhledani ¢lanku nebo Zivotopisu prostiednictvim
vyhledavaciho pole.

Tyto ¢lanky a zivotopisy si bude moct zobrazit, v pripadé doplnéni jejich obsahu fo-
tografiemi a audio-video nahravkami je také prohlizet a spoustét. Pokud bude chtit, mtze
dany clanek okomentovat. Posledni funkci je zména jazyku textového obsahu stranky.
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Bézny uzivatel

Je to jeden ze dvou uzivateli, ktefi budou moci modifikovat obsah webové aplikace. K jeho
pravomocem nalezi pridavat, upravovat a mazat ¢lanky nebo zivotopisy osob publikovanych
na webové strance véetné jejich obsahu. Tedy ménit textové idaje, vybirat fotografie nebo
pridavat audio-video nahravky. Navic lze kazdému fotografickému nebo audio-video souboru
zmeénit textovy popisek.

Aby uzivateli bylo modifikovani a mazani umoznéno, musi byt autorem tohoto obsahu.
Kdyz zapomene heslo do systému, posledni moznosti mu je funkce obnoveni hesla. Diky
generalizaci v diagramu pripadu uziti pak bézny uzivatel dédi moznosti chovani navstévnika.

Spravce webu

Spravce webu je uzivatel systému s nejvice opravnénimi. Jde v podstaté o administratora
zodpovédného za zobrazeni korektnich informaci pro budouci navstévniky webu. Dédi moz-
nosti chovani bézného uzivatele.

Jeho pravomoci jsou rozsifeny o schvalovani ¢lanku nebo Zivotopisu osob, prohlizeni
seznamu registrovanych uzivatell, zobrazeni ¢lanku ¢i zivotopisu vytvorenych konkrétnim
uzivatelem a smazani konkrétniho uzivatele. Nakonec je mu umoznéno udélit béznému uzi-
vateli pravomoci spravce, nebo snizit roli spravce na roli bézného uzivatele.
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NAVSTEVNIK zobrazit fotografii
<<extend>>

zobrazit osobu

iz <<extend>>
nebo ¢lanek

pustit audio nahravku

<<extend>>

<<extend>> pustit video nahravku

include o v
<= > pridat komentar ¢lanku

vyhledani osoby

nebo ¢lanku

obnovit heslo <<include>>

<<include>>
smazat osobu

nebo ¢lanek

<<extend>>

zmeénit osobu
nebo ¢lanek pridat fotografii
<<extend>>

vytvorit osobu

nebo élanek <<extend>>

pridat audio nahravku

BEZNY UZIVATEL
<<extend>>

pfidat video nahravku

schvalit osobu nebo ¢lanek

zmenit popis/odebrat fotografii
nebo audio-video nahravku

<<incl

ud

k zobrazeni pred navstévniky

e>>

skryt osobu nebo ¢lanek
pred navstevniky

smazat uzivatele

<<extend>>
zobrazit zaregistrované
uzivatele

<<extend>> udélit/odebrat

SPRAVCE WEBU pravomoc spravce

Obrézek 4.1: Diagram pfipada uziti. Vytvoreno v [6].
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4.3 Navrh uzivatelského rozhrani

K névrhu uzivatelského rozhrani je vhodné pouzit takzvany WireFrame (¢esky dratény mo-
del) znazornuje zékladni strukturu webové stranky. Zobrazuje rozmisténi statickych a funkc-
nich prvkid na strance bez grafickych prvka pouze cernobile.

Néavrh predchazi samotnou grafickou a programéatorskou praci a umoznuje predstavit
i ostatnim nezainteresovanym lidem, jaky bude mit web rozlozeni a na jaké stranky mohou
pri prochazeni narazit.

Zde jsou predstaveny navrhy ¢tyt webovych stranek této aplikace:

Domovska stranka

Prvni strankou webu, kterou navstévnik uvidi, je domovska stranka (viz obrazek 4.2). Zde
budou v obsahové ¢asti zobrazovany aktualné nejnovéjsi publikované ¢lanky razené podle
data publikace. Tady vyuzijeme stru¢ny popis ¢lanku. V hlavicce stranky se nachézi logo
webu, jeho nazev a moznost vybéru jazyka. Pod vybérem jazyka se nachazi dvé dulezita
tlacitka pro vstup do informac¢niho systému, prvnim je registrace nového uzivatele a druhym
je prihlaseni do jiz existujiciho uzivatelského ucétu.

Dale bude mozné nastavit hlavicce barevné pozadi ¢i webovou ilustraci. Pod ni nasleduje
hlavni nabidka, nastini obsahovou strukturu webu a jednotlivé odkazy zajisti pruchod do
jiné pozadované ¢asti. Vyhledavat miizeme pres vyhleddvaci pole taktéz umisténé v nabidce.
Rozlozeni bude pro kazdé dalsi zobrazeni stejné, ménit se bude pouze obsah pod hlavni
nabidkou.

Webovy prohlize¢

°
AN .
Nazev webu
priniaseni 5]
Domé  Clanky  Zivotopisyosob  Témata  Onés HLEDAT Q I

Publikované élanky

TITULEK CLANKU
Datum publikace, Autor

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nu

Palla ut commodo sagittis, apien dui matis du, non polvinarlorem fels
nec eratLorem ipsum dolor sit a pulvi narlovemiehsne(eralmvem ipsum
dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nunc maximus, nulla ut
Commodsagits,sapien c mattis o, non pulvinar lorém fels ec
eralorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nunc
maximus, null ut ommodo sagits, sapien dul mattis duf, nan pulvinar
lorem felis nec eratLorem ipsum dolor sit a pulvinar lorem felis

TITULEK CLANKU
Datum publikace, Autor

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nu
Palla ut commodo sagitis, apien dui matis dul, non polvinarlorem fels
ne eratLorem ipsum dolor sit a pulvi narlovemiehsne(eralmvem ipsum
dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nunc maximus, nulla ut
Commod sagits,sapien cu mattis o, non pulvinar lorém fels nec
eralorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nunc
maximus, nulla ut commaodo sagitts, sapien dui mattis dui, non pulvinar
{orem feis nec eraorem ipsum dolor st a pulvinar lorem fls ec

Obrazek 4.2: Navrh domovské obrazovky webu. Vytvoreno v [1].
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Webovy prohlize B
Zména jazyka @ -

ad Néze webu

Pfihlaeni ({J

HLEDAT . Q I

Clanky ivotopisy osob ~ Témata  On

TITULEK CLANKU
Tagy | Téma | Zminéns osoba

Datum publikace, Autor

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elt. Nunc maximus,
nulla ut commodo sagittis, Sapien dui mattis dui, non pulvinar lorem felis
nec eratLorem ipsum dolor sit a pulvinar lorem felis nec eratLorem ipsum
dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nunc maximus, nulla ut

commado sagjttis, sapien dui mattis dui, non pulvinar lorem felis nec erat

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elt. Nunc maximus, nulla ut commodo sagittis, sapien dui mattis
dui, non pulvinar lorem felis nec eratLorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nunc maximus, nulla ut.

modo sagittis, sapien dui mattis dui, non pulvinar lorem felis nec eratLorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Nunc maximus, nulla ut commodo sagitts, sapien dui mattis dui, non pulvinar lorem felis nec
eratLorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nunc maximus, nulia ut commodo sagittis, sapien dui
mattis dui, non pulvinar lorem felis nec erat

A

[Auponahdvia o ]

[Avoonahrivia o |

Dok () ‘

Obrazek 4.3: Navrh zobrazeni ¢lanku. Vytvofeno v [1].

Webovy prohlizeé

/\(\ Zména jazyka @ -
Nazev webu

Prihlaseni  {>]

mata  Onds HLEDAT Q I

Doméi  Clanky

JMENO a titul/hodnost
Tagy | Témata

Datum narozeni - datum Gmrti  Misto narozeni

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nunc
maximus, nulla ut commodo sagittis, sapien dui mattis du
non pulvinar lore felis nec eratLorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. Nunc maximus, nulla ut

sagittis, sapien dui mattis dui, non pulvinar lorern felis nec
eratLorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit
Nunc maximus, nulla ut commodo sagittis, sapien dui mattis
dui, non pulvinar lorem felis nec eratLorem ipsum dolor sit
amet, consectetur adipiscing elit. Nunc maximus, nulla ut
commaodo sagitts, sapien dui mattis dui, non pulvinar lorem
felis nec erat

ViDED ViDED ViDEQ

2

[ Aupio nahvavka

[Avoionahavka o

[Awonahavka o} |

Obrazek 4.4: Navrh zobrazeni zivotopisu osoby. Vytvoreno v [1].
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Webovy prohlize¢ - o x

Zména jazyka @ -
Nézey webu
prihiaseni 5]

Domé Clanky  Zivotopisyosob ~ Témata  Onés HLEDAT . Q I

Zivotopisy osob

JIméno a titul/hodnost Jméno a titul/hodnost

Rok narozeni - umrti Rok narozeni - umrti

Jméno a titul/hodnost Jméno a titul/hodnost

Rok narozeni - umrti Rok narozeni - umrti

Jméno a titul/hodnost Jméno a titul/hodnost

Rok narozeni - umrti Rok narozeni - umrti

Dalsi strana

Obrazek 4.5: Navrh zobrazeni seznamu osob. Vytvoreno v [1].

Zobrazeni ¢lanku

Kazdy clanek bude zobrazovan jednotlivé s rozmisténim prvki, jak mazeme vidét v ob-
razku 4.3. Na zacatku jsou rozmistény informace o nazvu clanku, kdo clanek napsal, datum
publikace, vypsani osob zminénych v obsahové ¢éasti a nélezici tagy nebo témata/kategorie.
Nasleduje strucny popis ¢lanku, vedle néjz je umisténa ilustrac¢ni fotografie.

Pod timto dvodem je misto pro hlavni obsah ¢lanku. Na konec stranky se pridaji pri-
padné fotografie a audio-video nahravky pro prehrani, které ¢lanku nalezi. Pod medialni
¢asti pribude formular pro zadani komentare k ¢lanku.

Zobrazeni zivotopisu osoby

Zivotopis ponese jméno doty¢né osoby a hned vedle sviij vlastni portrét. Dalsimi informa-
cemi, kterymi bude zivotopis disponovat, jsou rok a misto narozeni, dosazeny titul a nalezici
tagy nebo témata/kategorie. Hlavni text je umistén pod témito informacemi.

Pod obsahovou ¢éasti se budou nachazet fotografie z vlastni sbirky nebo fotky se zachy-
cenou osobou stejné jako u ¢lanku. Pokud budou k dispozici i audio-video materialy, budou
zde také prilozeny (viz obrazek 4.4).

Seznam osob

Pro zobrazeni seznamu zivotopisti osob bude nutné kliknout na polozku hlavni nabidky
s nazvem zivotopisy osob, nebo se k nému dostat skrze dalsi filtra¢ni polozky menu Témata.
Pokud si navstévnik ani tak nebude védét rady, dalsi moznosti je zadat hledaného primo
do vyhledavaciho pole hlavni nabidky.
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Obsahova c¢ast vykresli seznam zivotopisii fazenych podle prijmeni jako dvé polozky
vedle sebe, jak mizeme vidét na obrazku 4.5. Pro zobrazeni dalsich polozek, které se nevlezly
na stranu, slouzi tlac¢itko Dalsi strana.

4.4 ER diagram

ER diagram [29] (Entity Relationship Diagram) je metoda datového modelovani znézornu-
jici abstraktni a konceptudlni schéma databaze. Je postaven na mnoziné zakladnich objektt.
Témi jsou entita (Entity) a vztahy (Relationship) mezi nimi. Entity jsou v rela¢nich data-
bazich tabulky tvorené atributy neboli vlastnostmi entit. Tabulky se mezi sebou propojuji
vztahy a kazdy takovy vztah mé kardinalitu. Ta urcuje maximalni a minimalni mnozstvi
vztahtli, na kterych se mize entita podilet.

V diagramu byla pro kardinalitu vyuzita notace (symboly na ¢dréch) jazyka UML (Uni-
fied Modeling Language) s nazvem Crow’s Foot. Diagram vychazejici z predchozich ndvrhi
vytvoreny pro tuto aplikaci mizeme vidét na obrazku 4.6.

Pri navrhu tak vzniklo deset tabulek, kazdad s vlastnim unikatnim klicem a seznamem
atribut@. Dvé z téchto entit jsou ty nejpodstatnéjsi: Clanek a Osoba. Piedstavuji hlavni
prezentac¢ni komponenty webu. Obé tyto tabulky jsou propojeny s tabulkami Téma/kate-
gorie, Tag, Zaznamové médium a Uzivatel. Se vSemi kromé tabulky Uzivatel maji vztah
M:N, ktery je nasledné z davodu implementace rozdélen na dva vztahy 1:N a mezi né je
vlozena spojovaci tabulka nesouci dva cizi klice odkazujici na primarni klice prvni a druhé
tabulky z ptivodniho vztahu. Kombinaci téchto dvou cizich kli¢t tak vznikne jeden primarni
kli¢. Dale jsou zde tabulky Komentar, Typ, Role a Zapomenuté heslo.

Tabulka Clanek ukldda informace potiebné pro zobrazeni ¢lanku publikovaném na webové
strance. Kazdému navstévnikovi je umoznéno publikovat komentar k ¢lanku pro jehoz in-
formace slouzi tabulka Komentar. Tabulka Osoba ponese informace pro zivotopis. Tyto dvé
tabulky spolu dale souvisi, protoze ¢lanek se muze zminovat o nékolika osobach a osoba
miuize byt v nékolika dalsich ¢lancich, tim vznikla tabulka Zminuje.

Tabulka Osoba ukladajici informace o historickych osobach ponese, jak jiz bylo diive
zminéno, zakladni osobni tdaje a texty zivotopisu potrebnych k zobrazeni. Propojenim
¢lanku a zivotopisu s tabulkou Zaznamové médium ziskame prehled, jaké médium je potieba
na strance u ¢lanku nebo osoby zobrazit. Atribut typ souboru je cizi kli¢ nesouci jednoduse
¢iselnou informaci 1 pro fotografii, 2 pro video a 3 pro zvukovou nahravku, toto rozliseni
mezi typy souboru bude ulozeno v tabulce Typ. Dalsimi atributy jsou jméno souboru (cesta
k nému) a popis obsahu média.

Tabulka Téma/kategorie obsahuje nazev urcitého tématu nebo kategorie upfesnujici
casovy usek, do kterého ¢lanek nebo osoba spada. Pro jasné fazeni mezi sebou déle obsahuje
rok zacatku a konce obdobi. Tabulka Tag nabidne uloZeni specifickych nazvi, pod kterymi
je mozné osoby hledat napriklad zarazenim nékterych osob mezi partyzany, disidenty a dalsi.

Dale bude mozné se jako super spravce, spravce nebo bézny uzivatel, toto rozlisuje ta-
bulka Role, prihlasit pomoci idaji uloZzenych v tabulce Sprava a vytvaret nebo modifikovat
tak obsah webu. Pro ptihlaseni se vyuzije uzivatelské jméno a heslo. Pro obnovu hesla zase
email zadany pfi registraci. Tabulka Zapomenuté heslo slouzi pro uzivatele, ktery zapomnél
heslo a vyzadal si jeho obnoveni. Nese tidaj o uzivateli, ktery o obnovu pozidal, zaznam
data a ¢asu pozadani a specidlni token, coz je vygenerovany retézec znaki pomoci takzvané
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hashovaci funkce z uzivatelova emailu. Tato funkce pracuje na principu matematické funkce,

kdy prijaty vstup méni podle parametri na jiny vystup.

Téma/kategorie

<<PK>> kat_ID

R

Tag

Patfi do

Zilav

O< Nazev <<PK>> tag_ID
Rok od Nazev
Rok do
Spada do Pfifazeny

<<FK>> 0s_ID

<<FK>>0s_ID

<<FK>>cla_ID

<<FK>>cla_ID

<<FK>>tag_ID

<<FK>> kat_ID

<<FK>> kat_ID

<<FK>>tag_ID

Osoba Clanek
<<PK>>0s_ID <<PK>> cla_ID
<<FK>> uziv_ID Zmifuje <<FK> uziv_ID
JULTD H O< <<FK>> cla_ID S>O—H Titulek
PFijmeni <<FK>> 0s_ID Popis
Titul/hodnost Text
Datum narozeni Autor
Misto narozeni llustrace
Datum amrti Komemal Schvaleni
Portrét cepies o 1Y Datum publikace
Text <<FK>>cla_ID
Schvaleni S

+ g Email

Role Obsah Obsahuje
<<PK>> role_ID Datum vytvofeni <<FK>>cla_ID
Nazev role <<FK>>zaz_|D

; Vlastni
= o <<FK>>o0s ID
Uzivatel <<FK>>zaz_ID Zaznamové médium
<<PK>> uziv_ID H PK D
<<PK>> zaz

Jméno - —
E-mail Typ Jméno souboru
Heslo I I <<PK>> typ_ID _H_ Oé <<FK>> typ_lD

<<FK>> role_ID

Obrazek 4.6: ER diagram, kde «PK» je primarni kli¢ a «FK» je cizi kli¢. Vytvoreno v [6].

Typ souboru

Popis

Zapomenuté heslo

<<PK>> zah_ID

<<FK>> uziv_ID

Cas

Token
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Kapitola 5

Implementace

Kapitola rozebere postupné kroky pro splnéni praktické ¢asti této bakalaiské prace. Ridi
se specifikaci pozadavki a ndvrhem z kapitoly 4. Pro zacatek je v ¢asti 5.1 nutné zjistit,
jakym zptusobem framework Nette funguje.

Druhym krokem je lokalni vyvoj webové aplikace 5.2, kde jsou popsany aplikace vyuzité
pri vyvoji a proces propojeni vSech technologii pro prvni tispésné spusténi. Nasleduje ostré
nasazeni webu na webovy hosting v sekci 5.3.

Poté kapitola blize vysvétli jednotlivé funkce webu. Mezi né patii vytvareni uzivatel
a jejich prihldseni do systému (viz sekce 5.4), sprava uzivateli a hlavnich obsahovych kom-
ponent aplikace v sekci 5.5, zobrazeni ¢lankd a zivotopisu (viz sekce 5.6) a jejich moznd
editace v sekci 5.7. Posledni ¢asti je vyhledavani pozadovaného obsahu v sekci 5.8.

5.1 Framework Nette

Jak bylo jiz dfive zminéno, pro vyvoj a chod této aplikace byl vybran framework Nette [21].
Zde probereme jeho architekturu a prostiedky zjednodusujici pribéh vyvoje webové apli-
kace.

5.1.1 Architektura MVP

Nette je v podstaté balicek knihoven stavéjicich na zakladech jazyku PHP. Proto vyuziva
vsech vlastnosti a to predevsim objektové orientované programovani. Architektura, kterou
se Nette idi, se nazyva MVP [34] (Model-view-presenter) fungujici na stejném principu
architektury MVC (Model-view-controller). Toto schéma muzeme vidét na obrazku 5.1.
Jiz. z nazvu vyplyva, ze se skladd ze ti1 zdkladnich komponent, které maji ve webové
aplikaci rozdilné tkoly. Toto rozdéleni umoznuje snadné rozsiteni a zvysuje prehlednost.

Model

Model zajistuje aplikac¢ni logiku webu. Je to ¢ast aplikace, kterd je pred uzivatelem skryta
v pozadi. Patii sem prace s databazi, se soubory souborového systému daného pocitace
nebo riazné vypocty potrebné pro chod aplikace. Kazda datova entita, kterou lze oddélit,
mé svij vlastni model (napiiklad ¢lanek, zivotopis, uzivatel atd.).
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View
View (Cesky pohled) je v Nette reprezentovan pomoci sablon. Tyto sablony jsou vystupem

aplikace, uvidi je tedy jakykoli uzivatel webu. Vyuzivaji Ssablonovaci systém Latte popsany
nize.

Presenter

Presenter ma za kol fizeni komunikace mezi uzivatelem dané stranky, za kterou presenter
zodpovida a modelem aplikace. Uzivatel mu svym jednanim predava parametry, ty jsou
predany modelu, ktery s nimi provede pozadovanou operaci.

Presenter na zakladé uzivatelovych parametri a vysledk modelu predava data pohle-
dim. Pohled poté sestavi vyslednou stranku v jazyce HTML s vyuzitim obdrzenych dat.
Nasledné opét presenter tuto stranku odesle uzivateli.

4 N

| Udalosti |

| Vysledna stranka l::|—| Dotaz na data

}Sestavenl'

s &
qas
\\174

Data pro sestaveni Vysledna data

K UZIVATEL / VIEW PRESENTER MODEL

Obrazek 5.1: Schéma architektury MVP. Vytvoreno v [6].

5.1.2 Composer

Composer je nastroj na spravu zavislosti projektu psaném v jazyce PHP. Je k dispozici ke
stazeni na adrese'. Seskupi dohromady libovolné slozité zavislosti jednotlivych pridanych
knihoven, modula a balicka. Poté je v pripadé, Ze nase stavajici knihovny jsou v pozadované
verzi, nainstaluje do naseho projektu.

Vsechny seskupené zavislosti naseho projektu a metadata o ném ukldda v souboru
composer. json, ktery se nachazi v kofenovém adresafi projektu. Dale je mozné Composer
pouzit v novém ¢ stévajicim projektu. Timto zpiisobem lze nainstalovat i zdkladni kostru”
webové aplikace od frameworku Nette a postavit na ni budouci aplikaci.

Nainstalovat kostru projektu je tedy mozné pouzitim prikazu:
composer create-project nette/web-project ndzev-projektu

https://getcomposer.org/download/
*https://github.com/nette/web-project
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Pro aktualizaci knihoven se vyuzije prikazu:
composer update

5.1.3 Ladici nastroj Tracy

Tracy je velice dilezity ladici nastroj pro vyvoj webové aplikace. Umoznuje detekovat chyby
v syntaxi a sémantice kédu, zaznamenava casovou a pamétovou naroc¢nost probéhnutych
skripti a nakonec toto vSe zobrazuje v redlném case prehledné v okné webového prohlizece.

P1i lokdnim vyvoji je tento nastroj automaticky spustény a odhalené chyby jsou zob-
razovany. V pravém dolnim rohu v plovouci listé se zobrazuji stavové informace, napriklad
o pouzitém databazovém dotazu SQL nebo prihlaseném uzivateli. Pokud webovou aplikaci
nasadime na webovy server, Nette toto automaticky detekuje a vypne Tracy. V tomto pri-
padé se vsechny vzniklé chyby uklddaji do adresaie s ndzvem log a nezobrazuji se zadné
citlivé informace, které by mohli ohrozit bezpecnost webu. Vyvojar urcité oceni, ze i toto
omezeni lze pri produkénim nasazeni zrusit zménou v kédu.

5.1.4 Sablony Latte

Latte je sablonovaci systém pro jazyk PHP. Setii ¢as, zpiijemiiuje a zpiehlediiuje praci. Diky
zabezpecenim vystupu pred zranitelnostmi chrani web pred napadenim. M& jednoduchou
intuitivni syntaxi, kterd je zapisovana do sablon vedle HTML znacéek a umoznuje vkladat
data z presenteru pomoci specidlnich znacek. Vysledkem je pak sestavend webova stranka.
Sablony pouzivaji koncovku souboru "latte".

Na obrazku 5.2 je mozné vidét jednoduché spojeni znacek HTML a znacek Latte sys-
tému. K6d PHP se zde zapisuje do slozenych zavorek nebo jako zkracené atributy HTML
elementu s pfedponou n:tag, kde tag je znacka Latte. Na obrazku jsou dva bloky, kdy
jeden je zobrazovan v pripadé, zZe je pocet zivotopisi 0, druhy s poc¢tem zivotopisi vétsim
nez 0. Dva stavy jsou rozliSeny pomoci konstrukce if, tedy vétveni s podminkou. V kazdém
bloku je informacni text a element vytvarejici odkaz ve stylu tlacitka. Tlacitko obsahuje
dva Latte atributy.

Prvni je n:href="Edit:createPerson $control->storeRequest()". Sestavuje od-
kaz, po jehoz odkliknuti dorazi do presenteru s ndzvem Edit zadost o vytvoreni Uzivatele
a s tim souvisejici sestaveni Sablony createPerson se stejnym nazvem.

Druhy atribut n:if="$user->isLoggedIn()" podminuje zobrazeni celého elementu.
V pripadé, zZe je uzivatel prihlasen, zobrazi element. Pokud neni pfihldsen, element zistane
skryty.
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storeRequest

voPRit now

Obrazek 5.2: Snimek obrazovky ¢asti Ssablony Latte této aplikace.

5.2 Lokalni vyvoj

Tato sekce pojednava o nalezitostech potrebnych ke spravnému spusténi této webové apli-
kace. Predstavi lokalni webovy server a adresafovou strukturu webu. Popise vyvojové pro-
stredi, které bylo pfi implementaci vyuzito a zmini zptsob propojeni aplikace s databazi.

5.2.1 WampServer

Prvnim krokem pro tspésné spusténi pri lokdlnim vyvoji je vytvorit si prostfedi pro béh
PHP skriptt. Technologie jazyka HTML, grafickych styli CSS a JavaScript lze jednoduse
spoustét pouze s vyuzitim webového prohlizece. Toto u kédu jazyka PHP neplati. Je zapo-
trebi si vytvorit lokalni server PHP, ale nejprve je nutné samotné PHP instalovat na nas
pocitac.

Struktura této webova aplikace je prevzata z kostry aplikace frameworku Nette zvaného
WebProject, ktery je dostupny na adrese’. Tato kostra a knihovny frameworku Nette ve
verzi 3.1 v ni obsazené vyzaduji pro spravnou kompatibilitu verzi jazyka PHP 7.4.

Nejjednodussi cestou je instalace softwarového balicku, ktery nam vytvori lokalni pro-
stredi webového serveru. Tyto balicky jsou zpravidla zdarma a velice vyhodné. Poskytuji
nejen server PHP, ale také prehledné uzivatelské rozhrani spousténé v okné webového pro-
hlizece a k tomu potirebné nastroje pro spravu databaze.

3https://github.com/nette/web-project
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Takovym néstrojem je napiiklad phpMyAdmin®*. Poskytuje vyvojafi rozhrani pro snad-
nou manipulaci s databdzovymi daty a umoznuje vytvaret, editovat nebo mazat tabulky
vcetné jejich atributt.

Pii vyvoji byl vyuzit bali¢ek WampServer dostupny na adrese’. Tento bali¢ek se sklada,
jak muzeme vidét z nezkraceného nazvu Windows-ApacheWebServer-MySQL-PHP, z webo-
vého serveru Apache, aplikaci pro praci s databazi a jazyka PHP. Byla zvolena verze
WampServer 3.2.6 s jazyky PHP a MySQL obou ve verzi 8.0.

5.2.2 Adresarova struktura

Adresarova struktura webové aplikace je polozena na zdkladech jiz vyse zminéné kostry
od framworku Nette. Pro potreby této prace je navic doplnéna o nékolik dalsich soubort
a slozek. Tato podsekce vysvétli vyznam jednotlivych slozek a soubori zde uvedenych.

Zde muzeme vidét podobu struktury této webové aplikace.

webova_aplikace/
| _app/
| Models/
| Presenters/
HomepagePresenter.php
templates/
@layout.latte
Homepage/
Lg,default.latte
| _Router/
LA,RouterFactory.php
. Bootstrap.php
| _config/
L _db/
| log/
| temp/
cache/
upload_images/
| _vendor/
Lg,autoload.php
| www/
assets/
index.php
.htaccess
| .htaccess

Kazda slozka tohoto kofenového adresare kromé www/ vlastni soubor .htaccess, jenz za-
mezuje vstup do téchto slozek a brani tak navstévnikim webu v prohlizeni jejich obsahu.
Daéle je v kofenovém adresari umistén dalsi soubor .htaccess, ktery presmérovava zob-
razeni webu do slozky www/, kde se nachazi soubor index.php, jenz je vstupnim bodem
k programové aplikaci.

“https://www.phpmyadmin.net/
*https://wampserver.aviatechno.net/
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Mimo jiné jsou tu soubory composer. json a composer. lock, které uchovavaji informace
o zéavislostech obsazenych knihoven a metadata o této aplikaci.

app/

Adresar app/ obsahuje vSechny zdrojové texty v jazyce PHP. Soubor Bootstrap.php je
zavadéci tiidou aplikace. Zde se spousti ladici nastroj Tracy, nastavuje casova zoéna a zava-
déji konfiguracni soubory. Adresar je dale ¢lenén do podslozek Models/ — aplikac¢ni logika,
Presenters/ — presentery a Sablony, Roter/ — zajistuje spravné presmérovani uzivatelovych
dotazu.

config/

Tato slozka obsahuje konfigurac¢ni soubory, jejichz zména muze velice zménit chovani apli-
kace. Jsou zde idaje potrebné pro ptihladSeni k databazi. Je to misto pro napojeni potteb-
nych rozsireni, které v aplikaci vyuzivame.

db/

Ve slozce db/ se nachdzi soubor prezentation_web_db.sql, jenz slouzi pro inicializaci
databaze tohoto webu.

log/

Zde webova aplikace soustfeduje soubory s priponou .log nesouci zaznamy o vzniklych
chybach. Toto probiha pouze za predpokladu, ze je web v produkénim rezimu.

temp/

Slozka temp/ je mistem pro ulozeni docasnych soubori. Podslozka upload_images/ slouzi
aplikaci pro docasné nahravani souborti, které chceme pridat k ¢lanku nebo zZivotopisu osob.
Slozka cache/ ukladd napiiklad konfiguracni nastaveni, data navstivenych stranek a vy-
sledky databazovych dotazii. Timto zptusobem Nette zrychluje aplikaci a Setii jeji vypocetni
narocnost.

vendor/

Tady jsou ulozZeny veskeré knihovny a komponenty frameworku Nette. Pokud si pomoci
Composeru pridame dalsi rozsiteni, bude ulozeno zde. Soubor autoload. php nacita vSechny
nainstalované balicky.

www/

Je jediny vefejné pristupny adresar aplikace. Obsahuje soubor index.php, kterym se apli-
kace spousti. Déle je zde ikona aplikace favicon.ico a podslozka assets/. Ta obsahuje
veskeré styly CSS graficky upravujici cely web, veskeré kédy JavaScript ozivujici chovani
elementit HTML aplikace a webové obrazky. V pripadé, ze k publikovanym ¢lanktm a zi-
votopisim nahrajeme soubory, potom zde budou ukladany ve slozce files/.
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5.2.3 Databaze

Aby mohla na lokdnim serveru spusténd aplikace fungovat spravné, je nutné ji propo-
jit s databézi. Propojeni se vykonava jednoduchym zptisobem v konfiguraé¢nim souboru
local.neon, jak je ukdzano na vypisu 5.1. Nastaveni lze provést i primo v kédu aplikace,
ale takto je to nejjednodussi.

Zde se vyplni IP adresa nebo textové jméno hostitelského zarizeni, port naslouchajici
aplikace a nazev pozadované databaze. Dale je nutné zadat prihlasovaci udaje jako je uzi-
vatelské jméno a heslo. U lokdlniho vyvoje pres WampServer se udava adresa localhostu,
tedy IP adresa 127.0.0.1 pro vyuziti mistnimi aplikacemi naseho pocitace.

V aplikaci se pak k databézi pristupuje pres objekt tiidy Nette\Database\Explorer.
Ve vSech souborech koncéicich na Model.php se tento objekt uklada do privatni proménné
$database a pres ni se provadi dotazy SQL. Na vypisu 5.2 miizeme vidét sestaveni dotazu
SQL pro smazani uzivatele s ¢islem ulozenym v proménné $userID.

database:
dsn: ’mysql:host=127.0.0.1;dbname=prezentation_web_db’
user: root
password:

Vypis 5.1: Vysec souboru local.neon — napojeni databaze.

$this->database->table(’user’)
->where(’id’, $userID)
->delete();

Vypis 5.2: Ukdzka sestaveni dotazu SQL pro smazani uzivatele.

5.2.4 Vyvojové prostredi

Pro efektivnéjsi praci pti vyvoji je dlilezité vybrat vyvojové prostiedi. Programatorovi zjed-
nodusuje a zrychluje psani koédu aplikace. Zpravidla obsahuji editor zdrojovych texti, kom-
pilator nebo interpret a ladici nastroj pro hledani a feseni chyb. Umi nejen obarvovat syntaxi
kédu, ale i napovidat konstrukce, hlidat chyby, automaticky zarovnavat kod a dalsi.

U této aplikace bylo vyuzito vyvojové prostfedi NetBeans dostupné zdarma ke stazeni
na této adrese’. Nejvétsi viyhodou je integrovana podpora jazyka PHP a s tim souvisejiciho
frameworku Nette spolecné s komponentami Latte a NEON, které vyuziva. Proto jej také
Nette na svych strankich doporucuje.

5.3 Nasazeni aplikace

Tato sekce popise, jakym zpusobem byla vyslednd webova aplikace nasazena na webovy
server, aby byla pro kohokoli dostupné pres internet. Jak bylo feceno v sekci Lokélni vy-
voj 6.2, webova aplikace potfebuje prostredi pro svij béh. Na nasem pocitaci si vSe pro toto

Shttps://netbeans.apache.org/
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prostiredi musime zaridit sami, ale pokud chceme poskytnout pristup na nas web i dalsim
uzivatelim, neni nic jednodussiho, nez si zvolit poskytovatele verejného webového prostoru
(anglicky zvany webhosting).

Tento poskytovatel nabizi proptjceni svého webového prostoru. Poskytovatelé se mohou
lisit rtznymi parametry. Nékteré webhostingy jsou zdarma, jiné zpoplatnény nebo nabizi
urcité funkce a néastroje za urcity poplatek.

Pro aplikaci byl vybran poskytovatel Webzdarma'. Kviili zprovoznéni webu je nutné
vybrat si ndzev domény, pod kterou bude aplikace dostupné skrze internetové vyhledavani.
Byla zvolena varianta s doménou tietiho radu, kterd neni zpoplatnéna.

Vyhodou tohoto webhostingu je moznost vyuziti vysoké verze jazykia PHP a SQL u obou
ve verzi 8.0. Nevyhodou je zobrazeni reklam ve vyhrazeném prostoru pod patickou webové
stranky. Poté uz je potieba pouze importovat databazi s daty a nahrat celou adresarovou
strukturu aplikace do nam pridéleného prostoru. K tomuto tkonu je mozné vyuzit klienta
FTP (FTP — protokol pro prenos souboril), ktery je vétsinou soucésti kazdého systému.

Pro tuto praci bylo mozné vyuzit textii a obrazkii z webu Moravsti Chorvati® se souhla-
sem pani Mgr. Lenky Koprivové, mistopredsedkyné Sdruzeni obéant chorvatské narodnosti
v CR. Tato data byla vyuzita pro naplnéni obsahu webu.

Webova aplikace je po vlozeni na webhosting a propojeni s databdzi ihned dostupna na
adrese” uvedené v pozndmce pod ¢arou. Vzhled tivodni domovské stranky aplikace miizeme
vidét na obrazku 5.3.

=

Piihlasitse 3] [

MOra\vs-

Publikof s clé”n"kyv@ liistieiskych udalostee

Clanky Zivotopisy osob  Témata O nas Hledat ...

| KIRITOF!

28.3 2022, 11:12 | Administrator webu

Kiritof je nejvétai slavnost moravskych Chorvatl. Kona se vidy na podatku zaf v Jevidovce a
koncipujeme ji v duchu tradi¢nich, pfedvalecnych hod. Jste srdecné zvani, pfijedte se také
M pobavit!

Sance na zachranu?

23.3 2022, 12:25 | Administrator webu

Ztrati se Chorvati po péti stoletich z Moravy nadobro?

Obrazek 5.3: Snimek obrazovky domovské stranky aplikace.

"https://www.webzdarma.cz/
8http://www.moravstichorvati.cz/
http://prezentationsite.euweb.cz/
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5.4 Uzivatelé

Dulezitou soucasti prezentacéni aplikace je uzivatel, ktery vytvari jeji obsah. Tato ¢ast vy-
svetli, jakym zpusobem dochazi k tvorbé uzivatelského uctu, jak se ovéruje jiz existujici
uzivatel a jak probéhne obnova hesla, pokud dojde k jeho ztrate.

5.4.1 Registrace

Jestlize nemame pfistup do informacniho systému webu, je nutné provést registraci a vy-
tvorit tak uzivatelsky tucet. Tlacitko Registrovat se bylo odebrano, kvili zjednoduseni.
K registraénimu formuléri se tedy dostaneme pres stranku s prihlaSenim. Pro vytvoreni
uctu, musi navstévnik zadat jméno, email a dvakrat stejné heslo. Jméno a heslo potom
budou slouzit jako ptihlasovaci iidaje pro vstup do systému.

Formular se na této strance vytvari metodou presenteru
createComponentRegisterInForm() v souboru RegistrationPresenter.php. Formulé-
rové prvky se vytvaii jednoduchym zpisobem, jak mizeme vidét na vypisu 5.3. Nette zde
umoznuje zadani riznych hlaseni, které budou vidét v riznych pripadech. Kliknutim na
tlacitko Registrovat se se provede nejprve kontrola v prohlizeci, jestli jsou vSechna pole
vyplnéna a hesla majl minimélni délku, poté dojde k odesldni dat do presenteru. Tam me-
toda pouze predé obdrzend data podobné nazvané metodé registerInSucceeded ($thisP,
$form, $data) nachizejici se v modelu LoginModel. php.

V metodé probihd kontrola na rovnost obou hesel a na jedinec¢nost jména a emailu
zadaného uzivatelem. Pokud dojde k chybé, zobrazi se chybové hlaseni a uzivatel bude muset
provést registraci opét znovu. Kdyz je vsSe spravné, ulozi se tidaje do databaze. Nejdrive
je ale potreba zasifrovat heslo tak, aby se v databazi nevyskytovalo v lehce citelné textové
podobé. To se provadi metodou hash($heslo) objektu t¥idy Nette\Security\Passwords
prostfednictvim algoritmu BCRYPT. Vzhled registrace je na obrazku 5.4.

$form—>addText (*username’, ’Jméno:’)
->setHtmlAttribute(’placeholder’, ’Nové uZzivatelské jméno’)
->setRequired(’Prosim zadejte své nové uzivatelské jméno.’)
->setAttribute(’class’, ’my-input’);

$form—->addText (’email’, ’Email:’)
->setHtmlAttribute(’placeholder’, ’Novy uZivatelsky email’)
->addRule(Form: :EMAIL, ’Email neni zadanj spravné.’)
->setRequired(’Prosim zadejte svij email.’)
->setAttribute(’class’, ’my-input’);

$form->addPassword (’password’, ’Heslo:’)
->addRule ($form: :MIN_LENGTH, ’Heslo musi mit alespoii %d znaki’, 8)
->setHtmlAttribute(’placeholder’, ’Nové uZzivatelské heslo’)
->setRequired(’Prosim vypliite své nové heslo.’)
->setAttribute(’class’, ’my-input’);

Vypis 5.3: Ukazka pridani kolonek do formulate spolu s nastavenim jejich parametrii. Jsou
to kolonky pro jméno, email a heslo.
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Doma Clanky Zivotopisy osob  Témata O nas

Registrace

Vytvoreni nového uzivatelského uctu

Prihlasit se jiz k existujicimu uctu

Jméno: [ Nové uzivatelské jméno ]
Email: [ Novy ufivatelsky emai ]
Heslo: [ Nové uzivatelské heslo ]
Heslo znovu: [ Znovu uZivatelské heslo ]

Registrovat se

Obrazek 5.4: Snimek obrazovky stranky pro registraci.

5.4.2 Prihlaseni

Prihlaseni je vstupem do informac¢niho systému webové aplikace. Dostaneme se na néj
tlacitkem P¥ihlasit se nachéazejictho se v hlavicce stranky. Zobrazi se ndm formular, ktery
je vykreslen metodou createComponentSignInForm() v presenteru SignPresenter.php.

Zde uzivatel vyuzije diive zadané idaje jako uzivatelské jméno a heslo. Po odeslani zada-
nych tdaji se kontroluje jejich spravnost. To probiha v metodé signInSucceeded ($thisP,
$form, $data) modelu LoginModel.php. Uzivatelské jméno musi byt nalezeno v databéazi,
stejné tak heslo se musi rovnat heslu ulozeného u tohoto jména. K ovéreni se vyuziva metoda
verify($data->password, $row->password) objektu tiidy Nette\Security\Passwords.
Prvni parametr je zadané heslo a druhy je zasifrované heslo z databaze.

Chybné zadané tdaje oznamuje chybové hlaseni. Pokud jsou tidaje spravné, je uzivatel
prihldsen a vznikne takzvand identita. Na zacatek se nastavi doba expirace prihlaseného
uctu metodou setExpiration(’30 minutes’), po které je uzivatel odhlasen. Poté se vy-
tvori identita jako objekt tridy Nette\Security\SimpleIdentity, kterd se predd metodé
login(new SimpleIdentity($id, $role)). Identita se udrzuje v session a predava se bé-
hem prochazeni webu. O uzivateli nese tidaj jako role v systému. Diky tomu se mohou
vykonavat operace vyzadujici vyssi opravnéni uzivatele. Informaci o roli uzivatele mizeme
ziskat metodou getIdentity()->role. Na obrazku 5.5 je zachycen vzhled stranky pro
prihlaseni.
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Doma Clanky Zivotopisy osob  Témata O nés

Prihlaseni

Vytvofit novy ucet (Registrace)

Jméno: [ Uzivatelské jméno ]

Heslo: [ Heslo ]

Piihlasit se

Zapomnéli jste heslo?

Obrazek 5.5: Snimek obrazovky stranky pro prihlaseni.

5.4.3 Obnova hesla

UZivateli s existujicim i¢tem se miize stat, ze zapomene heslo. Aby neztratil tplny pristup
do systému a predevsim svuj vytvoreny obsah, existuje proto moznost obnoveni hesla.
Tuto funkci najdeme u prihlasovani jako odkaz Zapomné&li jste heslo?, jak je vidét na
obrazku 5.5 vyse.

Po kliknuti nds odkaz presméruje na stranku s formulafem pro zménu hesla, kde je mozné
zadat pouze email uzivatele. O formulaf se stard metoda v presenteru SignPresenter. php,
ten pii kliknuti obdrzi zadany email. Pfeda ho metodé forgotPasswordSucceeded () v mo-
delu LoginModel . php.

Pokud zadany email existuje v databazi, je email zaSifrovin metodou hash($email)
jako u registrace. Zasifrovany email slouzi jako jednoznacny identifikator zvany token, ktery
bude slouzit pro zménu hesla. Poté se token, id uzivatele a aktualni ¢as ulozi do tabulky
Zapomenuté heslo. Nyni prijde na fadu vygenerovani a odeslani emailové zpravy.

Struktura zpravy se ridi sablonou v souboru email.latte. Do ni se vlozi odkaz na stranku
pro zménu hesla spole¢né s tokenem. Je vytvoren email se vSemi nalezitostmi jako objekt
tTidy Nette\Mail\Message. Pro odeslani se pouzije objekt tiidy Nette\Mail\SmtpMailer.
Je potieba zadat adresu postovniho serveru, prihlasovaci jméno a heslo. Pro ucely této
aplikace vznikl email moravsti.chorvati.prezentacni.web@email.cz.

Aplikace pak uz konecné odesle zpravu z adresy vyse na emailovou adresu uzivatele.
Kliknutim na odkaz v emailu se zobrazi stranka pro zménu hesla. Zadanim tdaja do for-
muléie se vykond validace. Pokud neni token z url adresy ulozeny v tabulce Zapomenuté
heslo, nebo je uplynutd doba od vyzadani obnovy delsi jak 1 hodina, odkaz se ukaze jako
neplatny.
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5.5 Tvorba webového obsahu

V této webové aplikaci lze vytvaret dva typy obsahu a to ¢lanky nebo zivotopisy. Obé
komponenty se vytvareji a zobrazuji podobné. Nejvétsi rozdil mezi nimi je v uklddanych
informacich, které obsahuji. Tato ¢ast popise vytvoreni ¢lanku.

Clanek mohou vytvafet pouze uzivatelé registrovani do informacniho systému. Ke strance
pro vytvoreni ¢lanku vedou dvé cesty. Prvni je tlacitko Vytvofit novy &lanek na strance
pro vypis ¢lank® a druhou moznosti je to stejné tlacitko v administrativni ¢asti Mij dcet
v sekci Moje publikované ¢lanky. Tyto tlacitka vedou na stranku s formulafem pro clanek.
Formulaf obsahuje kolonky pro titulek, autora, popis, obsah, soubory, témata, tagy a zmi-
néné osoby. Posledni tfi zminéné udaje se ziskavaji klikanim na jiz zobrazené hodnoty, proto
mohou nabyvat vicero moznostmi. Cést prvki formulafe miizeme vidét na obrazku 5.6.

Uplné stejny formulaf se vyuzivé i k editaci ¢lanku, pouze jeho kolonky jsou do-
plnény o data nacitand z databaze. Za vytvareni, editaci a mazéni obsahu zodpovida
EditPresenter.php a jeho metody pak predavaji data do modelu EditModel.php. Metoda
presenteru createComponentArticleForm() vytvori formuldf a ten se vykresli v sabloné
createArticle.latte pomoci konstrukce {control articleForm}.

Po kliknuti na tlac¢itko Ulozit a publikovat odesleme data ke zpracovani. Data zpra-
covavd metoda updateArticle($thisP, $form, $data) v modelu EditModel.php. Ta
slouzi zaroven pro vytvoreni i editaci ¢lanku. Pokud nebylo zadano id ¢lanku, bude se
vytvaret novy clanek. Vsechna data se ulozi do prislusejicich tabulek a provede se propo-
jeni mezi nimi. V pripadé, ze ma uzivatel pouze roli bézny uzivatel, nastavi se schvaleni
¢lanku na neschvaleny a dojde k jeho zobrazeni. Kdyz je ¢lanek neschvéileny, neuvidi jej
neptihldSeny uzivatel a ostatni s roli bézny uzivatel.

Soucasti formulare jsou dvé dulezité komponenty:

Textovy editor

Pro jednoduché formétovani obsahu publikovaného ¢lanku byla aplikace doplnéna o tex-
tovy editor CKEditor 5 [4]. Umoznuje libovolné graficky formétovat text, ktery je potom
preveden do jazyka HTML a ulozen v databazi. Nabizi napriklad zvoleni drovné nadpisu,
typ pisma, zarovnani textu, tu¢nost textu, odrazky, odkazy a specialni symboly. Zménou
jazyka v hlavi¢ce stranky se zméni jazyk popiski u editoru. Editor se inicializuje souborem
initEditor. js a vykresli se na elementu HTML s id editor.

Nahravaé souboru

Dalsi dilezitou soucasti je nahrani souboru k ¢lanku. Proto byla aplikace rozsifena o na-
hravac¢ soubortu nepada/file-upload-control [20]. Duvody vybéru tohoto nahrévace byly
jednoduchost pouziti, nahravéni vice souboru najednou a drag & drop (tédhni a pust) tech-
nologie. Toto rozsireni se zaregistruje v konfigura¢nim souboru common.neon. Do formulare
se jednoduse prida takto $form->addFileUpload(’files’, ’Soubory:’). Nahrdvani ma
nékolik omezeni. Lze nahrat pouze soubory typu obrazek, video a audio. Déle je omezena
velikost na jeden soubor v MB a celkovy pocet soubori, které 1ze nahrat najednou. Omezeni
se daji upravit v konfigura¢nim souboru common.neon v ¢asti parametry.

Pfi nahrévani se soubory ukladaji na docasné misto ve sloZce upload_images/.
Kdyz odesland data projdou kontrolou a vytvari se c¢lanek, provede se metoda
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insertFiles($table, $recordID, $files) v modelu FileModel.php. Tato metoda
v pripadé, ze jsou soubory v poraddku, presouva soubory z docasné slozky do slozky files/
a vklada zaznamy o nich do databéze.

Soubory jsou ve slozce files/ Fazeny podle typu tabulky, identifikdtoru zaznamu a typu
souboru. Kdyz nahrajeme soubor obrazek.png k c¢lanku s id 40, ulozi se tedy v adresarové
struktute jako files/articles/40/image/obrazek.png. Podobnd cesta se ukldda i do
databéze.

Novy clanek

Titulek: |

Autor: I

Popis: |

Obsah: Odstavec v~ KEvAlvA~ B I U @~

Poclet slov: 0

Podet znak: 0

____________________________________________________________________________________________________

Obrazek 5.6: Snimek obrazovky stranky pro vytvoreni ¢lanku.

5.6 Zobrazeni webového obsahu

Prezentac¢ni web musi umét prezentovat data, kterda jsou na ném ulozena, respektive ktera
uklada do databdze nebo svého pridéleného souborového adresare. Tato ¢ast bude opét po-
pisovat zobrazeni na prikladu ¢lanku. Na této aplikaci se o zobrazeni ¢lanku stard presenter
ArticlePresenter.php, ktery ma dvé hlavni metody s pfedponou render. Render ve fra-
meworku Nette znaéi metodu, kterd pred vykreslenim sablony zpracuje obdrzené parametry
a pripravi data pro nasledné vykresleni.

Prvni metoda renderArticles(int $page = 1) ziskd vSechny clanky, které je potieba
zobrazit a strankuje jejich vipis pomoci proménné $page. Sabloné pak predéva pole ¢lanki
a stranu, na které se nachdzi. Uzivatel se k vypisu dostane pomoci tlacitka Clanky v hlavnim
menu. Zobrazi se prvni strana a predem dany pocet ¢lankt. Kdyz klikne na druhou stranu,
zavola se stejnd metoda a zobrazi ¢lanky odpovidajici druhé strané vypisu.

Druhé metoda renderShow(int $articleID, $backlink) zobrazuje jeden konkrétni
¢lanek predany proménnou $articleID. Druhy parametr slouzi pro navrat na predchozi
stranu. Identifikator ¢lanku je predavan metodé getArticle ($thisP, $articleID) v mo-
delu ArticleModel.php. Zde se kontroluje existence ¢lanku a pripravuji se data pro vy-
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kresleni v sabloné. Z databéaze se vyberou vsechny fotografie, audio-video nahravky, témata,
tagy, zminéné osoby a komentare pattici ¢lanku. Poté aplikace prechézi k vykresleni.

Vykresleny ¢lanek nabizi kromé svého textového obsahu vypis fotografii a audio-video
nahravek. Fotografii muzeme zvétsit kliknutim na ni a poté si v otevieném okné prochézet
dalsi fotografie. Videa vyuzivaji rozsiteni VideoJS [3], které poméha s responzivnim zobra-
zenim a upravuje jejich vzhled. VSechny soubory obsahuji textovy popis, ktery je mozné si
zobrazit. Pokud je uzivatel autorem c¢lanku nebo spravcem webu, na strance se zpristupni
editacni tlacitka. Bude mozné editovat ¢lanek a popisky souboru. Pro smazani ¢lanku nebo
jeho soubort se vyvold modélni okno, kde smazani potvrdime.

5.7 Administrace

Administrace je pristupna pfes tlacitko Maj aéet pod podminkou, Ze je uzivatel ptihla-
seny do systému. Na tomto misté nalezneme prehledny vypis ¢lankt, zivotopist a uzivatel
informac¢niho systému. Rozlisuji se zde dva typy uzivateld, uzivatel s roli spravce a bézny
uzivatel. Bézny uzivatel vidi pouze svoje ¢lanky a zivotopisy. P¥imo odsud si je muze zobra-
zit, editovat, smazat a vytvorit nové. Clanky, které nema schvilené jsou zobrazeny Gervené.

Spravce muze navic vidét i ¢lanky nebo Zivotopisy ostatnich uzivatell, schvalovat je
k zobrazeni a pracovat s nimi jako autor (viz obrazek 5.7). Déale se mu zpfistupnuje polozka
V3ichni uZzivatelé, kde najde vypis vSech uzivateld, jak mizeme vidét na obrazku 5.8.
Pokud klikneme na uzivatelské jméno, zobrazime si uzivatelovy ¢lanky nebo zivotopisy osob.
Spravce zde miize smazat kazdy acet kromé svého i¢tu a i¢tu super spravce. Super spravce
existuje od pocatku béhu aplikace, na webu rozsifuje roli spravce pouze tim, ze jej nelze
smazat nebo mu snizit opravnéni.

O zobrazeni stranek se stard AccountPresenter.php. Pro smazani uzivatele se vy-
kona metoda actionDeleteUser(int $userID, $backlink). Ta predava informaci, kte-
rého uzivatel smazat, podobné zvané metodé modelu AccountModel.php. Vsechny clanky
a zivotopisy se pred smazanim z databaze prevedou na ucet uzivatele, ktery smazani pro-
vedl.

Kdyz chceme delegovat opravnéni role spravce na nami zvoleného bézného uzivatele
a rozsirit tak tym, ktery se o web stara, klikneme na tlac¢itko Ud&lit spravce. Zvoleny
uzivatel projde kontrolou, jestli se nejedna o nas tcet nebo tcet super spravce. Pokud ano,
neni nam umoznéno opravnéni ménit. V opacném piipadé, snizeni opravnéni spravci na roli
bézny uzivatel prostiednictvim tlacitka Odebrat spravce, dojde ke stejné kontrole.

5.8 Vyhledavani

Prvnim typem je vyhledavani ptres vyhleddvaci pole umisténé v hlavnim menu. Vyhledédvani
umoznuje najit presné dany ndzev nebo minimdlné jeho ¢dst. Aplikace disponuje fulltex-
tovym vyhleddavanim vyrazi. Pokud tedy zaddme vyraz, hleda se tento vyraz i v celém
textovém obsahu napriklad ¢lanku. Pro shodu hledaného vyrazu a retézce v textu postaci,
ze se vyraz v fetézci nachazi. Vyrazy je mozné psat bez diakritiky.

U clanka lze hledat podle titulku, autora, popisu a obsahu. Stard se o to
SearchPresenter.php s metodou renderSearch($query, int $page = 1). Metoda pri-
pravuje data pro vykresleni sablony a strankuje vysledny vypis. Hledany vyraz se predava
metodam v modelu SearchModel.php a ty vyberou clanky a zivotopisy osob, které ho
obsahuji.
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Dalsim typem je vyhledat ¢lanek nebo zivotopis pres polozku hlavniho menu Témata.
Tady se zobrazi témata sefazend podle roku zacatku jejich obdobi. Kliknutim na libovolné
téma se vypisou vsechny ¢lanky a zivotopisy k nému patrici.

Posledni moznost pii hledani nabizi odkazy na téma a tag. Pokud ma clanek ptidané
téma, vypise se u jeho zobrazeni spolecné s odkazem na toto téma. Po kliknuti se chova
jako v predeslém pripadé.

Domi  Clanky Zivotopisy osob  Témata O nas Hledat ... @

M(j acet
UZivatel: superadmin (Super spravce)

Moje publikované anky | YISEFATETIERE ]

Moje publikované clanky (33):

Vytvofit novy clanek

#D  Titulek Autor  Uprava Smazéni Schviéleni

70  VSECHNO JE O LIDECH - Chorvatsky, némecky a... admin l Upravit ¢lének (£ l l Smazat ¢lanek i l
69  VSECHNO JE O LIDECH - Jako Chorvat jsem se... admin l Upravit ¢lének () l l Smazat ¢lanek [l l l Skryt clanek & ]
68 VSECHNO JE O LIDECH - Rikali jsme lidem, Ze... admin i Upravit ¢lének (£ l i Smazat Clanek @ l i Skryt clanek & ]
63  VSECHNO JE O LIDECH - Mohli jsme ztistat admin i Upravit élének (£ l i Smazat &lanek [ l i Skryt Elanek & ]
62 VSECHNO JE O LIDECH - Cedi ndm nejuic... admin l Upravit ¢lének (£ l l Smazat ¢lanek Tij l
61 Sance na zachranu? admin i Upravit ¢lének () l i Smazat ¢lanek (] l i Skryt élanek & ]
60  Zénik chorvatskych komunit admin [ Upravit elének (£ ‘ [ Smazat clanek [ ‘ [ Skryt élanek & }

Obrazek 5.7: Snimek obrazovky stranky pro administraci ¢lank.

Domt Clanky Zivotopisy osob  Témata O nas Hledat ... @

MUj tcet
Uzivatel: superadmin (Super spravce)

Moje publikované clanky || Moje Zivotopisy osob

Vsichni uzivatelé (3):

#ID Jméno Email Role Smazéni Udélit sprévce

[} superadmin superadmin@emailserver.cz Super spravce

7 admin admin@emailserver.cz Sprévce Smazat uzivatele [ Odebrat spravce &
19 user user@emailserver.cz B&Zny uZivatel Smazat uzivatele (] Udélit spravce <

Obrazek 5.8: Snimek obrazovky stranky pro administraci uzivatelt.

44



Kapitola 6

Testovani

Tato kapitola nas provede zptisobem testovani této webové aplikace v sekci 6.1. Popise, co
bylo k testovani pouzito a kdo se na ném podilel. Testovani aplikace je zde rozdéleno na
dveé casti. Prvni ¢asti v sekci 6.2 je testovani aplikace na uzivateli, ktery neni prihlasen do
informacniho systému.

Popisuje prvky, které byly testovany, jejich vahu a také reakce uzivateli. Stejnym zpti-
sobem probéhlo testovani na uzivatelich nepfihlasenych do webové aplikace v sekci 6.3. To
se ovSsem zameérilo na jiné prvky webu.

6.1 Zpisob testovani

Aplikace byla testovana uz od zacatku vyvoje az do posledni faze implementace, to pre-
devsim programatorem. Nalezené chyby byly okamzité opraveny a vsechny nedostatky do-
plnény. Ke kontrole vzhledu aplikace na mobilnich zafizenich byl vyuzit nastroj DevTools
spolecnosti Google, ktery je souc¢asti webového prohlizece Chrome. Finalni webova aplikace
byla poté predstavena skupiné uzivateli.

Pro testovani byla vybrana skupina deseti uzivateli z fad rodiny, ale i studijnich ko-
legti. Na zacatku bylo uzivatelim dovoleno prohlédnout si prostiedi webu, aby se tak v ném
mohli alespon zakladné orientovat. Kazdy z nich mél za tikol projit si ikony typické pro tuto
aplikaci. P¥i plnéni téchto tikonu bylo zjistovano, jak na né webova aplikace ptisobila a jak
si s tkony poradili. Hodnoceni kazdého tikonu je zndmkovano hodnotami 1 az 5 popisujici
obtiznost jeho provedeni.

Obtiznost tkonu:
e 1 — Lehké
e 2 — Mirné tézka
e 3 — Stfedné tézka
o 4 — Tézké
e 5 — Mimoradné tézka

Testovani se rozdélilo na dvé ¢asti a jejich prubéh spolecné s vyuzitymi tikony je podrobnéji
popséan nize.
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6.2 Test neprihlaseného uzivatele

Neprihlaseny uzivatel je ten, ktery neméd pristup k administrativnim funkcim webu. Tim je
tedy kazdy uzivatel, ktery pravé neni prihlasen. Uzivatel pii tomto testu ptisel do styku se
zobrazenim ¢lankt, zivotopist, témat a také s vyhledavanim.

Zjistil, jaké prvky obsahuje napriklad konkrétni ¢lanek. Nakonec si vytvoril tcet a pri-
hlasil se do systému. Vsech deset uzivatelii obdrzelo seznam tkonti a dotaznik, ve kterém
hodnotili jejich obtiznost.

Ijkony, které mél uzivatel pri testovani splnit:
1. Prejdéte na stranku s zivotopisy a zobrazte si libovolny zivotopis osoby.
2. Prejdéte na stranku s ¢lanky a zobrazte si libovolny ¢lanek.

3. U zobrazeného ¢lanku pridejte komentar.

4. Vyberte si fotografii a zvétsete ji. Pokud je fotografii vic, prohlédnéte si je vSechny
v jiz otevieném okné.

Zobrazte si u ¢lanku video nebo zvukovou nahravku a pustte si ji.
U fotografie nebo zvukové nahravky si zobrazte informacni popis.
Prejdéte na stranku s tématy a zobrazte si libovolné téma.

Vyhledejte pomoci vyhledavaciho pole ¢lanek s nazvem Kiritof.

L »®» N o o

Vytvorte uzivatelsky tcet tim, Ze provedete registraci.

10. Prihlaste se jiz vytvofenym uzivatelskym tc¢tem.

Jakmile uzivatelé odevzdali vyplnéné dotazniky, bylo mozné vytvorit tabulku 6.1 s vy-
slednou prumérnou obtiznosti kazdého tkonu. Z vysledkt vyplyva, ze v této Casti je aplikace
pro uzivatele viceméné prehledna a srozumitelnd. Problém méli vétsinou starsi uzivatelé,
kdyz hledali potiebné tlacitko pro vykonani tikonu, to se ale po kratsi chvili vzdycky nakonec
podarilo najit.

Nejvétsi problém nastaval u registrace, kterd je dostupna skrze stranku pro prihlaseni,
proto nebylo vzdy lehké se k ni dostat. Uzivatelé v této fazi testovani ocenili zpétnou vazbu
tlacitek a obrazki, které reagovali na uzivatelovy interakce s mysi.

Cislo tkonu | ObtiZnost
1

1
1.1
1
1.5
1.2
1

1
1.9
1.1

© 00 g O U i W N~

—_
]

Tabulka 6.1: Vysledek testu nepfihlaseného uzivatele.
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6.3 Test prihlaseného uzivatele

U tohoto testovani byli uzivatelé pfihlaseni pomoci G¢ti vytvorenych v predchozim testu.
Kazdy z nich dostal prihlasovaci tidaje spravce, novy seznam tkonu a dotaznik, ve kterém
opét hodnotili obtiznost tkon.

Prosli si vytvarenim, editaci a mazanim webového obsahu. Pri testu jim bylo umoznéno
pohybovat se v administrativni ¢asti jako spravce webu. Diky tomu vyuzili jeho pravomoci
napriklad ke smazani uzivatele.

Ukony, které mél uzivatel pii testovani splnit:

1. Zobrazte si administrativni ¢ast s nazvem M1uj tcet.
2. Zde si zobrazte a prohlédnéte Vase zivotopisy osob.
3. Vytvorte novou osobu, pridejte k zivotopisu néjaky libovolny obrazek a publikujte ho.
4. Vytvoreny zivotopis libovolné textové upravte a pridejte k nému navic video.
5. Pridanému videu upravte textovy popis a nasledné toto video smazte.
6. Smazte Vami vytvoreny zivotopis.
7. Odhlaste se a znovu prihlaste pomoci prihlasovacich adaji spravce.
8. Zobrazte si opét Muj ucet a provedte schvaleni/skryti libovolného ¢lanku.
9. Tento ¢lanek poté smazte.

10. Prohlédnéte si vypis uzivatel systému.

11. Zvolte uzivatele a provedte zvyseni/snizeni jeho role (opravnéni).

12. Zobrazte si ¢lanky nebo zivotopisy osob tohoto uzivatele.

13. Provedte smazani stejného uzivatele.

14. Odhlaste se.

Tento test ovéril schopnost uzivatelt vyznat se v administrativni ¢asti webu. Podle
dotazniku vznikla tabulka 6.2 s primérnou obtiznosti tkont hodnocenych uzivateli. Diky
predchozimu testovani se uzivatelé rychle naucili orientovat na webovych strankach aplikace
a mohli tak své znalosti vyuzit u druhé fize testovani.

Vysledky obtiznosti jednotlivych dkoni a zpétnéd vazba od uzivateli nam poskytly in-
formaci, ze bylo dobfe navrhnuto uzivatelské rozhrani webové aplikace. Ovladaci prvky jsou
dostatecné dobfe rozmistény a jejich nalezeni nezabere prilis mnoho casu.

Vsechny objevené chyby byly opraveny a napady uzivateld vyuzity pii tpravé. Nékteré
pripominky pro vylepseni aplikace, které uzivatelé méli, byly zahrnuty do budouciho vy-
lepseni aplikace v posledni ¢asti 7.2 této préce.
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Cislo ikonu | Obtiznost
1 1.2
2 1.1
3 1
4 1
5 1.5
6 1
7 1
8 1
9 1
10 1.3
11 1
12 1.3
13 1
14 1

Tabulka 6.2:

Vysledek testu prihlaseného uzivatele.
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Kapitola 7
Zaver

Cilem bylo vytvorit webovou aplikaci prezentujici ndvstévnikovi historické udalosti a zi-
votopisy osob. Uzivatelé si zde mohou prohlizet webovy obsah, priddvat komentare nebo
se registrovat do systému a podilet se tak na tvorbé obsahu aplikace. Vznikla tak webova
aplikace, kterd je dostupna na uvedené adrese'.

Tato zavérecna kapitola popisuje v sekci 7.1 dosazené vysledky po dokonceni prace.
Nakonec nabidne nékolik moznych budoucich rozsiteni v navazujici sekci 7.2.

7.1 Dosazené vysledky

Aplikace je psana v programovacim jazyce PHP, kde vyuzila vyhod a nastroju frameworku
Nette. Pro spravu dat a manipulaci s nimi pouziva databdzovy systém MySQL. Prace byla
postupné zpracovana pres fazi implementace az do posledni faze testovani finalni aplikace.
Tato bakalarskd prace vas provedla ukazkami podobné zpracovanych reseni. Predstavila
technologie vyuzivané k vyvoji webovych aplikaci a nastinila vzhled a chovani budouci
aplikace. Dale také popsala pripady uziti a ER diagram pro uchovavani dat v databazi.

Poté rozebrala postupnymi kroky zptisob implementace aplikace na zakladé predeslého
navrhu. Bylo zapotifebi vytvorit sablonu webové stranky, ozivit ji grafickymi prvky a jejich
funkénost doplnit aplikacni logikou s vyuzitim frameworku Nette.

Zde byly ukazany nastroje a aplikace vyuzité pri vyvoji. Popisuje se tu také propojeni
databéaze s aplikaci a zobrazuje priklad komunikace s ni v pripadé, ze potrebujeme obdrzet
ponent aplikace, s kterymi prijde uzivatel do styku. Mezi né patii registrace a prihlaseni
do systému. Jakmile systém vytvori uzivateli icet, muze si po pozadani o obnovu hesla
vytvorit nové uzivatelské heslo.

Kdyz uz ma uzivatel prihlasovaci iidaje, muze spole¢né s ostatnimi uzivateli webu tvorit
¢lanky a zivotopisy. Ty miize spravovat v administrativni ¢asti a pokud ma vyssi opravnéni,
tak i schvalovat pro zobrazeni.

Na konci se dozvime, jakym zptsobem probihalo testovani této aplikace a jaké to mélo
disledky. Ve vysledné aplikaci je zména jazyku pro textovy obsah omezena pouze na po-
pisky textového editoru. Po vSech vypracovanych ¢astech se tak podatilo vytvorit webovou
aplikaci, ktera splnuje vSechny predem dané cile.

"http://prezentationsite.euweb.cz/
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7.2 Mozna budouci vylepseni

Vyslednd webova aplikace je vytvorena tak, aby poskytovala zakladni nastroje a funkce,
a proto nebylo jiz tfeba v budoucnu dalsich modifikaci. Presto se vzdy najde vylepseni,
které by aplikaci pozvedlo na novou droven, nebo alespon vyuzilo nejnovéjsich technologii
v oblasti vyvoje webovych aplikaci.

Takové vylepseni muze byt moznost zvoleni si svétlého nebo tmavého rezimu zobra-
zeni pro pohodlnéjsi praci pti pozdnich vecernich hodindch. Bude tak Setrit zrak uzivatele
a zprehledni celkové web za tmy.

Dale rozsitit vytvareni nebo editaci ¢lanku ¢i zivotopisu osob technologii na principu
drag & drop (tdhni a pust). To by umoznilo ménit pozici umisténi textu, fotografii a audio-
video nahravek na strance prislusného ¢lanku nebo zivotopisu a vylepsit tak vzhled webo-
vého obsahu.

Nabidka webové aplikace by mohla byt doplnéna o podrobnéjsi informace tykajici se
historickych osob. Tim je mysleno napriklad pridani grafického zobrazeni mapy s umisténim
rodného bydlisté. Dalsim takovym rozsifenim mtize byt prohlizeni rodovych linii vybrané
historické osoby.

Posledni moznosti je vytvoreni mobilni verze této aplikace pro snadnéjsi pouzivani diky
absenci webového prohlizece.

50



Literatura

1]

[10]

[11]

[12]

[13]

[14]

A PRODULE SYSTEMS (P) LIMITED. MockFlow - Online Wireframe Tools,
Prototyping Tools, Online Whiteboard, Design tool, UI Mockups, UX Suite, Remote
design collaboration, UX Planning [online]. 2021 [cit. 2022-01-10]. Dostupné z:
https://mockflow.com/.

ADOBE. Informace o webovijch aplikacich [online]. 2021-05-19 [cit. 2021-10-24].
Dostupné z: https://helpx.adobe.com/cz/dreamweaver/using/web-applications.html.

BRIGHTCOVE INC.. Web Video Framework [online]. 2022 [cit. 2022-04-5]. Dostupné z:
https://videojs.com/.

CKSOURCE. CKEditor 5 - Powerful Framework with Modular Architecture [online].
2003-2022 [cit. 2022-04-5]. Dostupné z: https://ckeditor.com/ckeditor-5/.

DEIGHT.EU. Co je to Bootstrap a jak funguje? [online]. [cit. 2021-11-25]. Dostupné z:
https://blog.deight.eu/web/html/co-je-to-bootstrap-a-jak-funguje/.

DIAGRAMS.NET. Diagrams.net: Diagram Software and FLowchart Maker [online].
2005 [cit. 2021-10-21]. Dostupné z: https://www.diagrams.net.

ForAL, J. WikiKnihovna — Webovd aplikace [online]. 2013-06-03 [cit. 2021-10-28].
Dostupné z: https://wiki.knihovna.cz/index.php?title=Webov’C3%A1_aplikace.

IBM CORPORATION. Programovdnd [online]. [cit. 2021-10-28]. Dostupné z:

https://www.ibm.com/docs/cs/i/7.37topic=serving-programming.

IT SLOVNIK.CZ TEAM. Co je to programovact jazyk? [online]. [cit. 2021-10-28].
Dostupné z: https://it-slovnik.cz/pojem/programovaci-jazyk.

JANOVSKY, D. CSS styly - dvod [online]. 1999-2021 [cit. 2021-11-14]. Dostupné z:
https://www.jakpsatweb.cz/css/css-uvod.html.

JANOVSKY, D. HTML prirucka [online]. 1999-2021 [cit. 2021-11-10]. Dostupné z:
https://www.jakpsatweb.cz/html/.

JUNEXT.NET. MySQL databdze - cesky manudl [online]. 2002-2017 [cit. 2021-12-03].
Dostupné z: https://www.junext.net/mysql/.

KONECNY, O. Jak funguje CSS Box Model [online]. 2020. 2020-11-10 [cit. 2021-11-14].
Dostupné z: https://frontend.garden/jak-funguje-css—box-model/.

LARAVEL TEAM. Installation - Laravel - The PHP Framework For Web Artisans
[online]. 2022 [cit. 2021-12-20]. Dostupné z: https://laravel.com/docs/8.x.

51


https://mockflow.com/
https://helpx.adobe.com/cz/dreamweaver/using/web-applications.html
https://videojs.com/
https://ckeditor.com/ckeditor-5/
https://blog.deight.eu/web/html/co-je-to-bootstrap-a-jak-funguje/
https://www.diagrams.net
https://wiki.knihovna.cz/index.php?title=Webov%C3%A1_aplikace
https://www.ibm.com/docs/cs/i/7.3?topic=serving-programming
https://it-slovnik.cz/pojem/programovaci-jazyk
https://www.jakpsatweb.cz/css/css-uvod.html
https://www.jakpsatweb.cz/html/
https://www.junext.net/mysql/
https://frontend.garden/jak-funguje-css-box-model/
https://laravel.com/docs/8.x

[15] LARAVELBLOG.CZ. Vse o PHP frameworku Laravel [online]. 2022 [cit. 2021-12-20].
Dostupné z: https://laravelblog.cz/dokumentace/6.x/instalace.

[16] MANAGEMENTMANIA. Architektura klient-server (Client-server model) [online].
2016-11-04 [cit. 2021-10-21]. Dostupné z:
https://managementmania.com/cs/architektura-klient-server.

[17] MANAGEMENTMANIA. Trivrstvd architektura (Three-tier architecture) [online].
2015-12-05 [cit. 2021-10-24]. Dostupné z:

https://managementmania.com/cs/trivrstva-architektura-three-tier-architecture.

[18] MICROSOFT. What is ASP.NET? [online]. [cit. 2021-11-05]. Dostupné z:

https://dotnet.microsoft.com/learn/aspnet/what-is-aspnet.

[19] MoNus, A. 10 PHP Frameworks For Developers — Best of [online]. 2018. 2018-04-11
[cit. 2021-12-13]. Dostupné z: https://www.hongkiat.com/blog/best-php-frameworks/.

[20] MORAVEK, P. File Upload form control [online]. 2020 [cit. 2022-04-5]. Dostupné z:
https://github.com/nepada/file-upload-control.

[21] NETTE. Dokumentace Nette [online]. 2008-2021 [cit. 2021-12-15]. Dostupné z:
https://doc.nette.org/cs/.

[22] PosT BELLUM. Pamét ndroda [online]. 2008-2021 [cit. 2021-10-15]. Dostupné z:

https://www.pametnaroda.cz/cs.

[23] SAS, S. Symfony Documentation [online|. 2022 [cit. 2021-12-22]. Dostupné z:
https://symfony.com/doc/current/index.html.

[24] SKVORC, B. The Best PHP Framework for 2015: SitePoint Survey Results [online].
2015. 2015-03-30 [cit. 2021-12-15]. Dostupné z:
https://www.sitepoint.com/best-php-framework-2015-sitepoint-survey-results/.

[25] TATROE, K. a MACINTYRE, P. Programming PHP: Creating Dynamic Web Pages.
4th Edition. O’Reilly Media, 2020. ISBN 978-1-492-05413-9.

[26) W3TECHS. Usage statistics of server-side programming languages for websites
[online]. [cit. 2021-12-06]. Dostupné z:
https://w3techs.com/technologies/overview/programming_language.

[27] WIKIPEDIE. Klient-server — Wikipedie: Otevrend encyklopedie [online]. 2021.
2021-06-01 [cit. 2021-10-21]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Klient-server&oldid=19985947.

[28] WIKIPEDIE. Webovd stranka — Wikipedie: Otevrend encyklopedie [online]. 2021.
2020-12-11 [cit. 2021-10-24]. Dostupné z: https:
//cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Webov’,C3%A1l_str’C3%Alnka&oldid=19253373.

[29] ZENDULKA, J. Konceptudlni modelovdni [online|. 2020. 2020-02-20 [cit. 2022-01-02].
Dostupné z: https://wis.fit.vutbr.cz/FIT/st/cfs.php.cs?file=
%2Fcourse’2FIDS-IT),2Flectures’,2Fcz}2F2_kmod.pdf&cid=13296.

[30] USTR. Ustav pro studium totalitnich rezima [online]. 2008-2021 [cit. 2021-10-16].
Dostupné z: https://www.ustrcr.cz/.

52


https://laravelblog.cz/dokumentace/6.x/instalace
https://managementmania.com/cs/architektura-klient-server
https://managementmania.com/cs/trivrstva-architektura-three-tier-architecture
https://dotnet.microsoft.com/learn/aspnet/what-is-aspnet
https://www.hongkiat.com/blog/best-php-frameworks/
https://github.com/nepada/file-upload-control
https://doc.nette.org/cs/
https://www.pametnaroda.cz/cs
https://symfony.com/doc/current/index.html
https://www.sitepoint.com/best-php-framework-2015-sitepoint-survey-results/
https://w3techs.com/technologies/overview/programming_language
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Klient-server&oldid=19985947
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Webov%C3%A1_str%C3%A1nka&oldid=19253373
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Webov%C3%A1_str%C3%A1nka&oldid=19253373
https://wis.fit.vutbr.cz/FIT/st/cfs.php.cs?file=%2Fcourse%2FIDS-IT%2Flectures%2Fcz%2F2_kmod.pdf&cid=13296
https://wis.fit.vutbr.cz/FIT/st/cfs.php.cs?file=%2Fcourse%2FIDS-IT%2Flectures%2Fcz%2F2_kmod.pdf&cid=13296
https://www.ustrcr.cz/

[31] CAPKA, D. IThetwork — Ruby [online]. 2020-09-03 [cit. 2021-11-07]. Dostupné z:

https://www.itnetwork.cz/programovani/ruby.

[32] CAPkA, D. ITnetwork — Lekce 1 - Uvod do ASP.NET [online]. 2012. 2020-11-28 [cit.
2021-11-05]. Dostupné z: https:

//www.itnetwork.cz/csharp/asp-net-core/zaklady/tutorial-uvod-do-asp-dot-net.

[33] CAPKA, D. ITnetwork — Lekce 2 - UML - Use Case Diagram [online]. 2021.
2021-02-12 [cit. 2021-12-26]. Dostupné z:
https://www.sitepoint.com/best-php-framework-2015-sitepoint-survey-results/.

[34] CApkA, D. a HEL, S. Lekce 1 - Uvod do Nette frameworku pro PHP [online]. 2014.
2021-03-16 [cit. 2021-12-09]. Dostupné z:
https://www.itnetwork.cz/php/nette/zaklady/uvod-do-php-frameworku-nette.

[35] SAFARIK, D. ZonerCloud — NejpouZivanéjsi programovact jazyky pro backend webu
[online]. 2021. 2021-09-29 [cit. 2021-11-07]. Dostupné z: https://www.zonercloud.cz/
magazin/nejpouzivanejsi-programovaci-jazyky-pro-backend-webu.

[36] STRAFELDA, J. Co je AJAX [online]. [cit. 2021-11-19]. Dostupné z:
https://www.strafelda.cz/ajax.

[37] STRAFELDA, J. Co je HTML [online]. [cit. 2021-11-10]. Dostupné z:
https://www.strafelda.cz/html.

[38] STRAFELDA, J. Co je PHP [online]. [cit. 2021-11-04]. Dostupné z:
https://www.strafelda.cz/php.

53


https://www.itnetwork.cz/programovani/ruby
https://www.itnetwork.cz/csharp/asp-net-core/zaklady/tutorial-uvod-do-asp-dot-net
https://www.itnetwork.cz/csharp/asp-net-core/zaklady/tutorial-uvod-do-asp-dot-net
https://www.sitepoint.com/best-php-framework-2015-sitepoint-survey-results/
https://www.itnetwork.cz/php/nette/zaklady/uvod-do-php-frameworku-nette
https://www.zonercloud.cz/magazin/nejpouzivanejsi-programovaci-jazyky-pro-backend-webu
https://www.zonercloud.cz/magazin/nejpouzivanejsi-programovaci-jazyky-pro-backend-webu
https://www.strafelda.cz/ajax
https://www.strafelda.cz/html
https://www.strafelda.cz/php

Priloha A

Obsah prilozeného pamétového
média

Adresarova struktura disku:

CD disk/

| xkovars7/
webova_aplikace/
BP_zdrojove_soubory/
BP_technicka_zprava/

» webova_aplikace/ - Zdrojové soubory webové aplikace
o BP_zdrojove soubory/ - Zdrojové soubory pottebné k vytvoreni technické zpravy.

o BP_technicka_zprava/ - Technickd zprava ve formatu PDF
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