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Abstrakt

Cilem této prace je navrhnout a implementovat webovou aplikaci na podporu vyhledavani
matri¢nich udélosti. Vytvofend aplikace umoznuje uzivateli nahrat sviij GEDCOM soubor
a z chybéjicich udéalosti v tomto souboru automaticky vytvori zaznamy ke kterym priradi
matriky kde by se dana udéalost mohla nachézet. Vytvorené reseni umozni uzivateli vést si
k jednotlivym zaznamtm a matrikdm poznamky.

Abstract

The aim of this work is to design and implement a web application for support for searching
in parish book. The created application allows the user to upload his GEDCOM file from
the missing events in this file to automatically create records to which he assigns parish
book where the event could be located. The created solution allows you to write notes for
individual records and parish book.
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Kapitola 1

Uvod

Genealogie je v dnesni dobé velice popularni a hodné lidi se zajima o ptvod svych predku.
A proto badaji v matri¢nich knihéch aby, se o nich néco dozvédéli. Coz je dnes diky digita-
lizaci v archivech mnohem jednodussi nez byvalo predtim.

Cilem této préace je navrhnout a implementovat webovou aplikaci, kterd by uzivatelim
pomohla nalézt chybéjici udalosti v jejich rodokmenech.

V Uvodni ¢asti této prace je struéné popsana genealogie, rodokmeny a pojmy pouzité
v praci. Déle zde bude popsana specifikace souboru GEDCOM se kterym vysledna prace
pracuje.

V dalsi ¢asti této préace jsou popsany pouzité technologie a principy. U nékterych z nich
je ukazan i priklad pouziti, schéma ¢i odtivodnéna jejich volba.

V nésledujici ¢éasti je zobrazeno schéma databaze a jednotlivé tabulky a relace jsou zde
popséany.

V posledni kapitole je popsana praktickd implementace prace. Jsou zde popsdny c¢asti
vysledné aplikaci, jak se aplikace chova, ovladéd a jak jsou matriky k udédlostem prirazo-
vany.Taktéz jsou zde popsdny data se kterymi aplikace pracuje.



Kapitola 2

Genealogie

Je pomocna véda historicka. Zabyva se studiem rodinnych ptvodi a historie. Slovo genea-
logie pochézi ze dvou feckych slov - genea znamend ,rasa“ nebo ,rodina“ a logos ,,teorie”
nebo ,véda“. Genealogové sestavuji seznamy predki, které usporadavaji do rodokmenovych
tabulek nebo jinych pisemnych forem.

2.1 Rodokmen

Rodokmeny jsou zdkladem genealogického vyzkumu. Jsou vychozim bodem pro pochopeni
vaseho rodinného pribéhu. Miizete je pouzit k ukladani, organizaci a sdileni toho, co najdete,
a vytvorit tak podrobny obrazek o své rodinné historii.

Rodokmen je typ grafu, nebo diagramu pfedstavujici generace rodin a zpiisob jejich
propojeni v priubéhu let. Rodokmen muze obsahovat jména, data narozeni, data manzelstvi
a obrazky. Rodokmeny mohou byt jednoduché a mohou zahrnovat pouze vase blizké ¢leny
rodiny, nebo se mohou vratit o mnoho generaci zpét, aby vam umoznily zjistit, odkud jste
prisli, kdo byli vasi predkové a jak s nimi mate vztah.



Vybrané symboly potfebné pro sestaveni rodokmenu
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Obrazek 2.1: Symboly pozivané v rodokmenech'

2.2 Matrika

Je verejny dredni seznam ktery uchoviva zdznamy o narozeni, siiatcich a amrti.

2.2.1 Zivé a mrtvé matriky

Matriky se déli na zivé a mrtvé matriky. Matrika je zivd pokud jesté neuplynulo 100 let
od posledniho narozeni v knize narozeni, anebo jesté neuplynulo 75 od snatku ¢i imrti. Do
téchto matrik smite nahlizet pouze za pritomnosti matrikare a je li splnéna alespon jedna
z téchto podminek:

o fyzické osobé, které se zapis tykd, nebo ¢lentim jeji rodiny, jejim sourozenctim a déle
zmocnénclm téchto osob

e pro uredni potfebu statnich organtd, nebo vykon prenesené pusobnosti organt tizem-
nich samospravnych celki

e statutarnim orgdntm cirkvi, nebo duchovnim jimi zmocnénym, jde-li o matri¢ni knihy
vedené témito cirkvemi do 31. prosince 1949

o fyzické osobé, ktera prokaze, ze je to nezbytné pro uplatnéni jejich prav pred organy
statu nebo pred organy tzemnich samospravnych celki

[6] Ostatni matriky jsou matriky mrtvé a nahlizet do nich muze kazdy.

"https://www.wikiskripta.eu/w/Genealogie
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2.2.2 Druhy matric¢nich knih

e N - kniha narozeni

¢ O - kniha snatki

e 7 - kniha timrti

e [-N - index knihy narozeni
e [-O - index knihy snatki

e I-7Z - index knihy tmrti

2.2.3 Kurent

Kurrent je stard forma némeckého rukopisu zaloZzend na pozdné stiedovékém kurzivnim
psani. Kurrent je také znam jako Kurrentschrift.
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Obrazek 2.2: Kurent?

2.3 GEDCOM

GEDCOM (GEnealogical Data COMmunication) je specifikace pro vyménu genealogickych
dat mezi riaznymi genealogickymi programy.

Soubor GEDCOM je nejrozsitengjsi standard formatu soubort pro vytvareni rodokmenu.
Vétsina genealogickych programii tento format rozpoznd, coz umoznuje snadno presunout
strom do genealogického programu podle vaseho vybéru.

*nttps://cs.wikipedia.org/wiki/Kurent
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Aktudlni verze je 5.5.5 vydana 15. listopadu 2019. V roce 2001 byl vydan koncept 6.0
XML Draft ktery nebyl vydan kvili nekompletni specifikaci.

Soubor Gedcom se skldda ze zdznamil. Zaznam je skupina textovych radkt z nichz prvni
zaCind nulou ,,0“ Zaznam definuje néco konkrétniho, coz zavisi na typu zdznamu. Kazdy
zaznam je prezentovan ve stromové strukture. Kazda znacka mtze obsahovat libovolny po-
cet dil¢ich znacek. Dil¢i znacky jsou hierarchicky zavislé na predchozi znacce vyssi irovné a
mohou zase obsahovat jednu nebo vice dilé¢ich znacek atd. Prvni a posledni zdznam souboru
Gedcom jsou konkrétnich typi. Prvni zdznam se nazyva zahlavi (znacka HEAD) a definuje
nékteré obecné informace o souboru. Posledni zédznam se nazyva koncovy zdznam(znacka
TRLR). Tento TRLR zdznam definuje konec souboru. Kazdy z ostatnich zdznamu defi-
nuje genealogickou entitu s vlastni sadou znacek. Soubor Gedcom pouzivé 7 kategorii entit.
Zaznamy, které lze najit v souboru Gedcom jsou tedy nasledujici:

e INDI - Zéznamy definujici jednotlivce

e FAM - Zaznamy definujici rodiny

e SOUR - Zaznamy definujici zdroje

e NOTE - Zaznamy definujici poznamky

e REPO - Zéznamy definujici tlozisté

e SUBM - Zaznamy definujici zadavatele informaci

e OBJE - Zaznamy definujici multimedidlni soubory

)

HEAD

CHAR ASCII

SOUR ID_OF_CREATING_FILE
GEDC

VERS 5.5

FORM Lineage-Linked
SUBM @SUBMITTERQ
@SUBMITTER@ SUBM

NAME /Submitter/

ADDR Submitters address
CONT address continued here
Q@FATHER@ INDI

NAME /Father/

SEX M

BIRT

PLAC birth place

DATE 1 JAN 1899

DEAT

PLAC death place

DATE 31 DEC 1990

FAMS Q@FAMILY®

GMOTHER@ INDI

O L NDNNFEF NN, FPFPLPONFPFRLOFRLNNMRFRRFRPRFPO



NAME /Mother/
SEX F

BIRT

PLAC birth place
DATE 1 JAN 1899
DEAT

PLAC death place
DATE 31 DEC 1990
FAMS QFAMILYQ
Q@CHILD@ INDI
NAME /Child/
BIRT

PLAC birth place
DATE 31 JUL 1950
DEAT

PLAC death place
DATE 29 FEB 2000
FAMC QFAMILYQ
OFAMILY@ FAM
MARR

PLAC marriage place
DATE 1 APR 1950
HUSB QFATHERQ
WIFE @MOTHER®@
CHIL @CHILD®@
TRLR

Vypis 2.1: Priklad jednoduchého souboru GEDCOM
Zdroj:http://heiner-eichmann.de/gedcom/simple.ged
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Kapitola 3

Pouzité technologie

V této kapitole jsou stru¢né popsany technologie a principy které, byly pouzity.

3.1 HTML

HTML' neboli Hypertext Markup Language je znackovaci jazyk pro web, ktery definuje
strukturu webovych stranek. Je to jeden z nejzakladnéjsich stavebnich kament kazdého
webu. Navrhl jej britsky védec Sir Tim Berners-Lee v laboratori jaderné fyziky CERN ve
Svyrcarsku v 80. letech 20. stoleti. Znacky HTML urcuji prvky dokumentu jako jsou nadpisy,
odstavce a tabulky. Oznacuji dokument pro zobrazeni pomoci pocitacového programu zna-
mého jako webovy prohlizec. Prohlize¢ interpretuje znacky a zobrazuje nadpisy, odstavce a
tabulky v rozloZeni, které je prizpusobeno velikosti obrazovky a dostupnym fonttm.[10]

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>This is a title</title>
</head>
<body>
<div>
<p>Hello world!</p>
</div>
</body>
</html>
Vypis 3.1: Priklad jednoduchého HTML souboru
Zdroj:https://en.wikipedia.org/wiki/HTML

3.2 CSS

CSS(Cascading Style Sheets)? je jazyk pro popis prezentace webovych stranek véetnd ba-
rev, rozlozeni a pisem. Umoznuje prizpusobit prezentaci riznym typum zafizeni, jako jsou
velké obrazovky, malé obrazovky nebo tiskarny. CSS je nezavislé na HTML a lze jej pouzit

YHTML: https://www.w3.org/html/
2CSS: https://www.w3.org/Style/CSS/
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s jakymkoliv znackovacim jazykem zaloZzenym na XML. Oddéleni HTML od CSS usnad-
nuje udrzbu webt, sdileni Sablon styltl napri¢ strankami a prizpusobeni stranek riznym
prostfedim. Toto je oznacovano jako oddéleni struktury od prezentace.[10]

.menu{
height: 100%;
width: 200px;
position: fixed;
z-index: 1;
top: O;
left: O;
overflow-x: hidden;
padding-top: 20px;
background-color: lightgrey;
text-align: center;

3

.content{
margin-left: 200px;
min-height: 100vh;
min-width: 400px;

b

1i{
display: inline!important;

Vypis 3.2: Priklad jednoduchého CSS souboru

3.3 Bootstrap

Bootstrap’je bezplatni a open-source sada néastroji pro vytvafeni responzivnich webti a
webovych aplikaci. Jedna se o nejpopularnéjsi HTML, CSS a JavaScript framework pro
vyvoj responzivnich webovych stranek zamérenych na mobilni zarizeni.

3.4 PHP

PHP* je jednoduchy pfesto velice vykonny skriptovaci programovaci jazyk na strané ser-
veru pouzivany k vytvareni statickych a dynamickych webovych stranek nebo, webovych
aplikaci. PHP byl pivodné zkratkou Personal Home Page, ale nyni je to rekurzivni zkratka
pro Hypertext Preprocessor(¢esky Hypertextovy preprocesor). Jedna se o nejrozsitenéjsi
programovaci jazyk pro weby na strané serveru vyuziva jes piiblizné 78% [12] Webu. Je
vhodny pro webové aplikace aplikace a databazové aplikace. PHP lze vyuzit spolu s HTML
a to tak, ze PHP vlozime pfimo do HTML.[10]

PHP se pouziva k tétmo tcéelim:

3Bootstrap: https://getbootstrap.com/
4PHP: https://www.php.net/

11
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Skriptovani na strané serveru

PHP bylo ptivodné navrzeno pro vytvareni dynamického webového obsahu a stale se pro
tento tkol hodi. Ke generovani HTML potiebujete PHP parser a web server k prijmani
pozadavku a odeslani dokument.

Skriptovani z prikazového radku

PHP umi spoustét skripty z prikazového radku podobné jako Perl, awk, nebo Unix shell.

GUI aplikace na strané klienta
Pomoci PHP-GTK® mitizete psat plnohodnotné, multiplatformni GUI aplikace v PHP.

<7php
$name = ’John’; // variable of string type being declared and Initialized
$age = 18; // variable of integer type being declared and Initialized
$height = 5.3; // variable of double type being declared and Initialized
echo $name . ’ is ’ . $height . "m tall\n"; // concatenating variables and strings
echo "$name is $age years old."; // interpolating variables to string
7>

Vypis 3.3: Priklad jednoduchého PHP souboru
Zdroj:https://en.wikipedia.org/wiki/PHP

3.5 Nette

Nette® je open source Framework pro tvorbu webovych aplikaci v PHP. Byl vyvinut Davi-
dem Grudlem, ale nyni se o vyvoj stara organizace Nette Foundation. Pro vyvoj webovych
aplikaci v nette se pouziva navrhovy vzor MVP(Model-view—presenter).

3.5.1 Model-view—presenter

Je ndvrhovy vzor ktery oddéluje aplikaci do t¥1 hlavnich logickych komponent: model, view
a controller. Kazda z téchto komponent je vytvorena pro zpracovani specifickych aspektt
vyvoje aplikace. MVP je jednim z nejcastéji pouzivanych navrhovych vzoru pro vyvoj webo-
vych aplikaci.

Sphp-gtk: https://gtk.php.net/
®Nette: https://nette.org/

12
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Passive View

user events updates view

Presenter
(Supervising Controller)

updates model state-change events

Model

Obréazek 3.1: MVP”
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0

-]

£

é’ render<View>()

$onShutdown & shutdown()

e

Obréazek 3.2: Zivotni cyklus presenteru

3.5.2 Latte

Latte” je sablonovaci systém urceny pro PHP a je pfimo soucasti Nette Frameworku. Hlavni
vyhody:

o Latte je rychlé: kompiluje Ssablony do prostého optimalizovaného kédu PHP.

"https://en.wikipedia.org/wiki/Model
®https://doc.nette.org/cs/application/presenters
9Latte: https://latte.nette.org/
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o Latte je bezpecné: je to prvni PHP engine s kontextové sensitivni escapovani.

e Latte mluvi vasim jazykem: md intuitivni syntaxi a pomahad vam snadno vytvaret
lepsi webové stranky. [9]

<IDOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>{$title|upper}r</title>
</head>
<body>
{if count($menu) > 1}
<ul class="menu">
{foreach $menu as $item}
<1i><a href="{$item->href}">{$item->caption}</a></1i>
{/foreach}
</ul>
{/if}
</body>
</html>
Vypis 3.4: Zdroj:https://latte.nette.org/
3.5.3 Tracy

Tracy'" je velice uziteénd PHP knihovna jenz programéatorovi pomiize s odhalovanim chyb
a optimalizaci. Umoznuje naptiklad:

e rychlé detekovani a opravu chyb

e zaznamenavani chyb

e vypisovani hodnot proménnych a objektu
o méfeni ¢asu skriptu a SQL/DQL dotazu
e méreni pamétovych naroku

[1]

0 Tracy: https://tracy.nette.org/
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[ ParseError: syntax error, >+ — m] *

e ) ‘ examples.nette.org ﬂr| = :‘{ ﬁ

ParseError

syntax error, unexpected '}

Source file

File: ...\x-sandbox\app'presenters\HomepagePresenter.php:15

use Nette;
use App\Model;

9: class HomepagePresenter extends BasePresenter

10: {
11:
12: public function renderDefault()
13: {
14: $this->template->anyVariable = "any value’
15: }
16:
1 }
Call stack

1. inner-code Nette\Loaders\RobotLoader->Nette\Loaders\{closure}(arguments » )

2. ..\nette\robot-loader\src\RobotLoader\RobotLoader.php: 107 source - _call_user_func(arguments ») | TRACY [I123.5ms x

Obréazek 3.3: Tracy error'!

Errors

1% PHP Notice: Undefined wvariable: from in W:\Nette\x-sandbox\app\forms\SignFormFactory.php:43

TRACY il 116.8ms # Signin =0 x

Obrézek 3.4: Tracy bar '

3.6 Relacéni databaze

Rela¢ni databaze uklada data do Tady tabulek, takze data modeluji matematickou teorii
vztahti. Model umoznuje dotazy zalozené mimo jiné na projekci, vybéru a spojeni a spojo-
vani dat v tabulkach pomoci kli¢i. Dotazy jsou vyjadieny ve standardni syntaxi zvané SQL,
standardni dotazovaci jazyk, ktery je spoleény pro vSechny rizné typy relacnich databézi.

Teorie vztaht k&, ze data jsou usporadana jako rizné sady n-tic, nazyvanych vztahy,
kde n-tice je soubor hodnot pro atributy. Vztah uvadi, které atributy shromazduje. Kon-
krétné receno, atributy jsou sloupce tabulky a n-tice jsou radky v tabulce. Omezeni mezi

"https://github.com/nette/tracy
2https://github.com/nette/tracy
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atributy umozni, aby byly platnymi ¢leny vztahu pouze urcité n-tice, a databaze by neméla
umoznovat vkladani radku do tabulky, pokud by porusovaly omezeni.[3]

3.6.1 SQL

SQL(Structured Query Language) je standardni jazyk pro praci s relaénimi databazemi.
SQL 1ze pouzit pro vkladani, vyhledavani, aktualizaci a mazani zaznamu databaze. SQL
umi spoustu dalsich operaci véetné optimalizace a udrzby databézi.

Tabulka je nejzakladnéjsi jednotkou databaze a sklada se z fadki a sloupcti dat. Jedna
tabulka obsahuje zdznamy a kazdy zdznam je ulozen v radku tabulky. Tabulky jsou nejpo-
uzivanéjsim typem databdzovych objektt nebo struktur, které uchovavaji nebo odkazuji na
data v rela¢ni databézi. Mezi dalsi typy databazovych objektu patii nésledujici[3]:

e Pohledy jsou logické reprezentace dat sestavenych z jedné nebo vice databdzovych
tabulek.

e Indexy jsou vyhleddvaci tabulky, které pomahaji urychlit funkce vyhledavani v da-
tabazi.

o Sestavy se skladaji z dat ziskanych z jedné nebo vice tabulek, obvykle podmnoziny
téchto dat, kterd je vybrana na zdkladé vyhledévacich kritérii.

-- Struktura tabulky ‘zaznam®

CREATE TABLE ‘zaznam® (
‘id¢ int(11) NOT NULL,
‘datum‘ varchar(128) COLLATE utf8 czech_ci DEFAULT NULL,
‘“typ‘ tinyint(1) NOT NULL,
‘poznamka‘ text COLLATE utf8_czech_ci,
‘chybi‘ tinyint(1) NOT NULL,
‘misto‘ varchar(128) COLLATE utf8_czech_ci DEFAULT NULL,
‘osoba‘ int(11) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8 czech _ci;

-- Indexy pro tabulku ‘zaznam®

ALTER TABLE ‘zaznam®
ADD PRIMARY KEY (‘id‘),
ADD UNIQUE KEY ‘prm‘ (‘osoba‘,‘typ‘);

—-— AUTO_INCREMENT pro tabulku ‘zaznam®

ALTER TABLE ‘zaznam®
MODIFY ‘id‘¢ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT;
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-- Omezeni pro tabulku ‘zaznam®
ALTER TABLE ‘zaznam®

ADD CONSTRAINT ‘osoba‘ FOREIGN KEY (‘osoba‘) REFERENCES ‘osoba‘ (€id‘);
COMMIT;

Vypis 3.5: SQL

3.7 JavaScript
JavaScript'® je dynamicky programovaci jazyk, ktery se pouziva pro vyvoj webu ve webo-
vych aplikacich, pro vyvoj her a mnoho dalsiho. Umoznuje implementovat dynamické funkce
na webovych strankéch, které nelze provést pouze pomoci HTML a CSS. Jedna se o nejpo-
uzivanéjsi programovaci jazyk vibec [11]. Ve webovych aplikacich se tento jazyk prevazné
pouziva na frontendu avsak jeho vyuzit maze byt i na backandu napriklad pomoci Node.js.
Node.js je open source, multiplatformni runtime prostfedi a knihovna, kterd se pouziva pro
spousténi webovych aplikaci mimo prohlizec¢ klienta. Pouziva se pro programovani na strané
serveru.

3.7.1 jQuery

jQuery'! je mald JavaScriptovd open-source knihovna, kterd ndm pomahd vytviiet in-
teraktivni webové stranky s animacemi, vizudlnimi efekty a pokrocilymi funkcemi. Je to
nejpopuldrnéjsi JavaScriptova knihovna, kterou pouziva asi 70 miliond webovych stranek
po celém svété. Motto jQuery je ,write less, do more“(preklad: piste méné, udélejte vice),
protoze diky jednoduchému rozhrani redukuje mnoho Fadki surového kédu JavaScript na
jeden tadek. Mezi hlavni funkce jQuery patii:

e Zpracovani udalosti
e Manipulace s DOM
e Animace a efekty

e AJAX framework

// Vanilla JavaScript
function fadeIn(el) {
el.style.opacity = O;
var last = +new Date();
var tick = function() {
el.style.opacity = +el.style.opacity + (new Date() - last) / 400;
last = +new Date();
if (+el.style.opacity < 1) {
(window.requestAnimationFrame && requestAnimationFrame(tick)) ||
setTimeout (tick, 16);

13 JavaScript: https://www.javascript.com/
13Query: https://jquery.com/
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}
3
tick();
}
fadeIn(el); // calling the above function

//jQuery
$(el) .fadeIn();

3.7.2 AJAX

AJAX (Asynchronous Javascript and XML,) je technologie (nikoli programovaci jazyk),
kterd se pouziva pro webové aplikace k asynchronnimu prenosu a prijmu dat ze serveru,
aniz by to ovlivnilo zbytek obsahu stranky, nebo vyzadovalo jeji opétovné nacéteni. Zkratka
XML znamend Extensible Markup Language, ktery se pouziva k sifrovani zprav tak, aby je
mohli ¢ist lidé i stroje. XML je podobné HTML, ale umoznuje vytvaret a upravovat vlastni
znacky.

Browser client Server side systems
; | Web and/or
User interface XML 2erver
JavaScript call HTHML and HTTP request
C55 data
| XML data
Ajax engine
JavaSeript Data backend
interpreter -
Obrazek 3.5: AJAX 1°
3.7.3 JSON

JavaScript Object Notation (JSON)' je standardizovany format bézné pouzivany k prenosu
dat jako textu, ktery lze posilat pres sit. Pouziva ho spousta API rozhrani a databézi a je
snadno ¢itelny jak pro lidi, tak pro stroje.

{
"glossary": {
"title": "example glossary",
"GlossDiv": {
"title": "S",

Bhttps://www.ibm.com/docs/en/rational-soft-arch/9.6.17topic=page-asynchronous-javascript-
xml-ajax-overview
16 JSON: https://www.json.org/json-en.html
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"GlossList": {
"GlossEntry": {

"ID": "SGML",
"SortAs": "SGML",
"GlossTerm": "Standard Generalized
Markup Language",
"Acronym": "SGML",
"Abbrev": "ISO 8879:1986",
"GlossDef": {
"para": "A meta-markup language, used to create

markup languages such as DocBook.",
"GlossSeeAlso": ["GML", "XML"]

3,
"GlossSee": "markup"
}
}
}
}
}
object —~ -
\<_{/ whitespace ,v—@—b
r /\‘, ) whitespace string
whitespace —@— value —<
\. J
Obrézek 3.6: JSON'7
3.8 Python

Python'® je vysokotiroviiovy, interpretovany a objektové orientovany skriptovaci jazyk. Py-
thon je navrzen tak, aby byl vysoce ¢itelny. Pouziva anglicka klicova slova casto tam, kde
ostatni jazyky pouzivaji interpunkci a ma méné syntaktickych konstrukci nez jiné jazyky

e Python je interpretovany: Python je zpracovavan za béhu interpretem. Pred spusténim
programu nemusite kompilovat. Je to podobné jako u PERL a PHP.

Yhttps://www.json.org/img/object.png
18Python: https://www.python.org/
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e Python je interaktivni: Ve skutecnosti mizete sedét u prikazového radku Pythonu a
komunikovat s interpretem pirimo pri psani svych programii.

e Python je objektové orientovany: Python podporuje objektové orientovany styl, nebo
techniku programovani, ktera zapouzdiuje kéd do objektt.

o Python je jazyk pro zacatec¢niky: Python je skvély jazyk pro zac¢inajici programéatory a
podporuje vyvoj siroké skaly aplikaci od jednoduchého zpracovani textu pres WWW
prohlizece az po hry.

# Solve the quadratic equation ax**2 + bx + ¢ = 0

# import complex math module
import cmath

a=1

# calculate the discriminant
d = (b**2) - (4xaxc)

# find two solutions
soll = (-b-cmath.sqrt(d))/(2*a)
s0l12 = (-b+cmath.sqrt(d))/(2*a)

print (°’The solution are {0} and {1}’.format(soll,sol2))
Vypis 3.6: main.py
Zdroj:https://www.programiz.com/python-programming/examples/quadratic-roots

3.9 Shell

Shell je software, ktery poskytuje rozhrani pro uzivatele operac¢niho systému pro posky-
tovani pifstupu ke sluzbam kernelu'”. V opera¢nich systémech zaloZenych na Unixu nebo
Linuxu lze shell vyvolat pomoci prikazu shell v rozhrani prikazového fddku (CLI), coz uzi-
vatelim umoznuje ridit operace prostrednictvim pocitacovych prikazi, textu nebo skriptu.
Pro programovaci jazyky existuji také shelly, které jim poskytuji autonomii od opera¢niho
systému a umoznuji kompatibilitu napri¢ platformami.

3.10 Docker

Docker? je softwarova platforma, kterd ndm umoziiuje rychle vytvéiet, testovat a nasazo-
vat aplikace. Docker bali software do standardizovanych jednotek nazyvanych kontejnery,
které maji vse, co software potiebuje ke spusténi, véetné knihoven, systémovych néstroju,
kédu a runtime. Pomoci Dockeru miizete rychle nasadit a skalovat aplikace do jakéhokoli

9%ernel: Jadro operaéniho systému
20Docker: https://www.docker.com/
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prostiedi a védét, ze tento kdd pobézi vsude stejné bez nutnosti dalsi konfigurace a insta-
lovani zavislosti. Alternativou k Dockeru miize byt ne tak znidmy Podman?'. Docker je v
dnesni dobé velice popularni a to nejenom diky zjednoduseni nasazovani aplikaci, ale i diky
orchestraci kontejnert napiiklad pomoci Kubernetes®’

Dockerfile
Dockerfile je soubor, ktery obsahuje sadu instrukci, které popisuji konfiguraci prostredi.

FROM php:8.0.0-apache

RUN a2enmod rewrite
RUN docker-php-ext-install mysqli pdo pdo_mysql

RUN apt-get update && apt-get install -y python3 python3-pip
RUN pip3 install python-gedcom==1.0.0
RUN pip3 imnstall mysqgl-connector-python-rf

Vypis 3.7: Dockerfile

Docker image

Image je inertni, neménny soubor, ktery je v podstaté obraz(snapshot) kontejneru. Image
se vytvareji pomoci piikazu build a po spusténi prikazem run vytvori kontejner. Image jsou
ulozeny v registru Dockeru.

Docker kontejnér

Docker kontejnér je instanci Docker image. Kontejnery lze spustit, restartovat a zastavit.
7 jednoho image jsme schopni vytvorit tolik kontejnerti, kolik potiebujeme. Tento koncept
usnadnuje skalovani sluzby.

RUN
—

Docker File Docker Image Docker Container

Obrézek 3.7: Docker?’

21Podman: https://podman.io/

#2Kubernetes: https://kubernetes.io/

ZBhttps://jfrog.com/knowledge-base/a-beginners-guide-to-understanding-and-building-
docker-images/
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3.10.1 docker-compose

Docker compose je jednoduchy, ale vykonny nastroj, ktery se pouziva ke spousténi vice
kontejnertu jako jediné sluzby.

r

s
Docker k‘ ‘)

Docker Compose

Obrézek 3.8: docker-compose”*

version: ’3’

services:
web:
build:
container_name: php_web
depends_on:
- db
volumes:
- .:/var/www/
- ./www:/var/www/html/
ports:
- "8000:80"
stdin_open: true
tty: true

phpmyadmin:
image: phpmyadmin/phpmyadmin
container_name: phpmyadmin
restart: always
ports:
- 8080:80
volumes:
- /sessions

X https://www.freecodecamp.org/news/a-beginners-guide-to-docker-how-to-create-a-client-
server-side-with-docker-compose-12c8cflOaelaa/
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db:
image: mysql:5.7
environment:
MYSQL_ROOT_PASSWORD: password
MYSQL_DATABASE: bp
MYSQL_USER: usr
MYSQL_PASSWORD: password
volumes:
- my-db:/var/lib/mysql
ports:
- "9906:3306"
volumes:
my-db:
Vypis 3.8: docker-compose.yml

3.11 Github actions

GitHub Actions je platforma pro kontinudlni integrace a kontinudlniho nasazeni kédu
(CI/CD), ktera umoziiuje automatizovat sestavovani, testovani a nasazovani.

name: Docker Image CI

on:
push:
branches: [ main ]
pull_request:
branches: [ main ]
workflow_dispatch:
jobs:
deploy:
# The type of runner that the job will run on
runs-on: ubuntu-latest

# Steps represent a sequence of tasks that will be executed as part of the job
steps:
- name: log into VPS and trigger deploy script
uses: appleboy/ssh-action@master
with:
host: ${{ secrets.HOST }} # uses secrets stored in the Secrets tab
username: ${{ secrets.USERNAME }}
password: ${{ secrets.PASSWORD }}
port: ${{ secrets.PORT }}
script: sh /root/bp/bp/nette/deploy.sh

Vypis 3.9: GithubActions
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Kapitola 4

Navrh databaze

V prvni fadé bylo potfeba vytvorit databdzi ve které budou uloZeny vSechny data. Byla
pouzita rela¢ni databaze mysql. V této kapitole budou popsény jeji tabulky a relace.

uzivat a i
= heslo B uzivatel

Rid Rid

13 temp_key 33 jmeno id_uzivatel

2 prijmeni 17 nazev

¥2 heslo Yedcom_id:id
3 email

B varianty BB uzemi B osoba
Ri 5i Hid
:‘Zld id_uzemi:id 2 id -
?id_uzemi ) "8nazev 3 gedcom_id
= jmeno —
¥E nazev M typ

E matka osobaid
soucastiiruian| 5 ruian matka:id

- : E otec
soucasti

& obsah A identifikace
2 sirka

o

®id
id_matrika:id H identifikator E zaznam

3 signatura =2id

T B matrika
i:id

B matrika_uzemi

Rid_matrika —» 2 typ 7 datum
$hid uzemi A puvodce Mtyp

= uid E poznamka
Hcnad = chybi

H por_cislo H misto

id_matrika:id

B doporuceni Hinv_cislo % osoba
15id 3 puvod

matrika id etk H web zaznam_id:id
ot L

Hzaznam_id
R AETE]

= hotovo

Obrazek 4.1: Schéma databaze
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Uzivatel

V tabulce uzivatel jsou ulozeny veskeré informace o uzivateli. Jejim primérnim klicem je ID.
Dale tabulka uzivatel obsahuje jméno, prijmeni zahashované heslo a email ktery je nastaven
jako unikatni kli¢, slouzi totiz k ptrihldseni uzivatele.

Heslo

Tabulka heslo slouzi k uklddani docasnych tokent pouzitych k restartovani hesla. Pokud
tedy uzivatel zapomene svoje heslo muze si jej restartovat tak, ze na tvodni strané klikne
na odkaz "Zapomnéli jste heslo? Obnovte si jej'a zadd email pod kterym se zaregistroval.
Nasledné mu prijde email s URL adresou pro obnoveni hesla. V této URL adrese bude jako
parametr token. Po pouziti se token z databéze odstrani. Uzivatel je cizi kli¢ do tabulky
uzivatel.id.

Gedcom

Tato tabulka reprezentuje nahrany GEDCOM od uzivatele. Jako jeji primarni kli¢ slouzi
sloupec id. Dale tabulka Gedcom obsahuje sloupec ndzev pomoci kterého si uzivatel dany
GEDCOM mitize pojmenovat. Pomoci ciziho klice id_uzivatel je tabulka v relaci z tabulkou
uzivatel.

Osoba

Tabulka osoba slouzi k ulozeni dat o konkrétni osobé z GEDCOMu. Jejim primarnim klicem
je pole ID. gedcom__id je cizi kli¢ do tabulky gedcom. Pole jmeno obsahuje celé jméno dané
osoby ¢ili kiestni jméno, prijmeni a popripadé i prostiedni jméno. Tento sloupec je mozno
rozdélit na vice sloupcti ale v aplikaci to nebylo potieba. Atribut identifikace je pouzit k
ulozeni ID konkrétni osoby z GEDCOMU. Tato tabulka obsahuje 2 unarni vztahy' a to
konkrétné v atributech matka a otec které slouzi k ulozeni ID z tabulky osoba matky, nebo
otce pokud tuto informaci mame. Diky tomuto je mozné naji déti, vnoucata tak i rodice ¢i
prarodice.

Zaznam

V této tabulce jsou ulozeny data o jednotlivych udalostech, tedy konkrétné narozeni, smrt
a svatba. Primérni kli¢em této tabulky je atrubut ID. Atribut datum slouzi k ulozeni data
zédznamu radku DATE z GEDCOMu a je datového typu varchar. A to z toho duvodu,
ze v. GEDCOMu mtize byt zapsan riznymi zplsoby a ve webové aplikaci slouzi pouze k
zobrazeni kompletnich zaznamt. Déle tabulka zdznam obsahuje atribut misto ktery slouzi
k ulozeni mista zdznamu radku PLAC z GEDCOMu. Pole pozndmka slouzi k uchovani
poznamky pro konkrétni zaznam. Sloupec chybi oznacuje zda je zdznam kompletni nebo
chybi alespoii jedno z dvojice misto nebo datum. Pole typ uréuje o jaky typ se jedna. Cislo
jedna znadci ze se jedna o zdznam narozeni, ¢islo dva znadi Ze, se jedna o zdznam tmrti a
¢islo tfi znadi Ze, se jednd o zaznam oddéani. Osoba je cizim klicek do tabulky osoba.

!'Unarni vztah: relace je spojena sama se sebou

25



Matrika

Tabulka matrika je urcend k ulozeni dat o entité matriky. Primarnim klicem této tabulky je
sloupec ID. Atribut web slouzi k urceni na kterém webu je matrika dostupna ne konkrétni
URL pro danou matriku. Dale obsahuje atributy identifikator, typ, signatura, puvodce, uid,
cnad, por__cislo, inv__cislo a puvod které slouzi k identifikaci matriky.

uzemi

V této tabulce jsou uloZeny veskera data o uzemich(okresy, obce, ¢asti obci, ... ). Jejim pri-
marnim klicem je pole ID. Slupec nazev slouzi k ulozeni ndzvu konkrétniho izemi. Atribut
typ slouzi k ulozeni typu tzemi (0 - stat, 1 - region, 2 - kraj, 3 - okres, 4 - obec, 5 - ¢ast
obce/mésta). Pole ruian uréuje RUIAN? kéd daného tzemi. Dale obsahuje sloupce sirka
a delka pro ulozeni dat zemépisné sitky a zemépisné délky. Tato tabulka obsahuje unarni
vztah a to soucasti:ruian.

Doporuceni

Tato tabulka slouzi k ulozeni doporuceni matrik k chybéjicim zdznamim. Sloupec ID je
primarnim klicem této tabulky. Tato tabulka obsahuje 2 cizi klice a to matrike_id a za-
znam__id. Tabulky zdznam a matrika jsou tedy ve vztahu M:N a tato tabulka slouzi jako
spojovaci tabukla. Cizi kli¢ matrika_id se odkazuje na sloupec matrika.id. Cizi kli¢ za-
znam,__id se odkazuje na sloupec zaznam.id. Pole pozndmka slouzi k uchovani poznamky
pro konkrétni doporuceni. Atribut hotovo uchovava data o to zda byla dand matrika uziva-
telem jiz prohleddna.

Obsah

Tabulka obsah je urcend k tomu, aby uchovavala informace o tom jaké typy zdznamu a z
jakého obdobi matriky obsahuje. Je ve vztahu 1:N s tabulkou matrika. id_ matrika je cizi
kli¢ do tabulky matriky. Déale tabulka obsahuje sloupce od a do, jenz slouzi k ulozeni od
kterého roku po ktery rok dany typ zdznamu matrika obsahuje. Atribut typ urcuje zdznamy
jakého typu matrika obsahuje (1 - INDEX Narozenych, 2 - INDEX Oddanych, 3 - NDEX
Zemfelych, 4 - Narozeni, 5 - Oddani, 6 - Zemfeli).

matrika uzemi

Jedné se o propojovaci tabulku mezi tabulkami matrika a uzemi. Tabulka ma slozeny pri-
marni kli¢ a to ze dvou atributt id__matrika a id_uzemsi. Cizi kli¢ id__matrika se odkazuje
na sloupec matrika.id. Cizi kli¢ id_uzemi se odkazuje na sloupec uzemi.id.

varianty

Jednd se o tabulku ve které jsou ulozeny varianty nazvil tzemi. Jejim primarni klicem je
sloupec id. Déle je tabulka ve vztahu 1:N s tabulkou uzemi a to pres cizi kli¢ id_uzems.
Pomoci atributu nazev je ulozena konkrétni varianta nazvu daného tizemi. Diky tomuto je
mozné dohledat tizemi i pokud bude v GEDCOMu pod jinym nézvem. Je tedy mozné najit
Bohuslavice pokud bude v GEDCOMu uvedeno Bohuslawicz, Bohuslawitium, Boslawicz,
Bouslawicze, Buohoslavice, Buslavice nebo Buslawitz.

2RUIAN: Registr tizemn{ identifikace, adres a nemovitosti url: https://www.cuzk.cz/ruian
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Kapitola 5

Implementace

5.1 Uzemi

Bylo potfeba naplnit databdzi daty o tizemich. Jako zdroj téchto dat byly zvoleny volné
dostupné data z Ceského tradu zeméméfického a katastralntho dostupné v *.csv formétu
z webu https://www.cuzk.cz/ruian/Poskytovani-udaju-ISUI-RUIAN-VDP/Ciselniky-
ISUT.aspx. Konkrétné RUIAN' Ciselniky ISUI?. Tyto data se jesté dale déli na vyssi
prvky(stat az obec s povéfenym obecnim uradem) a nizsi prvky (obec az ulice).

Pomoci shell a awk’bylo vytvoieno 6 skriptii které z téchto *.csv soubort vytvaii SQL
skripty. Timto zptisobem byly zpracovany data o regionech, krajich, okresech, obcich, ¢asti
mést a ¢asti obei. Data o statu Ceské republika byly do vytvoreného SQL skriptu vlozeny
rucné z toho divodu ze se jednd pouze o jeden radek a bylo by zbytecné na toto vytvaret
skript. Kazdy typ uzemi(kraj, obec, okres, ...) ma sviyj vlastni *.csv soubor a kromé nédzvu a
kédu (ktery je jedine¢ny pro dany typ)obsahuje i kdd nadfazeného tizemi. Napiiklad pokud
vezmeme obec Alojzov s kédem 506761 muzeme zjistit, Ze se tato obec nachézi v okrese
Prostéjov (OKRES_KOD = 3709) kdyby bylo v tomto procesu pokracovino ve vysledku
by bylo dosazeno az Ceské Republiky. Diky tomuto je mozné u kazdého tizemi zjistit jakého
luzemi je soucéédsti. Tohoto je pozdéji vyuzito u parsovani dat matrik.

cat UI_OBEC.csv | awk -F ";" ’{printf("insert into uzemi (nazev,typ,ruian,
soucasti) values (\"%s\",4, %d, %d); \n", $2, $1, $5)}’ | head -n -1 |
tail —-n+2

Déle byl vytvoren skript ktery spusti vlozeni SQL dat na SQL server.

docker exec -i $(docker-compose ps -q db) mysql -f --reconnect -uroot -
ppassword bp < uzemi.sql

KOD;NAZEV;STATUS_KOD;POU_KOD;0OKRES_KOD; CLENENI_SM_ROZSAH_KOD;
CLENENI_SM_TYP_KOD;PLATI_OD;PLATI_DO;DATUM_VZNIKU

554979; Abertamy;3;1121;3403;;;25.03.2020 00:00:00; ;

531367 ;Adamov;2;221;3205;;;30.11.2016 00:00:00;;24.11.1990 00:00:00
535826 ; Adamov;2;647;3301;;;05.06.2015 00:00:00;;24.11.1990 00:00:00
581291 ;Adamov;3;2691;3701;;;02.07.2011 00:00:00;;

'RUIAN: Registr tizemni identifikace, adres a nemovitosti https://www.cuzk.cz/ruian/
Zinformaéni systém tzemni identifikace
3awk: programovaci jazyk pro préci s textem
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547786 ; AdrSpach;2;2283;3605;;;30.05.2016 00:00:00;;01.09.1990 00:00:00
547981;Albrechtice;2;2631;3611;;;26.03.2020 00:00:00;;24.11.1990 00:00:00
598925;Albrechtice;2;3565;3803;;;23.03.2020 00:00:00;;01.01.1869 00:00:00

576077 ;Albrechtice nad Orlici;2;2411;3607;;;23.03.2020 00:00:00;;24.11.1990 00:00:00
549258;Albrechtice nad Vltavou;2;868;3305;;;17.04.2020 00:00:00;;

563528;Albrechtice v Jizerskjch horach;2;1694;3504;;;17.04.2020 00:00:00; ;

568741 ;Albrechticky;2;3671;3804;;;05.06.2015 00:00:00;;24.11.1990 00:00:00
506761;Alojzov;2;3140;3709;;;01.04.2020 00:00:00;;28.02.1990 00:00:00
551929;Andélska Hora;3;3425;3801;;;05.06.2015 00:00:00;;24.11.1990 00:00:00
538001;Andélska Hora;2;1104;3403;;;07.01.2021 00:00:00;;24.11.1990 00:00:00

Vypis 5.1: ukézka ¢iselnika ISUT obci
Zdroj:https://www.cuzk.cz/CUZK/media/CiselnikyISUI/UI_OBEC/UI_OBEC.zip7ext=
.zip

5.1.1 RUIAN

Jednd se o jeden ze ¢tyf zdkladnich vefejné dostupnych registri dle zdkona ¢. 111/2009
Sb. Tyto registry jsou zakladnim stavebnim kamenem digitalizace verejné spravy. Tento
vefejny registr neobsahuje zadné osobni informace a je unikatnim zdrojem adres a jinych
dat tykajicich se katastru. Spravcem registru je Cesky ufad zeméméficky a katastralni.
Zakladnimi registry jsou:

« Registr obyvatel (ROB) - gestor MVCR
o Registr osob (ROS) - gestor Cesky statisticky tfad

e Registr tizemni identifikace, adres a nemovitosti (RUIAN) - gestor Cesky tiad ze-
meémeéricky a katastralni

« Registr prav a povinnosti (RPP) - gestor MVCR
RUIAN obsahuje:

e 1daje o tzemnich prvcich

o udaje o izemné evidenc¢nich jednotkach

o adresy (tidaje pro dorucovani prostfednictvim postovnich sluzeb) [5]
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Region soudrZnosti

vUsc ]
I

Okres ]———

1 | |

[ Ulice ] [Spra'vniobvod Prahy] [ Obvod Prahy ] [ Katastralni tzemi ]
I I — |

[ MOMC [ Zs) ]
[ Cast obce H Stavebni objekt Parcela ]

Jl Adresni misto Volebni okrsek }—

Obrézek 5.1: Schéma prvka RUIAN?

5.1.2 Zemépisné souradnice

Bylo potreba k danym tizemim pridat i zemépisné souradnice, které se vyuzivaji pii vypoctu
vzdalenosti obci pii prifazeni matriky k chybéjici udalosti. Vzhledem k tomu, ze data pouzita
pro vytvoreni zaznamu o tzemich zemépisné souradnice neobsahovaly, taky bylo potreba
je doplnit jinak. Pro tento tcel byl zvolen projekt pod MIT licenci od Cesko.Digital® obce.
Tento projekt nabizi jiz zpracovana data o obcich véetné zemépisnych souradnic ve formétu
JSON®. Tyto predzpracované data byly pomoci Python skriptu ulozeny do databaze k
prislusnym zaznamum.

5.2 Zpracovani dat o matrikach

Data o matrikach byly poskytnuty Ing. Petrem Veigendem ve formatu JSON. Tyto data
bylo potieba zpracovat a priradit ke spravnym tzemim.

“https://www.cuzk.cz/ruian/Poskytovani-udaju-ISUI-RUIAN-VDP/Vymenny-format-RUIAN- (VFR) /
Struktura-a-popis-VFR-1_8_0.aspx

5Cesko.Digital:https://cesko.digital/

6JSON: JavaScript Object Notationhttps://www.json.org/json-en.html
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"zdroj": "actapublica",
"vytvoreno": "2021-03-10 13:08:13.825752",
"stazeno": "2020-09-27 13:28:30.306616",
"pocet": 11641,
"snimky_zaklad": "http://actapublica.eu/brno/",
"matriky": [
{
llidll: lllll’
"typ": "rimskokatolickd cirkev",
"okres": {
"id": "3701",
"nazev": "Blansko",
"kraj": {
llidll: II116II’
"nazev": "Jihomoravsky kraj"

1,
"jazyky": [
"ném¢ina"
1,
"puvodce": "Adamov",
"obce": {
"Adamov": {
"ruian": {
"id": "581291",
"nazev": "Adamov",
"okres": {
"id": "3701",
"nazev": "Blansko",
"kraj " : {
"id": "116",
"nazev": "Jihomoravsky kraj"

3,

Ilpoull : |I2691|I ,

Ilposll : {
"lat": 49.300500398622816,
"lon": 16.65854954976153

}
}’
"obsah": {
"typ": "Narozeni",
"rozsah": {
llodll : II1857II,
Ildoll : |I1884II

1,
"pocet_snimku": "122"

3,

Vypis 5.2: ukazka JSON soubru poskytnutého Ing. Petrem Veigendem z actapublica
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Pro tyto data bylo potfeba napsat nékolik rtznych parsert a to z toho diuvodu, ze kazdy
archiv mél svij vlastni JSON soubor. Tyto soubory se od sebe lisily, protoze kazdy archiv
zvefejnuje na webu rtizna data o matrikach. Vsechny tyto parsery byly napsany v jazyce
Python a tyto data primo vkladaji do databaze pomoci mysql.connector. Pomoci téchto
parseril byly naplnény tabulky matrika, obsah, varianty a matrika__uzemsi. Pokud objekt
tuzemi v matrice v JSON souboru obsahoval RUTAN kéd, tak byl zdznam piimo vlozen do
databaze. Pokud RUIAN kéd neobsahoval bylo potieba zjisti o které izemi se jedna.

Toho bylo docileno tak, ze pokud se jednalo o unikétni nazev tzemi (zadny stejny se
v databézi nevyskytoval), bylo pouzito toto tzemi. Pokud ne, hledd se tizemi, které bylo
soucasti stejného tzemi, jako jiné tizemi obsazené v matrice. Predpokladame, ze v jedné
matrice budou data o tizemich nachéazejicich se pobliz sebe. Je-li takovychto tizemi vice, je
pouzito tzemi, jez se vyskytuje nejvicekrat v jedné matrice.

5.3 Doporuceni Matriky

Jednou z nejdilezitéjsich ¢asti aplikace je to jakym zptisobem bude prifazovat chybéjici
udalosti k matrikdm. Za chybéjici udalost je povazovana takova u které chybi alespon je-
den z dvojice datum a misto. V této ¢asti bude popsano jakym zpusobem jsou matriky
doporucovany.

5.3.1 Parsovani GEDCOMu

Pro parsovini GEDCOMu byl zvolen modul pro jazyk Python python-gedcom’. Jedn4 se o
jedno jednoduchy presto velice uzitecny modul, ktery kromé parsovani GEDCOMu umoz-
nuje i jeho analyzu a manipulaci s jednotlivymi zdznamy. Tento modul podporuje pouze
GEDCOM >= 5.5. Z tohoto diivodu aplikace podporuje pouze GEDCOM vyssi nez je tato
verze. Pokud se uzivatel pokusi pouzit starsi verzi dojde k tomu, Ze se mu zobrazi hlaska
o tom, ze neni podporovan. Vétsiné uzivatel toto problémy zpiisobovat nebude vzhledem k
tomu, ze standard 5.5 pochazi jiz z roku 1995. Naptiklad jeden z nejpouzivanéjsich genea-
logickych webtit MyHeritage® pouziva verzi. 5.5.1.

5.3.2 Prirazovani matrik k udalostem

Byl vytvoren Python skript, ktery pomoci python-gedcom rozparsuje GEDCOM na jed-
notlivé objekty(Rodina, Osoba, ...). Objekty osoby z jednotlivych rodin jsou nasledné pro-
chazeny cyklem a je zjistovano zda nékteré z udalosti chybi. Pokud je osoba mladsi 100
let tak udalost amrtni neni povazovano za chybéjici. Rovnéz pokud osoba nemé déti neni
udalost snatek povazovana za chybéjici. Pokud je zjisténo, ze udalost chybi je postupovano
nésledovné.

Konstanty pouzité pro prirazovani matrik k chybéjicim udédlostem:

e BIRTH_MIN = 15 - minimalni vék poceti ditéte

e BIRTH_MAX = 45 - miniméalni vék poceti ditéte

e« DEATH MAX = 100 - maximalni vék v dobé tmrti

e MARRIAGE_MIN = 18 - minim&lni vék v dobé svatby

"python-gedcom: https://github.com/nickreynke/python-gedcom
8MyHeritage: https://www.myheritage.cz/
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e MARRIAGE_MAX = 50 - maximalni vék v dobé svatby

Pokud se jedna o udalost narozeni je vytvoren list mist kde by se mohla dand osoba
narodit. Tento list se skldda z mist narozeni déti, svatby rodi¢t a tmrti rodi¢. Z tohoto
listu jsou odstranény duplicity a jsou pridany obce v okoli pfiblizné 5 kilometri. Tato
vzdélenost byla aproximovana pomoci tohoto vzorce:

dist = /(latl — lat2)? + (Ingl — Ing2)? * 0.012

kde latl, lat2, Ingl, Ing2 jsou souradnice bodu jejichz vzddlenost mdme wurcit a 0.012 je
magickd konstanta, kterd v nasich zemépisnych sirkdich upravuje vysledek tak, aby uddval
vzddlenost v kilometrech.[/]

Nejednd se sice o presny vysledek, ale pro nase ucely je dostatecny. Nésledné je tfeba
urc¢it obdobi ve kterém se tato chybéjici udalost mohla stat. Obdobi od je urceno tak ze je
zvoleno nejmensi ¢islo z dvojice:

e narozeni mladsiho rodiée + BIRTH MIN
o mnarozeni nejmladsiho ditéte - BIRTH_MAX
Obdobi do je urceno tak, zZe je zvoleno vétsi ¢islo z dvojice:
¢ narozeni mladsiho rodi¢e + BIRTH MAX
e mnarozeni nejmladsiho ditéte - BIRTH__MIN

Pokud mame informaci o svatbé rodi¢i je parametr od posunut na toto datum. Nasledné si
skript v databazi nalezne matriky které jsou typu narozeni, nebo index narozeni a obsahuji
alespon jedno z mist kde se osoba mohla narodit a obsahuji informace o rozmezi které bylo
urceno. Pokud ovsem datum narozeni zndme pouzije se pfimo tento rok. Vysledné matriky
jsou pak prifazeny k chybéjici udalosti. Pokud zadné informace o mistech kde se osoba
mohla narodit nemame (nezname informace o narozeni déti, svatbé rodi¢i a tmrti rodi¢t)
nebo pokud chybi data o narozeni/dmrti rodi¢t i déti zddné matriky prifazeny nejsou.

Pokud se jedna o udélost oddani je vytvoren list izemi kde se mohla svatba uskutecnit.
Tento list se skladd z mista narozeni nevésty, mista narozeni zenicha, mist narozeni rodi¢t
a mist narozeni déti. Tyto mista jsou doplnény o obce v rozsahu 5 kilometria stejnym
zpusobem jako je popsano u narozeni. Nasledné je treba urcit obdobi ve kterém se tento
snatek mohly stat. Pokud nezname narozeni ani jednoho z partnert nedojde k doporuceni
zadné matriky.

Obdobi od je zvoleno timto zptisobem. Pokud zname narozeni obou partneru je zvoleno
narozeni mladsiho z partneri + MARRIAGE__MIN. Pokud zndme narozeni jednoho z nich
je zvoleno toto datum + MARRIAGE__MIN

Obdobi do je zvoleno timto zptsobem. Pokud zndme narozeni obou partneri je zvoleno
narozeni starsitho z partneri + MARRIAGE_MAX. Pokud zndme narozeni jednoho z nich
je zvoleno toto datum + MARRIAGE_MAX. Pokud ovsem zname data narozeni déti je
tento parametr zménén na narozeni nejstarsiho ditéte - 1 rok.

Pokud osoba nem4 déti, tak neni udalost oddani povazovana za chybéjici. OvSem pouze v
tom piipadé pokud neni v souboru GEDCOM uvedeno datum nebo misto snatku. Vysledné
matriky jsou pak pfitazeny k chybéjici udédlosti. Pokud zadné informace o mistech kde se
osoba mohla narodit nemame zadné matriky prirazeny nejsou.

Pokud se jedna o uddlost umrti je vytvoren list tizemi kde se mohla smrt uskutecnit.
Tento list se skldda z mista svatby, mista imrti partnera, mist narozeni déti a misa narozeni
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narozeni této osoby. Tyto mista jsou doplnény o obce v rozsahu 5 kilometrt rovnéz stejnym
zpusobem jako je popsano u narozeni. Nasledné je tieba urcit obdobi ve kterém se smrt
mohla stat.

vvvvvv

1. pokud zname narozeni déti tak je zvoleno datum narozeni narozeni nejmladsiho ditéte
-1

2. pokud znédme datum narozeni dané osoby je zvoleno toto datum

Pokud neznédme ani jedno z vyse uvedenych zadna matrika doporucena neni.

vvvvvv

1. pokud zndme datum narozeni dané osoby je zvoleno toto datum + DEATH_ MAX

2. pokud zname narozeni déti tak je zvoleno datum narozeni narozeni nejstarsiho ditéte

+ DEATH_MAX - BIRTH_ MIN

Pokud nezndme ani jedno z vyse uvedenych zadna matrika doporucena neni. Vysledné
matriky jsou pak prifazeny k chybéjici udédlosti. Pokud zddné informace o mistech kde se
osoba mohla narodit nemame zadné matriky prifazeny nejsou.

Skript vysledna data vypisuje ve formatu JSON do standardniho vystupu. Tyto data
jsou néasledné zpracovany webovou aplikaci pomoci PHP. Tento skript tedy neni zavisly na
webové aplikace ale pouze na databézi.

{
"info": {
"return_code": O,
"text": "OK"
1,
"PEOPLE": {
"@I500017@": {
"ID": "@I500017Q@",
"NAME": "Hedvika Kone\u010dn\uOOfd",
"MOTHER": "@I500025@",
"FATHER": "@I500026@",
"BIRT": {
"DATE": "1921",
"PLACE": "",
"MISSING": true,
"VR": [
28498,
28793,
33172,
33216
]
},
"DEATH": {
"DATE": "",
"PLACE": "",
"MISSING": true,
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"VR": [
28449,
28450,
28451,
28452

]

},

"MARRIAGE": {
"DATE": "",
"PLACE": "",
"MISSING": true,
"VR": [

28528,
28529,
28530

Vypis 5.3: Priklad vystupu skriptu pro ptrirfazovani matrik

Problém duplicity jmen

U nékterych mist se pti vyhleddvani naskytl problém, Ze neslo jednoznac¢né uréit o které
misto se jednd a to v pripadé zZe se jedna o duplicitni jméno mista napiiklad Nova Ves,
Petrovice, Némcice, Vrbice nebo Lhotka. Obci s duplicitnimi nazvy je v republice vice.
Pri doporuceni matriky je potfeba urcit spravné misto a nelze doporucit vsechny. Pokud
doporucujeme matriku a nazev daného tzemi kdy by se chybéjici udalost mohla odehrat
neni jednozna¢ny( tizemi s timto mistem se v databazi nachézi vice) je potfeba odhadnout
které tzemi konkrétné to muiize byt. Toho je v aplikaci docileno nasledovné. V prvni radé
zjistime zda lze jednoznac¢né urcit mista narozeni, tmrti a svateb nejblizsich pribuznych.
Tedy rodicti, sourozenct a déti. Pokud toto mozné neni, nemame o nich zadné informace
nebo veskeré udalosti blizkych pribuznych probéhly v oblastech které pouze z nazvu nelze
jednoznacné urcit. Tak je toto izemi odebrano z moznosti. Pokud tomu tak neni Ize tedy
jednoznacné uréit z jakych oblasti rodina pochézi tak je pomoci vzorce uvedeného vyse,
spocitana priumeérnd vzdalenost mezi vsemi témito misty a vSemi variantami hledaného
mista a je vybrano takové které je v primeéru nejblize. Predpokldddame tedy, Zze rodina
pochézi z jedné oblasti.

Pokud tedy budeme napriklad hledat udéalost narozeni néjaké osoby a budeme se do-
mnivat, ze by se tato udalost mohla stat ve Lhotce, kterych se v republice nachézi nékolik,
nebude jasné které matriky doporucit pokud vsak budeme védét ze rodina této osoby po-
chézela z Hluéinska muzeme predpokldadat, Ze se dand udalost mohla odehrat ve Lhotce u
Hluc¢ina viz. obrazek nize.

34



Obrazek 5.2: Priklad doporuceni

V tomto piipadé by byla zvolena Lhotka B.

5.4 Implementace webu

Dalsi velice dilezitou ¢asti bylo vytvorit webovou aplikaci kterd bude pracovat s imple-
mentovanou databézi a skriptem pro doporucovani matriky. Jako kostra pro implementaci
webové aplikace byl zvolen projekt nette/web-project nette-blog ktery je doporucen na webu
Nette pro prvni aplikaci. Jedna se minimalni{ o projekt ktery definuje zakladni doporucenou
strukturu projektu viz. nize.
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nette-blog/
— app/ — adresar s aplikaci
| — Presenters/ .~ tfidy presenterd

| L— templates/— Sablony

|

| — Router/ ~ konfigurace URL adres

| L— Bootstrap.php — zavadéci tfida Bootstrap

— bin/ < skripty spouSténé z prikazové radky

|— config/ ~ konfiguraéni soubory

— log/ — logovani chyb

— temp/ — doCasné soubory, cache, ..

}— vendor/ < knihovny instalované Composerem

| L— autoload.php - autoloading vSech nainstalovanych balickd

L— www/ — verejny adresar - jediny pristupny z prohlizece
L— index.php ~ prvotni soubor, kterym se aplikace spouSti

Obrézek 5.3: Struktura aplikace’

Adresar www/ je urcen pro ukladdni obrazki, JavaScript soubori, CSS styli a dalsich
verejné pristupnich soubori. Pouze tento adresdr je pristupny z internetu, takZe nastavte
korenovy adresdr vasi aplikace tak, aby sméroval prdvé sem (to mizete nastavit v konfiguraci
je pro nds app. Zde nalezneme soubor Bootstrap.php, ve kterém je trida, kterd slouZi k
nactent celého frameworku a nastaveni aplikace. Aktivuje se zde autoloading, nastavi se zde
debugger a routy.[7]

Webova aplikace se sklada ze 3 zdkladnich celkt model, view a presenter.

5.4.1 Model

Model je datovy a zejména funkcni zdklad celé aplikace. Je v ném obsaZena celd aplikacni
logika (pouzivd se i termin byznys logika). Je to ono M z MVC nebo MVP. Jakdkoliv akce
uzZivatele (prihlasent, vioZeni zbozZi do kosiku, zména hodnoty v databdzi) predstavuje akci
modelu. Model si spravuje svij vnitrni stav a ven nabizi pevné dané rozhrani. Volinim
funkci tohoto rozhrani mizZeme zjistovat ¢i ménit jeho stav. Model nevi o existenci view
nebo controlleru.[S]

V modelu je tedy veskera logika a prace s databazi. Pro praci s databazi byla vytvorena
abstraktni t¥ida Repository od které dédi vSechny modely. V této obecné tiidé jsou defino-
vany obecné metody pro préci s tabulkami jako naptiklad final public function get($key):
ActiveRow pro ziskani fadku tabulky pomoci primarniho klice nebo final public function
beginTransaction() pro zahéjeni transakce. Dale jsou v projektu pouzity tyto modely.

DoporuceniRepository ktery se stard o praci s daty doporuceni. GedcomRepository ktery
se zpracovava veskerd data o GEDCOMu jako napriklad vytvareni nového, aktualizace sta-
vajiciho a odebirdni. Model HesloRepository slouzici pro zménu hesla a obnoveni hesla. Mo-
del OsobaRepository slouzici pro manipulaci s daty osob z nahraného GEDCOMu. Uzivatel Repository
ktery slouzi pro praci s tabulkou uzivatele ZaznamRepository pracujici s daty udalosti jed-
notlivych osob z GEDCOMu.

%https://doc.nette.org/cs/quickstart/getting-started
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5.4.2 View

View je zobrazovaci vrstva kterd je zodpovédna za zobrazeni dat které ji predd presenter
nebo komponenta. V projektu jsou definovany dvé sablony prvni @layoutLogin.latte uréena
pro zobrazeni pred prihlasenim tedy pri prihlaseni, pfi registraci a pti obnoveni hesla. Tato
sablona slouzi pouze k zobrazeni bloku uprostred stranky s nadpisem a zobrazeni formulare.

e

>

Prihlaseni

Email

Neméte ucet? Zaregistrujte se
Zapomnéli jste heslo? Obnovte si jej

T >

Obrazek 5.4: webova aplikace - ukdzka zobrazeni @layoutLogin.latte

Druha @layout.latte urcéena k zobrazeni vsech ostatnich stranek. Ve vychozim je v ni
importované menu diky ¢emuz neni nutné jej importovat jinde, ale staci pouzit tuto sablonu.
V této sabloné jsou pouzity dvé makra content slouzici pro vlozeni obsahu vedle menu a
sctipt urcené k importovani javascriptu.

Jakub Konetzny Narozeni 0Oddani Uit

Odhlasit
Aktualizovat

Narozeni - Moje

Nastaveni

Genealogickeé Vyzkum,
coeKeTEITY Hedvika Koneény
Narozeni- 1921
Matka
Hedvika
Nowy @ Narozeni - Hiugin 6 OCT 1887
Otec
Jan Kone&ny
Narozeni - Ludgefovice 24 JUL 1884
Déti
Karel Konetzny
Narozeni - hiugin 1942
Poznamka /'

Doporucené matriky pro hledém'

Moje

Obrazek 5.5: webova aplikace - ukazka zobrazeni @layout.latte
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5.4.3 Presenter

Jednd se o potomka t¥idy Nette/Application/Ul/Presenter. Presenter je tiida kterd zpracuje
pozadavek uzivatele a provede pozadovanou akci. To jakym zpusobem méa byt provadéno
routovani je popsano v tfidé RouterFactory. Byl implementovan presenter SignPresenter
ktery ma na starost prihlasovani, registraci a obnoveni zapomenutého hesla.

o H
Registrace
Jmeéno
Prijmeni
Email
Heslo
L
Ay
- _g Potvrdte heslo
a4
=
P ea |
=
'44: Mate jiz uget? Prihlaste se

Obrazek 5.6: webova aplikace - registrace

Dale byl vytvoren BasePresenter ktery souzi jako bazova tfida pro vsechny ostatni pre-
sentery. Tento presenter se pomoci metody startup, kterd se spousti vzdy po konstruktoru,
stard o to, aby byl nepfihlaseny uzivatel vzdy pfesmérovan na presenter Sign:in(Presenter
SignPresenter, akce in) ¢ili znemozni nepfihldsenému uzivateli aplikaci pouzivat. Déle imple-
mentuje metodu pro odhlaseni a metodu pro naplnéni menu polozkami. Z tohoto presenteru
dédi vsechny ostatni presentery. SettingsPresenter je presenter ktery mé na starosti veskeré
akce ohledné zmény nastaveni. Presenter HomepagePresenter ma jediny kol a to zobrazeni
domovské stranky po tspésném prihlaseni. GedcomPresenter je Presenter ktery se stard o
vytvareni nového genealogického vyzkumu a aktualizaci stavajiciho.

Jakub Konetzny
oahisi Vytvoreni nového genealogického vyzkumu

Nastaveni Nazev

Genealogické Vyzkumy

GEDCOM soubor | Choose file | No file chosen

Moje

Novy ®

Obrazek 5.7: webova aplikace - vytvofeni nového vyzkumu
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Rovnéz se stard o zobrazeni vSech chybéjicich zdznamu a to tak, ze pomoci Nette/
Application/UI/Multiplier nékolikrat vykresli komponentu'’ Osoba ktera slouzi pro zobra-
zeni tdaji osoby. Tato komponenta dale pouziva komponentu Pozndmka ktera slouzi, jak k
vedeni poznamek pro konkrétni zdznam, tak k vedeni poznamek k jednotliviym matrikam.
Toto je znovu feseno pomoci Multiplier. Tento presenter se dale stard o predani GEDCOMu
skriptu k doporucovani matrik vysledek nasledné zpracuje a ulozi do databaze. Pokud skript
vrati chybu je zobrazena uzivateli. RecordPresenter slouzi k zobrazeni dat o jedné osobé
vyuziva k tomu komponentu Osoba.

Restartovani hesla

Pokud uzivatel zapomene heslo je mozné jej obnovit. Slouzi k tomu odkaz na tivodni strance.
Po zadani platného emailu ktery je veden v databézi je aplikaci vygenerovan token ktery
se ulozi do databaze. Nasledné je uzivateli na zadany email odeslan link ve kterém je dany
token jako parametr. Pokud uzivatel prejde na zaslany link aplikace mu umozni zménit
heslo a token je z databédze odstranén.

Zapomenuté heslo

Email

Obnovit heslo

Obrazek 5.8: webova aplikace - restartovani hesla

Vytvareni poznamek

Webova aplikace umoznuje vést si dva typy poznamek. Prvni je uréen pro konkrétni chy-
béjici zaznam(Jan Novak - Oddani). Tato poznamka se zobrazi vzdy a je mozné ji editovat
pomoci ikony tuzky. Druhy typ poznamky je urcen pro konkrétni matriku v daném za-
znamu. Tato poznamka se zobrazi az pti rozkliknuti doporucenych matrik. Rovnéz se da
editovat pomoci ikony tuzky. Vzhledem k tomu, ze se v obou ptipadech jedna o stejnou
komponentu, u které se parametrem urcuje zda se jednd o pozndmku pro osobu ¢i matriku,
chovaji se a vypadaji stejné.

0K omponenta: samostatné znovupouzitelny objekt
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Poznamka

ITestovaci poznamka

Obrézek 5.9: webova aplikace - vytvareni poznamky

Zobrazeni doporuceni

P1i zobrazeni osoby je zobrazeno jeji jméno a veskeré informace o vSech udalostech které
se k dané osobé s souboru GEDCOM nachazi. Data o udédlostech jsou rovnéz zobrazeny o
rodic¢ich a détech dané osoby, pokud je mame k dispozici. Vzhledem k tomu, ze doporucenych
matrik mize byt opravdu hodné jsou ve vychozim stavu skryté a pro zobrazeni je nutné
kliknout na tlacitko Zobrazit. V hornim menu mizZeme prepinat mezi chybéjicimi udalostmi
narozeni, oddani a tmrti. Pokud dojde ke zméné GEDCOM souboru je mozné aktualizovat
data pomoci tlac¢itka Aktualizovat v levém hornim rohu. Pokud data aktualizujete znovu se
spusti skript na doporucovani matrik. Pokud jiz udalost nebude povazovana za chybéjici tak
osoba nebude zobrazena. Muzou pribyt nebo byt odebrany doporuceni matrik. Pozndmky
a ruc¢né provedené upravy budou zachovany.

ek Korstar) —

Odhlasit Aktualizovat

Nastavent Narozeni - Moje
Genealogické Vyzkumy /Hedvika Koneény \
Moje Narozeni - 1921
Matka
Hedvika
Narozeni - Hiugin 6 OCT 1887
Novy © Otec

Jan Konegny
Narozeni - Ludgerovice 24 JUL 1884
Deti
Karel Konetzny
Narozeni - hluéin 1942
Poznémka #*
Poznamka pro konkrétni zéznam

Doporugené matriky pro hleda'ni

[ Opava, Signatura archivu: ST IV 159, NAD: 165 &
Darkovice
Narozeni 1921 - 1921
Poznamka #
Poznamka pro konkrétni matriku

v

 Opavar Sigr vt NAD 1650

 @pavarSignatura-arehiva-HIOCNAB: 65O

[]0pava, Signatura archivu: StXI 184, NAD: 165 &
Ludgefovice, Markvartovice
Narozeni 1921 -1921
Poznamka #

Obrazek 5.10: webové aplikace - zobrazeni doporucenych matrik
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5.5 Nasazeni webové aplikace

Diky vyuziti GitHub Actions bylo mozné zautomatizovat nasazovani webové aplikace. To
znamena ze kdykoliv byl néjaky commit nahran do main vétve spustil se na serveru skript
ktery stahl novou verzi aplikace, vytvoril novy docker image a pokud nenastala zadna chyba
tak automaticky novy image spustil.

5.6 Testovani webové aplikace

Testovani aplikace bylo provadéno postupné. Vzdy kdyz byla implementovana nova funkce,
tak byla néasledovné otestovana. Diky tomu, Ze se veskeré zmény v main vétvi pomoci
GitHub Actions béhem nékolika desitek sekund objevily i na serveru bylo mozné zmény
testovat i tam. K testovani byly vyuzity prevazné nastroje primo integrované v Nette. Kon-
krétné nastroj Tracy ktery pokud dojde k chybé zobrazi o chybé informace které pomutzou
s jejim odstranéni. Pokud se jedna o nespravny nézev metody dokaze pomérné dobte od-
hadnout jakou metodu jsme chtéli pouzit. Dale poskytuje velice uziteénou metodu bdump
kterd nam za béhu aplikace dokaze zobrazovat data o proménnych a objektech.
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Kapitola 6
Zaver

Cilem této bakalarské prace bylo navrhnout a implementovat webovou aplikaci ktera by uzi-
vatelim pomohla pti hledani chybéjicich genealogickych udélosti. Diky této webové aplikaci
se uzivatelé nemusi snazit odhadnout ve které matrice by chybéjici zaznam mohly byt, ale
mohou vyuzit doporuceni a vést si k udélosti poznamky.

Byly zpracovany data o matrikdch a tizemich které mezi sebou byly propojeny pomoci
relacni databaze.

Byla vytvorena databaze kterd uchovava data o matrikach, jejich obsazich, jednotlivych
GEDCOM souborech uzivatelt a tizemich.

Webova aplikace byla implementovana za pomoci PHP 8.0 a Nette frameworku. Ten
se ukazal jako velice uziteény a velmi zjednodusil implementaci webu. Déle bylo vyuzito

Pomoci docker-compose lze jak z databaze tak u webové aplikace vytvorit docker image
a je tak mozné celou aplikaci na jakémkoliv zarizeni velice jednoduse zprovoznit.

Diky této praci jsem se naucil pouzivat Nette framework a kontejnerizaci aplikaci pomoci
Dockeru. Ziskal jsem hodné zkusenosti a zlepsil se v ndvrhu a implementaci jak webovych
aplikaci, tak rela¢nich databazi.
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Priloha A

Obsah prilozeného pamétového
média

src/web/ veskeré zdrojové kédy k webové aplikaci
src/db/ sql skript pro vlozeni veskerych potrebnych dat do databaze
doc/ veskeré soupory pro technickou zpravu

src/matriky/  vSechny potfebné data a skripry pro zpracovani dat matrik
src/uzemi/ vSechny potiebné data a skripry pro zpracovani dat tzemi
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Priloha B

Instalace

Pokud se rozhodnete spustit aplikaci lokalné v této priloze najdete stru¢ny navod jak na
to. Veskeré zde uvedené prikazy je potifeba spoustét ve slozce. src/web/

Prerekvizity
e composer >= 2.3
e Docker >= 20.10

e docker-compose >= 3.0

Instalace zavislosti

Veskeré potiebné zavislosti se nainstaluji pomoci Composeru pomoci tohoto piikazu
composer install

Veskeré pottebné zavislosti se nainstaluji do slozky vendor/

Vytvoreni a spusténi Docker image
Vytvofeni docker-compose image:

docker build . -t web
docker-compose build

Spusténi:
docker-compose up -d

V tuto chvili bézi aplikace na http://localhost:8000/ a phpMyAdmin na http:
//localhost:8080/. Aplikace jesté, ale neni plné funkéni je potifeba importovat data do
databaze.

Vypnuti:

docker-compose down

Opravnéni
Déle je potieba spustit tento prikaz
sudo chmod 777 -R ../web
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http://localhost:8000/
http://localhost:8080/
http://localhost:8080/

Databaze
Importovat veskera potfebnd data lze pomoci tohoto prikazu:

docker exec -i $(docker-compose ps -q db) mysql -f --reconnect -uroot
-ppassword bp < db/bp.sql

Prihlasovaci udaje
Ptihlasovaci idaje do databaze jsou:

Jmeno: root
Heslo: password
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