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Predkladana magisterska diplomova prace Genius loci, zkouma hybridni povahu prostoru, ve kterém
se odehrava zkusenost interakce hrace s virtualnim prostfedim pocitacovych her.

Jak autor uvadi, inspiraci mu byly umélecké pocitacové hry Esther a Proteus. V obou ptipadech je déj
hry zasazen na ostrov, izolovany kus pevniny plovouci na vodé, ktery pfirozené asociujeme s misty-
utopiemi. Misty, kde vse mUlze byt jinak, neZ jak se to jevi, nebo jak to zndme z nasi kazdodenni
zkuSenosti. | tyto hry jsou sice pocitaCovymi hrami, ale zcela jinymi neZ jaké zname. Pravé na pozadi
nasi zkusenosti se skakackami, stfileckami, honickami se tyto nehry vyjimaji jako mezery, diry,
kterymi do naseho zrychleného svéta pronika zpomaleni, kontemplace, reflexe.

Vladimir Kudélka se hlasi ke dvéma inspira¢nim zdrojlm své prace:

interaktivni instalaci, formatu, kterda byva nékterymi soucasnymi teoretiky novych médii (napf.
Cramer, Weiss) povaZovan za prekonanou podobu uméni novych médii, protoze vétSinou pouze
tautologicky ilustruje mozZnost novych médii reagovat na prikazy uZivatele v redlném case.

Druhym inspiracnim zdrojem jsou jiz zminéné pocitacové hry, progresivné se vyvijejici komeréni
oblast, ktera prekonava filmovy pramysl. Umélecka odklanéni formatl pocitacovych her mizeme
proto chapat jako reflexi ustalenych principl pocitacovych her a otevirani tohoto fenoménu jeho
neprozkoumanym alternativnim, moznym podobam.

Autor patfi ke generaci, pro kterou je zkusenost hrani pocitacovych her soucasti magického obdobi
détstvi. Hrani pocitacovych her jisté ovlivnilo i jeho vnimani vztahu mezi redlnym prostorem ,reality”
a virtuadlnim prostorem ,hry“. Orientace ve virtudlnich prostorech je pro tuto generaci intuitivni.
Pravé s narusenim ocekavani béznych hracl her, s neCekanou zkusenosti, pracuje tento meditativni,
ducharsky kousek... Ducharsky proto, Ze autor pracuje s moZnosti vyuzit médium, ,software i
hardware uzivany vétsSinou v hernim primyslu“, jako spiritistické médium, odhalujici pfitomnost
duchli v nasem svété, ducha ve stroji i ducha stroje.

Na predlozeném projektu ocefuji vyrovnany vztah mezi konceptudlnim podhoubim a vyslednym
dilem. Pravé schopnost reflektovat predlozené dilo v Sirsim kontextu kulturni produkce a praxe
dodava dalsi, méné meditativni a imerzivni, ale o to vice reflexivni a kritickou rovinu predlozenému

projektu.

PredloZenou praci doporucuji k obhajobé a hodnotim jako vybornou.

V Brné dne 10. kvétna 2013 doc. Mgr. Jana Hordkova, Ph.D.



