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1. Informace k zadani
Prace patii mezi naro€néjsi. Pro jeji realizaci bylo tfeba nastudovat rozhrani, mozZnosti a proces tvorby rozsifeni pro
program Blender. Déle pak problematiku vzniku svételnych artefakt( v optické soustaveé fotoaparatu ¢i kamery.
Zadani bylo splnéno a kromé zakladni funkcionality zahrnuje i GPU akceleraci vypoctu vysledného efektu.

2. Prace s literaturou
Autor samostatné vyhledal a pouzil odpovidajici zdroje.

3. Aktivita béhem feSeni, konzultace, komunikace
Konzultace probihaly pravidelné a odrazely dobfe rozvrzeny plan prace, kdy autor postupné prezentoval vyznamné
kroky v implementaci.

4. Aktivita pfi dokonc¢ovani
Prace byla dokonéena v pfedstihu, implementace prezentovana a text predlozen ke kontrole.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni
Rozsiteni je volné dostupné k pouziti dal§imi uzivateli, véetné zdrojovych kédd.

6. Souhrnné hodnoceni vyborné (A)
Vysledkem prace je plné pouzitelné rozsifeni 3D modelovaciho programu Blender o generator tzv. lens flare efektu.
Toto rozsifeni, oproti jiz existujicim feSenim, nabizi jednoduchou integraci do scény ve fazi post-processingu a lze
jej tak pouzit pfimo pfi renderovani 3D scén, nebo také pfi dodateCnych Upravach jiz hotového videa i snimku.
Vizualné je vysledek na velmi dobré Urovni.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 12. kvétna 2021

Chlubna Tomas$, Ing.
vedouci prace
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