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TEXTOVA CAST

Krajina tézby je vizualni hra, ktera cerpa/vytézuje velkoformatovou kresbu krajiny na platné.
Prace zkouma limity zavésného obrazu pomoci videoprojekce a videokamery. Divak neni
limitovan jasnym myslenkovym ramcem, ale vybizim jej k vizudlnimu zazitku ted' a tady.

Na téma krajiny zprvu nahlizim z vicero GhlG. Navstévuji lom CSA na Mostecku a sidlo
tézarské spolecnosti 7group a.s. Komunikuji s redaktorem ekologickych ¢asopisli Veronica a
Rezekvitek, Vilémem Jurkem, ktery je specialistou na revitalizaci krajiny. Od ekologie
postupuji pres sociologii az k osobnim pribéhim. Vytvarim myslenkové ramce a obraz krajiny
ohybam a prifazuji k nému jednotliva témata. Vyznamy se méni, ale vzdy zUlstava jedna a taz
krajina. Stava se z ni forma, kterou je mozné plnit a prelévat v ni dalsi a dalsi myslenkové
konstrukty. Tento zplsob préace je pro mé vsak nejpfirozenéjsi. Forma se vzdy podfizuje
obsahu a nikdy neni tématem samotnym. Na zacatku prace se snazim oba tyto aspekty
udrZet v rovnovaze. Zobacek vah se viak vidy vychyli k hledani teorii v humanitnich,
spolecenskych nebo technickych védach a obraz krajiny ustupuje do pozadi. Nejsem schopen
propojit tyto dva pristupy k praci. Fuze konceptualniho a vizudlniho mysleni o sebe tfe, narazi
do sebe a kyZzeného vysledku se nedostava. Celou dobu béhem studia na FAVU jsem se
vénoval pouze konceptudlnimu ptistupu k vytvarnému umeéni. Forma tak byla vidy
vysledkem raciondlniho, logického badani. V ptipadé bakalarské prace jsem se rozhodl
postupovat odlisné. Kresba krajiny se stdvam tématem, nastrojem, limitem i vystupem.
Motivaci pro mne bylo prozkoumat nové postupy prace, které se zcela lisily od téch
dosavadnich. Pozorovatel tak nenachazi kli¢ k dilu za obrazem ale na obraze. Klicové v této
praci je pro mne tedy to, co je vidéno.

Obraz, kresba Uhlem na nenasepsovaném platné vytvari idealni podminky pro experimenty
se svétlem. Diky svému takika nulovému odlesku, platno rozptyluje svétlo po svém povrchu a
mne tak davd moznost vytvaret nezmérné mnoho novych svételnych situaci, diky kterym se
meéni atmosféra obrazu. Nejdfive vyuzivam studiova svétla s barevnymi filtry, ktera pozdéji
nahrazuji dataprojektorem. Ten mi poskytuje maximalni kontrolu nad celym procesem.
Nejprve experimentuji s osvétlenim celé plochy obrazu, pozdéji vSak prechazim k osvétlovani
jednotlivych detailll a struktur, které mne zajimaji z kresebného hlediska. Svétlo vstupuje do
obrazu jako bod, ktery hleda a putuje krajinou. Jeho vyznam je vSak zamérné ambivalentni.
MuUzZe byt chapano pouze jako , prlivodce” divaka krajinou, ktery odhaluje skryté procesy, jez
se odehravaji nezavazné na jeho pritomnosti nebo jako samotny Cinitel déje, v tomto pripadé
,Vizudlni tézby“. Ta méni raz jednotlivych detail( a dava tak divakovi moznost nahlédnou na
obraz ,novy” — po zdsahu tézby, ktera probiha v realném case a svou temporalitou se tak



zcela lisi od ¢asovosti zavésného obrazu. Vzhledem k mnou stanovenému limitu — nepouzivat
nic, co by nevychdzelo z kresby na platné, vizualizuji proces tézby jako ,rozviiovani a
pokrivovani“ jednotlivych detailll. Lze tak nabyt pocitu jisté organicnosti, kterad prostupuje
platnem.

Z krajiny vytézuji osvétlené detaily nejen jejich vizualni deformaci, ale pfedevsim tim, Ze je
natacim videokamerou. Jednotlivé videozaznamy pak opét promitam na platno a jeho okoli.
»Vytézeny“ detail se tak opét vraci do celku ze kterého je vytéZzen, ovsem v mnohondasobné
vétsim méfitku. Nejen Ze tak prekryva obraz, ze kterého pochazi, ale zaroven vytvari obraz
tfeti. TéZba probiha jak na vizualni drovni, tak i na drovni média — v mém pripadé
videokamery. PFi snimani obrazu vyuzivam rychlych pohybd, které vytvari opticky klam a
vzbuzuji dojem, Ze se obraz krajiny stava transparentni a levituje v prostoru. Zaostfeni na
strukturu platna pohlti obraz do sebe a nasledné rozostfeni jej navrati zpét. Kamerou
projizdim kolem jednoho bodu obrazu z vicero Uhl a vytvarim tak dojem plasti¢nosti.
Videozaznamy se plynule prelévaji do svételné animace promitané na obraze a naopak.
Neustale vinéni, rozpinani se, mizeni je pro mne klicové. Divak ma tak pocit, Ze pozoruje
neustaly proces, tok obraz(l a svétel, kterymi se mize a ma nechat pohltit.

S téZbou ovSem Uzce souvisi dalsi dulezity aspekt a tim je limit. V pfipadé mé prace
pojmenovavam dva typy limitl — vnitfni a vnéjsi. Vnitrni limit oznacuje mnou stanovené
hranice vizualni tézby. To znamena, Ze pouze ja urcuji mista na obraze, kterd budou tézbé
podléhat a kterd nikoliv. VnéjSim limitem oznacuji limity videokamery — hloubka ostrosti,
ostrost, neostrost, clona, ¢as, ohnisko, Uhel zabéru a svételnost. Videokamera mi jiz nenabizi

dalsi moZnosti snimani. TéZzba je dokoncena a krajina vytézena.

| pfesto, Ze bylo zprvu velmi naro¢né opustit zazité postupy prace a chvilemi jsem to byl j3,
kdo byl vytéZzovan, nikoliv krajina, povazuji tuto praci za jednu z nejzasadnéjsSich v mé
dosavadni tvorbé. Mozna pravé diky intuitivnimu pfistupu k praci.



OBRAZOVA CAST
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