Vysoké uceni technické v Brné
Fakulta informacnich technologii

Hodnoceni vedouciho bakalarské prace

Student: Schneider Michael
Téma: Inovativni herni demo v Unity (id 21873)
Vedouci: Milet Tomas, Ing., UPGM FIT VUT

1. Informace k zadani
Cilem prace bylo vytvofit hru s inovativnimi hernimi mechanikami v Unity engine. Zadani je prdmérné obtizné,
nicméné feseni je velmi nadpriimérné a obsahuje podstatna rozsireni.
2. Prace s literaturou
Student si sdm hledal zdroje informaci.
3. Aktivita béhem feSeni, konzultace, komunikace
Student byl aktivni, konzultoval pravidelné, nosil pribézné prototypy a dbal na rady a doporuceni
4. Aktivita pfi dokonc¢ovani
Student dokon&oval praci v mirném spéchu. Obsah technické dokumentace konzultoval nékolikrat.
5. Publikaéni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni vyborné (A)

Student vytvotil funkéni hru, ktera mé nékolik inovativnich prvkil. Re$eni vyznamné rozsifil o implementaci editoru
urovni. Konzultoval pravidelné a vécné. Nemohu hodnotit jinak nez znamkou A.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 30. kvétna 2019
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