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1. Informace k zadani
Prace nenavazuje na zadné predchozi nebo béZici projekty. Jedna se o primérné obtizné zadani, pro jehoz spinéni
se student musel seznamit s problematikou interakce pomoci gest. Zadani bylo spinéno bez vyhrad.

2. Prace s literaturou
Student si sam aktivné vyhledal vhodnou literaturu.

3. Aktivita béhem feSeni, konzultace, komunikace
Student byl béhem feseni prace aktivni, své rfesSeni priibézné konzultoval na pravidelnych setkanich. Na konzultace
student chodil vZdy pfipraven a konzultoval relevantni véci.

4. Aktivita pfi dokon€ovani
Student dokonéil praktickou ¢ast prace v€as. Pfi jejim dokoncovani byl velmi aktivni. Vzhledem k tomu, Ze
implementacni ¢ast prace student dokoncil ve velkém pfedstihu, mohl vénovat dostatek ¢asu i testovani.
Technické zprava byla dokon&ena také v€as a jeji obsah byl dostate¢né konzultovan.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni vyborné (A)
Student byl velmi aktivni po celou dobu prace. Na konzultace chodil pravidelné, konzultoval relevantni problémy a
pfindSel vlastni navrhy jejich FeSeni. Student pracoval svédomité, dobfe a také rychle. Praci i technickou zpravu
dokoncil v€as a s dostatenym pfedstihem.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 26. kvétna 2017
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