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Abstrakt

Bakalatska prace se zabyva ndvrhem a vyvojem nativni mobilni aplikace pro platformu
10S. Aplikace je vyvijena v prostiedi XCode a napsana v programovacim jazyce Swift.

Nasledné bude aplikace distribuovana v obchodé App Store.

Abstract

Bachelor’s thesis is based on design and development of native application for platfrom
10S. Application is developed in XCode a wrote in programming language Swift. Then
the application is distributed in App Store.
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UvVOoD

V dnesni dobé vlastni vétsina lidi smartphone, ¢i jiné mobilni zafizeni. Tento trend stale
stoupd a neni divu, ze je stale vétsi poptavka po mobilnich aplikaci. Lidé poptavaji
mobilni hry, health & fitness nebo jiné aplikace, které by jim uleh¢ili zivot. I kdyz
mnoho podniktl se snazi poptavce vyhovét, stale je poptavka vyssi nez nabidka. Proto je
vyhodné vstoupit na trh. Bud’ jako podnikatelsky subjekt nebo jako zaméstnanec
podniku. Nabidka po zkuSenych programatorech v tomto oboru je vysoka. Pro ty méné
zkusené vysel novy programovaci jazyk Swift, ktery se chce zavdécit novackim i

profesiondllim svoji rychlosti a jednoduchosti.



1 CIL A METODIKA PRACE

Zobrazovani internetovych stranek na mobilu je vétSinou nepiehledné, text i tlacitka
jsou malé a uzivateli zplsobuje vice nepiijemnosti nez potéSeni. V lepSich ptipadech
jsou stranky optimalizované pro mobilni zafizeni, stale ale existuje elegantnéjsi feseni.
V dnes$ni dobé ma stale vice internetovych stranek 1 svoji vlastni aplikaci, ktera se snazi
maximalné zpiijemnit zazitek v poskytovani svych sluzeb. Takové aplikace byvaji
ptehledné a jednoduché. Ovladéani je intuitivni a pfesné. Internetové sluzby se diky
aplikaci stavaji vice konkurenceschopné a mohou byt piednostni volbou. Zaroven bude

uzivatel vice vyuzivat vaSich sluzeb.

Gaynet je Svycarskd internetova gay seznamka, kterd ma velmi zastaraly web.
Seznamka ma denné stovky uzivateli online, ktefi museji pouzivat sluzby pouze
prostiednictvim prohlizect. Pro nékteré uzivatele, ktefi chtéji vyuzivat seznamku
naptiklad na cest¢ nebo u obéda je to velmi problematické. Proto je mym hlavnim cilem
této bakalafské prace navrhnout a implementovat aplikaci, ktera bude jednoducha a
pfinosna pro uzivatele, ktefi cht&ji vyuzivat seznamku 1 mimo pocita¢. Aplikace ulehci
stovkam uzivatell pfistup k informacim a zvysi vyuzivani sluzeb. Aplikace bude mit

moderni design a mohla by pfilakat dalsi potencionalni uZivatele.

V této praci navrhnu schéma logiky obrazovek, kde se bude dat zjistit, kdy se ma dana
obrazovka objevit. Poté popiSu veSkeré obrazovky, které bude potieba implementovat,
aby aplikace zajistila plnohodnotnou néhradu za internetové stranky. Aplikace bude

komunikovat se serverem a posilat notifikace o novych udalostech.
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2 TEORETICKA VYCHODISKA PRACE

V prvni ¢asti teorie se budu zabyvat obecné o mobilnich aplikacich a porovnani tfech
nejznaméjSich mobilnich platforem. Dale se budu vénovat programovacimu jazyku
Swift 3 a porovnani s jazykem Objective — C. V dalsi ¢asti bude popsano vyvojové
prostiedi XCode, obchod App Store a knihovny, které budou pouzity. V posledni casti
bude zminka o SWOT analyze.

2.1 Mobilni aplikace

Mobilni aplikace je softwarova aplikace vyvinuta specidlné pro mala zafizeni, ktera jsou
bezdratova, napt. smartphony nebo tablety. Mobilni aplikace jsou navrhovany podle
pozadavkll zafizeni a mohou vyuZivat vyhody, které nabizi. Jednd se naptiklad o
accelerometer. Mobilni aplikace mizeme rozdé€lit na webové aplikace, nativni aplikace,
které jsou vytvorené specidln¢ pro jednu platformu a na hybridni aplikace, které

kombinuji ptedeslé webové a nativni [1].

2.2 10S

I0S vyuzivaji zafizeni spole¢nosti Apple, jako jsou iPhone, iPad, iPod Touch, Apple
Watch a Apple TV. IOS je odleh¢enou verzi opera¢niho syst¢ému MacOS X, mobilni
verze ma navic podporu dotykového ovladani. IOS je uzavieny systém, ktery omezuje

moznosti uzivatelské instalace aplikaci bez vyuziti nastroji Apple [2], [3].

Aplikace urcené pro iOS se distribuuji prostfednictvim App Store. Kazda aplikace
umisténa v App Store musi projit pomérn¢ naroénym schvalovacim procesem ze strany
Apple, coz ma jak pozitivni, tak negativni disledky. Pozitivem je fakt, ze na App Store
najdeme velmi kvalitni aplikace, které¢ v drtivé vétSin€ neobsahuji zadny vir ani
malware. Aplikace pro iOS se vyviji v jazyku C, Objective — C a Swift. Na platformé
Mac OS X je k dispozici vyvojové prostiedi XCode [2], [3].
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2.3 Android

Android je nejrozsifenéj$im mobilnim operacnim systémem. Je pouzivan v mobilnich
telefonech, tabletech a navigacich. Jde o otevienou platformu s otevienym zdrojovym
kodem (open source), zaloZenou na linuxu. Pivodné byl vyvijen spole¢nosti Android,
ktrou v roce 2005 pievzal Google. Prvni verze systému Android 1.0 byla pfedstavena
v zafi roku 2008 [2], [3].

Aplikace jsou distribuovany primarné pies Google Play. Zde jsou ke stazeni veskeré
aplikace Android vcetné her. Nahravani na Google Play je mozné piimo z PC a
nepodléha tedy kontrole jako u iOS Apple. Aplikace pro Android se vyviji s pomoci
Android SDK, s vyuzitim programovaciho jazyka Java a knihoven distribuovanych
Googlem [2], [3].

2.4 Windows Phone

Operacni systétm Windows Phone je mobilnim systémem vytvafeny spolecnosti
Microsoft. Microsoft zaspal v oblasti operac¢nich systému, coz se odrazilo na poctu
aplikaci, vyvijenych pro Windows Phone. Distribuce aplikaci probihd pres Windows
Phone Marketplace, kde je nedostatek kvalitnich aplikaci. S dominantnim trhem pro
Android, ktery roste ze vSech nejrychleji se ani nepfedpoklada, ze by se o Windows
Phone vyrazné zvysil zdjem. Vyhodou Windows Phone je dobra interakce se softwarem

od Microsoft, a proto se nejvice vyuziva ve firemnim prostiedi [2], [3].

2.5 Jazyk Swift 3

Swift je novy moderni programovaci objektivné-orientovany jazyk pro i10S, OS X,
watchOS a tvOS aplikace, ktery stavi na zakladech C a Objective — C bez nutnosti
kompability. Swift byl poprvé piedstaven vefejnosti v roce 2014. Swift adoptoval
kontrolu psani kodu a je podpofen Cocoa a Cocoa Touch frameworky. Pro swift byl
vylepSen existujici kompilator, debugger a framework infrastruktura. Byla
zjednoduSena sprava paméti, o kterou se stard ARC (Automatic Reference Counting).
Swift se také 1i8i od ostatnich jazykd, Ze se za syntaxi nepiSe stiednik, stejné jako napf.

u jazyka Python. Novinka od verze 2.1 je napovéda u proménnych, které se nemeéni a
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1ze je tedy povazovat za konstanty. Tim se mirn¢ zrychli zpracovavani kodu. Swift také
predstavil optional values, tedy optimalni proménné, které mohou mit hodnotu nebo

mohou byti nulové (nil), neni tedy potteba null pointera [4], [5].

2.6 Porovnani s Objective — C

I kdyz je jazyk Swift nov¢jsi a modernéjsi, stale se pouziva starsi Objective — C. Protoze
vétsina aplikaci na App Store je psana v Objective — C, firmy stale vyzaduji znalost
tohoto jazyka. Swift je hodn¢ mlady a obCas musi vyuzivat frameworky a knihovny
napsané stale v Objective — C. Objective — C byl ¢asto vniman, kvuli jeho syntaxi
zapisu, jako jeden z tézSich jazykl pro novacky. S nastupem Swiftu by méla tahle
bariéra Opadnout a umoznit novackiim rychleji si osvojit syntaxi jazyka. Pro porovnani

si ukazeme deklaraci prazdného pole [6].

Objective — C: NSMutableArray * array = [[NSMutableArray alloc] init];

Swift: let array = [Int]()

Rozdil je také v poctu souborti pii vytvafeni tfid. U Objective — C se nam vytvoril
hlavickovy a implementacni soubor. V hlavickovém souboru jsme deklarovali
proménné a funkce, které jsme chtéli v aplikaci a v implementa¢nim souboru jsme je

poté implenetovali. V Swiftu se ndm vytvoii jediny soubor, ktery zastava ob¢& funkce a

tim se ndm snizi pocet soubort, které¢ bychom museli udrzovat [6].

Swift je rychlejsi v urcitych operaci nez Objective — C. Je napfiklad rychlejsi v

komplexnim srovnavani dat [6].
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Complex object sort

Objective-C

Python

Obr. 1: Komplexni fazeni objekti [6]

2.7 Objektové programovani

Objektové programovani je zaloZzeno na tom, ze urCité atributy a metody mizeme
ptifadit ur¢itému objektu a k témto atributim a metodam se pak dostdvame pifes onen
objekt. Kod se pak stava prehlednéjSi a udrZitelnéjsi. Ttida je vzorem pro objekt a

definuje atributy a metody, které bude objekt mit [17].

2.8 App Store

App Store je online obchod slouzici k nakupovani a stahovani aplikaci pro Apple
zafizeni. Nejdiive byl App Store jen pro zafizeni s opera¢nim systémem i0OS, pozdéji
rozsifil také nabidku pro pocitace s operatnim systémem MacOS X. Pro stahovéni je

nutné mit vytvorené Apple ID. Na App Store je k dispozici vice nez 500 000 aplikaci
[7].

Vyvojafi, aby mohli davat svoje aplikace na App Store musi zaplatit kazdy rok 99$.
Tento poplatek, a pfisné podminky schvalovaciho procesu zplsobuje, Ze je na App

Store vyrazné¢ mén¢ aplikaci nez na konkurenénim Google Play. Oproti Google Play je
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vétsina aplikaci kvalitni a téméF neobsahuje zadné viry ani malware. Z prodeje aplikace

dostava vyvojar 70% zisku a zbylych 30 % dostava Apple [8].

2.9 XCode

XCode je vyvojové prostfedi (Integrated development environment) a je dostupny
pouze na zafizenich od Applu. Nejnovéjsi verze je 8.2. Slouzi k vyvoji aplikaci pro
iPad, iPhone, Apple Watch a Mac. XCode podporuje jazyky Swift, Objective — C, C a
C++. S prichodem jazyka Swift je k dispozici hiisté (Playground), kde si mtize vyvojar
vyzkouset syntaxi jazyka Swift [8].

2.10 CocoaPods

CocoaPods je nastroj pro snadné importovani knihoven do Swift a Objective — C
projekti. Aktualné je k dispozici ptres 29 000 knihoven. Nastroj se ovlada pies
ptikazovy fadek [10].

$ sudo gem install cocoapods — ptikaz pro instalaci CocoaPods

$ pod init — ptikaz pro vytvofeni podu, kde specifikujeme, které¢ knihovny chceme do

projektu importovat

$ pod install — pfikaz pro instalaci vybranych knihoven

2.11  Knihovny

Seznam knihoven, které budou pouzity v nasledujicim projektu.

Alamofire je knihovna, kterd ulehcuje posilani a pfijiméani vyzev ze serveru a déla kod
prehlednéjsi. Maloktera aplikace nekomunikuje se serverem a diky alamofire je tato
problematika o néco pfiznivejsi. Alamofire je nejrozsifencj$i knihovnou pro jazyk
Swift. Odezva, kterou dostaneme ze serveru a pfeda nam ji alamofire je ve formatu

JSON [11].
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SwiftyJSON je knihovna, ktera ulehcuje zpracovani odezvy ze serveru ve formatu
JSON. Diky této knihovné je kéd o néco piehlednéjsi a kratsi. Zaroven se stava

mnohem stabilné;si [12].

SWRevealViewController je knihovna, ktera je napsana v Objective — C, ale diky
komptabilit¢ neni problém ji importovat do Swift projektu. Jedna se o knihovnu, ktera
schové obrazovku do pozadi, kterou mizu dat kdykoliv do poptedi. V mé praci se bude
jednat konkrétné o menu, které bude na kazdé obrazovce v pozadi a po zmacknuti
tlacitka vyjede zprava a dostane se do popiedi. Jedna se o efekt, ktery je ¢im dal

roz$ifenéjsi a muzeme ho najit napiiklad v aplikaci Facebook [13].

BRY XBanner je knihovna, kterd umoziluje zobrazovat notifikace ze serveru, zatimco je

aplikace v poptedi [14].

2.12  SWOT analyza

K analyze sou€asného stavu pouziji SWOT analyzu. SWOT analyza je univerzélni
nastroj, ktery zhodnocuje vnitini a vnéj$i faktory, které mohou ovlivnit uspéch dan¢ho
zaméru. Analyza se déli na Ctyfi slozky, silné stranky, slabé stranky, pfileZitosti a

hrozby [15].

Pomocné Skodlivé
dosakeni cile dosadkeni cile
b=
==
3 i
E‘* Silné stranky  Slabé strénky
ck
B
25
L=} -.,_,-t
- PfileZitosti Hrozby
o
£z
-

Obr. 2: SWOT analyza [16]
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3 Analyza sou¢asného stavu

Analyza soucasného stavu je dulezitd pro planovani a vytvareni strategii. Spravna
analyza nam dokdze pomoci k vytvofeni produktu, ktery bude konkurenceschopny na
trhu. V této ¢asti prace zanalyzuji trhy pro platformy iOS, Android a Windows Phone.
Dale rozeberu moznosti monetizace, jejich vyhody a nevyhody. Poté vytvoiim SWOT

analyzu, analyzuji stranku gaynet.ch a nakonec shrnu vysledky analyzy.

3.1 Podil mobilnich platforem na trhu

V soucasnosti ma nejvice dominantni postaveni na trhu Android s podilem 86,8 %. To
je 0 7,2 % vice nez minuly rok. Je to zpisobeno piedevsim klesajici popularity ostatnich
platforem. K tomuto vysokému podilu na trhu také nejvice prispiva fakt, ze je Android
open source, a proto vétSina spoleCnosti, které vyrab&ji telefony ho vyuzivaji jako
operacni systém. To nabizi zakaznikovi rozmanity vybér telefond, od levnych a méné
vykonnych az po vysoce vykonné. Nejrozsifenéj§im obchodem pro Android je Google
Play, na kterém uzivatelé stdhli dohromady 65 miliard aplikaci za dobu jeji existence
[18].

Druhou platformou, kterd ma vyznamnou pozici na trhu je 10S s podilem 12,5 %.
Platforma 10S je velice uzaviena, a dostupna pouze na produktech od spolecnosti

Apple.

Platforma Windows Phone v posledni dobé upada a v soucasnosti reprezentuje pouze
0,3% podilu na trhu. Jesté pted rokem to bylo 1,2 %. Kvuli takto malému podilu se dale
nebudu zabyvat touto platformou a pro tuto praci budeme analyzovat pouze obchody

Google Play a App store.
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Worldwide Smartphone OS Market Share
(Share in Unit Shipments)
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Obr. 3: Rozdéleni svétového trhu podle OS [19]

3.2 Google Play

Jak uZ bylo zminéno Google Play je nejvétsim obchodem pro Android aplikace. Ma
mnoho kategorii, mezi kteryma m{zZe uzivatel vybirat, avSak nejstahovanéjsi kategorii
jsou hry, které v roce 2015 tvorily 21 % vSech stahnutych aplikaci a 90 % prijmu [20],
[21]. Vytvoreni mobilni hry a poté umisténi na Google Play je tedy dobrou pfileZitosti,

jak ziskat urcity zisk a prorazit na scénu mobilnich her.

K umisténi aplikace na Google Play je potifeba zalozit Google Play publisher account,

zadat Udaje vyvojare a poté zaplatit poplatek 25$ [21].

3.3 App Store

Stejné jako u Google Play jsou na App Store hry nejrozsifenéjsi kategorii. K roku 2016,
hry tvofi skoro 25 % stahovanych aplikaci a 75 % piijmut. [22], [24]. I kdyz je pocet
zafizeni s Androidem mnohonasnobné vyssi, App Store ma o 90 % vyssi trzby [24].
Miize za to nékolik faktorti. Jednim z nich je Cina, ktera je prvni s ttratou 1,7 miliard
dolarti [25]. Dalsim z nich je, ze vétSina aplikaci na Google Play vydélava pomoci

reklam, které nejsou zahrnuty.
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Top 3 Countries by Quarterly iOS App Store Revenue

$2.08

$1.58

g China
c

g $1.0B -_=S

&3 «=®=Japan

$0.58

$0.08
Q32014 Q3 2015 Q3 2016

Obr. 4: Top 3 Nejvice utracejici zemée na App Store [24]

K umiténi aplikace na App Store je potieba zalozit vyvojafsky Ucet a zaplatit rocni
poplatek 99%. Aplikace nahrana na App Store se musi nejdiive nechat schvalit a az poté
je zveifejnéna. Apple je velice striktni ohledné novych aplikaci. K tomu, aby aplikace
mohla byt zvefejnéna, musi byt kvalitni, origindlni, funkéni a bez urazlivych motiv

[23].

3.4 Monetiza¢ni modely

Moznosti, jak ziskat pfijem z aplikace je nékolik a Casto vybrat tu spravnou je velice
klicové. U nékterych produktl se stava, Ze je monetizace Spatné nastavena a musi se

ptejit z jednoho modelu na jiny.

3.4.1 Zobrazeni reklam

Na Google Play se jedna o nejcastéjsi model. Uzivatel mize vyuZzivat veskery obsah
aplikace zdarma, ale zobrazuje se mu reklama. Forma reklamy se Casto lisi. MiiZe jit o
reklamu, ktera se zobrazuje tak, aby uZivatele neruSila pifi uzivani aplikace nebo o
vyskakovaci reklamu, kterou uzivatel musi zaviit, aZ po videa, kterd uzivatel muize
odkliknout po piehrani. Interval zobrazeni reklam je stejn¢ diilezity jako kontent a ptilis

Casté zobrazeni reklam miize odradit vétSinu uzivatelti. Zisk je generovan po zobrazeni
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reklamy, je tedy dualezité, aby uzivatel aplikaci pouzival co nejvice. Model mize byt
spojen s freemium modelem, kdy zaplatite urcitou ¢astku, aby se vam reklamy prestaly

zobrazovat [27].

Vyhody

Aplikace je pro uzivatele zdarma a mizou si tedy aplikaci sami vyzkousSet.

Nevyhody

Zisk je zavisly na Castém uzivani aplikace, tedy po stahnuti nemate jistotu, Ze vaSe

aplikace bude pouzivana a bude generovat zisk.

3.4.2 Placena aplikace

Uzivatel jednorazove zaplati za aplikaci a poté ma k dispozici veskery obsah. Zisk tedy

zavisi na poCtu stahnuti, nikoliv na uzivani [27].

Vyhody

Uzivatele neobtézuji reklamy a po zakoupeni nemusi dale platit. Vyvojaf ziska penize

thned po zakoupeni.

Nevyhody

VétSina uzivateld nechce zaplatit za produkt, ktery si nemiiZze vyzkouset predem, musi
se tedy spoléhat na recenze od ostatnich zdroji. Nevhodné pro typ aplikaci, které musi

vyvojar aktualizovat, protoze zisk je jednorazovy.

3.4.3 Nakupy v aplikaci

Jedna se o model, ktery se vyskytuje pfedevsim v herni sekci. Uzivatel si mize béhem

hrani koupit virtudlni véci, které mu pomizou ve hie. Uzivatel mize naptiklad ziskat
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vyhodu nad protihraCem, dokoupit zivoty, aby mohl pokracovat v hrani, upravit
kosmeticky svoje postavy a podobné. Mnoho z téchto modell stavi na tom, ze vétSina
uzivateli hraje jejich hry zadarmo a pak je par hracu, velryb (angl. Whales), ktefi
pumpuji do téchto her velké mnozstvi penéz. Tito hraci ziskaji velkou vyhodu nad
ostatnimi hraci a finan¢né Zivi dalsi vyvoj aplikace [27].

Vyhody

Pro uzivatele je aplikace dostupna zdarma a vétSinou bez reklam. Uzivatel si sém mitize

vybrat, zda ho aplikace bavi natolik, Ze by do ni investoval.

Nevyhody

Nékteré uzivatele mize odradit, ze ostatni maji nad nimi vyhodu jen diky tomu, Ze

zaplatili vic.

3.4.4 Freemium

Model freemium nabizi omezeny obsah, ktery mize byt rozsiten. UZzivatel si zdarma

stahne aplikaci a poté zda je spokojen, muze zaplatit za prémiovy rozsifeny obsah [27].

Vyhody

Uzivatel miiZze aplikaci vyzkousSet zdarma a v ptipad¢ libosti dokoupit prémiovy obsah.

Nevyhody

Obcas je slozité najit rovnovahu, co zpfistupnit zdarma a co za penize. Aplikace by

méla byt atraktivni 1 kdyz je zdarma, ale zaroven mit obsah za ktery se vyplati zaplatit.
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3.4.5 Predplatné

Predplatné je podobné jako freemium. Urcity obsah je zdarma, ale za celkovy obsah se
musi zaplatit. Rozdil je vtom, ze predplatné umozni obsah jen na urCitou dobu,
nejcastéji jeden mesic a poté se musi zaplatit znovu. Tento model se Casto pouziva u
aplikaci, které nabizi Siroky obsah a jsou finan¢né¢ naroné na provoz, naprtiklad

streamovaci sluzby jako Spotify, Apple Music nebo Netflix [27].

Vyhody

Uzivatel ma po zaplaceni pfistup k veSkerému obsahu. Zejména u streamovacich sluzeb

ma pristup k velké databazi skladeb nebo serialt.

Nevyhody

Obsah je zpfistupnén jen na uréitou dobu. Uzivatelé s mensimi pifijmy budou volit

alternativni sluzby.
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3.5 Analyza stavajici webové stranky

% .l 98%H 12:33

@ gaynet.ch

gaynet Ch 235 users are now onine for 111 chat

Obr. 5: Gaynet [26]

Pokud se rozhodneme zobrazit si sluzbu Gaynet na mobilnich zafizeni, zjistime, Ze
webové stranky nejsou responzivni, tedy Ze se zobrazuji stejné, jako by se zobrazovaly
na monitoru. Veskery text neni ¢itelny, pokud ho ruéné neptibliZime. Po pfiblizeni je
tézké se na strance orientovat, protoze uzivatel musi piejizdét jak vertikdlné, tak i1
horizontaln¢. Tlacitka se Spatné klikaji a vétSinou se stane, ze uZzivatel klikne sousedni

tla¢itko a musi se vratit.
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Webova stranka vznikla v roce 1999 a od t¢ doby se nezménila. Kvili tomu vypada

velmi zastarale a na dnesni poméry hodn¢ amatérsky. I pres zastaraly design, které by

mnohé mohl odradit zde mizeme vidét 235 online uzivatelu.

3.6 SWOT Analyza

Silné stranky

- Aplikace je nativni

- Aplikace je zdarma

- Webovou sluzbu uz vyuziva mnoho
uzivateli

Slabé stranky

- Aplikace je zamétena pouze na Svycarsky
trh

- Pouze pro iOS

Prilezitosti
- Popluarita aplikace
- Reference do portfolia

Hrozby
- Aplikace se neuchyti
- Aplikace nebude povolena na App Store

Tab. 1: SWOT analyza

Silné stranky

Aplikace je vyvijena nativn€, to znamena, Ze je vyvijena pouze pro iOS. S tim souvisi

lepsi beh aplikace, bude vice stabilni a padat bude v ojedin€lych piipadech. Zasahy do

kédu budou méné rizikové a problémové. Kod bude vice optimalizovany. Aplikace

bude bézet rychleji a spotfebovavat méné baterie.

Aplikace bude zdarma, a tedy dostupna vSem. Zisk bude generovan ze zobrazeni reklam

a zakoupenim prémiového Uctu, ktery zpfistupni nékteré funkce, naptiklad prohlizeni

soukromych fotografii.

Diky tomu, Ze je webova sluzba zavedena jiz nékolik let, bude leh¢i ziskat uzivatele,

ktefi budou tuto aplikaci vyuzivat. Mnoho aplikaci ma problémy, protoze nema

zakladnu uzivateld, kteti by ji vyuzivali, a tak nékteré aplikace, které by mohly mit

uspéch skonci.
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Slabé stranky

Aplikace je zamétena pouze na Svycarské uzivatele a uzivatele v jejim okoli. Tim je
omezeno publikum, ke kterému se aplikace dostane. Pokud by se aplikace
soustied’'ovala na uZzivatele ostatnich zemi, mohla by piitdhnout vétsi publikum a tim

zvysit zisky.

Protoze je tahle aplikace vyvijena nativné pouze pro iOS, a trh pro Android je pfilis
velky, aby se dal ignorovat, bude nutné vyvinout druhou aplikaci pouze pro Android.
Existuji nastroje, které¢ dokazi vyvinout jednu aplikaci, ktera funguje pro iOS i Android,

ale tato aplikace neni tolik stabilni a je vice problémova.

Prilezitosti

U této aplikace se pocitad s uritou zakladnou uzivateld, kteti budou tuto aplikaci
vyuzivat. Je zde ale ptilezitost, ze by se aplikace dobfe uchytila a mohla ptilakat mnoho

dal$ich aktivnich uzivatela.

Jako student, ktery se zacina pohybovat na poli mobilnich aplikaci, bude tato aplikace

skvélou referenci v portfoliu.

Hrozby

Je zde hrozba, Ze mnozi uZivatelé jsou jiz zvykli na webovou sluzbu a nebudou si chtit
aplikaci ani vyzkouSet. Sice se ocekava, ze aplikace bude hojné vyuzivéana, ale tato

hrozba zde je.

Aplikace, které se schvaluji na App Store prochazi pfisnym procesem kontroly.
Aplikace musi byt originalni, bez chyb a kvalitni. Oproti Google Play, kde schvalovani

neni tak ptisné zde hrozi, ze aplikace nemusi byt umisténa na App Store.

3.7 Shrnuti

Webovou sluzbu vyuzivd zna¢ny pocet uzivatell, ktery by se mohl 1 nadale rozrist.

Proto bude vytvoiena aplikace pro iOS, kterd zaruc¢i pohodlny pfistup i ze svého
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mobilniho zafizeni a bude se snazit ziskat nové uzivatele. Jako monetiza¢ni model bude
moznost koupé prémiového uctu, ktery umozni zobrazovat nepiistupné fotografie a

mnoho dalsiho. Aplikace bude zdarma, a tak si ji mize stahnout a vyzkouset kazdy.
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4 Vlastni navrh reSeni, prinos prace

Pti zakladani projektu v programu Xcode je dilezité urcit, pro které platformy bude
aplikace vyvijena, v kterém jazyce bude napsana a zda bude vyuzivat ukladani dat
pomoci Core Data. V nasem ptipad¢ bude aplikace vyvijena pouze pro iPhone v jazyce
Swift a nebude vyuzivat Core Data, jelikoz bude vSe ukladdno na strané serveru a
jednotlivé informace se budou ziskavat pomoci vyzev. Aplikace bude pozadovat, aby
uzivatelé méli i10S verzi 8.0 a vyssi. Uzivatelé s nizsi verzi nebudou moci stahnout tuto
aplikaci a budou nuceni upgradovat na pozadovanou verzi. Je to z toho divodu, Ze
vétSina knihoven je napsand pro verzi 8.0. Operacni systém 10S 8.0 je podporovan od
iPhond 4S a vyS a viPodech Touch 5. a 6. generace. StarSi iPhony nebudou mit
moznost stahnout tuto aplikaci. Aplikace bude mit moznost zjistit soucasnou lokaci
uzivatele, pfistup k fotografiim a videim, ke kamefe a posilani notifikaci. Lokace
uzivatele je dilezitd pro zjiSténi, zda se nachdzi ostatni uzivatelé v okoli. Pfistup
k fotografiim, videim a ke kamete je pro umoznéni nahrani fotek a videi na sviij profil.

Notifikace upozornuji na veskeré udalosti, které by dané¢ho uzivatele mohly zajimat.

Aplikace se stale vyviji a testuje, a proto je napojena pouze na testovaci API, aby
nezasahovala do dat skutecnych uZivateli. Veskeré data, ktera budou zobrazena jsou

pouze demonstrativni.

Nez zacneme psat kod, je dualezité si uvédomit, které obrazovky bude aplikace
potiebovat a jaka bude jejich logika. K lepSimu porozuméni nam bude slouzit diagram,
ktery zobrazi vesSkeré obrazovky a jejich logiku. Hned tvodni obrazovka bude
ptihlasovaci, kde uZzivatel zad4 svoje ptihlaSovaci udaje a poté, zda je vSe v poradku je
pfenesen na obrazovku uzivatelé v okoli. V piipad¢ Ze uzivatel nema ptihlasovaci tdaje,
je mu nabidnuto se registrovat a po vyplnéni udajl je pfenesen na obrazovku uzivatelé

Vv okoli, stejné jako u ptihlaSovani.
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Registrace

Uzivatelé v
okoli

Obr. 6: Diagram piihlasovani

Jesté pred tim, néZ se zobrazi uZivatelé v okoli je zavolana obrazovka Reveal View,
ktera da do pozadi menu a do poptedi obrazovku, ktera se ma nacist, tedy uZivatelé
Vv okoli. Na obrazovce uzivatelé v okoli je né€kolik moznosti, kudy se vydat. Uzivatel si
muze zobrazit detailni profil jiného uzivatele, ktery je v okoli. Mlize si zobrazit mapu,
na které uvidi, jak daleko jsou ostatni uzivatelé. Miize si oteviit filtr, a podle urcitych
parametri vyfiltrovat ostatni uzivatele. Posledni mozZnosti je oteviit menu, které zase
otevie n€kolik mozZnosti. Z obrazovky detail uZzivatele se dile miZeme dostat na
hodnoceni fotek. Z menu se dale miizeme dostat na seznam konverzaci s jednotlivymi
uzivateli a poté na konkrétni konverzaci. Posledni obrazovky, na které se z menu
muzeme dostat jsou list fotek, moje fotky a videa a nastaveni. Posledni polozkou

v menu je odhlaseni, které nas opét pfesmeéruje na obrazovku ptihlaseni.
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Mapa

Uzivatelé v L Hodnoceni
. Detail uzivatele .
okoli fotek

Reveal View

Konverzace Zpravy

Moje fotky a

List fotek .
videa

Nastaveni

Obr. 7: Hlavni diagram

4.1Navrh trid

Pii kazdém volani na server dostaneme vysledek dat v JSONu. Tyto data, abychom
snimi mohli déale pracovat, potfebujeme nékde uchovavat. K tomu nadm poslouzi
instance tiid, které budeme vytvaret pti kazdém volani. Kazda tfida je navrzena tak, aby
uchovala veSkeré informace, které ze serveru dostane. Tiida UserDetail obsahuje pole

instanci tfidy UserDetaillmage, proto je mezi nimi vztah agregace.
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name - String

distance : String

Chat Con-‘rcrsations

selfdescription : String
lookingfor : String
detailHeightLabel - String
detailHeightValue : Int
detailHeightTitle : String
detailBodyHairl abel : String
detailBodyHairValue : Int
detailBodyHairTitle - String
detail Typelabel - String
detail TypeValue : Int

dateUpload: Date
rating : String

E?E Ssijrr'mg username - String number - Int usemame - String

1E .Str' mng image : String reldate - Date te“l : :mﬂg
url - Smmg textl : String message : String fexts - snng
iconUtl : String ] - Stri der - 1 reldate : Date
width - Tnt Fext- : String sender : Int g S
height - T isIn : Bool

c1E t - reldate : String
dateUpload : Date .

unreadCount : Int

reldate : Date
rating : String
isPublic - Bool
place : String
username : String 1.'”1 I?hl.mi . loginStatus : Int
age : Int — IC_P‘:&; I. ttt’mg username : String
city : String ;:1‘ ght.' Int lang : String
title - String e " isPro: Bool

chatProfile : String
popuplmsg - Int

style : String

fontsize : Int
soundlmsg : String
locationSharePrecision :
Int

image : String

icon: String

latitude : Float

detail TypeTitle : String
protext : String
userDetail ImageObjectArray - [UserDetaillmageObject]

longitude : Float
accuracy : Int

Obr. 8: Navrh tiid

4.2 Prihlasovaci obrazovka

Jednoducha ptihlasovaci obrazovka, kterd ma dvé textové pole. Jedno pole na zadéani
emailu a druhé na zadani hesla. Obrazovka také obsahuje tlacitko, které vezme udaje
Vv textovych polich a odesle poZadavek na server. Server vrati vysledek a pokud je status
koéd 200, je uzivatel vpustén dal. Veskeré informace, které vrati server se ulozi do
objektu UserLogin. Jde piedevsim o jméno, profilovou fotku, zda ma uzivatel prémiovy
ucet a polohu uZzivatele, pokud je zndma. Script pfihlaSovaci obrazovky kontroluje, zda
jsou obé€ pole vyplneénd, a zda méji hodnoty v poli pozadovanou délku a tvar. Pole pro
email musi obsahovat zavina¢ a pole pro heslo musi mit minimalné 6 znakd. Dale se
zde nastavuje navigacni bar, ktery bude dale pro vSechny obrazovky stejny. Jedna se o

tmavé modrou liStu nahofte.
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Email

Password

LOGIN

REGISTER

Obr. 9: Pfihlasovani

4.3 Registrac¢ni obrazovka

Registratni obrazovka obsahuje pét textovych poli, jeden switch a jedno tlacitko.
Uzivatel zadd svoje jméno a heslo, datum narozeni, email, a je§t¢ jednou email pro
potvrzeni. Pro zadani datumu narozeni se misto klavesnice vysune date picker, ktery
umoznuje vybrat ur¢ité datum. Script opét kontroluje, zda neni nékteré pole prazdné,
email a heslo jsou ve spravném tvaru a uzivatel je starSi nad 18 let, jinak vyhodi
chybovou zpravu. Déle je zde odkaz na podminky se kteryma musi uzivatel souhlasit.
Poté co uzivatel vyplni vSechna pole je poslan pozadavek na server, ktery vrati
vysledek. Pokud je vSe v potfaddku a status kod je 200, posle so novy pozadavek na
server s prihlasenim, kde se vyplni jméno a heslo zadané pii registraci a poté je uzivatel
vpustén dale. Stejné jako u piihlaSovani jsou veSkeré informace uloZzeny do objektu

UserLogin.
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Terms and conditions

REGISTER

Obr. 10: Registrace

4.4 Uzivatelé v okoli

Pokud je znama uzivatelova poloha, posle se pozadavek na server. PoZzadavek obsahuje
zemé&pisnou Sitku a délku a také pfesnost polohy. Server poté vrati seznam uzivateld,
ktefi jsou v okoli a informace o nich. Kazdy uzivatel v okoli je ulozen do objektu
NearbyUser a tyto objekty jsou poté ulozeny do pole pro snadné&jsi praci s objekty. Poté
co jsou uzivatelé ulozeni v poli jsou zobrazeni v kolekci. Kazda bunka kolekce obsahuje
profilovou fotku uzivatele, jméno a jak je daleko. Po kliknuti na kteroukoliv buiiku se
otevie obrazovka s detailnimi informacemi o uzivateli. Fotky uZivatelll se stdhnout
pouze jednou a poté jsou ulozeny do cache paméti. Pokud je pozadavek stahnout
stejnou fotku, vytdhne se tahle fotka z cache paméti a uSetii se pfenosova data.

V naviga¢nim baru jsou tlacitka, které pfevedou uzivatele na mapu nebo filtr.
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Obr. 11: Uzivatelé v okoli

Obrazovka mapa ukazuje na mapé ostatni uzivatele. Pro zobrazeni téchto uzivatell je
nutna jejich zemépisna Sitka a délka. Tyto informace jsou uloZzeny v poli s NearbyUser
objekty. Kazdého uzivatele poté vykreslime na mapé vcéetné piihlaSeného uZivatele a
pfitadime mu pfislusny Spendlik. PfihlaSeny uZivatel méa cerveny Spendlik, ostatni
uzivatelé maji zeleny. Po kliknuti na Spendlik se zobrazi okénko s jménem a vékem

uzivatele a jak je daleko.
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Obr. 12: Mapa uzivateld v okoli

Obrazovka filtr obsahuje pole, které miize uzivatel vyplnit a poté se odesle pozadavek

na server, ktery vrati filtrované uzivatele v okoli. Filtr obsahuje dvé textové pole, dva

switche a n€kolik poloZek, podle kterych si uzivatel muze upravit vyhledavani. VSechny
tyto zmény se poslou jako parametry na server.
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Obr. 13: Filter

4.5 Detail uzivatele

Pro zobrazeni detaild konkrétniho uzivatele je poslan pozadavek na server s jeho
jménem. Po vraceni odpovédi ze serveru jsou data uloZena do objektu UserDetail. Tyto
data jsou nasledn¢ zobrazena na obrazovce. Vrchni ¢ast obrazovky se sklada z profilové
fotky, ktera je v pozadi a na poptedi jsou dulezité informace o uzivateli. Tyto informace
maji ¢erné pruhledné pozadi pro pfipad, Ze ma fotka bilé pozadi. S bilym textem by to
bylo necitelné. Pod profilovou fotkou se nachazi kolekce fotek. Kolekce fotek se da
posouvat pouze horizontalné a zobrazuje vSechny vetejné fotky uZzivatele. Po kliknuti na
nckterou z fotek je uZivatel pfesunut na hodnoceni fotky. Pod kolekci fotek je list
S ostatnimi informacemi o uZivateli. Tato obrazovka ma jako jedna z mala prihledny

navigacni bar pro lepsi esteti¢nost obrazovky.
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Obr. 14: Profil uzivatele

4.6 Hodnoceni fotek

Po tom, co uzivatel klikne na jednu z fotek z kolekce se otevie obrazovka hodnoceni
fotek. Uzivatel mize mezi fotkami piejizdét a hodnotit. Aby piejizdéni bylo co nejvice
responzivni, vypocita se Sitka jednotlivych fotek a poté se mimo obrazovku naskladaji
vedle sebe. Na pozadi obrazovky je pak posunovaci obrazovka, ktera se stara o to, aby
se zobrazila dalsi fotka, ktera bude na stfedu a nebudou na obrazovku zasahovat ostatni
fotky. Stejné jako u ptedeslé obrazovky je také navigacni bar prithledny. Veskeré fotky,
které se jednou stahnou budou ulozeny v cache paméti, takze je nebude potieba stahovat

ZNnovu.
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Obr. 15: Hodnoceni fotek

4.7 Menu

Menu obsahuje list poloZek, které odkazuji na urCité obrazovky. Menu je specidlni
obrazovka, ktera je vzdy v pozadi ostatnich obrazovek a pfi zméacknuti menu tlacitka se

da na popredi a vyjede zleva. O tuto funkcionalitu se stard knihovna

SWRevealViewController.
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Obr. 16: Menu

4.8 Konverzace

Obrazovka s konverzacemi obsahuje list, ktery zobrazuje jednotlivé konverzace
suzivateli. Pfi nacteni obrazovky se posSle pozadavek na server, ktery vrati seznam
konverzaci. Po kliknuti na urcitou buiku listu se zobrazi zpravy, které si doty¢ny
uzivatel posila s jinym uzivatelem. Informace, které dostane aplikace ze serveru se ulozi
do objektu ChatConversations a tyto objekty se ulozi do pole. Kazda buiika obsahuje
jméno, posledni zpravu, profilovou fotku a kdy byla naposledy piijatd zprava. Po piejeti

urcité polozky zprava do leva bude nabidnuta uZivateli moznost tuto konverzaci smazat.
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Obr. 17: Konverzace

4.9 Zpravy

Pro zobrazeni zprav se posle pozadavek na server, ktery obsahuje jméno, pocet zprav a
pozici danych zprav. Je to kviili tomu, aby se pokazdé nestahovaly vSechny, ale pouze
¢ast. Snizi se tim z4téZ na internetova data a obrazovka nebude muset najednou nacitat
tolik dat. Cela obrazovka je kolekce, a kazda jeji jedna buiika je jedna zprava. Protoze
se délka vSech zprav 1i8i, musi se upravit i chovani bun¢k. Kazda buiika si vypocitava
délku zpravy a podle toho si upravuje vlastni velikost. Déle je potieba rozliSovat zpravy
prichozi a odchozi. O to se stard sama kolekce, ktera umistuje bunky nalevo nebo
napravo. Ke kazdé bunice je také ptidélena profilova fotka a cas kdy byla zprava
odeslana. Pod kolekci se nachazi textové pole, kde mlze uZivatel napsat zpravu a
odeslat ji. Problém nastdva, kdy uZivatel chce napsat zpravu a vyjede ze spodu

klavesnice, kterd zakryje textové pole. Proto je ve skriptu funkce
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handleKeyboardNotification, ktera pii kliknuti na textové pole spocita velikost

klavesnice a posune textové pole vys, aby mohl uzivatel vidét co pise.

00000 02 -CZ = “4 @ X 100 % @ 4

< Chats

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor
incididunt ut labore et
dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam,
quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut
aliquip ex ea commodo

‘%ﬁ consequat.

vor 1.4 Wochen

Hello I'm here to meet
new people :)

Nice to meet yod SEND

Obr. 18: Zpravy

4.10 Moje fotky a videa

Obrazovka moje fotky a videa obsahuje list a kazdy list obsahuje kolekci fotek nebo
videi. List mé ur¢eny dvé sekce a kazdéa sekce ma dv¢ buniky. Buiiky jsou rozdéleny na
soukromé a veifejné. Kazd4d bunka ma tlaCitko pro pfidavani nového kontentu. Po
kliknuti tlacitka se otevie dialog a uzivatel si mize vybrat, zda chce potidit novou fotku
nebo video nebo vybrat existujici z galerie. Po dokonceni vybéru se odesle pozadavek
na server pro ulozeni média. Po kliknuti na urcitou fotku se uZivatel piesune na
obrazovku hodnoceni fotek. Po kliknuti na video se video piehraje. Pro prehravani videi

slouzi knihovna od Applu AVKit.
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Obr. 19: Moje fotky a videa

4,11  Listy fotek

Obrazovka listy fotek stejné jako moje fotky a videa obsahuje list a kazda burika listu
obsahuje kolekci fotek. Pro zobrazeni se posle pozadavek na server, ktery vrati
kategorie a fotky uzivatelti. Ty se poté zobrazi v urCitych kategoriich. Po kliknuti na

kteroukoliv fotku je uZivatel pfenesen na detail uZivatele.
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Obr. 20: Listy

4.12 Nastaveni

Nastaveni obsahuje pouze tfi switche pro notifikace, které si uzivatel mlize nastavit a
tlacitko pro koupeni prémium uctu. Registrovani notifikaci se provadi v tiide
AppDelegate, kdy je na server poslan token zafizeni a podle toho pak server posila
notifikace. Notifikace se zobrazuji pouze, pokud je aplikace v pozadi, a proto musime
implementovat knihovnu BRYXBanner, ktera nam zobrazi notifikaci, i kdyz bude
aplikace v poptedi. Po kliknuti na tlacitko Buy Premium je uzivatel pfenesen na
platebni branu, kde vyplni poZzadované udaje. Po odeslani platby je odeslan pozadavek
na server, kde se nastavi uzivateliv ucet na prémiovy. Informace o tom, zda ma uzivatel

prémiovy ucet se dostane z pozadavku pfti ptihlaseni.
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images and videos with me

Buy Premium

Obr. 21: Nastaveni

4.13 Ekonomické zhodnoceni

Ekonomické zhodnoceni se bude tykat pouze zhotoveni ios aplikace. API, kterd se stara
o veskeré pozadavky na serveru dodava jina firma, kterou si klient vybral sam. Celkové
provedeni aplikace bylo odhadnuto na 100 hodin. Hodinovéd sazba juniorniho

programatora byla 200 ké/h.
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Prihlaseni
Registrace
Uzivatelé v okoli
Filtr

Notifikace

Listy

Menu

Miij profil
Detail uzivatele
Chat konverzace
Chat zpravy
Moje fotky a videa
Nastaveni

Napojeni na API

Celkové hodin
Hodinova sazba

Celkové

4.14  Prinos prace

Vyse navrhované feSeni aplikace je uskute¢néno podle poZadavkil klienta Gaynet.
Klient pozadoval aplikaci pro platformu i0S, ktera by nahradila pfistup na stranky
seznamky na mobilnich zafizeni. Aplikace plné nahrazuje webové stranky a uZzivatel se
tak miiZe stejn¢ jako na webu registrovat nebo pfihlasit ke svému Gctu. Miize prohliZet

ostatni uzivatele, hodnotit jejich fotky, psat si zpravy a zobrazovat uzivatele v okoli.

Nova moderni aplikace miize mit pozitivni vliv na nové potencionalni uzivatele. Je zde
ptilezitost, ze se uZivatelska zakladna rozroste. Webové stranky nejsou pftili§ vyhovujici

na dneSni standarty, a tak by méla tato aplikace usnadnit pfiliv novych uzivatelti nebo

3 hodiny
4 hodiny
6 hodin
6 hodin
4 hodiny
8 hodin
3 hodiny
10 hodin
12 hodin
5 hodin
16 hodin
8 hodin
4 hodin
11 hodin

100 hodin
200 ké/h
20 000 k¢&

Tab. 2: Zhodnoceni

dostat zpatky uzivatele, kteti presli ke konkurenci.
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Z7.avér

Cilem prace bylo navrhnout a vytvofit aplikaci. Jako aplikaci jsem si zvolil vytvofeni

seznamky, ktera by pIn¢ nahradila webovou sluzbu.

Nejprve jsme provedli analyzu trhu, ve které jsme zjistili, Ze 1 kdyz ma Android nejvétsi
podil na trhu, zisky z App Storu jsou stale vyssi. Poté jsem analyzoval monetizacni
metody, které Ize uplatnit a podle typu aplikace bylo rozhodnuto, Ze nejlep$im feSenim
je umoznit ur¢ity obsah zdarma a veskery obsah umoznit pouze prémiovym uzivatelam.
Dale jsem provedl analyzu stavajici webové sluzby a vytknul nékteré véci, které web

postrada pro mobilni zafizeni a kvili kterym se vyviji tato mobilni aplikace.

V dal§i casti jsem naplnil stanoveny cil. Nejdiive jsem navrhl aplikaci, vytvofil
digramy, které zobrazovaly, jak by meéla aplikace fungovat a které obrazovky budou
zapotiebi. Poté jsem vytvoril jednotlivé obrazovky, které zastupovaly jednotlivé sluzby
webu. Veskery kod byl napsan v jazyce Swift 3. Aplikace byla napsana v nejnovéjsim
XCode 8.2 a pouziva moderni knihovny, pfedev§im Alamofire a SwiftyJSON, které se
staraji o posilani pozadavkl. Aplikace je umisténa na App Store, ale zatim pouze pro
testovani. Pristup k ni maji pouze vyvojati a klient, aby mohl vznést riizné ptipominky a

dodatky pted tim, nez aplikace bude spusténa nazivo.

Naprogramovani vySe popsané aplikace bylo pro mé velkym piinosem. Jednalo se o
prvni vétsi projekt, na kterém jsem pracoval. Ziskal jsem mnoho zkuSenosti, které¢ mohu

uplatnit v dalsich projektech a vyznamnou referenci do svého portfolia.
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