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ABSTRAKT

Bakalarska prace se zabyva jiz existujici platformou Are.na, ktera je mistem pro ukladani
digitalniho obsahu, vytvareni tématickych kolekci a propojovani napadd. Are.nu pouzivam
na denni bazi, at uz v osobni, tak v kolektivnim Zivoté. PFi pouzivani narazim na limity, které
omezuji moji workflow. Rozhodl jsem se tyto limity pojmenovat a za pomoci mnou navrze-
nych a vytvorenych softwarovych feseni se je pokusit posunout.



TEXTOVA CAST

1. MOTIVACE
Aplikacni software je pro digitalni svét to, co je architektura pro svét fyzicky. To, jak jsou An application software (applica-
v , v , v , ~ P , o e v - tion or app for short) is a computer
navrzené nase domy, kancelare, parky nebo namésti zasadnim zpusobem ovliviiuje nase program designed to carry out
v , o . - - , ;. v Fr v [ a specific task other than one relating
Zivoty, a podobné je to u softwaru, v jehoz prostredi se nachazime ¢im dal tim castéji. Tato to the operation of the computer itself,

typically to be used by end users.

skute€nost mé dovedla k zavéru, ze umét spoluvytvaret tento digitalni prostor znamena pro
Clovéka, ktery se v ném nachazi, o néco vétsi kontrolu nad jeho zivotem. Rozhodl jsem se
tedy naucit programovat a nastroje popsané v nasledujicich kapitolach jsou nékteré z pro-
duktd mého snazeni.

Ve své bakalarské praci pracuji s jiz existujicimi nastroji a metodami. Ty se pokusim v tvodu
popsat a pribliZit jejich funkce, uzivatelské prostredi a jejich vyznam pro mnou vytvore-

né nastroje. Povazuji to za dllezité hlavné z toho dlivodu, Ze nékteré pojmy mizeme najit

v kontextu vice nastrojl, ale v kazdém z nich maji rozdilny vyznam. Déle navazu obecnym
odlvodnénim, pro¢ jsem se vibec rozhodl vytvaret nastroje fungujici jako rozsifeni nastrojl
jinych, a pak popisSu zpUsoby, divody a cile jejich vyvoje.

2. KONTEXT

ARE.NA

Are.na is a place to save content, create collections over time and connect ideas.
Privately or with other people.®' (Are.na je misto pro ukladani obsahu, vytvareni dlouhodo-
bych sbirek a propojovani népadud. Soukromé nebo s ostatnimi.)

Nejmensi jednotkou obsahu je block (blok). Ten m(ze obsahovat text, obrazek, video,
soubor nebo odkaz. Bloky se pfidavaji do channels (kanald). Kanal je sbirka blok,
vétSinou tématicky definovana.

Existuji tfi typy kanall s rdznymi moznostmi zachazeni:

UzZivatel muze vytvaret bloky nové, nebo pripojovat bloky jiz vytvorfené — vlastni i cizi. Kdyz
uzivatel otevre detail bloku, vidi, v jakych dalSich kanalech se dany blok nachazi, a pfipadné
se skrz propojeni mGze dostat na obsah dalSich uzivatell. Tato funkce uZzivateli nabizi moz-
nost vytvaret vzajemné propojené obsahové sité, vidét jeden obsah v rdznych kontextech
a nebo nachéazet uzivatele s podobnymi zajmy.

01 Are.na [ONLINE]. [cit. 2022-05-14]. Dostupné z: https://www.are.na/about 5
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Nahled Are.na kanalu:

V horni ¢asti se nachazi jméno autora
kanalu nasledované nazvem kanélu

v zelené barvé, kterd znadi, Ze je kanal
otevreny. Pod hlavi¢kou se nachazi
obecné informace o kanalu, seznam
collaborators, seznam kanalu, ve
kterych je tento pfipojen a rezim
zobrazeni. V dolni ¢asti miZzeme vidét
pole pro pfidani bloku, nasledované
tremi jiz pridanymi bloky.

Nahled detailu bloku:

Pfi kliknuti na blok se zobrazi jeho
detail. V levé ¢asti muzeme vidét na-
hled obsahu, v pravé ¢asti nazev, pod
nim informace o tom, kdo a kdy tento
blok vytvofil a odkud pochazi. V ¢asti
Actions se nachazi moznosti prace

s blokem. Muzeme ho sdilet, vyhledat
jeho zdroj, stdhnout nebo zamezit
upozornovani na aktivity s nim spoje-
né.V dolni poloviné pravého panelu
vidime seznam kanalu, ve kterych se
tento blok nachézi — nejprve v nasich
a poté ve vSech ostatnich. Na konci
je tlacitko umoznujici pfipojit blok do
dalsich kanalu.

DISCORD

Komunikaéni software pro komunity. Kromé primych konverzaci mezi uzivateli je zde mozné
si zalozit nebo pfripojit se k serveru. Ty slouzi jako soukromé komunitni prostory, ve kterych
maji uzivatelé moznost komunikaci strukturovat pomoci roles (roli), kterym lze pridavat
opravnéni ¢i omezeni, nebo rozdélovani konverzaci do oddélenych channels (kanalt) ¢i
categories (kategorii), které dale dopliuji kanaly pro hlasovy hovor a sdileni video-obsahu.
Na zpravy je mozné odpovidat pomoci response (odpovéd), kterd je vizuélné pripojena ke
zpravé na kterou je odpovédi, anebo pomoci reactions (reakce), coz je vyraz pro oznaceni
zpravy emoji (emotikonem). Reakci Ize ke zpravé pfipojit vice nez jednu.

Mimo uzivatel se na takovém serveru miiZou objevit i bots (boti). Bot je program, ktery na
zakladé commands (prikazu) uzivatele vykona pfedem definovanou sekvenci ukon(. Boti tak
dokazi usetfit praci uzivateli tim, Ze vykonavaji repetitivni ukony automaticky. Takovy pokyn
mUze vypadat nasledovné: ,, Pokazdé, kdyz se na serveru objevi novy uZivatel, posli mu



nahodné vybrany vtipny obrazek a pozdrav.” Prikazy maji, nejen v prostfedi Discordu, urcita
syntakticka pravidla a bot musi byt naprogramovany tak, aby na konkrétni pokyn vibec rea-
goval, tim padem vysSe uvedeny priklad demonstruje spi$ typ ukonu, ktery bot mize vykona-
vat nez to, jak takovy pokyn ve skute¢nosti na Discordu vypada.

Server AGDX na platformé Discord:

Na obrazku mazeme vidét (zleva) kula-
té ikony zastupuijici jednotlivé servery,
seznam kanall v pravé otevieném
serveru, feed zprav v pravé otevieném
kanalu #cooking, a seznam uzivatelt
— online, offline a botu.

API

An application programming interface (API) is a connection between computers or between
computer programs. It is a type of software interface, offering a service to other pieces of
software.®?

Kdybych mél volné parafrazovat a pro ucely prace zjednodusit definici pojmu API, tak bych
fekl, Ze je to zplsob, jakym spolu mGzou rGzné aplikace komunikovat, jak mezi nimi mohou
protékat data bez nutnosti VyUthl’ GUI. The GUI (graphical user interface) is

a form of user interface that allows
users to interact with electronic
devices through graphical icons and

AGDX audio indicator such as primary nota-
tion, instead of text-based Uls, typed
command labels or text navigation.

AGDX jsou soucasni i byvali ¢lenové AGD1, ktefi se dlouhodobé podileji na fungovani fyzic
kého a virtudlniho prostoru ateliéru, rozvijeni sebe i ostatnich. Clenem AGDX se stavé kdo
chce, nejde o formalni skupinu, do které je nékdo pfijiman. Prosté jsou to ti, ktefi v rdmci
ateliéru délaji néco nejen Cisté sami pro sebe a svij prospéch. Idealnim stavem je, kdyz se
vSichni ¢lenové AGD1 povazuji za ¢leny AGDX.%®

V AGDX se snazime vytvaret vhodné prostredi pro projekty, které vyzaduji dlouhodobou
péci a koncentraci, a které vychazeji z potieb samotnych uzivatell ateliéru, coz je néco, co
bézny ateliérovy provoz — zpravidla ohrani¢eny zadanim na zacatku a klauzurni prezentaci
na konci semestru — neumoznuje. Diky tomuto nastaveni jsem mél dostatek ¢asu a prosto-
ru premyslet o tom, co bych chtél délat, jaké jsou moje hodnoty, co mé trapi a jak bych to
chtél resit.

3. NASTROJE

Nastroje, které budu popisovat se nazyvaji Arnie a A.CMS. Oba tyto nastroje doplfuiji
funkce Are.na a tedy i jejich nazvy na tuto platformu odkazuiji.

02 REDDY, Martin, 2011. API Design for C++ [ONLINE]. Spojené staty americké: Elsevier Science [cit. 2022-05-14]. ISBN 9780123850041

03 AGDX.info [ONLINE]. [cit. 2022-05-04]. Dostupné z: https://agdx.info/ 7
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ARNIE

Arnie je bot, ktery pomoci API propojuje Discord a Are.nu, respektive nabizi interface zpro-
stfedkovavajici pritok dat mezi témito platformami. Discord je primarni komunikacni portal
v AGDX. Kazdy rok se zaloZi novy server, kam se pfizvou vSichni ¢lenové aktivni v daném
akademickém roce. Vyhodou tohoto principu je, ze mame moznost kazdoro¢né revidovat

a znovu navrhnout strukturu nasi komunikace. To, co nebylo funkéni, se do dal$iho roku
neprenasi a stavi se na tom, co funkéni bylo. Nese to s sebou taky urcité nevyhody — napfi-
klad to, Ze data, ktera by stala za dlouhodobé archivovani, mizi v opusténych serverech, kde
jsou pohrbeny pod nanosem novéjsich prispévka, coz zabraruje budovani hmatatelné
komunitni paméti.

Pro data, jejichz ¢asova platnost ma delSi horizont, jsme se rozhodli pouzivat Are.nu, ktera
prostupuje napfi¢ semestry a poskytuje lepSi strukturu pro archivaci nez Discord. Problém
je v tom, ze dostat data z Discordu na Are.nu je momentalné mozné pouze manualng, tedy
ze musim zkopirovat obsah zpravy, otevrit prohlize¢, najit pozadovany channel na Are.né

a vlozit obsah. To je proces, ktery trva dlouho a naruSuje moji prirozenou workflow. Aworkflow consists of an orchestra-
ted and repeatable pattern of activity,
’e . v . . . ° . . v . enabled by the systematic organiza-
Ve chvili, kdy jsem mél definovany cil — najit zpusob, jak jednoduse dostat obsah z Discor- tion of resources into processes that
. v . v v , o vy 7 v v v , transform materials, provide services,
du na Are.nu a vice versa — zacal jsem navrhovat reSeni. Dulezité pro mé bylo, aby rfeSeni or process information

navazovalo na jiz existujici a zauzivané postupy na AGDX Discord serveru. Coz je napfiklad
hlasovani pomoci reakci na zpravy, ¢lenéni konverzace do tématickych vlaken, apod.

Arnie slySi na dva typy interakci:
1. Prikazy
/pair [emoji-name] [channel-slug]

Pair (parovat) spoji konkrétni kanal s emotikonem. Channel-slug je unikatni identifikacni
oznaceni kanalu, vychazejici z jeho nazvu.

/follow [channel-slug] [time] [#channel]

Follow (sledovat) definuje, ktery kanal na Are.né se bude preposilat na Discord, jak ¢asto,
a do jakého kanalu.

/create [channel name] [type]

Pomoci create (vytvorit), mize uzivatel vytvorit novy kanal na Are.né pfimo z uzivatelského
prostredi Discordu. Parametr type definuje, jestli nové vytvoreny kanal bude otevreny,
uzavieny nebo soukromy.

/info

Prikaz info poskytnu uzivateli zakladni pfehled o dostupnych pfikazech, seznam spéarova-
nych emotikon( s kanaly nebo seznam sledovanych kanald.


https://en.wikipedia.org/wiki/Workflow

2. Reakce

Pro ucely tohoto bota vznikly dva custom emojis (vlastni emotikony):

Obsah zpravy na kterou uZivatel zareaguje pomoci  bot preposle do soukromé konver-
zace. Zde muze reagovat nékterym ze sparovanych emotikont napriklad , coz publikuje
obsah zpravy kanalu zprarovaného s nim zparovaného.

Pokud na zpravu na verejném serveru uzivatel zareaguje pomoci , tak musi pfidat dalsi
emotikon napfiklad | ktery urci, do jakého kanalu se obsah po odhlasovani bude pripad-
né publikovat. V tu chvili bot odstartuje hlasovani, kde uzivatelé pomoci a rozhodnou

o publikovani obsahu do kandlu. DulezZité je zminit, ze  vytvofri vlastni vlidkno, ve kterém
nasledné hlasovani probiha — tak mlze probihat nékolik paralelnich hlasovani. Ve chvili, kdy
je hlasovani u konce, vlakno zanikne.

Pro lepsi predstavu pridavam konkrétni priklad postupu pouzivani Arnieho doplnénou ilust-
racnimi obrazky:

V levé casti obrazku mizeme vidét
okno konverzace s botem Arniem.

V okné je vidét jiZ odeslana zpréva,
ktera zapficinila vznik kanalu, ktery
muzeme vidét v pravé ¢asti, pod
odeslanou zprévou je dal$i pfikaz pred
odeslanim, ve kterém uZivatel specifi-
kuje typ kanélu a jeho jméno.




Zde vidime nové vznikly otevieny ka-
nal, podobné jako u predchoziho ob-
razku Arnieho odpovéd funguje jako
zpétnovazebné potvrzeni o Uspésné
probéhlé operaci. Dalsi rozepsana
zprava, tentokrat s pfikazem pair,
definuje, s jakym emotikonem bude
kanal sparovany.

Uprostied se nachazi okno verejného
serveru AGDX, kde miZeme vidét
zprévy dvou uzivatell.

Reagovanim pomoci emotikonu
Arnie preposle obsah zpravy do
soukromého serveru.
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Oznacenim zpravy v soukromém
serveru pomoci sparovaného emoti-
konu, publikujeme obsah do kanéalu
Cute Recipes na Are.né.

Reakci vznikne vlakno, ve kterém
Ize pomoci a ,rozhodnout o pfi-
dani obsahu do zminéného kanalu.

A.CMS

Nastroj proménujici Are.nu na CMS, které pohani webovou stranku. ACMS (content management system)
is computer software used to manage

PrestoZe osobné povazuji Are.nu za vyborny nastroj na shromazdovani obsahu, nékdy nara- :;gitcgle ooy oeatene!

Zim na problém, kdy se s obsahem snazim pracovat mimo platformu nebo chci do svého vy-

zkumu prizvat nékoho, kdo neni uzivatelem Are.na. A.CMS je tedy zpUsob, jak zobrazeni dat

zjednodusit pro konkrétni priklady, které opét vychazeji z mé (potazmo ateliéroveé) workflow.

Projekt by se dal rozdélit na nékolik fazi.

V té prvni bylo mozné urcit si jeden channel jako tzv. root, jehoz obsah se zobrazoval

na webu chronologicky — text, obrazky a vnorené channely, ze kterych se po rozkliknuti

stavaly dalSi podstranky. Uzivatel ma moznost upravovat zobrazeni pomoci blocku

obsahujiciho CSS. CSS (Cascading Style Sheets ) is

a style sheet language used for
Iy ; v v . . , , O P , . . describing the presentation of a do-
V druhé fazi ma uzivatel moznost jednotlivym podstrankam priradit Sablonu, ktera definuje, cument written in a markup language
. , , . . , , .y ., . such as HTML.
jak podstranka bude vypadat. Zatim jsem definoval 4 typy, které vychazeji z mych vlastnich

potreb:

11
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1. Folder
Zvoleny kanal, ktery funguje jako root. Vychozi zplsob zobrazeni.

2. Blogpost
Radi obsah chronologicky za sebe do celistvého textu. Layout je optimalizovany pro &teni.

12



3. Gallery
Zobrazuje pouze obrazovy obsah v mfizce, jejiz parametry |ze pfizpUsobit.

4. Notes
Bloky jsou zobrazovany chronologicky za sebou — ne jako souvisly text, ale jako jednotliva
od sebe vizualné oddélena pole.

| v této verzi je mozno jednotlivé podstranky dodate&né upravovat pomoci viozeného
bloku s CSS.

Dal$im zplsobem Upravy vzhledu je vlozZeni bloku s ndzvem Config, kde pomoci prednasta-
venych hesel mlze uzivatel definovat napf. rozlozeni mrizky v reZimu zobrazeni Gallery.

V treti fazi, ktera je dals$im pomyslnym milnikem, by mélo vzniknout GUI, kde bude uzivatel
mit moZnost rovnou vygenerovat webovou stranku z nabidky svych kanald, a rovnou ji hos-
tovat, aniz by musel otevfit textovy editor se zdrojovym kédem. V soucasnosti tento nastroj
sice existuje jako open-source. Je tedy volné dostupny, nicméné jeho poc¢atecni sprovoz-
néni neni Uplné uzivatelsky privétivy a vyzaduje zakladni znalost programovani a zachazeni
s nastrojem GitHub.

13



ZAVER

Prijde mi dllezité zminit, Ze tyto nastroje mizou fungovat ve vzajemné navaznosti. Pomoci
Arnieho mGzu obsah z Discordu publikovat na Are.nu, odkud se obsah rovnou publikuje na
mnou predem vytvorenou webovou stranku pohanénou A.CMS. To vSe aniz bych musel
opustit doposud pouzivané nastroje nebo néjak zasadné pozménit svoji dosavadni work-

flow.
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