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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Zadani hodnotim jako prlimérné obtizné, vzhledem k mnoZzstvi implementaénich prvkd.

Splnéni pozadavki zadani zadani spinéno
Zadani je spInéno ve vSech bodech.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Rozsah prace je v obvyklém rozsahu.

Prezentacni Uroven predlozené prace 75b. (C)

Prace je roz€lenéna na 7 kapitol. Jednotlivé ¢asti na sebe logicky navazuji. V kapitole 2 je pfedstaven finalni
produkt prace, nicméné jsou zde pfitomny i popisy riiznych podobnych her. V této ¢asti by bylo vhodné;jsi
prehodnotit poradi. V kapitole 3 jsou popsany zakladni Sumy pro PCG, respektive hlavné Perlinlv Sum. Tato ¢ast
by mohla byt vice rozsifena, nebot PCG je hlavnim stavebnim kamenem dané hry. V implementaci je zminén
algoritmus A*, av8ak v pfehledu teorie neni uveden. Zavér by bylo vhodné rozdélit na vicero odstavcd.
Formalni uprava technické zpravy 65 b. (D)
Prace je napsana v anglickém jazyce, coz hodnotim ¢aste¢né jako plus, avSak v textu nachazim spoustu
zvlastnich az nesrozumitelnych vét, zplsobenych gramatickymi chybami ¢i nevhodnymi slovy. Taktéz zde
nachazim fadu preklepl. Prace obsahuje velké mnoZzstvi obrazkd, ale vétsina z nich neni nikde referencovana
v textu. Umisténi obrazk(l uprostied strany taktéz neni vzdy vhodné. Autor pouZziva namisto spojovnikl nevhodné
pomicky.
Prace s literaturou 60 b. (D)
Autor cituje celkem 14 zdroj, kde nékteré jsou kvalitni, nékteré méné. V textu by v8ak citace mohly, a nékterych
¢astech i mély, byt frekventovanéjsi. Nicméné, jakozto velky prohfesek hodnotim kapitolu 3.3.5, kde autor
prevzal cca 5 radkil textu o koherentnim Sumu z externiho zdroje bez ocitovani. Jelikoz text neni parafrazovan ale
pfimo prevzaty, mél by byt opatfen pfimou citaci.
Realizacni vystup 95 b. (A)
Realizaéni ¢ast je na velmi dobré urovni. Samotné hra je velmi dobfe zpracované, obsahuje minimalni mnozstvi
chyb. Kromé zé&kladniho principu hry je v implementaci obsaZeno i zvukové zpracovani, animace, generovani
rlznych biomd, rlizné typy nepratel a podobné. Prilozené zdrojové kédy jsou dobfe zpracované, dobre ¢lenéné
a pfehledné. Jediné negativum je absence navodu k ovladani pfimo ve hre.
Vyuzitelnost vysledku
Jedna se o praci kompila¢niho charakteru v prostfedi Unity. Zkompilovany produkt je hra, ktera obsahuije
spoustu hernich prvk(. V pfipadé rozsifeni o nékteré dalsi prvky, které autor zmiriuje, by tato hra mohla byt
publikovana napf. na platformé Steam.
Otazky k obhajobé

¢ V kapitole 3.3.2 zmifiujete stochastické pfistupy k PCG. V jaké situaci se tyto pfistupy pouzivaji? Dokézete

uvést konkrétni pfiklad?

* Jaké typy pseudonahodnych generatorl se pouzivaji pro proceduralni generovani obecné?
Souhrnné hodnoceni 75 b. dobfe (C)
Z hlediska realiza¢ni ¢asti se jedna o vice nez nadpriimérnou praci, ktera implementuje RPG hru se zajimavymi
hernimi prvky. Vysledny produkt ma velky potencial. Nicméng, textova ¢ast je slabsi. Formalni ¢ast prace
obsahuje nekolik prohfeskl. Jako pozitivum v§ak Ize hodnotit zvoleny anglicky jazyk. Av§ak nejzavaznéjsim
problémem je chybéjici citace v pfevzatém textu v sekci 3.3.5. S pfihlédnutim ke vS8em okolnostem a taktéz
k naro€nosti prace navrhuji hodnoceni stupném C (75b).
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