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Abstrakt

Tato prace se zabyvé tvorbou obecného radhk systému, ktery funguje na bazi AJAX. Systém je
modularni, ale zarowezaloZeny na pluginech, které t/geho jadro.

V prvni ¢ésti se zabyvam redakimi systémy a jazyky, které se &egtji pouZivaji pro tvorbu. Jsou
zde uvedeny takeé knihovny a dbipy, které usnaitliji programovani.

Reseni problému je popsandasti teoreticky, ale z&Si ¢asti gfimo pomoci objektového modelu,
ktery jsem pouZil. Jsou popsany jednotlivé metoayvyjadeni funkinosti jadra systému a dale
pluginy, které gjdou k tomuto systémuiipojit.

DalSi vyvoj je rozebran na konci a jak je uveddnaje se&idit hlavre projekty na které bude tento

systém dale pouZit.

Kli éova slova

CMS, redakni systém, Sablony, Sablonovy systém, Smarty, BBEipt, AJAX, WYSIWYG
Abstract

This thesis concerns universal content managerystera, which works on AJAX basis. System is
modular and based on plugins, which forms its core.

In first part, | am concern with CMS and programgiianguages, which are used for programming in
most cases. There are also mentioned librariegadatabns, which simplify programming itself.
Problem solution is described theoretically atlieginning, then | describe the object model itself.
The methods of certain classes are described tesxthe functionality of system core and then a
describe plugins which can be add to core.

Future development is mentioned at the end. Itléltontrolled mostly by the projects, on which

will be this system apply next.

Keywords

CMS, content management system, templates, temgigiae, Smarty, PHP, JScript, AJAX,
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Uvod

V dnesni dob je na trhu velké mnozZstvi jak kondafch tak freeware CMS (Content management
system). Mvoda prod tvorit viastni je mnoho. Nagklad pro mensi firmu je lewjsi vytvarit viastni
systém, ktery lze ifzptisobovat podle zakdzek. Naklady na koupi systémkobesi programatdr
mohou esahnout naklady na vyvoj CMS vlastniho. PouZigteWare je v tomto ifpadt lepSim
reSenim, zaiedpokladu Ze systém je odéay, zdokumentovany a rotgelny.

Pro tvorbu viastniho CMS jsem se rozhodl protonéri zatim Zadné freewareSeni pes AJAX.
Jelikoz se CMS zdnaji vyuzivat ke kazdodenni praci ve firmach, bgigm zandrem se pokusit
zrychlit praci v systému a ¢t ji vice intuitivni. Tedy cely systém &idt AJAX technologii, cozZ se

v podstat za&in& blizit desktopové aplikaci. A pomoci drag & plabjekti praci zjednodusit. Ndtat
znovu celou stranku je pamé zdlouhaveé, navicippouZiti framework, pak inicializace probiha
piili§ dlouho, je tedy dlezité vSe udat jen @i zpuSeni aplikace a déle pracovat jen s menSimi
¢astmi systému. Ndtani takovycht@asti pak probiha asynchrann

DalSim divodem je také zjednodusit praci programéter Tedy snaha o prastdi kde jdou vytviit
obecné poloZky, zavislé jen pluginech, které jsapragramované(obrazkové galerie, diskusni forum,
obecné formuliové prvky), tak aby Slo takto vyti#enou poloZku umistit na libovolné misto do
systému. Struktura je pak je pak analogii klasiokatiresg soubor.

V tomto dokumentu budu rozebirat dostupné techme]sgdirazem na co nefSi vyuZiti freeware
doplikd, coz vyraz snizuje naklady na celkovy systém a zajj8 pravidelné aktualizace.

Poté se budu snaZzit nastinit cil mé pracessjnn popisem pozadované fumosti CMS.

Nakonec uvedu podrobiiéSeni tohoto problému, s ohledem na dalSi vyvojont&iS.



1 Stav problematiky

Redakni systémy se rychle vyviji, reaguji na nové tetbgie. Na trhu je iznych systérin velice
mnoho. J& jsem se z&fil na tvorbu systémuips AJAX, s tim Ze pouzivam néjSi technologie,
které jsou zaroue na serverech nejvice podporované a takovyto hgpstioji nejméd. Jmenovié
jsou to kombinace PHP+MySQL, Sablonovy systém Smartmnoho dalSich knihoven a diid,

které jsou zdarma.

1.1 Redakéni systemy

CMS existuje na webu ceki@ada. \EtSinou se jednd o systémy PHP + MYSQL. Oviem freewa
systém postaveny cely na AJAX se mi najit nepgm®rovedu tedy porovnani s jednim kogrém,
ktery me zaujal. Ri tvorbé svého systému jsem vychazel spiSe z vlastnicherkis$i, snaZzil jsem se
zautomatizovat ¢&které monotonni prace jako prace s poloZzkami(staiganky, produkty),

propojovani plugif se strdnkami atd..

Pro srovnavani jeSuvedu co pdt mezi klasické funkce CMS. Je tétSinou:
» Tvorba a sprava dokuméntMéla by byt podpora WYSIWYG editoru.
« Nastaveni fistupovych prav. Identifikace uZivatelPogipad i funkce workflow atd.
» Sprava galerii, obraska jinych soubar.

» Podpora jazykovych verzi dokumént

Jeden ze znamych CMS je tigad WebNode Obsahuje Upravu stranekep AJAX @imo ve
frontendu, vSe je drag & drop. Toto je oviem vhogoéize pro prefabrikované&sSeni. Tedy k
dispozici jsou sady CSS, které se @ébniji, piipadre vytvari pro nové klienty. Pokud chce klient
ovSem Upld novou originalni grafiku, bylo by velice zdlouhayp#opojit nové Sablony s timto
systémem. Proto jsem se rozhodl pro Upravu strarsekministraci. B tomtofeSeni |ze taktéZ pouzit
uz pipraveny frontend, potom jeitbZité zachovat stejnou strukturu administraceoaténdu tak aby

byla prace pehledna.

1.2 Technologie

V této kapitole rozeberu vSechny pouzité programbjazyky, freeware knihovny a ostatni prvky co

jsou pouzity v mém CMS.



1.2.1 XHTML + CSS

Kratky popis XHTML a CSS, vyhod pouzivani standasal kratké pojednani o optimalizaci pro
vyhledavée.

Deset nej¥étSich vyhod tvorby kédu podle standarai.

1. Zobrazeni v iznych klientskych aplikacich.
Stejnécast takto naformatovaného obsahuz® byt lehce zobrazena v Siroké Skale profilize
zarizeni (v klientskych aplikacich), jako jsou webonghliZze’e, osobni asistenti — PDA, mobilni
telefony acteci za&izeni u¢ené nevidomy. Pro kazdy prohlfzé zarizeni stai pouze vytvit
jinou Sablonu stylu.

2. ZvySeni vykonu.
Takto vytvéené stranky jsou jednodussi (velikost vyslednéhbaosa je mensi), a proto se takeé
rychleji nactou. Divodem je, Ze vas obsah fafiuje pouze minimalni Gpravu struktury. Pokud
budete chtit dodrZet standardy, odstranite vSeehasky, které tvdaly formu prezentace na
v8ech vasich strankach, a nahradite je jedinoudgai kaskadovych stiylJak se zanedlouho
pres\wdcite, mize jedna Sablona stylytvait formu na kazdé strance vaSi webové prezentace,
soubor s kaskadovymi styly se vSait@g@ouze jednou.

3. Spravné zobrazeni ve viech prohiiioh.
S malym usilim fizete dosdhnout toho, Ze si vaSe stranky budouprnaiaiédnout i lidé, ki
stéle pouZzivaji starSi webové prohtigePro vSechny nddmiky vasich stranek tak bude dana
informace pistupna bez ohledu na to, jakym prohféra si ji zobrazi.

4. Odddleni obsahu a vzhledu.
Dodrzenim standardmiZete upravovati dokonce rnit obsah nebo formu (vzhled) nezafisle
na solg. Oba celky se navzajem neovlivni

5. Tvorba prongnlivych stranek.
Pomoci standarilje mnohem jednodussi vyteéstranky s proemlivym obsahem. Snadno Ize
tedy napiklad vytvdit stranky s mnoha poloZzkami seznathpoloZkami nabidek pro virtuélni
obchodni dm.

6. Kontrola kodu je vhodna.
Behem navrhu webové strankyibete vyuzit sluzeb kontroly XHTML i CSS. Tato alwam
pomizZe rychle odhalit fipadné chyby. Jakmile projdou dokené stranky i touto kontrolou,
budete si jisti, Ze jim nic nechybi.

7. Plynulost tvorby.
Tvorba pomoci standaiide mnohem efektivj$i. Bez jejich uplatni by byl webovy navrita

jediny, ktery se dokaze vyznat mezi jednotlivyaikami a identifikovat tak pravy obsah



dokumentu. DodrZzovanim standantiZete praci rozdit mezi rekolik lidi, ktei pouze dodrzuji
dohodnuta pravidla. Prace vyvajase pak nakonec sama spoji s obsahem aiiyivezentaci.
8. Snadna distribuce obsahu.
Distribuce obsahu do aplikaci jinych spatesti je mnohem jednodussi, jelikoZ je obsaleledd
od pravidel formatovani, jejichz pouziti by stejrebylo vhodné.
9. ZvySeni gistupnosti.
Diky dodrzovani standasidoudou vaSe stranky-stuprejSi pro uzZivatele se zrakovym
postizenim. V Americe musi statni instituce svéwebtranky vytvét v souladu se zdknem,
ktery je téZ znam jako ADA 508.
10. Usnadréte si praci.
Vytvoiite podstate mére kddu v kratSindase. Vysledna prace bude lIépe odpovidat poZadavk
a bude jednodussi ji nasletdapravovat.
[Wyke-Smith, Charles: CSS, VyuZijte kaskadové stydplno. 1, Brno, Computer Press a.s. 2006
,S.13.]

1211 XHTML

Zkratka XHTML (eXtensible HyperText Markup Languagenamend ,rozsitelny hypertextovy
znatkovaci jazyk". Definujestrukturu dokumentu. Protinaji se zde vlastnosti jazyka X&lHTML.
NejvyrazrgjSi zmena je Ze dokument musi byt spréormovany a Ze vSechny elementy museji byt
ukoniené i ty neparové, na to se pouZzije zkraceny &earci tag. Dale jsou vSechna jména elernent

a atribufi malymi pismeny.

1212 CSS

Zkratka CSS (Cascading Style Sheets) znamena ,laska styly“. Definuje formu daného
dokumentu, strukturu ovlivnit nei@e, tim je dosaZzeno o#ldni formy od struktury. Timto se
dosahne jednoduchostipadné zréiny prezentace dokumentu. CSS slouZi k ovladani&towéni a

umiseni prvka stranek.

1.2.13 SEO

SEO (Search Engine Optimization), jedna se o ofiitana pro vyhledavée, nap. Google aj.&im
lépe optimalizovany web bude, tim Iépe bude vyhlati&yhodnocovat shoduiiphledani gjakych
klicovych slov.
Je potireba dodrzovat tyto zékladni pravidla:
1. Titulek stranky

Vyhledavae ¢asto indexuji slova z titulky stranky. Je tedyeité vyphovat <title></title>

v hlaviéce dokumentu, tak aby obsahovaleita klicova slova.



N

Nadpisy

Jedna se tedy o nadpisy <h1> az <h6>. Nadpis réjuydvre by pak nél obsahovat stejny text
jako v titulku a smi se vyskytovat v dokumentu pojednou, ¥tSina vyhledavai totiz poruseni
tohoto penalizuje.

Odkazy a obrazky

Do hypertextovych odkdzvzdy umistime &aky logicky obsah. Vyhleda¢anavic lépe indexuje
odkazy, které maji vyplm atribut title, protoZe gt klicovych slov timto vzroste.

U obrazki zase pomahé atribut alt. Oba tyto atributy jsouip@ aby byl kod validni.

Dale by nensla stranka obsahovat odkaz sama na seféene vyhledavée totiz za takovéto
smyeky penalizuji.

Zvyraznéni textu

V XHTML se jedna o tagy <strong> a <em>, vyrazywieaé dodchto tag pak vyhledava
indexuje s vy3Si prioritou nez normalni text.

Hustota kli¢ovych slov

Vyhledava indexuje slova z textu, které se &nmnefastji opakuji. Ovdem na toto neexistuje
piesné pravidlo, které by ¢ovalo kolik klicovych slov psat do textu. Nejlépe jergdit viastnim

usudkem a slova pouzivat tak aby nebyla saeloa.

. Adresy jednotlivych stranek webu

Naprosto nevhodny je nic fikajici PHP zapis s parametry. Nlap
http://www.mojestranky.cz/?fce=show&i=10

Adresa by se tila skladat z klfovych slov, které stranku nejlépe vystihuji a tsktova oddlovat
znaky _ nebo -,ijxemz znak pondtka ma ve vyhledawéch vyhodu.

Pokud se stranksadi navic do kategorii, néglad u rékterého internetového obchodu,
nejvhodrjSi tvar adresy je potom:

http://mujeshop.cz/potraviny/bio/bio-brambory

Vyména odkaazi s ostatnimi strankami

Pokud umistime odkaz na naSe strdnky na stranypomaha toipindexaci naSeho webu.

OvSem nejlepSi je se do vyhledéfraegistrovat manuéatn

. Aktualizace obsahu

Pokud se obsah pravidélaktualizuje, roboti ktié web prochézeji zaznamenavaji&rm obsahu

a znovu indexuji stranky, tototrhe pomoci k lepsi pozicifpvyhledavani.



1.2.2 Prototype

Z hlediska funknosti algoritni v prohliz&ich IE, Opera, Firefox a Safari, jsem se rozhodiZjio

volné dostupny framework Prototype viztp://prototypejs.org/

Prinasi velké usnadni programovani v javascriptu, zjednodu3uje pouiivlAX, vkladani

do DOM, prochazeni DOM. Pro demonstraci uvegktaré nejpouzivafjSi funkce prototype.

1.2.2.1 Pomocné metody
Zakladni metody pro ziskani DOM uzlJsou zékladnim kamenem pro efektivni programovani

v Prototype. NejpouZiv&si je metoda$, ktera fFida takto ziskanému uzlu dalSi funkcionalitu. Tyto

metody jsou tak &n¢ pouzivané, Ze jejich zapis byl dgoben na jednoduchou a kratkou syntaxi.

1.2.2.2 Metody elementu

Jedna se tedy duo ziskani daného elementu, nebo pole eleimanpraci s nimi. Elementy takto
ziskané jsou ajh extended, coZ dovoluje jejicktezeni.

Napr.: $(element).down(1).next('li", 2).hide();

pozn. VSechny tyto funkce ignoruji textove uzlyaeirpouze elementy.

ancestors

element.ancestors() -> [HTMLElement...]
V8echny pedky daného elementu vrati jako pole extended el#meraci wetns uzla

<body> a <html> viz. obrazek 1.1

childElements

element.childElements -> [HTMLElement...]
V8echny bezprostdni potomky daného elementu vrati jako pole extdraflemerit viz.
obrazek 1.1

descendants

element.descendants() -> [HTMLElement...]
Narozdil od funkce childElements, descendants w&&thny potomky ne pouze

bezprostedni viz. obradzek 1.1



Obrazek 1.1 ilustrujici metody ancestors, childElents a descendants. Vygenerovano programem

Firebug.

|— <html zmlns="http:/ /www.w3_o0rg/19539/xhtnl">

[..]
= <body>

S rdiy Tl eat SCmainienu’).ancestors()
= «div id="hezd">

=l <div id="meinMenu">
=l <uls | F('mainMenu’).childElerments();

=l <1i cless="ectiwve">

<a href="o-nas">0 nés</fa» 3 ; :
</1li> & mainMenu’).descendants();

]

</ul>

</divr

down
element.down([, cssRule][, index = Q]) -> HTMLElemé¢ undefined
Vrati prvniho, nebo n-tého potomka, kteryisg¢ css pravidlo. Pokud pravidlo neni zadano,
uvazuji se vSichni potomci. Vraci undefined pokedalezne shodu. Hledani pomoci indexu
je stejné jako indexovani pole descendants, v tgestmorozmdrném poli vSech nasledriilse
vybere n-ty prvek, indexuje se od 0. Viz obrazeX 1.

up

Stejrg jakodown, jen uvaZzujemeidky elementu. Viz obrazek 1.2.

Obrazek 1.2 ilustrujici metody up a down. Vygene&tog programem Firebug.

= «html xmlnas="http://vww.w3.o0rg/1333/xhtml">
+ <hezd>
= <body>
=l <div id="wiew™>
=] <div id="head">
=] «div id="m=inMenu">
=] «ul>

=l ®1i class="sactive">

S(mainMenu’).up();, nebo S{mainMenu’).up(0});

sCmainMenu’).down();

BCmainienu’).down
FmainMenu

FmainMenu’).d

SMISENRE X =
awnin ), <a href="o-nzs">0 nas</a»
< flix

+ «1i class="">»

FmainMenu’).down{li’, 1);
4 «1i class="">

tl ®1i class="fr"»
</ulx>

</diw>

next

element.next([, cssRule][, index = 0]) -> HTMLEIlent¢ undefined



Vraci nasledujici, nebo n-ty uzel, kterymsge css pravidlo. Pokud pravidlo neni zadano,

uvazuji se vsichni potomci. Vraci undefined pokedalezne shodu. Viz obrazek 1.3.

nextSiblings

element.nextSiblings() -> [HTMLElement...]

V8echny nasledujici elementy vrati jako pole edéehelemerit Viz obrazek 1.3.

previous, previousSiblings

Obdob# jako next, nextSiblings uvazujeme fedchozi uzly. Viz obrazek 1.3.

Obrazek 1.3 ilustrujici metody next, nextSiblingsevious a previousSiblings . Dale ukazka

ziretézeni metod. Vygenerovano programem Firebug.

=l «html xmlns="http://wwWw.wW3_.org/l335/xhtml1™>
+ <head>
= «body>
=l «div id="view">»
=l «div id="head">»

=l *div id="meinMenu™¥

-] =ul>

=l €13 class="a“:ive"}|
- ) . I P . < href="o-nzs">0 nas<sar
S mainMenu’).down(ll, 2).previousSibling=();

</1li>
+ <1i clagg="" . ) R ; :
Y N =7 SCmainMenu’).down(li, 2).previous(),
1 clagg=
SrmainMenuy.downlli 2).nexty
=213 clase—"" Smainienu’).down(lt, 2).next);
SCmainMenu’}.down(lr, 2).next3iblings(), 4@ <14
+ «1i clagg="fr"»
<,/ ul>
< fdivs

1.2.2.3 Metody pro praci s polem elemeni

Metody uvedené vipdchozi kapitol€asto vraci pole elemantkteré Ize metodami nize uvedenymi

snadno zpracovavat nebo prochazet pomoci iteratoru.

Pro praci s polem extended se pouziva itegaoh Poté se pouZivaji funkce pro praci s jednotlivymi
elementy. Mize se uvagt parametr index, coz je index elementu v poli.

Pr.:

Iteratorem projdeme v3echny prvky pole, které vraeioda nextSiblings a postuge smazeme

z DOM.

$(element).nextSiblings().each(function(element, in dex)

{

element.remove();

D



1.2.2.4 Vkladani
Vkladani HTML kdédu na zadané undist. Pokud html obsahuje JScript kod uzny do <script>

tagu, tento kod bude vyhodnocen.
Pomoci kléovych slovafter, before se vliozi html jako nasledujici nebtedchozi uzel elementu. A

pomocitop, bottom viozi html jako prvniho nebo posledniho potomkaredatu.

1.2.25 Formulare

Funkce pro praci s formuiiajelikoZ pii praci s AJAX nelze odesilat formiééklasickym zfisobem,
jsou zavedeny metody pro serializaci dat, ifjmget se simuluje HTTP metoda odeslani. Pokud

ovSem formul&obsahuje soubory, je nutné pouzit iframe.

serialize

form.serialize() -> String
Serializuje formuléova data do podoby vhodné pro poslani pres AJAX.

request

request([options])

pr-.:

$(‘form’).request(

{
method: 'get’,
onComplete: function(transport)
{

alert(transport.responseText);

}

D;

Ne¢kdy nestéi pouze serializovat formuiaale je nutné fimo prepsat HTTP metodu odesilani

formul&e, aby byl dosaZzen poZadovany efekt. iNdad pi pouZziti WYSIWYG editoru atd..

1.2.3 AJAX

Asynchronni JavaScript a XML. Navzdory jménu nepoVipné pouZzit ani jedno z nich. Vznik
piiblizné vroce 1999, byl vytvien XMLHttpRequest object pro Internet Explorer 5, ostatni
prohlizee nasledovaly tohota‘iladu.

Vyuziti AJAX vyrazre zrychluje praci uzivatém, prenaSené mnozstvi dat je mnohem mensi a neni

potteba nditat znovu celou stranku. N#klad n&itani JScript framework tedy prokhne jen
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jednou,¢imzZ vznika velk&tasova Uspora a systém je s¥jBh Také wkteré operace lze provétd
pouze na pozadi, na pgegli pak uZivatel vidi pouze operace pradrédjavascriptem. Asynchronnost

lze efektivré vyuZit napiklad pi obnoveni éiznych nezavislyckiasti webového systému.

Prototype poskytuje jednoduchou tvorbu AJAX pozZ&dav

Ajax.Request

new Ajax.Request(url[, options])

\

pf.:
var url = ‘/fwww.someurl.com’;

var form = $('someform’);

new Ajax.Request(url,

{
parameters: form.serialize(),
method: ‘post’,
onSuccess: function(transport)
{
alert(transport.responseText)
}
D;

Celkové moZnosti stavby ajax poZadavktihtta://prototypejs.org/api/ajax/optionSallback

funkce nejsou podporovany ve viech prokiiide.

Za zminku stoji takéjax.PeriodicalUpdater, vytvarenim tohoto objektu, se @@ opakova#
provadt AJAX pozadavek, ktery byl zadan (stejna syntdwo jlelasicky AJAX pozadavek). Ukdnje
se zavolanim metody stop, znovu spousti start matddze zadat frekvenci poZzaddivia sodinitel
Gtlumu (decay), pokud je od serveru stejna odgoyperioda poZzadavkse z¥¢tSi vynasobenim timto
souinitelem (tedy sotinitel musi byt ¥tSi nez 1), stefatak se z¥tSuje i sodinitel. AZ se odpo&d’
zmeni, vSe se nastavi navwdni hodnoty. Touto cestou se dé ifidpd jednoduSe utht diskusni

férum, které se obnovujegs AJAX, a;.

1.2.4 Scriptaculous

Scriptaculous je knihovna pro pohodinou praci dikpa a drag & drop objekty.
Z hlediska funknosti algoritnii v prohliz&ich IE, Opera, Firefox a Safari, jsem se rozhodiZio

volné dostupny framework script.aculo.us viztp://script.aculo.uspostaveny na Prototype viz.

http://prototypejs.org/
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1.24.1 Animation framework

Obsahuje mnoho funkci pro grafické efekty. Jakamglené objevovani, mizeni elementu, posouvani
na ugitou pozici, z¥tSovani, zmensovani eleménfPomoci &hto nastraj lze vytvadit vizualng
piitaZlivy systém. Operace jsou pémé nar@&né na opermi pamét, proto jsem se rozhodl je

pouzivat atidme vzhledem k moZnostem uZzivaiel

1.2.4.2 Drag and drop
Drag and drop objekty jsou peémé¢ intuitivni, zrychluji praci naflklad @i posunovani polozek

VvV seznamu, nebo matici elemé&nt

Vytvoreni draggable objektu :
new Draggable(id_of some_element’, [options));
Objekt nyni reaguje na onmousedown udalost nad téhetmentem. Pomoci options Ize nastavit

mnoho druld chovani.

nag.:

revert true,false — element se vrati na své misitagélosti onmouseup, toto chovani se
pretizi funkci onDrop, pokud je objekt ungistdo spravné drop zoény.

constraint horizontal, vertical — Ize omezit pohyb elemejetu v jednom siru

starteffect, reverteffect, endeffeclze jednoduSetglat znénu CSSitidy elementu

téchto udélostech draggable objektu.

Vytvoreni droppable zay:
Droppables.add('id_of_some_element',[options]);
Objekt reaguje na onmouseup udélost nad timto eieme Spousti se callback funkce onDrop

definovana programatorem.

DuleZity parametr options jgccept u droppables lze pomoci cg&ly zvolit, ktery draggable

objekt mize gFijmout.

Pri vyuZiti AJAX je dilezité mazat droppablesqutim nez je smazan uzel z DOM. A to pomoci

Droppables.remove(element}ilazu. Ponechani reference byigpbilo nefunknost drag and drop.

Stejre tak dileZité je mazat draggable objekty, zavolanim metbektroy(); . B ponechani je sice

v3e funkni, ale garbage collector néie objekt odstranit a opeérd pangt’ se zahlcuje.
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1.2.4.3 Sortable

Obsahuje v sabjak vytvaeni draggable tak i droppables objekt
Jednim pikazem se v3e inicializuje Sortable.create('id_arfne container',[options));
ZruSeni pak pomoci Sortable.destroy('id_of sometagoer");

Jde tedy o rychlé vyt¥eni drag and drop stromu, d&$gji z HTML seznamu. Pozice jednotlivych
element se zjisti pikazem serialize(), a nasledse odesle na server, tedyé&ra pozice probiha na

popedi i na pozadi. Odesilaji se ID elenienpoli, které ma stejné padi jako sortable strom.

1.25 PHP

S

Pokud je PHP skriptovaci engine takto ve&tawlo serveru samotného, znamena to rychlejsi
zpracovavani, efektiwsi alokaci paréti a také snadf)Si udrzbu. Tedy neépsgjSi pouziti PHP je
spolu s Apache serverem a MySQL databazi. Tato kaaob je prozatim také nejleyjgi feSeni pi
ztizovani webového portélu. Pro ilustraci uveden @ejfipaiet Apache servéra uzivani PHP.

Obrazek 1.4: Celkovy pdet aktivnich servem pires vSechny domény:

Zdroj: Netcraft
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Obréazek 1.5: Graf uzivani PHP:
Zdroj: Netcraft
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PHP je zkratkou pro ,Hypertext Preprocesorfivgdré ,Personal Home Page Tools".
Nejnowjsi verzi PHP je PHPS5.

Je to skriptovaci programovaci jazykZkci na stra#é serveru, uteny gedevsSim pro tvorbu
webovych stranek. ke byt imo viozen do HTML kddu, nebo byt spotrssamostath(totoieSeni
se pouziva népstji v kombinaci se Sablonovym systémem). VysledkedPFodu byva #tSinou
HTML kdd. Je to jazyk interpretovany, neprobihaytéddna kompilace koédugkoliv existuje Zend
encoder, ktery i@vede kod do iedkompilované formy. Toto se pouziva jak pro zrgail
interpretace kodu, tak pro zate¢nihkodu.

PHP obsahuje mnoho roghi pro komunikaci s programy a protokoly. Velkadpora
datab&zovych rozhrani (MySQL, Oracle atd.). Podpootokoli jako POP3, IMAP, LDAP a mnoho
dalSich.

Dale je zabudovana GD grafickéa knihovna, podporal§ddmoci DOM, SimpleXML, XSLT
atd.

PHP je jazyk dynamicky typovany, nepetiuje deklaraci proémnych gedtim neZ je do
promEnné girazena hodnota.iFpouziti prongnné, do které nebylafigazeno, ma prosmna defaultni
hodnotu podle kontextu, kde byla pouzita. Tedy pblei atekavanocislo ma hodnotu 0, pokud

fetézec ma hodnotu prazdnétesizce.
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1.25.1 Tridy a objekty

PHP verze 5 odpovida na pozadavek na vice objekiogntovanych prvk v PHP. Byla pepsana
objektov orientovan&éast Zend enginu,¢ioliv jmenné prostory a vicenasobn&idnost, zmigné
v dokumentu ,Zend Engine Il: Feature Overview andesign“, implementovany nebyly.
Vicenasobnoudali¢nost Ize implementovat pomoci Interface.

PHP5 zd&ina také pracovat s ukazateli na objekty,fedghozich verzich sefipprirazeni
proménne, kterd ukazovala na objekt, vyt nova kopie objektu. V PHPS5 uz toto neplati,i&ce
vytvéii klicovym sloventlone, jinak se pracuje pouze s ukazateli. UZ tedy natrié pedavat objekt

pomoci reference nebdifazovat referenci na objekt.

Pridava public/protected/private modifikatoriigtupnosti metod a atribiut
Poté pidana funkce instanceOf(), pro zjist zdali je objekt instanci danfidy. DalSi gidané

prvky jsou popsany podroBjnnize.

Constructors and Destructors:

function __construct() {}
Vola se i vytvaieni instanceridy.
function __destruct() {}

Destruktor se zavola sani plokonieni PHP skriptu.

extends:

class Child_class extends Main_class {}
Pouze jednoduch&di¢nost, vicenasobna neni podporovana, zalezZi fradpdefiniceitid,

prvni musi byt definovanditia, ze které sezdi.

interface:

Jak bylofe¢eno, tida mize dédit pouze z jedné&idy, ale zato rize implementovat libovolny
pocet Interface.
interface Show{
function show();
}
interface Save{
function save();

}

interface Item extends Save,Show{} // zde je tetemasobna interfac&dicnost
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class ItemClass implements Item{
/Il tady musi byt implementovany vSechny metodgréiejichz deklarace byla

Il z&&deéna, v tomto pipad tedy metoda Show a Save

Final methods, classes:

Klicové slovdfinal u metodiika, Ze tato metoda néife byt getizena metodou ze &tné

tiidy. U tid znamena, Ze tattida neniZe byt zédéna.

Static methods, members:

Statické metody jdou volat samostgtnemaji Zzadnou vazbu na objekt. Staticky atribut j

potom gistupny pes tidu, nevztahuje se k objektu.

1.25.2 Funkce pro praci s databazi

Obsahuje rozsahlou sadu funkci pro praci s datal@@inaje gipojenim k databazi, selekci
databaze. Dale funkci pro provedeni dotazu mysaryfy ktera vraci identifikator vysledku dotazu.
Tento se pak pouZije jako parametgkteré zfunkci pro ziskaniadka z databaze, nap
mysql_fetch_array() nebo mysql_result(), nebo popee test zdali se dotaz proved| iadku,

pokud jsme provedly update, vkladani nebo jinouages tabulkowi databazi.

1253 Spravovani sezeni

Protozeprotokol HTTP je bezstavovy je poteba mit zfisob jak dodat kontext poZzadavku HTTP.
Tedy informace o ff@dchozichii néasledujicich pozadavcicReseni tohoto problému bylo zfiiku
pouze cookies, které se uklada na klientovi. Ovéamzena velikost a pet cookie dali vzniknout
Session.

Pri pouzivani Session je kazdému klientotiirgzeno session ID (SID). Pomoci tohoto ID se
poté dostaneme ke vSem imiitnym Gdajm o uZivateli. Aby bylo moZnéfistupovat k session, klient
a server musi mitékde uloZzeno jaké SID je spolu svazuje. ¢dsgjSi feSeni je uloZeni SID do
Cookies. Tim, Ze se ulozi pouze ID misto vSech matyyfeSen problém s omezenou velikosti
cookies. Klient ovSem musi mit cookies povolennodimoZznosti je fidavat SID natvrdo do kazdé
URL, tototeSeni ovS8em neni bezpeé, vice klient by tak mohlo pouzivat stejny SID. Pomoci PHP
pak zakladni zachazeni s Session probih& jednoBogeoci funkcesession_start()se vytvdi nove
sezeni nebo se pokige v sezeni aktualnim. Poté uz Ize pouZivat tujzes globalni progmnou
$_SESSION Lze do ni zapisovat jako do klasického pole, @livé prvky se pak rusi pomoci

funkceunset().
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Jako piklady pouZiti session je n#klad rychlé pihlaSeni, tedy uloZeni informaci o
piihlaSeném uzivateli. Dale je pak ostatni informac&ivateli, které se neukladaji do databaze, nebo
se nemohou ukladat do databaze, protoZze uZivatelhneytvaeny et. Pro vSechny takovéto

docasné informace je pak session nenahraditelné.

1.2.6 MYSQL

Pri vytvareni webového portélu jeilbzité ukladat data tak, aby k nim &padno gFistupovat a to
podle nejriznéjSich kriterii . Tedy je mozné i ukladani do soubarriznych formatech, n&pXML
¢i XLS, ale pouzivat totoip bézné praci s webem by bylo nevhodné. Tyto formatyesly pouZiji
spiSe pro importi export do databaze, Ize tak jednoduSe upravoagtikiad seznam produkta
nasleds ho importovat.

Pro webovy portal vhodné pouZit databazi a téwdu efektivniho ukladani dat, vyhledavani,
tiéidéni a ndahodnéhoifstupu k daim. Databazovy server déle zdjife, Ze vice uzivatélmize s daty
pracovat zarovea autorizovanym uZivatii poskytuje rychly fistup k daim.

MYSQL je velmi rychly, robustni retmi databazovy systém. MYSQL je vice-uZivatelskyevi
vldknovy server. Pouziva jazyk SQL (Structured @uemguage).

Od zaatku tvorby MySQL byly kladeny hlavni pozadavky ngchlost produktu a jeho
rozSkitelnost. Akoliv ze za&atku postradal schopnosti jako uloZené proceduiggery nebo
transakce, fitdhl k sol& tento produkt velké mnozstvi klignt
Obrazek 1.6: Porovnani rychlosti databazovych serva:

Zdroj: eWeek

Oracle%i and MySQL top throughput
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1.26.1 Specifické optimalizani schopnosti

Kromé optimalizované zakladny MySQL, stoji za zminku dkteré specifické optimalizai
schopnosti MySQL.

Replikace

Replikace dat umdilije jejich duplikaci na jedeni vice servel. Tim se rozproge zatZz na vice
servetfi, cozZ Finese vyrazné zrychleni, nemtug wtSi bezpénosti, protoZe jsou data zalohovana na
vice serverech a také moZznosti vypadkltarych servar bez omezeni furdkosti aplikace, ktera se

na server nachazi.

Cachovani dotaiz

.cachované dotazy, to je jeden z n#pich Fispevki MySQL pro zvySovani vykonu. KdyZ je tato
schopnost zapnuta, funguje jednodusSe a velmi eféktMySQL si pak totiz uchovava dotazy
SELECT spolu sjejich vysledky. KdyZz se spgfiustasledné dotazy, porovnava je MySQL
s cachovanymi dotazy, jestlize jsou shodné, MySlidlide nakladné ziskavani dat z databaze, a
prost vytdhne vysledky cachovaného dotazu. Aby se Zdameastaralym vysledikn, jsou
zabudované i mechanizmy, které automaticky otlgiraastaralé cachované vysledky, a nahrazuji je
pri pristim poZzadavku novymi.”

[Gilmore, W. Jason: Velka kniha PHP 5 a MySQL, kemgium znalosti pro 2ateniky i

profesiondly. 1, Brno, ZONER software s.r.0. 2085504.]

Lokalizace

K dispozici j vice nez 30 znakovych sad pouZivanyslewinnosti s vice nez 20 jazyky.

Konfiguraéni volby

Lze povolit pouze Wity pocet @ipojeni, aktualizaci atd. za hodinu. NastavovavpdZivatehm.
Podpora SSL certifikét

1.2.7 SMARTY

Pri tvorbé vétSich projekt se bez Sablonového systému nelze obejitéledtlogické a prezentai
casti je velice dlezité, protoze $ zmeéné jednécasti Zistava dalSi neovlivima. Prezentai ¢ast
vytvéri vétSinou jiny ¢lovék nez PHP programator, zajife se pouze propojeni Sablony a PHP

skriptu. Program v PHP je pak nezavisly na poyziezentaci, tedy lze ho napojit na vice grafickych
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vystupi. Navic je takto psany kdd mnohenfepledrijsi. Prace s Sablonami uninge vice moZnosti,
Sablony se mohou vkladat na vice mist, Ize jedrmdigSovatéasti Sablony, provat podmirgné
vypisy aj.

Preparser pakipvede Sablony do PHP kédu a spnstak dosdhne stejné rychlosti jako by
Sablonovy systém nebyl pouZzit. Pokud byla Sablon&nzna, Smarty jeji obsah automaticky

piekompiluje.

1.2.7.1  Vyhody SMARTY

Pomoci PHP &tSinou stéi pouze vypsat data z databaze a nemusi se kifddvpt informace, které
by se projevovaly pouze v grafickém vypisu, coZzazy zpiehlediuje vysledny PHP kéd. Tedy
informace jako pe&et vypsanych zaznam pa‘adi poloZzky ve vypise atd. se do Sabloridgvaji
automaticky.

Dale SMARTY podporuje veSkeré matematické operd@ké textové operace, coZ jsou
funkce nazyvajici se modifikatory prénmych, nap. ofiznuti textu, zalamovani textu, nahrazovani

textu a to i pomoci regularnich vytgazmenu formétu data atd.

DalSi dilezité schopnosti smarty:

» Cachovani Sablon (caching).
Smarty také nabizi volitelnou moznost skladovdbagly souborech. Lisi se to od kompilace
v tom, Ze zapnete-li cachovani, zabranite dokamoe taby se dana logika vykonavala; realizuje
se jen uskladiny obsah. Nafiklad, mizete vyznét dobu Zivota uskladmych dokumetit
Fekreme na Bt minut. BEhem této doby se tak vyhnete databazovym dfotaztahujicim se
k Sablor.

* Vysoce konfigurovatelny a rozsielny.
Objekto orientovana architektura Smarty umiofe modifikovat a roz&bvat jeho vychozi
chovani. Krord toho, od Uplného p@tku bylo navrhaskym cilem, aby byl dad
konfigurovatelny, takZe se uZzivét®l nabizi znéné flexibilita, co se e pizpisobovani chovani
Smarty. @je se to prosednictvim zabudovanych metod a atribut

e Zabezpéeni.
Smarty nabizfadu schopnosti, jejichz’élem je odstinit data serveru i data aplikaceg
potencidlnim po3kozenim ze strany designétazaararnym nebo jinym.

[Gilmore, W. Jason: Velka kniha PHP 5 a MySQL, kemgium znalosti pro 2ateniky i

profesiondly. 1, Brno, ZONER software s.r.0. 2085408.]

1.2.7.2 Nejpouzivargjsi funkce v Sablonach

{if} {elseif} {else}
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Podmirgny vypis, podminka rize obsahovat libovolny vyraz.

{foreach},{foreachelse}

Iterace jednorozimného pole, jdeffistupovat jak ke ki tak hodnog.

{section},{sectionelse}

Iterace pes dvourozrérné pole, iteruje se podle indexu, jde nastavoxait kerace. Section

Ize navzajem vnovat.

1.2.7.3 Nejpouzivargjsi funkce v PHP

Musi prolghnout vytvd@eni smarty objektu

$smarty = new Smarty();

Poté probihd ndp nastaveni cest k adré&d se Sablonami, povoleni cachovani a jiné parametry
smarty objektu.
Pokud se celkova Sablona sklad&katika Sablon, je dobré si tento objekegavat. VSechny

data se dod nattou pouze jednou a tim se ometispup do databaze.

assign

Pritazeni PHP mixed pramné do Sablony. Napviceroznérného pole, coz fite byt

nékolik zaznankd z databaze.

display

Zadava se parametr ndzev Sablony, provedéigezeni prorinnych a Sablona se zobrazi

fetch

Vrati obsah Sablony, misto jejiho zobrazeni. Taktmnapiklad skladat struktura pomoci
rekurze, tedy ndjklad obecné menu s vice Uréwni. A skladat celkovou Sablonu Zkolika

dilgich Sablon.
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2 Cil prace

Tvorba a modifikace poloZek v systému. Strukturabaah polozky Ize #mit pfimo ve webovém
rozhrani pomociighledného givodce vytvéenim Sablony. Struktura sesm pomoci drag and drop.
Cela tvorba pouze pomoci javascriptdj ploZeni se vytvii Sablona a odpovidajici struktura
v databazi.
PoloZka fijde vytvait z pripravenych plugifi. nag.

- foto galerie, video galerie, galerie soulbor

- obecné formuléové prvky

- kalend&

- WYSIWYG editor

- diskusni féorum

Umisgni tchto poloZzek kamkoliv do hlavniho stromu. Potéegjt obect moznostitazeni &chto
polozZek v kategoriich, v zavislosti na stejném biosgéiznych poloZzek. Nastaveni defaultnitazeni.
CozZ se bude projevovat i ve frontendu prezentace.
Pro zrychleni pracerppinani mezi zakladnimi panely:

- detail

Zde bude vypis naposledy otemého detailu polozky.

- kategorie

Vypis naposledy otéené kategorie, libovoln&@zeni, limit zobrazeni, strankovani. Déle ve

VYVoji mnozZstevni editace vybranych poloZzek a vplydn sloupéki z DB.

- vyhledavani

Vypis posledniho vyhledavani, oziemi kontextu vyhledani.
PoloZky Ize vytvéet pouze v ufitych jazycich, tedy Ize dané jazykové mutace matatnovu
vytvaret.
Obecré rozliSovat pidani jazykového (rzna textova data) a nejazykového pluginu (daturhava
cena). Nap poloZzka je veitch jazycich, obsahuje galerii, kterd je vSech gaty stejna, ale
jazykova data (alt, title jednotlivych obragkma ve vSech jazycich, a pak galerii, kterd jea¥dé

jazykové mutaci jina.

Fulltextové vyhledavani v celém stromu, fippct v dalSichcdstech systému.

Zakladni spravu uZivatiel Zatim vyteSit pouze zakladni prava, administrator a praeands tirce
webu. Pozdi podle poZzadawvk klienti vyiesSit prava pro zobrazeni, editaci, mazatiggvani. A to

bud’ vzhledem k typu poloZky, nebo vzhledem k ugtispolozky ve stromu.
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3  Reseni

Pouziti AJAX sebou rowt nese celotiadu nevyhod. Zejména nemozZnost listovat histopiiealavat
si odkazy na uiité ¢asti systému, nd@pclanky, pomoci url. Toto Iz€asteéne obejit tim, Ze bude
posledni otekena kategorie zachovana na pozadiepinat mezi kategorii a detailemjge pomoci
panet.. Dale by bylo vhodné ukladat stav systému do sassedy stav obsahowésti, stav menu a
stav jednotlivych plugit, aby bylo moZzno po obnoveni stranky tento stawanugist. Prohlizée
museji mit zapnutou podporu JScript a museji AJAXigorovat. Vyhody jsou svigsi systém,

mére pirenesenych dat, moZnost provédperace na pozadi.

Motivace

Tento systém jsem se rozhodl wittwe shaze zautomatizovathteré opakujici se vykonyip
tvorbé prezentaci nebo internetovych obchoBficemz i internetovy obchod obsahuje prezémita
cast, tedy gjaké inform&ni stranky, krord samotnych produfit Zkusil jsem k tomuto problému
piistoupit co nejvic obe&n Tedy chci mit obecny strom, kam mohuagiit polozku jakéhokoliv
typu, chci aby se tyto polozky dali liboveliiadit a strukturovat. K tomu petuji dva zakladni typy
polozky. Kategorii, ktera dokdze obsahnout dalSiofly a detail, ktery e byt libovolnou
polozZkou. Libovolné poloZka znamena, Zéze byt teba produktem, nebasjakou stalou strankou.
Ale nagiiklad i seznam uZivaté] ktefi se na strankéch registrovali, takovymto poloZkeak jen stéi
nastavit aby se nezobrazovali na webu, uZivateluwtk bude moci zobrazit maximélsam sebe.
Takto musi byt mozné zde strukturovanloZit celou webovowast. Hlavni motivaci tedy bylo
vytvait datovy sklad, kde se s poloZzkami manipuluje nggke na jejich konkrétnim typu, ale pouze

podle toho jestli se jedné o detail nebo kategorii.

Vytvareni konkrétniho polozky (jedna se o typ ne instgnci

Reknime, Ze mam vyhi@n obecny strom, kam mohuiadit cokoliv co n¥ napadne. Krasna
piedstava, ale #azeni polozky manuéindo takového stromu by bylofips pracné, tedy pokud
uvazuji, Ze musim nastavit relaci se stromem, tak layla poloZzka unikatni, manualiéSeni by
nebylo (Filis pracné. Zkusil jsem alergmyslet dal. Dejme tomu Ze poloZka ma nazev a qdkéem
tyto jsou fizné ve v3ech jazycich, tedy musim §gakym zpisobem oddit, nejlépe do vice tabulek,
s tim grichazi zajisni dalSich relaci a to uz v ramci poloZzky samo@é&em zde to nekdi poloZzka
mize obsahovat néiklad foto galerii, oviem i ta obsahuje jazykové@egazykové texty, dokonce
miazeme rozdlovat i na jazykovou a nejazykovou galerii. Z&§igani vSech &hto relaci a
unikatnosti by bylo fili§ pracné dokonce i pro éntvirce systémulde zde tedy jasnd motivace,
vytvadt modul pro vytvdeni #chto polozek, tak aby relace jazykovych verzi agpid byly zajisény

automaticky.
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Ma zékladni Gvaha byla Ze, kazda poloZzka v systémsklada zd&akych opakujicich se
element. Jsou to nafklad formul&ové prvky text, checkbox atd. a neb&si prvky jako foto
galerie, které uz jsou zaraveautonomnim systémem. Tedy &bt by to nadefinovat tyto prvky
obecrt, tak aby je bylo moZzno vytvid s uZivatelskymi parametry, jako riéjldad jméno nebo
velikost textarey¢i defaultni hodnota checkboxu. Tento obecny prsekpoté po vypkni Udaji
stane konkrétnim a Ize ho vloZit do libovolné p&lpzledné se tedy o vytieni typu polozky, tim ze
do ni nasklddam takovéto elementy, definuji jak éowysledna polozka vypadat, vznikne z ni
vytvéret polozky, Ize rozvinout jeStdale, ovsem zatrpdpokladu,Zze si réjakym zpisobem budu
uchovéavat jakého typu je mij element! Zvolil jsem tedy syntax, kde je nazev typu a nazev
konkrétniho elementu odign znakem ,_“, naip inputcheckbox_mujcheckbox. Uzndvam Ze zvolena
syntax je pilis dlouha, proto dalSi zdsadni krok ve vyvoji buzkracenidchto nazwu typa. Tedy
takto definované typy eleméntse stavaji mym vlastnim typem. Z tohoto mi vypiln dileZita
vlastnost. Pii zpracovani celkové polozky (vy#ehi, ¢ ukladani), je poloZka rozélena na
elementy, kde se kazdy automaticky zpracuje pogifaitelementu, ficemz zgsob zpracovani
kazdého typu je bdl definovan nebo se bere zpracovani obecmato vlastnost mi umditije
definovat nové elementy aigob zachazeni s nimi, néidad element typu cena, bude se orientovat
podle jazyk a k nim pgitazenym minam, bude wovat, ktera réna je zakladni a zbytek si
piepcaiitavat podle tabulky kufz VSe bude probihat v rdmci tohoto elementu, j& tpouzden a
pujde pidat do libovolné polozky velice jednoduSe (veligglnoduSe je ovSem relativni pojem,
protoZe ®ktefi klienti maji problém zanit mySi, je takovato tvorba polozky f#&@ v rukou nas
tvarca vysledné aplikace Ve shrnuti, pokud mame definovan typ elementu(pryleuzpisob jeho
obslouzZeni, je moZno nastavit jeho parametryr/apt ho do konkrétni polozky, viz obrazek 3.0.
Obrézek 3.0. Vytvaeni poloZzky, ze které fijdou vytvaiet instance
Vyjbér
prvku

WloZeni wytvofeneho ] : systému
prvku Mastaveni parametru

Konkrétni detail éi kategorie Kalendar

WYSIWYG Zména pozice &i dprava

vioZenych prki

Foto galerie

T Foto galerie

i

Po uloZeni jde kaonkrétni
poloZka zafadit kamkoliv do

hlawniho menu. . .
Daldi prvky systemu

N
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Takovato poloZzka se pak ulozi pod zadanym jménegmijée pidat kamkoliv do hlavniho
menu. Napiklad si takto vytvéim polozku ,novinka“, poté {gde v kazdé kategorii vyt\d instance

novinka.

Vytvaeni instance @které konkrétni polozky

Tedy mam definovanu polozku, pro lep$égstavu ji mZemetikat ogEt novinka. Je n&se si
navrhnout strukturukeknéme Zze nam bude siajeden typ kategorie, nazveme ho obecna kategorie
Tato obecna kategorie je vytema stejt jako ostatni polozky, viz obrazek 3.0, jen makgpegorie.
Ted si tedy mohu vytviit instanci obecné kategorie, nazvu ji haNovinky a v této kategorii uz
mohu vytvdet instance jednotlivych novinek.il®zité je, Ze v kazdé kategorii jdecitrfiltr pro
vytvéieni polozek a tento filtr se dalédi ¢i maze byt zédeén explicitrg pomoci tl&itka zddit. Je to
proto, Ze uzivatel nemusi mit zb§te pravomoci pidavat vSechno kamkoliv a za druhé by bylo
matouci, kdyby Sly do kategorie Novinkyigévat napiklad produkty. Déale |ze nastavovat dalSi

atributy adresi#&, jako podle jaké poloZky se bui@alit, zdali sestugnnebo vzestughapod.

Propojeni s vyslednou prezentaci, ktera je \opifistupna z internetu

Mame-li hotovou datovou zakladnu, tedy celou struktwebu, nap ¢lanky, aktuality apod.,
musime ji gjakym zpisobem propojit s vyslednym webem. Tedy budeme pktvéad daty operace,
nejcastji se bude jednat o jejich zobrazeni. Webgaat je rozdlena na Sablony podle tymat,
které bude obsahovat a tyto data budfistppné pouze pomoci URL. Kazda polozka v systérau m
zarovar vygenerovany i s unikatni link, podle nazvu v dané jazykové mutaciposloupnost
takovych odkaiz pak ukazuje na danou polozku, jedna se o poslaimutkaz na kategorie, kafici
kategorii nebo detailem. Systém pak podle typu @pzdali se bude vypisovat seznam poloZzek nebo
dany detail a zarowe podle typu polozky wi, do které Sablony se bude vypisov&hrnu-li
pifedchazejici, vytid se hlavni Sablona (layout) a vifiti Sablony, které se pojmenuji podle typu
polozek, vdchto Sablonach se vyplni prafnné v syntaxi Smarty na to misto, kde maji byt
prislusné vypisy a web je hotov.

Probral jsem tedy logickou stavbu systému a posiosipmysSlenek, které gwvedly ke tvorks
v tomto tvaru. Snazil jsem seimavrhu tidit projekty, které jsemip své praxi implementoval,
uveédomit si podobnéasti a tytotasti navrhnout co nejvic obecrDéle uz bych rad rozebral problém
z programéatorského hlediska, tedy jak navrhnout sg$tém a na jaké entity ho réitl Jednoduchy
objektovy model se zda byt vhodny.

Navrh systému pomoci objektového modelu

Pfi navrhu systému jsem se snazil navrhnout takovgkbbvy model, aby Sli hlavni objekty
obsluhovat centratn Hlavni rozdleni je tedy na kategorii, coZ je ve své podstatalogii adresé

v souborovém systému a detail, ktery je obdobooviiného souboru. Tyto dvhlavni entity
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v systému poté maji i podobnou fwnbst, tedy budou mit svoji ni@tenou itidu, ktera tuto

funkénost a vlastnosti bude sjednocovat. Viz obrazek 3.1

Obrazek 3.1 Hlavni ¥idy

Category

Takto nadefinované zakladni entity, kde CategotiZzenobsahovat Category nebo Detail¢ujir
z&kladni stromovou strukturu uloZeni dat celého CWi&kto jdou data uloZit do¢kolika stron,
hlavni Category je vZzdy kenem a Detaily budou listy. Viz obrazek 3.2.

Obréazek 3.2 Ulozeni dat

Seis

Tyto dva zakladni typy se pak budou vybir#ttporbé konkrétni kategoriei detailu. K tomu slouZzi
privodce pro vytvéeni. Mou zakladni mySlenkou bylo, aby Sldi wytvareni pgidavat uz
implementované sa@asti neboli pluginy nap foto galerie, WYSIWYG, kalendaatd. Timto pak
pujde velice rychle sestavit libovolna polozka v g¢ysti a prace se urychli. Pro kaZzdou polozku
vznika konkrétni zaznam v databadii, ypytvoieni [fes pfivodce se vytvii potrebné tabulky a relace
mezi nimi. Jak jde vi#t na E-R diagramu obréazek 3.3, kazda tabulka ménpévatributy, které se
ptidavaji automaticky a poté&ipudou je& uZivatelsky definované. Déle se tabulka vyiwée vSech

jazykovych verzich a jedné nejazykovéicpmz gisluSnost kdmto skupinam lze zvolit u kazdé
ptidavané polozZky tabulky. VSe je v relaci se zakladjadrem, aby bylo moZno zajistit spra¢ahto

jazykovych verzi. B tomto rozvrzeni Ize také jednoduSe vyetaduplikaty polozek. Kde jadro
polozky, které obsahuje ndklad umistni ve strom, bude fizné, ale vSechny budou ukazovat na

jednu instanci.
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Jakmile mame takto definovanou organizaci a struktlat, je mozné pomoci modutajistit
dalSi operace smito daty. Nebo jakékoliv modularni ro#sni. PouZil jsem takovyto hybrid
objektového systému zaloZzeného na pluginech a €ihoganych komponentach a modularniho

systému aby byla mozZna co n&gi rozstitelnost.

Uvod do implementace

Nastinil jsem tedy zakladni organtrd model mého CMS, v dalSich podkapitolach se
podivame na konkrétni implementagkterych funkci s ohledem na problémy, které se yygkpii
pouzivani AJAX.

Kde naped probereme hlavntitly jako zaklad systému. Jsou @ategory a Detail a jejich
piedekCore. Jejich funkce proizné vypisy, ukladani nebo vyhledavani, poté i viygskterém lze
fadit polozky podle atribut které jsou stejné u vSech polozek v kategoriedivi giklad poskladani
jednoho ze sloZifSich SQL dotak, pro ukazku jak se spoji jadro s detailem, kdaitetize byt
libovolné tabulka.

Déle Creator pro vytv&eni polozek, ktery obsahuje vytedi konkrétnich Categogy Detail,
zaji¥uje také jejich Upravu a zZmy v databazi, které stimto souvisitida Layout slouZi pro
konené rozvrzenidchto polozek, pr@ast prezentmi, ktera je fistupna pro navdtniky, je to pak
tato tida, ktera zajidlje sestaveni stranky podle URL. Jako nejvigdrpopis funknosti se mi zda
které zarova vystihuji funknost.

Déle rozebrani hlavnich pludin Zatim je implementovany pouze plugin pro obrazkov
galerie, tento stejny se pak pouZije pro videdavolné soubory.

Uvedu i kousek klientskéast fes JScript. Ale spiSe jen problémy tykajici se tuwadhni
pantti po drag & drop objektech a jinych. JScriptou@ikce museji fd znovu n&itani kontrolovat
jestli jsou vSechny objektsadre uklizeny.

Kapitola dalSi vyvoj obsahuje && neblizSiho rozgéni, které se budédit poZzadavky klient.
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Obrazek 3.3: E-R diagram databaze

~| core_[lang] v

~| category_[name]_nolang ¥

ID INT
2 +UZivatelsky definovand data TEXT

~| category_[name]_[lang] ¥

ID IMT

»sen_hl TEXT

o se0_kesywords TEXT

o se0_descripkion TEXT

2 sen_title TEXT

< timestamp_create DATETIME
& bimestamp_update TIMESTAMP

2 +uZivatelsky definovand data TEXT

core_jd IMT
& link YARCHAR(Z55)
% name TEXT
" | core Y w | < position INT
core_id INT ; & add_filter YARCHAR(720)
» ancestor_core_jd INT 4 < order_by YARCHAR(SLL)
H 2 child_id INT & direction WARCHAR(S)
& child_table YARCHAR(2SS) [ >
. —| plugin[name]_[lang] v
= ID INT
~| detail_[name]_nolang ¥ Fod
L _ e 4 bitle TEXT
; _ o +UFivatelsky definovand daka TEXT >
.
~ | detail_[name]_[lang] —| plugin[name] L J
ID INT ID INT

»sen_hl TEXT

& se0_keywords TEXT
& se0_descripkion TEXT
»sen_title TEXT

=

< bimesktamp_create DATETIME
& timestamp_update TIMESTAMP

» +uZivatelsky definovana data TEXT

[

< parent INT
¢ parent_table WARCHAR(255)
& plugin_name YAaRCHAR{Z55)
V.|_|*T 4 img TEXT

& timeskamp_updakte TIMESTAMP
< position INT
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3.1 Zaklad systému (Fidy)

s vz sv 2

Ttidy se rozdluji pro webovou a adminisitai ¢ast, webovaast je v podstatzjednoduSendast
administr&ni. Odpadé zde totiZt8ina metod pro manipulaci s daty, zbyvaji t&tSinou jen funkce
pro vypis.

Jeden velky rozdil wthto ¥idach je ve stylu vypisu, jelikoz adminisiré ¢ast je tvdéena pes
AJAX, vzdy se vytvéenim objektu gaké tidy vytvori jen malécést webu, kterd se odesila. Naproti
tomu ve webov&asti se podle URL vyt cely web znovu a je poskladany &alika objekt..
Vyplyva zde tedy nutnost mit moznostegavat si hlavni objekt SMARTY, tak aby data, ktai

v ném jsou natend, Sla pouzit kdekoliv na webu. Nigad <title> v hlavéce webu, née se vzdy

v objektu detail, ale jeho zobrazeni jeipbla aZ v hlavnim layoutu.

3.1.1 Core

Tato zakladni ifda je jAdrem pro kategorie a detail, obsahujechegtejné metody, néglad
konstruktor, nebo metodu pro ukladani. V tétdétjsou také metody pro obsluhy plug@irtak aby je

mohly uZivat vSechnyidy zdtdené.

3.1.1.1 Atributy

public $dont_look

array("ID","core_id", "ancestor_core_id", "child "jd'child_table", "position", 'order_by",
'direction’, 'add_filter");
Pouziva se pro vyhledavani a pro razentujer podle kterych poloZek se nerradit a ve

kterych se nema vyhledavat

public $smarty

Do tohoto atributu se v konstruktoru vytyobjekt Smarty. Ve webow#sti se vytviet

nebude pokud sa'@da objekt Smarty jako parametr konstruktoru

public $user

Do tohoto atributu se v konstruktortifadi objekt user. Mimo jiné jsou ¥m informace o

pravech uZivatele, vychozim jazyku, seznamu vsazykj atd...

public $core

Zde se v konstruktoruiadi 1D tabulky core.

public $ancestor_core

Zde se v konstruktoruigadi ID predka tabulky ancestor_core_id.
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public $child

Zde se v konstruktorurigadi ID potomka &které z tabulek s prefixem ,detail_“ nebo

.category “

public $template

Zde se v konstruktorurgadi nazev tabulky potomka, coZ je zaroveazev Sablony, kterou

potomek pouZiva pro své zobrazeni.

public $tree

Do tohoto pole se vloZi cesta ker&nové kategorii. V dalSi verzi projektu to budetagm

zarazku, tedy zarazka v kategorii, kterou uz netileckrat v Gvahu.

public $db_core_info

Do tohoto pole se vklada spojeni tabulek corera dtang], podle pravzvoleného jazyka.

3.1.1.2 Metody

_construct

Format volani: __construct($ancestor, $core, $tatapt ")
Konstruktor spolény pro tidy category a detail, zadava se nejlépeil@dga a ID core, ovsem
staéi pouze core_id, parametr template se pouZije, ghaticeme zobrazit data do Sablony s jinym

nadzvem, nez je nazev tabulky ve které je detaitano

save

Format volani: save()

Funkce pro ukladani nebo vyitedi kategorie¢i detailu. Ri vytvéreni kategorie seédi
vlastnosti s kategorie ngakené, a to podieho se bude v kategoradit, snér fazeni a filtr pidavani
(filtr urcuje, které poloZzky Ize do kategori¢igat). Také jazykové verze se vzdy wyiviakové, ve

kterych je nathzena kategorie.

get_sql
Format volani: get_sql($table)

Tuto funkci pouZziva funkce pro ukladani. Sest&st SQL dotazu, ze zadaného nazvu zjisti
jméno tabulky, pak porovnd stejné nazvy z datalséteho co je v $ POST a sestéfezec tchto
dat pro dotaz. VSe segjd automaticky, v ndzvu pramné je uveden jeji typ, tedy tato funkce
rozhodne co s daty it neZ se uloZi deéettzce pro SQL dotaz, n#glad aplikovat addslashes(),

zpracovat checkbox atd.
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get_tree

Format volani: get_tree($act_core_id)

Zada se aktudlni ID core, vrati se pole, které lnljsacestu aZ k rootu kategorie.

ajax_upload

Funkce pro upload souboru, vygeneruje unikatni w&muboru. A ulozi ho do databaze podle

informaci zadanych v$ POST.

handle_plugins

Tato metoda se pro obsluhu pluggijako je galerie (nediné textové prky). Metoda se zavold p
prvnim zobrazeni detailwjaké polozky, zjisti jaké obsahuje pluginy a postuge vSechny zobrazi

do Sablony.

ajax_handle_plugin

Potom co byly pluginy zobrazeny, rfapgalerie obrazk UZ se zachéazi s kazdou galerii zv)d&dy
vzdy se na strancegkresluje jen jeden plugin. Pro zobrazeni pouzegkd pluginu slouZi tedy tato

funkce.

ajax_plugin_change_position

Pro zménu pozice polozky v pluginu, tedyeba zn$na pozice obrazku v galerii. Pouziva se dvou
zpasohi, bud’ se obrazky fesunuji v maticovém zobrazeni, to se rozpoznd ePOST je vypéno
from a to, tedy jen odkud a kam sgegouva. Jiny mod je pomoci sortable seznamu, tawzce

odesle cely seznam identifikétobraz a jejich pozic.

ajax_plugin_delete_element

Smazani polozky v pluginu.

ajax_save_plugin
Jedné se o uloZeni informaci o pluginu,inarazky obsahuji jazykové texty title a alt, ktdze
editovat.
pluginimagegallery_show
Formét volani: pluginimagegallery_show($lang, $plugame,$pg = 0)
Funkce pro zobrazeni obrazkové galerie, prvni pataja aktualni jazyk, druhy nazev pluginu

a treti je strankovani.

make_aliases
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Format volani: make_aliases($name_array)
ProtoZe v systému je hoinéci generovanych, npmoznosti pidavani do kategoriiiazeni
seznam podle zvolenych slougku v tabulkach atd., musi existovat tabulka dli@so tyto nazvy,

coz je zarove i filtr pokud nechcemedjakou takovou polozku pouZzivat, jeji alias nevypiai

ajax_inherit_core_info

Metoda pro manudlni i&ni atribut, které jsou v tabulce core_[lang]. Rekurzivmola funkci

inherit_core_info($ancestor_core, $type, $inheaitgs, $sql).

check_available langs

Metoda pro zjidini v jakych jazykovych verzich je poloZka uloZena.

change_available_langs

Metoda pro odstteovani nebo vytv@ni jazykovych verzi. Jazykové verze jdou vyivgouze
takové, ve kterych je dostupna harkna kategorie. A pokud se tato funkce pouZijkatagorii,

zmeny se §ii dola celym stromem.

3.1.2 Category

Obecna kategorie do které jde vloZit jakakoliv @i systému. Obsahuje vypisové metody pro jednu
¢i vice Urovni. Vypis celého stromu se zadany@diem se pouZije néglad v mag webu. Dale
obsahuje metody pro vyhledavani, jelikoz vysledikgiledavani je seznam poloZzek podéljako

kategorie.

3.1.21 Metody

show

Metoda pro zobrazeni detailu kategorie.

delete

Smazani kategorie a vieho co je do této kategnderé.

show_list

Funkce pro vypsani seznamu poloZek v kategoriio Takce vypisuje pouze poloZzkgzené podle
pozice, nema zadné strdnkovani, pouziva se vybradm vypis vlevém menu a spojuje pouze
tabulky core a core_[lang] nikoliv vlastni detadlozky. Vypisuje vzdy bezprdsdni potomky dané

kategorie.
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M4& Uvaha je takova Ze strankovani nefiiefité, protoZe pokud bude mit kategorie tolik
polozek, Ze by vyprSel limit PHRimaditani, tak se uz nebudadit podle manuaturéené pozice,
ale podle jiné polozky, coZ uz se vtomto menu hezz, ale zobrazi se v obsah@@éti viz. metoda

show_content_liszobrazi se pouze viené kategorie aby do nich Sli vkladat nové polozky.

show_content_list

Obrazek 3.4:Vypis kategorie do obsahové hlawasti:

Elanky na dvadni strance
Viypis podkategorii:

= wyfazené Elanky

Vypis poloZek v této Kategorii:

Sefadit podle: Datum w | Sestupné |» PoloZekna stranku: 15 | Zobrazit

Rozhadné pravo sporl 2 internetawich fransakei 2008-08-14

Clanek o bezprvi 2007-08-15
ldnek o pravu 200B6-08-08

Jak je vidt na obrazku Ize si v této funkci zvolit gt poloZek na stranku, pokud celkovy
pocet tento pdet presadhne zobrazi se strankovani.

Déle si je mozné vybrat podieho se buddadit kategorie, ficemz defaultni hodnota je
uloZena pimo v kategorii. VyBr moznostitazeni se generuje automaticky, projdou se vSechuiyd
polozZek v kategorii a vyberou se slodkg které jsou stejné, poté musi byt feStoup&ku zadan
alias a je mozné si ho vybrat piaxeni.

Tato funkce uZz tedy spojuje tabulky core, core_Jlandetail_[name]_[lang] a

detail_[name]_[nolang].iRemz tabulek typu detail iie byt obecné mnozstvi.

Uvedu giklad vypisu této funkce:

Jako prvni zjistime jaké druhy tabulek typu defsdlu v dané kategorii a vioZime je do pole
$detail_tables_in_category. Potom provedeme sestal@azu ze zmimych 4 tabulek, ficemz
natitame pouze sloupky, které maji vSechny tabulky stejné, pozn NATURAEFT JOIN se
pouZiva proto, Ze tabulka _nolang se nemusi vyskytdNakonec se musi tytdsté&né dotazy spojit
pomoci UNION.

$count_all = count($detail_tables_in_category);

$count = 0;
foreach ($detail_tables_in_category AS $index=>%det ail_table)
{
$count++;
$sql_for_detail .= "SELECT $same_collums FROM ( SELECT * FROM core
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NATURAL JOIN
core{$this->user->content_lang}

JOIN
‘{$detail_table}{$this->user->content_lang}
ON core.child_id = {$detail_table}{$this->u ser->content_lang}.ID

NATURAL LEFT JOIN

{$detail_table} nolang"

WHERE core.ancestor_core_id={$this->core} A ND core.child_table
LIKE 'detail\_%'

$sql_for_detail .= ($count == $count_all) ? ") AS {$detail_table} pom"
: ") AS {$detail_table}_pom UNION ";
}

Aby to vSe fungovalo, musi se je$ysledny dotaz takto obalit dalSirtikgzem SELECT. Poté uz

jde zadat strAdnkovani pomoci LIMITiazeni pomoci ORDER BY.

$res_detail = q("SELECT * FROM (
$sql_for_detail

) AS main
ORDER BY {$order_by} {$direction}
LIMIT {$start}, {$ limit}

")

change_placement

Metoda pro zrénu pozice v levém menu. Vola rekurzivni funkci opanplacement_rec s parametry
$ancestor_core, ktery udava jaké drovni stromu ol fepisovat pozice a $arr coz je pole
identifikatori, jehoZ usptadani je stejné jako usf@@ani stromu. Celé menu je realizované pomoci
objektusortable, zména pozic probiha kompletma pozadi, na pogdi pracuje pouze javascript. Jak
ilustruje obrazek 3.5, je moZnégpahovat jednu poloZzku nebo klitlnelou otetenou kategorii. Cely

strom méa omezeni pouze pro vertikalni pohyb préilem@nipulaci.
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Obrazek 3.5

= Nabizené Sluzby v = "' Mabizené Sluzby v

Exekice Exekuce
Obchodni prawvo Obchodni prévo
Chchodni préva
ST Ffetahowanou #ast Hlawni mem uchopime f
- Hlavni menu v o - " Feh 1l =pravnirad
i a pfeneseme kam potfebuerne, | R
0 nés pohyhiieme my# nad seznametn, tvoff se pro = ' Hlavni menu v
= i =
Bt Hpfetahovanou Sast misto. Pokud tedy my# O nde
Achvokati pusnmevna L D,m:lflcenem nja,uhraz@ Partnefi
s vlewn, pfetahovana édst se ustali na svém s
EtiDicistis: mizté Wz ohrazek wpravo A GH i
Mortakt Publiciztika
Hortakt
Prévo IT Prawva IT
Saravnifad Sprévni féd
Trestni prévo Trestni préavo
+ ' Clanky na ivodni strince v # 7 Clanky na ivodni strance v

ajax_find_results

Metoda prdulltextové vyhledavani na webu Prohleda vSechny tabulky a slotikg které jsou
povolené. Poté jeSbzna&i kontext v hledaném textu.

Zde se vyskytuje hnedekolik problémi. Nagiklad forméat hledanéheetézce, pro hledani
pouzivam LIKE v sqgl dotazu, tim padem se musejapseat znaky ,%" a ,_"“, které jsou stasti
jazyka.
$query_for_db = addcslashes($query_for_db, '_%");

Dale klasické escapovani ziiajako jsou uvozovky atd. s porovnanim na magic_egiagpc

konstantu, jelikoZ vyhledavarrgtézec se posilaips $_POST, jeZ tato konstanta ofije.

if ('get_magic_quotes_gpc())
{

return addslashes($string);

}

else

{

return $string;

Pfi vyhledavani v textu ulozeném ve WYSIWYG editorkorfkrétre TinyMCE), musim
vyhledavanyetézec zakdédovat do HTML entities, protoZe si tentiboedakto uchovava sy obsah.
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htmlentities($query,ENT_QUOTES,'UTF-8)

Samotny dotaz pro vyhledavani se pak posklada =zkolika dotaz spojenych pomoci
UNION, podobr jako v metod show content_list, poté Ize takovy dotaz lehcanmkmvat nebo

seadit.

Pro oznaeni kontextu pomoci, které provadim pomoegularniho vyrazu, je pak pateba

escapovat znaky regularniho vyrazu.

$query = quotemeta($query);//escape problemovych zn CAEE2[(MN](8)

Vlastnioznafeni textu pak probihéa takto. Z html textu odstranim vSecHAWL tagy, pokud
by se tagy nechali, musely by se najit vZzdy i taggniovaci, aby se kod nerozhazel. Ale jen pro
ozna&eni kontextu, bude st prosty text bez tag Poté se provede ¥§z na zhruba 50 znak

dopredu a dozadu, tak aby se znaky neuseklflegp A nakonec se hledany text zvyrazni.

function make_context_tag($query, $tcontent)

{

$unescape_query = $query;

$query = quotemeta($query);// escape problemovy ch znaku .\ +*?2[~"
1($)

$tcontent = preg_replace("N\<.+?\>/i", "™, $tco ntent);

/I vzor pro zamezeni useknuti znaku v p tlce p i pouziti utf-8

$pattern ='/("|\s){1}(.{0,50}".$query.".{0,50} )$\s){1Yis; 1
nalevo i napravo musi kon ¢it mezerou nebo $

@preg_match($pattern,$tcontent, $matches);

$vyrez = preg_replace("/$query/i", "<strong>$un escape_query</strong>",
$matches[2]);
return $vyrez;

3.1.3 Detall

Objekt tidy detail nizeme z#adit kamkoliv do struktury. fida obsahuje klasické metody, jako show

a delete.
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3.1.4 Layout

V administr&ni ¢asti tato tida pouziva metodu show_page pro zobrazeni pmamnystpoté uz se vse
natita pres AJAX.
Ve webovécasti pak tato metodaigbird URL a sestavi podle ni celou stranku, kterasieds

zobrazi.

3.1.5 Creator

Template creator, nastroj na teai a modifikaci Sablonek, tedyireme pimo ve webovém rozhrani
upravovat strukturu detdila kategorii. Tato struktura se pak promitne doledégici Gpravy
databaze, tedy vyt¥d odpovidajici tabulky v péebnych jazykovych verzich,fipdpraw pak
kontroluje, které sloupdy tabulek jsou noveé a které zmizeli. U kazdé pkyoEle zadat zdali ma byt

brana jako nejazykowvé jazykova. Nasleduje postup vytemi nové Sablonky.

Vytvafeni obecné Sablony

Pred gidanim polozky do Sablony se musi vyplnit fillad, jeji ndzev, jeji nazev databazi, default
hodnota v databazi aj., podle typu polozZky. Tyttadse pak musiipvést do obecné Sablony této
polozZky a udlat z ni tak poloZku konkrétni. Zaved| jsem pouz@njoduchou syntax.

Pr. polozka WYSIWYG editor:

Takto vypada obecri&ablona TinyMCE editoru. Formét prorinnych ma stejnou syntax jako
Smarty. Prordinné se nahrazuji jen zakladni sadou regularnichzvyRozdluji je na prongnné
z&inajici prefixem ,el_“, coz jsouazné nastaveni polozky, zdielba vySka a Bta editoru. A poté
systémova progmna ,db_col_name*.

Pokud je zadand jako {$db_col_name} nahradi se$pagno_sloupecku}, tedy za prénou
formatu Smarty, tak aby se do ni mohl potéistaobsah databaze. Tato stejna gnomé s postfixem
_show vypiSe jméno sloupce pouze tekto¥ohoto se vyuZiva pro identifikaci objektu. Ve
slozi#jSich Sablonach se pak mohouidavat je& dalSi postfixy a cely nazev bude pak
identifikatorem gjakého elementu, n&p{$db_col_name_show}_seznam, pak se pomoci AJAX

bude gepisovat tento seznam, nebo jiny podle toho, kietéZce pat.

<tr>
<td>
{$el_name}
</td>
<td>
<textarea id="{$db_col_name_show}" name="{$ db_col_name_show}"
style="width: {$el_width}px; hei ght:{$el_height}px">
{$db_col_name}
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</textarea>
{literal}
<script type="text/javascript">
tinyMCE.execCommand("mceAddControl”, true, "{$db_col_name_show}");
</script>
{/literal}
</d>

</tr>

UloZeni konkrétni Sablony

Zdrojovy text konkrétnich poloZek je uloZen v tegts tyto texty se poté projedou iterdtorem a viozi
do souboru. Vzniknou 2 soubory, Sablona pro klasjoivky a Sablona s pluginy.

PoloZky jsou zobrazeny jako HTML seznam, ktery @in sortable, aby Sla&mit pozice
poloZek. Tento cely HTML seznam se uklada do saulaoznovu se cely tige pokud budeme chtit

Sablonu znovu editovat.

Pouziti Sablony

Po uloZeni Sablony se vyttioovy detail nebo kategorie, kterou Izédat kamkoliv do struktury. Je

automaticky vazana na svou zobrazovaci Sablonu.

3.1.6 User

Objekt uzivatel se vytwavzdy, v konstruktoru jeffimo kontrola pihlaSeni. Dale obsahuje informace
o tom jaky jazyk uZivatel prévpouziva a seznam dostupnych jazykovych verzi. D#té prava,

ktera se roz&uji zatim pouze a na uzivatele a superuZivatele.

3.2 Pluginy

Za plugin v CMS povazuji az&t8i samostatnéasti, které maji §akou zapouziknou funkcionalitu,
tedy prace na strance probiha pouze s jednim thlagginem a to pomoci AJAX, obnovuje se tedy
jeho ¢ast nebo maximatncely plugin. Zatim jediny takovyto realizovany gin je Obrazkova
galerie, ktera je ovSentipmalé Upra¥ uz i galerii soubdrnebo videi, jediny rozdil mezi nimi je jina

forma prezentace, prace s daligtava stejna.

3.2.1 Plugin image gallery

Obrazkova galerie se rozliSuje na dva mody, édita maticovy. Upload souboru je realizovany

pomoci IFRAME, na onload udalost IFRAME se pak tgadunkci, které fekresli galerii.
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3.21.1 Maticovy maéd

Slouzi zejména pro rychlou 2mu pozic obrazk Uspdadani v matici je pro zému pozic vhodné.
Jak je zejmé na obrazku 3.6 fippretdhnuti obrazku na pozici kde ho chceme vloZitas® pozice
zvyrazni a misto pro vloZeni se roztahne. Po viodbrazku probhne zngna pozic a cela matice se
nate znovu pes AJAX. Planované rozéhi je pesouvani pouze ve frontendu aéma pozic

v databazi pouze na pozadi. Oviem i tato variamteyghla, pi dalSim zobrazeni se uz obrazky
stahuji z cache prohliZe.

Obrazek 3.6: Maticovy mad.

[D:44_workwwebswnst 11 Prochézst,
Chrazek ulaZen.

Radkd: & Sloupcd: 4 Fiepnout do editaéniho mddu: ] UloFt

Strankovani: 1
] =

>
“.I

e L |

PCTR- 35 _CT JOSCF - 55LCT HAMA - 42 LCT
MANAZER JARMILA-28LCT CTAVER NI TECHMIL LEKARKA,
UEITELKA MA MD
=
*a
HOMZA - 21LET JARMILA - 28 LCT PCTR- 35 _CT JOSCr - 55 LCT
ETUDENT VE UCITELEA MA MD RANATER ETAVERNI TECHMIL

3.2.1.2 Editaéni mod

Pro zn&nu pozic pouziva sortable, tedy &ma probiha komplethna pozadi. Obsahuje navic funkci
pro smazani obrazku. Poté se zde edituji jazykexty glt a title jednotlivych obraak

Obrazek 3.7: Editaéni mod.

.
FETR =25 _ET
. MANAZER Srmazat

JOSCF - 55 LCT
& ETAVERHI TECHMIL Srrarat

Lozt
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3.3 Rozhrani klienta pires Javascript

Tedy programovani na klientovi. PopiSu zde tlej#itejSi funkce pro volani PHP skrippres AJAX.
jelikoz tSina freeware dopku jako WYSIWYG editor,¢i drag & drop objekty p&ita s vzdy
s obnovou celé stranky a tedy s uwolim pandti, pti praci ges AJAX musi programator toto
zvladnout sam. Stemé popiSu sadu funkci pro ¢igani stranek, ukladani formitg obsluha plugit

a jiné, gicemz diraz bude kladen préwna uvohovani paniti.
3.3.1 Funkce pro obecne stranky

3.3.11 Jazykové verze

Obsahuje funkce pro zmu jazykové verze, jak hlavniho stromového menk,hlavni¢asti CMS
systému. Tato funkce si bere URL, kterou ma znaadish ze zdrojového kédu v novém jazyce, kde

se ukladé funkci pro zobrazeni. Ukladaji se ULRefiagVypis kategorie* a ,Detail”.

3.3.1.2 Hlavni stromové menu

Funkce pro obnoveniasti jedné arow hlavniho stromového menu, tato funkce se vola pika
kdyZz dojde k uloZeni daké polozky,obnovi se vZdy kategorie, ve které se polozka nacia
Zavola se takéipotewveni rgjaké kategorie, uzdgni kategorie uz pak probihd pouze odmazanim
kousku seznamu v DOM. VZdy se musi znovu vygenerogly Sortable seznangnbito dwma
piikazy:

Sortable.destroy('levemenu_id");

create_tree("levemenu_id");

Funkce create_tree v sblbbsahuje vytvieni sortable a vazbu na AJAX funkci pro &m
pozice poloZzek vtomto menu. Metoda Sortable.Seeigbak vytvdi viceroznérné pole kopirujici
strukturu stromu a obsahujici ID jednotlivych elenie

function create_tree(tree_id)

{
Sortable.create(tree_id ,
{
tree:true,
scroll:window,
onUpdate: function()
{
new Ajax.Request("index.php?id=category &fce=change_placement",
{
method: "post",

parameters: Sortable.serialize(tree _id)
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3.3.1.3 Obsahovaéast

Funkce pro zobrazeni v obsah@ésti, prvnim parametrem je URL, ktera se ukladdmp do DOM
aby byla dostupnd pro &ani této strdnky v jiné jazykové verzi, druhym gaetrem je pak id
elementu, do kterého se bude obsah vkladat. Temtonetr se pouZije i pro zaktimi panelu Vypis
kategorie nebo Detail, podle toho jaky typ vypisg Badan. Tato funkce obsahuje funkci pro
odstragni v3ech instanci TinyMCE WYSIWYG editorugetrg element s fidou contextMenu,
které si TinyMCE vytvé.

function mceRemoveAlllnstances()

{

for (n in tinyMCE.instances)
{

inst = tinyMCE.instances[n]; // vyb &r vSech instanci

if (tinyMCE.isInstance(inst))

continue;

tinyMCE.removelnstance(inst);// pokud je in stance, odstrani

}

var tinyMCEcontextMenu;
while(tinyMCEcontextMenu = $('main_body").down( "div.contextMenu"))
{ /I vybere vSechny contextMenu a odstrani

tinyMCEcontextMenu.remove();

}
tinyMCE.idCounter=0; // nakonec reset po ¢itadla instanci TinyMCE

Déle je dilezité z obsahovéasti odstranit droppables pited znénou, protoZze elementy musi
byt v dol¥ odstraiovani je& pritomny v DOM, aby je metoda remove() mohla odstrardstrau;ji
se funkci scriptaculous_remove_droppables(”, "sitef). Tato funkce odstrani vSechny droppables,
které se v DOM vyskytuji a majfitiu dropsite. Tato funkce se pouZziva i u pligiale ma zadan

prvni parametr, ktery omezi mazani jen na potonaidaného uzlu DOM.

function scriptaculous_remove_droppables(parent_el, el_class)

{
if (parent_el)

{

var divs = $(parent_el).select(el_class);
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else

{

var divs = $$(el_class);

}

for (var j = 0; j < divs.length; j++)
{

Droppables.remove(divslj));

Mazani draggables by mélo probéhnout pfi nacitani nové stranky téz. PFi pfechodu na novou
stranku chci smazat vSechny draggables kromé téch co jsou v hlavnim stromovém menu. Algoritmus
co pouzivaji je podobny, jen mazu draggables, které patfi danému pluginu, jiné ne.
Draggables.drags.each(function(d)

{

var e = $(d.element);

if (d.element && e && e.up(".levemenu_class"))

{ /I pokud je draggable ve stromovém menu, neud &lam nic
}

else
{/I'jinak draggable smazu
e = d.element;
d.destroy();
if (e.parentNode) {e.parentNode.removeChild e%

)

Poté je zde ¢kolik funkci pro ukladani stranek, lisi se odeditnformul&ta. Bud stai
klasicka serializace formuidvych prvki, nebo sloZijsi prepisovani HTTP metody odesilaniikv
TinyMCE editoru. DalSi odliSnostc¢hto funkci je, jestli vraci sy vysledek do elementu, alertem a

nebo a nebo se zavola dal3i funkce, ktera bylanarpomoci PHP skriptu.

3.3.2 Funkce pro pluginy

Funkce pro uvalovani paniti drag & drop uz byly popsany. Zde se vztahujiwen k jednomu
pluginu, a to pomoci id jeho hlavniho elementu.

Dale obsahuje funkce pro mazani jednotlivych pdtokeplugin, posunovani polozek v
pluginu, inicializaci drag & drop objekt pripadré celého Sortable stromu. A nakonec funkci pro

zobrazeni jednotlivého pluginu.
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3.4 DalSi vyvoj

v s

pfipravena.

Upraveni obrazkové galerie, na galerii obecnyctbediy galerii videi a to jak embed objékt
tak nagiklad youtube formétu atd.

Duplikace polozek, sprava duplikaci a umistduplikatu kamkoliv do stromu. Duplikace
prokghne pouze zkopirovani cotésti, odkaz na detail budei@d stejny.

Relani plugin, tento plugin bude obecnym pluginem pytvéieni vztali detailu s dalSimi
poloZzkami ve stromu. iP vytvoreni pluginu pes pfivodce se zad4 jeho hlavni kategorie a dalSi
parametry, bude néillad jeS¢ obsahovat 2 textové parametry a jeden checkbaxpfde pidavat
neomeze# z formul&ovych prvki. Po vytvdeni polozZky, ktera obsahuje takovyto plugin, pakiéou
mozné do této polozZkyijlat libovolny p@et relaci a zadat jejich parametry. Kiafad takto nize
fungovat ®jaka sada produit relanim pluginem se do sadyigaji jednotlivé produkty, ficemz
kazdy miZze mit dalSi parametry, jako kolik Kued jednotlivého produktu se v sadachazi atd.

A jako vzdalegjSi vyvoj pak bude odfeni eshopu a prezentace. EtSich systérn, které maji

nekolik tisic produkti a rekolik tisic ¢lanki bude rychlejsi mit v databazi tyto dva typy &edé.
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4 Zaveér

S programem V této fazi je mozno pome rychle vytvdit prezentaci. Jefjpraven naizné zngny
struktury a obsahu uloZenych dat, tedy uzZ vigmd prezentace jde pouZit znovu jen sérmmm CSS.
Ale zarovdi je ipraven na modifikace, ktek@sto poZaduje klient a vyZzadovaly b§t8i zasahy do
kodu. JelikozZ klient poZzaduje zZmy vicekrat Bhem celkové komunikace, tyto Uspatgsu, vlivem
moznosti nEnit strukturu pimo v prohliZei, jsou poté vcelku znét.

Pri tvorbe jsem se dkladrg seznamil s nejpouzivéi§imi programovacimi jazyky pro tvorbu
webovych aplikaci, nail jsem se rychle zakomponovat nigjnéjSi freeware dojiky, tedy rychleji
progitat manualy. Tyto dopky jsou pravidels aktualizovany a lze tak program lépe udrZzovat. Na
druhou stranu jedkdy potebaieSit vzajemnou nekompatibilitu daita nebo jejich chyby. ¥Sinou
se v3ak daji najit takove, které jsou spdiunp testovany.

Z hlediska dalSiho vyvoje lze ro¥dvat hlavni objektovy model celého programu o dalsi
pluginy s fiznorodoucinnosti, nebo fidavat klasické moduly a do jadra takbec nezasahovat.
Zaklad systému, tedy jadro, které spravuje a wWtddkumenty, Ize vzdy vyuzit znovu, pouze se
vybere, které pluginy chceme pouZzivat. Samostgiréializované moduly jsou paktginou dlany
na miru danému systému a znovupouzitelnost je paknénjen ve velmi podobnych systémech.
Podrobny dalSi vyvoj je popsan v kapitole 3.4 aebadridit projekty, na kterych bude toto CMS
vyvijeno.

Navaznost mého projektu na ostatniijgima napiklad i uziti drag & drop objekt a riznych
grafickych efekt, vétSina novych komeénich CMS tihne k tomuto trendu, snazi se byt cwicej

uZivatelsky pivetiva a pohodinaip praci.
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Seznam (Filoh

Ptiloha 1. Instaléni instrukce + Estupy k funknimu projektu
Ptiloha 2. CD/DVD se zdrojovymi texty a manualem
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Priloha 1

Funguijici prezentace dtp://www.mitrovic.cz/

Funguijici aplikace nahttp://www.mitrovic.cz/admin

Pristup pro tirce webu jméno ,testa“ heslo ,testa”

Pristup pro uZivatele jméno ,test" heslo ,test"

Aplikace jeS¢ neni v ostrém provozu, je tedy mozné si ji vyzlaiud nénit obsah. Pokud chcete

otestovat celkovou furdkost, fiihlaste se jako fwce webu.

Instalace

Soubor cms-database.sql nahrat do mysqgl databaze.

Obsah adresgé ,cms" nahrat na apache server. V tomto adres&tavit spravnou cestu pro .htaccess
a [istupy do databaze v souboru _settings.inc . RSt nastavit prava pro adresaploadedfiles a

adresétinymce pro upload soubior
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