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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Autor musel nastudovat rlizné pfistupy pro vytvareni aplikaci pro virtualni/rozsifenou/mixovanou realitu. Nasledné
vytvarel netrivialni aplikaci pro malovani ve 3D prostoru.

Splnéni pozadavki zadani zadani spinéno
Oproti plivodnimu planu vytvoreni aplikace pro rozsifenou realitu byla prace posunuta jesté dale a podporuje
realitu mixovanou.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Prace je v obvyklém rozsahu. Zaveér prace je na strané 39.
Prezentacni Uroven predloZené prace 85 b. (B)

e Prace ma logickou strukturu a jednotlivé kapitoly na sebe dobfe navazuji.
e Kapitola 5 (Testovani a vyhodnoceni) by mohla byt obséhlejsi. Chybi mi napfiklad dotaznik pouzity u
uzivatelského testovani, ktery neni ani v pfilohach prace.

Formalni uprava technické zpravy 75 b. (C)

¢ Po jazykové strance je prace v poradku, obsahuje pouze minimum gramatickych chyb a preklep(.

» Pfestoze nebyla prace sazena s pouzitim Latexu, je jeji typograficka stranka obstojna.

» V kapitolach 1-4 autor téméf nepouziva odkazovani na obrazky uvnitf textu.
Prace s literaturou 80 b. (B)

* Autor cituje dvé knihy o technikach malby a déle pfiru¢ku pro vyvoj s Unreal Engine VR. Déle pak r(izné

elektronické zdroje.

e Citace jsou v textu pouzity korektné.
Realizacni vystup 95 b. (A)

¢ Autor vytvofil aplikaci pro malovani ve 3D prostoru pro virtualni a mixovanou realitu.

 Aplikace je funkéni a dobfe ovladatelna.

* \ pripadé mixované reality je mirné nepresné zobrazeni ovladacd, to véak vyresi lepsi kalibrace systému.
Vyuzitelnost vysledku
Prace tohoto typu je inovativni. Pro VR jiz néjaké aplikace pro malovani ve 3D prostoru existuji, v kombinaci s
mixovanou realitou nikoliv. Pro VR Ize ménit pozadi v€etné 360° zabérl s nastavenim denni doby (jiné vrzeni
stind), dale jde do scény vkladat r(izné 3D objekty, se kterymi Ize béhem malby interagovat.
Otazky k obhajobé

1. Jaké parametry byly zkoumany u provadénych uzivatelskych testi?
2. Které funkce se u uzivatelll projevily jako nejkriti¢téjsi a musely byt pfi vyvoji ménény?

Souhrnné hodnoceni 90 b. vyborné (A)
Student mél za ukol navrhnout a implementovat nastroj pro malovani ve 3D prostoru s vyuZitim roz8ifené reality.
Vysledkem je aplikace pro virtualni a mixovanou realitu pro zafizeni HTC Vive s vyuzitim ZED kamery.
Z diivodu uvedenych vy$e navrhuji hodnoceni stupném A.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.
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