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Abstrakt

Tato bakaléské prace obsahuje analyzu, navrh a implementiinmaniho systému
internetového autobazaru. Systém eviduje zejméoanirace o automobilech, které autobazar
nabizi k prodeji. O kazdém automobilu se uchovgeay zakladni Udaje, Udaje o byvalém
majiteli, obecné informace o zfwe vozidla a Udaje o zmach ceny automobilu. Do systému
se mizou pomoci fihlaSovaciho jména a hesl#tpésit dva druhy uzivatél Prvnim z &chto
uzivatel je klient autobazaru, kterému je dovoleno prohlk&talog nabizenych vozidel a
pripadreé provadt jejich rezervaci. A dale pak spravce systéemuykiaize vSechny

uchovavané zaznamy editovat. 8asti autobazaru je diskusni férum.
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Javascript, databaze, automobil, auto, klient-serve

Abstract

This bachelor’s thesis contains the analysis, dsgh and the information system
implementation of the Internet used-cars shop.shséem files predominantly information

about the cars which the used-cars shop offersdie. The system saves basic data about each
car, the data about the former keeper, generalnv#tion about the car producer and about the
car price changes. Two kinds of users can logtimtcsystem with a specific password. The
customer of the used-cars shop who is allowedaw vhe catalogue of offered cars and make a
reservation. The second is the system administvatorcan edit saved data. The used-cars

shop forum is also available.
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1 Uvod

Cilem této bakaig&ké prace je seznamit se s poZadavky, kladenyninfoamaini systém
autobazaru. PoZzadovany systém navrhnout a pomodnyich programovacich technik systém
implementovat.

Informani systém je modelem systému realnéhsas\Slouzi k zpracovani a
uchovavani dat a informaci. Infortmd systém internetového autobazaru ziskava infaemac
predevsim pomoci spravce systému. Jednim z hlavilicfeosytvait systém, co
nejjednodussi, absinnost se systémem byla pro uZivatele i spravcdrsna

Informani systém internetového autobazaru uchovéedeySim Udaje o nabizenych
automobilech, o jejich byvalych majitelich, aip¢hu cen vozidla, o zg&ach vozidel,....
UZivatelé systému mohou prohliZet katalog nabizZemwpzidel a v pipad zajmu si mohou
automobil rezervovat. Spravce systému ma pravoriechny informace o vozidlech editovat.
Souwasti inform&niho systému je i diskusni forum, kde mohdainlaSeni uZivatelé a spravce
systému diskutovat n&zné témata.

V kapitole. 2 jsou popsany poZzadavky autobazaru na vysledoymani systém. Je
zde provedena analyza autobazaru a to jak z hkedlisi#¢nosti tak z hlediska pohledu
navrh&e webového systému.

V kapitol&. 3 je popsan navrh databaze internetového autabdxajdive je zde
vytvoren ER diagram a poté je popsano vygerd databaze a tabulek databaze pomoci SQL
skriptu. Celkovy navrh tabulek databaze pomocipsirje uveden vifloze 1.

V dalSi kapitole je popsan navrh webové aplikaéermainiho systému. Cely systém je zde
roz&len na 4¢4sti a ty jsou zde probrany kazda samostatn

Kapitol&. 5 popisuje moznosti dalSiho raasii autobazaru.

Vkapitole¢. 6 jsou uvedeny zakladni charakteristiky predki a jazyki pouZzitych i
implementaci systému.

Z&grem je vysledny systém zhodnocen.



2 Analyza autobazaru

2.1 Analyza stranek z hlediska funknosti

Autobazar ma zdjem o vytieni inform&niho systému, ktery by umibdval klienfim
prohlizeni nabizenych automabilbyvalych majitel, znaky) a jejich gipadnou rezervaci.

Automobil, ktery si klient autobazarmeervoval, si musi vyzvednout do tydne od data
rezervace. Pokud tak n#ni, bude rezervace automaticky zruSenacaelatit v pdadi dalsi
rezervace (Klienti mohou proveést rezervaci i‘ippc, Ze automobil ma jizgkdo rezervovany.
V takovém pipadt zaine jejich rezervace platit, kdyZ bude 1. rezervasp. dalSi rezervace
zruSena nebo vyprsidta vyzvednuti).

Doba vyzvednuti je &iptyden od data Zatku platnosti rezervace. Autobazariippact
zruSeni rezervace nebo vyprSerityhmusi dalSim rezervovanym kliémt poslat zpravu na
email uvedeny b registraci.

Pokud si klient automobil vyzvedne,adatzar zruSi nabizeny automobil
z internetového katalogu @ipadnym dalSim rezervovanym kliém zaSle zpravu a prodeji
motorového vozidla.

Rezervaci fitou provadt pouze zaregistrovani dilplaSeni uZivatelé.fhlaseny
uZivatel se mize odhlasit. Po 10 minutachdmenosti systém uzivatele odhlasi automaticky.
UZivatel ma moznost znit své registréni Udaje.

Souasti autobazaru je i diskusni forum, kdéhfaSeni uZivatelé a spravce systému

mazou komunikovat virznych diskusnich skupinach.

Sidlo autobazaru:
AutoNet

Z&avodni 4781
130 00 Praha

2.1.1 Uzivatelské cile

Cile systému, které specifikuje uZivatel, tedy iliautobazaru. Jedna se o &tupopis, co by
mél systém provagt z pohledu uZivatele. Jednd se o zakladni kamgén vyvéreni
informaniho systému vznikajici na stéanzivatele, ktery zcela neformélrstrieng, vystizre a

obecr i ne zcela pesré popise, co po inforntaim systému pozZaduje.



UZivatelskeé cile internetového autobazaru jsouethgici:

. prihlasit se jako uzZivatel systému
. prohlizeni katalogu nabizenych automolibez gihlaSeni
. rezervace automobilu, o které ma uZzivatel zajem
. zruSeni rezervace automobilu, které méa uzivatelgisirované
. moznost dalSich rezervaci priigad, Ze tivejSi zdjemci rezervaci zrusSi
. moznost zasilaniifppominek spravci autobazaru
. moZznost komunikace pomoci diskusniho fora
. odhlaSeni se
. Zmenit sve registréni tdaje
2.1.2 Pozadavky na systém

V tétocasti se budu zabyvat tim, co bude systém privétikoli jak to bude prové#. Jedna
se [fedevsim o poZadavky na to, co byl imformacni systém uchovavat za data, tedy jaké
Udaje by nil ve své databazi udrZzovat. Dale popisi moZnostape autobazaru a automatické

éinnosti autobazaru.

Systém musi obsahovat:

a) Udaje o klientech:
. jméno
. piijmeni
. rodnécislo
. adresu
. email
. uzivatelské jméno
. heslo
. datum &as registrace
. datum poslednihorfhlaseni
. osloveni
. platnost
b) Udaje o motorovych vozidlech:
. znaka
. model

. rok vyroby
. cena

. palivo



d)

f)

9)
h)

. vykon

. karoserie

. pievodovka
. tachometr

. barva

. vybava

. majitel

zaznam o rezervacich:

. ID klienta, ktery provedl rezervaci

. ID vozidla

. poradi rezervace u daného vozidla

. datum atas rezervace

. datum atas z&atku platnosti rezervace

Udaje o byvalych majitelich jednotlivych vozidel

. jméno

. piijmeni

. rodnécislo
. adresa

Udaje o vyrobcich vozidel (o ztk&@ch vozidel):

. znaka

. sidlo

. rok zalozeni

. domovska stranka
. logo

Udaje o cenéach vozidel:

. ID vozidla

. poradi ceny

. datum atas z&atku platnosti
. cena

piihladovaci jméno a heslo spravce systému:

tabulka s komentdod uzivatet:

. datum aas komentée
. jméno a email uzivatele
. komentd

tabulka s pispvky z diskusniho fora:

. diskusni skupina



. datum afas fFispsvku

. uzivatel
. ID komentde, na ktery fispivek reaguje
. prispsvek
1) tabulka se soubory a fotografiemi:
. datum &aas vloZeni souboru
. ID vozidla
. znaka
. poradi
. soubor

MoZnosti spravce autobazaru:
. editovat vSechny tabulky.

Automatické ¢innosti autobazaru:

. ozna&eni nepectenych komentid od uZivatel v edit&ni ¢asti autobazaru
. kontrola spravnosti vyplmi vSech formul& v systému
. zasilani automatickych emai(nag. pii zruSeni rezervace od spravcs, p

zrén¢ Udaji o automobilu)

. automatické zruSeni rezervace (pokud si uzivateydoe od z&atku
platnosti rezervace automobil neegne)

. zamezeni registrace uZivatele s uzivatelskym jmekéesry jiz pouziva
gjaky jiny uZivatel nebo spravce

. zamezeni zeny prihlaSovaciho jména spravce na jméno, ktery jiz pauz

gjaky jiny uZivatel

2.1.3 Integritni omezeni

Jsou to omezeni &ujici spravnost dat, ktera existuji v realnérit&y

Data museji sgibvat nasledujici integritni omezeni:

. primarni klte jednotlivych tabulek jsou unikatni

. rok vyroby musi byt mensi nebo roven roku stavagici

. cena nesmi byt zaporiéslo

. tachometr nesmi byt zaporsiélo

. rok zaloZeni automobilky musi byt mensi nebo raaku stavajicimu

. rezervaci mMize provést pouze zaregistrovanyinldSeny uzivatel



. zruSeni rezervacethe provest pouze zaregistrovanyidldSeny uZivatel nebo
spravce systému

2.2 Systéemoveé pozadavky

. Systém musi byt implementovan jako klient/servdiemtské pditace budou PC, na

kterych se budou proadplikatni programy.

. UZivatelské rozhrani bude grafické a jednoduSe oitbiné pro uZivatele systému.
. Databaze bude s rozhranim SQL, ktefa Ima dostupném serveru.
2.3 Analyza stranek z pohledu navrhie

Jedna se o pozadavky na vyvijeny infotnissystém z hlediska naviti@vebovych stranek.
Zabyvam se zde z&kladnimi principy rozvrzeni stk&eména z pohledu jejichghlednosti.
A dalSimi znaky, které by #m kazda kvalitni webova stranka dodrZovat.

Zakladni pravidlo zni: ,Netime uZivatele femyslet!* Tedy natme uZivatele
pohybovat se na nasich strankéach intuttibez giliSného namahani mozkovych kkn

Uzivatelé to oceni a budou se radi vracet.

2.3.1 Vynechejte zbyténa slova

Jedna z nejlépe dokumentovanych pravd o pouZingerineturika, Ze lidé stravi jen velmi
kratkou dobuwtenim webovych stranek. Mistteni je vlastd jen prohlizime (felétdvame) a

patrdme po slovech, ktera nas upoutaji. Vyjimkucsziajme tvori internetové noviny atd.

Pras stranky jen prohlizime:

. ¢teni zdrzuje
. hleddme jen to co nés zajima
. zvyk (z novin,éasopis, knih, ...)

Odstrarni zbyte&nych slov zfisobi:
. uzitetny obsah bude napagjai
. stranky budou kratSi — uzivatelé uvidi vic, aniZéynuseli posouvat



Informani systém internetového autobazaru musi byt tedyrst a vystizny (rozsahle
navody, patelské monology atd. sté&jmikdo nete).

Drzim se pravidlaK vyjad-eni mySlenky mi s¢&50% slov, kterych jsem pouZil poprve.

2.3.2 Hierarchie stranek

Ma-li byt stranka rychle a snadno pochopiteln&tjezité, aby vzhled&ci na strance —
vSechny vizuélni podity — jasrt a resré zobrazovaly vztah mezi objekty na strance: cotspol
souvisi a co je s@asti re¢eho jiného. Jinymi slovy kazda stranka b§lammit jasnou vizuélni

hierarchii.

Tti zakladni vlastnosti:
. ¢im je reco dilezitgjsi, tim je to napadijsi (Nagiklad nejdilezitéjSi nadpisy jsou
bud’ vétsi, twnejsi, maji jinou barvu, jsou odbkny WtSi mezerou anebo se bliZi k hornimu

okraji stranky — fipadré raizné kombinace)
Velmi dilezité

Merg dulezité

Zcela nedlezité

. souvisejici objekty jsou propojeny také vizué(ae spolu gjaké objekty souvisi
muzeme demonstrovat ndklad tim, Ze je seskupime pod jeden titulek. Nielpgjich

zobrazeni pouzijeme podobny vizualni styl anebggehny umistime do vymezené oblasti)

Fotbal Tenis Hazena Atletika G

. objekty jsou vizudla ,zand'eny, aby bylo ¥ejmé, co jeasticeho (Napiklad nadpis
sekce ,Sport* by se #hobjevit nad ndzvem konkrétniho sportiimz vizualré obséhne celou

stranku, protoze konkrétni sport je &asti dané sekce.)

Sport

Hokej




2.3.3 Logo

Pti pohledu na jakoukoli internetovou stranku by raiho byt hned #ejmé, kde se to
nachazime. K tomutoélu slouZi logo. Prvni uZivatel pohled by nil padnout prag

na logo. Nejastji (a i j se v systému drzim tohoto pravidla) bywaiséno v levém hornim
rohu. Logo niZe byt doprovazeno kratkym a jednoduchym sloganem.

Logo by netio byt pilis slozité. Melo by byt gedevSim snadno zapamatovatelné.
Weboveé logo je synonymem loga televizniho. Kdiggindme televizni kanaly chceme
okamzit vedét, na které stanici se nachazime. Nemame zajerattel@ to jsme. A stejna
situace plati i p ,brouzdani“ po internetu.

V informé&nim systému internetového autobazaru pouZziji lagjogan a to v rozvrZzeni

podle nasledujiciho obrazku:

Logo Slogan

2.3.4 Odkazy

Odkazy jsou kiZzovatkami na cestwebovou strankou — proto jélézité &dét, jestli se déle
dostanu ,tudy” nebo ,tam tudy“. Bly by byt na prvni pohledigjmé (gemysleni typu: ,A
mutzu na to kliknout? Je to odkaz?" jen zkiyteznegijemiuji uzivateli Zivot).

Jako odkazimeme pouzit prakticky cokoli na webové stran@si{ textu, obrazek,
tlagitko, atd.). Jak uz jsem napsaliegdchozim odstavci &o by byt na prvni pohled jasné na
co mizeme kliknout (nap na strance se nachazi obrazek lidské postavmmyajfgomoci
.Klikaci mapy" vytvaiime odkaz je i kliknuti na nostlovéka. Kdo z uZivatel tento odkaz

objevi? Myslim jsi, Ze téai nikdo a kdyz uz tak jen nahodou.).

Na odkaz se da snadno upozornitingmito zpisoby:
. Pouzitim zazitého pragtdku, Ze odkaz je uveden v jine baavpodtrzen.
. Pred odkazem uvedeme text ,Sem Klikni.“ nebo jinyt &ejného vyznamu.

. Pouziti tl&itka jako odkazu.

10



2.3.5 Navigace

UZivatelé i ,brouzdani“ internetem nevybiraji nejlepsi alt@inu, ale pouze prvni rozumnou

volbu. Neprovadi optimalni v nybrz claji kompromisy.

Prat by meli internetovi uzivatele hledat nejlepsi volbu, kdy.
. obvykle sgchaji,
. za Spatny odhad néasleduje jen maly trest,
. zvazovani voleb mozna nezvysi naSe Sance (zejna&Bpata navrzenych
strankach),
. hledani je zabawjsi.

Samazjme tim nechci tvrdit, Ze uZivatelé nikdy nezvaZzdimé alternativy, nez
klepnou na &aky odkaz. VZdy bude zaleZet na jejich nélathkolik budou tl&eni éasem a
kolik davéry budou vkladat v iislusné stranky.

Znéte to z vasi vlastni zkuSenosti wébo uZivatele. Pokudipdete na gjaké stranky
a nentizete najit to, co hledatetipadré urdit, jakym zpisobem jsou stranky organizovany,
pravdpodobré zde moc dlouho néstanete — a nikdy se uz nevratite. Je tedy nuttvé@ity
jasnou, jednoduchou a konzistentni navigaci.

Ri vstupu na webové stranky prochazite podobnymgsem jako v supermarketu.
Zpravidla se snazitetoo najit a rozhodujete se, zda se méate nejprvatzaptebo zst hledat.
Na webové strance santepmé nepostavéa nikdo, kdo by vam poradil, kde hledaerhetovym
ekvivalentem dotazovani na &nje vyhledavaci potko.

Lidem, kt# se rozhodnou pouzit vyhledavaci pkd to musi byt umozmo.
Vyhledavaci poliko tedy musi kazda dobré webova strdnka obsahdwat takoveé pozici,
kterd je doke viditelnd.

Naopak lidem, kitese radji rozhodnou vyhledavat ,na vlastni triko* musi vosta
stranka tut@innost, co nejvice usnadnit. Musi obsahovehfedné a srozumitelné sekce
respektive podsekce.

Déle by ®#a kazda stranka webového systému obsahovat o@kdamovskou stranku
V informatnim systému internetového autobazaru jsem tedilyzpisobem, Ze v hlavnim

menu se nachazi ko ,Uvod”.

11



3 Pristupnost webovych stranek

Elektronicky publikované dokumenty agalevsim ty, které jsou &gny pro internet se od
klasickych tj. tis¢nych v mnoha s#rech liSi. Jejich elektronicka podoba nabizi mneytood,
které u tiS¢nych dokumernit nejsou mozné. Prarilad bych uvedl mensi finani nar@nost na
parizeni knihy, skladnost, moznost pouzivani odkaa dalSi zdroje, jednoduché vyhledavani
klicovych slov i slovnich spojeni a mnohé dalSi. Existsak rékteré nevyhody.

Az 30% uzivatal systému je &gakym zpisobem omezeno. Existuji specifické skupiny
uZivateti, které maji i specifické piby. V praxi to jsou &Sinou zrakow a slucho¥
postiZzeni, pipadré uZivatelé se snizenou hybnosti rukou nebo poruickanstedéni. Tito
uzivatelé vyuZzivaji pomocné technologie, fiklad hlasové vystupy, které informace z WWW
stranek zprogedkovavaji. Aby tyto poiitky fungovaly, jeiteba, aby webova stranka
sphovala kritéria pistupné webové stranky. Spréwtistupna webova stranka navic neslouzi
pouze zdravothpostizenym, ale i lidem vyuZzivajicim nméobvykla zobrazovaci ¥&eni,
opera&ni systémy nebo softwarové vybaveni.

UZivatelé, ktéi jsou réjakym zpisobem omezeni pétsice do skupiny minoritnich
uzivatefi, ale gesto je nutné systém vytitros ohledem na jejich problémy. Z tohotivddu
musi inform&ni systém internetového autobazaruispét i tzv. podminky fistupné webove

stranky.

Mezi minoritni uZivatele pait

. majitelé zastaralych gaaca

. dyslektici (nedokaziiecist dlouhé a Spatrstrukturované texty)
. barvoslepi (Spatnvnimaji slabé kontrasty, )

. télesrg postiZzeni (nap nemohou pouZzivat mys)

. a jini

Pravidla proffstupnost webovych strdnek vydavdigmeé organizace. Mezi nejznéjsi
pati mezinarodni organizace W3C - Web Content Accéggiuidelines 1.0 (WCAG) nebo
deské organizace SONS — Blind friendly web a&’RI- Pravidla pro tvorbuifstupného webu.

Ri navrhu informéniho systému internetového autobazaru jsem vychzéagdekument
Ministerstva informatikyCeské republiky, ktery obsahuje dopéeni pro tvorbu WWW
stranek ve viejné spray a stanovuje podminky pro Zegovani informaci dalkovym
pristupem ve shads takzvanymi pravidly WAI (Web Accessibility Irdtive, Iniciativa pro
bezbariérovy fistup). Pravidla maji dopotujici charakter, jsou voditkem pro zadavatele

webovych stranek a inspiraci pro jejich spravce.
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3.1 Vlastnosti gristupnych webovych stranek
3.1.1 Obsah webovych stranek je dostupny @telny

Kazdy netextovy prvek nesouci vyznamné steni ma svou textovou alternativu:
V ptipack systému internetového autobazaru se jededgvsSim o obrazky a fotografie, které
musi mit ve zn&e<img> povinrg obsazen atribult. Tento atribut je alternativnim popisem
pro piipad, Ze se obrazek &jakého divodu v prohliZze&i nezobrazi (nap pro starSi prohlize,
pro Spatné technické vybavenitftace,...).

V pipack, Ze je textova informace pro pouZiti v ramci attibalt prilis rozsahla je
pritomen navic atribubngdescktery odkazuje na specialni www stranku, ktersabiuje

kompletni popis daného obrazku.

Informace sdélované barvou jsou dostupné i bez barevného rozlige
Jestlize uZivatel z&jakého divodu nedokéze spra&mozpoznat barvy, vSechny informace
uvedené na webové strance nigtavaji srozumitelné.

Webova stranka tedy neobsahujé.ragkazy odliSené od okolniho textu pouze jinou
barvou nebo polozky formuié, které musi byt povignvyplnény zobrazenyervere a
nepovinné polozky zobrazeny nied

V8echny informace uvedené na webodnee musi byt rowi dostupné i zapnuti
funkci ,Vysoky kontrast”, kterou si uZivateli®e aktivovat v progedi operaniho systému
MS Windows.

Barvy popredi a pozadi jsou dostainé kontrastni. Na pozadi neni vzorek, ktery sniZzuje
citelnost:
Kombinace barvy nebo vzorku barvy pozadi a banpigai (zejména se jedna o pismo) musi
tvorit dostatény vzajemny kontrast proto, aby uzZivatelé fkteaji zhorSeny zrak pégdi a
pozadi nesplyvalo.

Kontrast ve vyt¥éném informanim systému budu kontrolovat pomoci dostupného on-

line nastrojehttp://www.sovavsiti.cz/kontrast/Minimalni hodnota jasu pro rozdil jasu je 125

bodi (maximum této hodnoty je 255 higda pro rozdil barev 500 bagmaximum této
hodnoty je 765 bad, ¢im jsou tyto rozdily ¥tSi, tim je kombinace barev vice kontrastni a

tudiz je i popedi na pozadi Iépatelné.
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3.1.2 Praci s webovou strankufidi uzivatel

Obsah www stranky se néni jen kdyZ uZivatel aktivuje néjaky prvek:
Obsah stranky se neZni pokud uZivatel neprovede akci, ktera je k takaw#n¢ urcena
(nap. kliknuti na odkaz, odeslani formida...).

Kliknuti na prvek, ktery neni odkazerepo pouha ztma formul&ového prvku smi
ovlivnit pouze stavajici obsah webové stranky. Nezpiisobit Zadnou &Si znenu (nag.
presngérovani na jinou stranku).

Mezi povolené ziy pati i zména textu po najeti mySi na dany text. V infoémian
systému internetového autobazaru toho budu vyupieapodtrZzeni odkdzpii najeti mySi nad

prislusné odkazy.

Webova stranka bez fimého prikazu uZivatele nemanipuluje uZivatelskym prostedim:
Nic vné samotné webové stranky strance ngpabto je uZivatelské prastdi a pouze uZzivatel
ma pravomoc s nim manipulovat. WWW stranka prosmiéez fikazu uzivatele otvirat nova
okna, jakkoli ngnit ovladaci prvky prohlizee ( nap. nastavovat domovskou stranku@nit
velikost oken atd.

Toto je mozné pouze priiedchozim #etelném upozormi uZivatele, ktery musi danou

zmenu odsouhlasit.

Nova okna se oteviraji jen v odvodnénych piipadech:

Otevreni nového okna by &to byt ve &tSing pripadu na volb uZivatele, existuji vSak vyjimky.
V informatnim systému internetového autobazaru bude vyuateairani novych okenip
kliknuti na odkaz na stranku automobilek, neboskdsnim féru fi piidavani novych

prispEvku.

Na webové strdnce nic neblika rychleji nez jednouazsekundu:
Trvalé (vice jakitikrat po soB) blikani, pulzovani a kmitani nesmi byt s frekviewitSi nez 1
Hz. Tyto periodické zgny mohou zjisobit potize osobam s jistymi psychickymi obtizemi.

Znatka blink nesmi byt pouZitatibec, protozZe u ni nelze nastavit frekvenci blikani.
3.1.3 Informace jsou srozumitelné a §ehledné

Tato kapitola byla jiz z velké&asti popsana v kapitole 2.3 Analyza stranek z ghhtevrhée.

Pro dopl®ni uvedu jen nasleduijici pravidlo.
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Na samostatné webové strance je uveden kontakt nachnického spravce systému (autora
systému). Na tuto stranku odkazuje kazda stranka stému.
Na kazdé strance inforfraiho systému internetového autobazaru je uvedetakbgemail) na

autora tohoto systému.

3.1.4 Odkazy jsou ketelné

Tatocést byla jiz popsana v kapitole 2.3 Analyza stranpkhledu navrtié.

3.15 Ovladani webové stranky je jasné aighledné
Tato kapitola byla jiz z velk&asti popsana v kapitole 2.3 Analyza stranek z ghhigévrhée.

Pro doplgni uvedu jen nasledujici pravidlo.

Kazd4 webova stranka ma smyslupiny nazev, vystihugi jeji obsah:
Predevsim se jedna o spréwvoleny nadpis stranky v hlade dokumentu mezi zkami

<title> </title>.

3.1.6 Kod je technicky zpisobily a strukturovany

Kod webovych stranek odpovida sjaké zvarejnéné finalni specifikaci jazyka HTML nebo
XHTML. Neobsahuje syntaktické chyby, které je spraxe webové stranky schopen
odstranit:

Webovy stranky jsou vytweny kddem aké mezinarodhuznavané verze zélkovaciho
jazyka HTML nebo XHTML. Ve vytvéeném systému to bude jazyk HTML. Cely kéd www
stranky musi byt bezchybny a korektni.

Jako voditko pro kontrolu bezchybnestiiZiji softwarovy validator

http://www.validator.w3.org/ Vystup takového to programu je vSak pouze oaigrita nelze

jej povazovat za 100% potvrzeni spravnosti.

V metaznakéch je uvedena pouzita znakové sada dokumentu:
Aby se i uloZeni webové stranky na lokalni disk neztratif@rmace o kddovani strdnky a
stranka #stalacitelna, musi byt uvnitsekce<head></head>uveden textovy ekvivalent http

hlavicky Content-typespecifikujici pouZitou znakovou sadu.

Tato informace je zapsana jako metakaave tvaru:

<meta http-equiv="content-type” content="text/htmtharset=ANSI-KOD* >
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4 Navrh databaze autobazaru

4.1 Vytvorreni ER diagramu

Entity Relationship Daigram (ED) slouZi k modeloivéat aplik&ni domény a jejich vztah,v
klidu“. ERD je sfovy model popisujici navrh uloZzenych dat v systérawysSi Grovni
abstrakce. ERD modeluje data, kterarpbtijeme v systému uchovavat a vztahy mamitb

daty.

Z&kladni pojmy:

. Entita je ,véc" (objekt) readlného sita. Kazda entita musi byt rozliSitelna od jiny
entit (= jedirmd). Nap. konkrétni klient autobazaru (jednotlivé kliengg lod sebe
rozlisit).

. Entitni mnozinge mnoZzina entit téhoz typu, které sdili stejrastriosti (atributy).

Entitni mnoZzina je zachycena v ERD. Maiilient

. Vztahvyjadiuje asociaci mezi entitami, tj. situaci, kdyedwnebo vice) entity spolu

logicky souviseji. Nap klient autobazaru ma rezervovany automobil.

. Vztahova mnoZing mnoZina vztaintéhoz typu, které sdili tytéZ vlastnosti.

V navaznosti naigdchozi piklady existuji entitni mnoziny Klient a Automobihezi
nimi existujici vztahova mnozinaeesovany wiz.

. Atribut je vlastnost entity, ktera nas v kontextu danélubigému zajima. Atribut je

definovan jako prvek entitni mnoziny. Nap) entitni mnoziny Klient nds zajima
jméno Kklientafipmeni, atd.

. Kardinalita vztahue maximalni poet vztalii daného typu (vztahové mnoziny), ve

kterych ntiZze participovat jedna entita. NajKlient autobazaru gZe mit
rezervovanych vice automalipbecr nekoneéné mnoho).

. Clenstvi vztahiye minimalni péet vztati daného typu (vztahové mnoziny), ve

kterych musi participovat jedna entita. Typické maty, které se dglenstvi objevuji
jsou: 1 (povinné) a 0 (volitelnBlap. Klient autobazaru nemusi mit rezervovany

Zadny automobil.
Ze zakladnich pojnje to vSe. Nebudu se zde zabyvat Zadnym deéjgiin popisem

vytvareni ERD (to by bylo na dalSi baked&ou préci) a ragi pristoupim k samotnému

zobrazeni ERD. ERD informiaiho systému internetového autobazaru je na nggtédtrare:
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Tabulky pouzité v ER diagramu, ale aejfediné tabulky pouZzité v databazi
informainiho systému internetového autobazaru. Déle jgepatvytvdit tabulku pro ulozeni
komentdt od uZivatel, pro uloZeni informaci o spravci systému, pro efdzxispsvku

z diskuse a pro uloZeni soubor

4.2 Tvorba databaze a tabulek

V této kapitole nejtlve par slovy popiSi obecné informace o datab&ipbté se budunovat
vytvorenim zakladnich struktur MySql: databéazi a tabulidaje, které musi systém uchovéavat
jsou uvedeny v kapitole 1.1.2 (PoZzadavky na systdbatabaze se sklada celkem z deviti
tabulek.

4.2.1 Co je to databaze?

Databazi si mZzeme pedstavit jako prostor, do kterého se ukladaji vBggiotebné udaje.
Zpracovanim aifistupem uddj v databazi byva p@ven program, kterému $tka DBMS
(DataBase Management System), nébeky RBD (SystémRizeni Baze Dat). Celé je to tedy
zaizeno tak, Ze veSkeré zpracovani, ukladani a zskdlat je provatho DBMS programem.
Jakakoli aplikace, ktera databazi pouziva vzistppuje fes tento DBMS program.

Mezi DBMS piit fada prograrin v nejiiznéjSich cenovych kategoriich.&8ina
profesionalnich a kome&nich DBMS nejsou programy nikterak levné a jejieha& se pohybuje
ve velmi vysokycltastkach. Nassti existuji v kategorii DBMS i programy, které jse nizké
cenové relaci, nebo zcela zdarmged3tavitelemdchto DBMS systéri jsou napiklad
MySQL, PostgreSQL, nebo Firebird. V inforémém systému internetového autobazaru je
pouZzito MySQL.

Naprosta&Sina dneSnich DBMS stavi na tzv. tglam modelu dat. V tomto modelu
jsou veSkeréa data us@gmlana do databazovych tabulek. Kazda tabulka zpjeanspsadava
Gdaje o witém objektu. Databazova tabulka je usmAna ddadki a sloupé. Nagiklad
budeme-li mit tabulku se seznamem osob, bude Kaittisk odpovidat jedné osbiSloupce
pak obsahuji konkrétni tdaje o osobach, v nad@paqt by to ¥eba mohlo byt: Iméno, Rodné

¢islo, Adresa, Telefon.

4.2.2 Coje to SQL?

Jak uz jsem zminil,fipstup k udaim uloZenym v databazi obstarava DBMS program. Aby
mohly jiné aplikace pouZivat také Udaje z databdmesi DBMS program nabizet rozhrani,

pomoci kterého budou moci ostatni aplikace s DB@upracovat.
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Bi praci s DBMS programem se pouZiva &ieny model klient/server. V roli serveru
vystupuje DBMS program nabizejici své sluzby. DBM8gram je tak ndptrzitt spusén a
¢eké na pozadavky od klient jinych aplikaci. Na tyto pozadavky pak odpovédéeaguje na
n¢é. ProtoZze DBMS program vystupuje v roli servefka se mu také databazovy server.

Pro zapis poZadavka databazovy server se dnesasgji pouziva SQL jazyk. SQL
je anglicka zkratka znamenajici Structured Quemyguage. Tento jazyk dnes pouZiva naprosta
vétSina databazovych sendeiProto se takovym servanm fika zjednoduSett SQL servery..
Samotny SQL obsahuje vSe f®iné pro praci s databdzemt-& pikazy pro praci na

,,,,,,

ruSeni a vyhledavani udaj

4.2.3 Vytvareni databaze pomoci SQL skriptu

Pri vytvareni databaze musime po zhotoveni navrhu sgm¥nejprve sdlit systéemu MySql,

Ze chceme vytvit novou databazi. K tomu slouZfikaz SQLcreate database:
create database autobazar;
Zda se databaze opravdu wyiile si miZzeme o¥iit nasledujicim fikazem:
show database;

Nyni by se mezi databazemi v systénila mbjevit databazautobazarTakZze mame
prazdnou databazi, kteééka na vytveéeni réjakych tabulek.

V pipad, Ze databaze s nazvemtobazaljiz existuje je pateba ped gikaz create
pridat nasledujici fdkaz, ktery v pipact existence dané databaze ji rigjd vymaze:
drop database if exists autobazar;

Abychom mohli vytuit néjaké tabulky nebo jinak pracovat s datats@#ibbazar,
musime nejprve informovat MySql o tom, Ze chcenazpvat s nasi novou databazi. K tomu
se pouzivéafikazuse

use autobazar;

Timto jsme vybrali datab&itobazay coz znamend, Zze se nyni vSechtikgry, neni-

li zadéno jinak, aplikuji na tuto databazi.
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4.2.4 Pouziti fotografii v MySQL

Zabyvam se zde z&kladnimi principy prace s obr&zkySql. V databazi internetového
autobazaru piétbujeme kror zakladnich uddjo automobilech ukladat i fotografii
nabizeného vozidla (Kdo z nas by si rezervovaldiozaniz by ho pedtim vidlI?).

Spojeni spravné fotografie a dané poldZze dosahnout v podstadvéma zggisoby.
Prvnim zgisobem je uloZeni obrazku do pole typu BLOB tabu&tabaze. Jédba vytvdit
novou tabulkwbrazky do které ulozime obréazky jako binarni souboryu#d tabulku propoijit
s tabulkou, v niZ jsou uloZeny textové informace.

U druhého Zsobu je v pislusném poli tabulky adresa obrazku uloZzenéhenaesu,
obrazek se tedy tite jednoduchym dotazem na databazi.

Tento zjpsob ma nespornou vyhodu v minimalnim zatiZzeni dat@bnevyhodou vSak
je komplikované zajighi samotného nahrani obrazku na serveriikiao chceme-li jako autor
aplikace internetového obchodu spravu této aplikéeax editace obraakk polozkam zboZzi,
predat gimo majiteli obchodu.

Vzhledem k tomu, Ze v infortmm systému internetového autobazarugimijeme
obrazky editovat (editaci provadi spravéémm v systému) zvolil jsem pouZiti druhého

zptsobu.

4.2.5 Vytvareni tabulek pomoci SQL skriptu

K tvorb¢ tabulek v databazi slouZfigaz SQLcreate tableObecny tvar tabulky je nasleduijici:
create tablenazev_tabulky definice tabulky ) [type typ_tabulky;

Po slovectreate tablenasleduje nazev tabulky a mnoZzina definic slagupta konci

ptikazu mizeme voliteld urcovat jaky typ tabulky chceme vyttt

Definice tabulky:
Nasledujici obecna ukazka definice tabulky je mgjgussi ne vSak jedinou moznosti jak

tabulky definovat.
nazev_sloupce tyiNOT NULL | NULL] [DEFAULT vychozi_hodnota]

[AUTO_INCREMENT]
[PRIMARY KEY] [seznam_sloui¢
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U kazdé deklarace sloupca&ibeme uveést nasledujici volby:

. Kazdy sloupec je mozné deklarovat jako NULL neboIN@JLL, coZz znamena, Ze
sloupec ldumize nebo nesmi obsahovat hodnoty NULL. Standdrtinoty mohou
obsahovat hodnoty NULL.

. Pomoci kléového slova DEFAULT a poZzadované vychozi hodnaoigeme
deklarovat vychozi hodnotu sloupce.

. Kli¢ové slovo AUTO_INCREMENT slouZi ke generovantgaovéhasisla.
Automaticky vygenerovana hodnotdéo 1 ¥tSi nez sotasna nej¥tSi hodnota v
tabulc&kadek vlozeny jako prvni bude mitfadovécislo 1. V tabulce rize byt
pouze jeden slopec AUTO_INCREMENIE®@ musi byt indexovan.

. Lze deklarovat, Ze tity sloupec je primarnim kiem (PRIMARY KEY) tabulky.
. S pomoci klauzule REFERENCES Ize, definovat, 2é@yusloupec pedstavuje cizi
KIE.

Tabulky vytviené v kapitole 2.1 (Tvorba databaze a tabulek) gouSQL skriptu
pievedeny v filoze 1. Vytvdeni databdzovych tabulek.
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5 Navrh systému autobazaru

Informani systém internetového autobazaru si &imte na 4 zakladnicasti, které si
probereme postugn Casti si naz¥me zaklad (pro nepihladené uzivatele)uzivatel (pro
piihlaSené uZivatele)pravce (editani systém autobazaru pdidaseni spravce systému) a
diskuse(diskusni férum autobazaru).

V této kapitole probetinnosti, které mohou uZivatelé (klienti) autobazeasp.
spravce systému v jednotli¢@astech provad a dale pak automatickénnosti inform&niho

systému internetového autobazaru v jednotliviéastich
5.1 Zaklad
Jedna se o Uvodnast systemu (beZiplaSeni uzivatele i spravce).

V této¢asti uzivatelé mohou:

. prohliZet katalog nabizenych automabil

. vyhledavat vozidla pomoci vyhledavaciho fornitala

. zasilat autobazaru komerga

. piihlasit se

. nechat si zaslat na email uvedetiyrpgistraci zapomenuté heslo
. registrovat se

Automatickécinnosti systému vasti zaklad:

. kontrola spravného vypdni formul&e pro zasilani komertaautobazaru
(nevypkné povinna pole)
. kontrola spravného vypdni formul&e pro registraci klietit(nevyplréna povinna

pole, snaha o registraci jiz zastrgivaného uzivatelského jméngetn
fihlaSovaciho jména spravce,...)

. po registraci zaslani emailu na zadany email

. zamezeni phlaseni dokud na uzivatel neklikne nastusny odkaz zaslany
v poslaném emailu (K tomu sloubuglecplatnostv databazi MySql v tabulcauto.
Po registraci je jeho hodnota nasta na hodnotu 0, kliknutim négiglusny odkaz se
jeho hodnota 2mi na hodnotu 1.i#hlaSeni je moZné pouze tehdy, kdyZ se hodnota
sloupce nerovna 0)

. zaslani zapomenutého hesla na dany email

. kontrola spravnychifhlaSovacich uddj(ptihlaSovaciho jména a hesla) idgadné

pihlaSeni daiasti uzivatel resp. spravce
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52 Uzivatel

Jedna se ¢ast systému porilaSeni klienta autobazaru.

V této¢asti uzivatelé mohou:

. prohliZzet katalog nabizenych automdbil

. vyhledavat vozidla pomoci vyhledavaciho forntala
. zasilat autobazaru komergéa

. odhlasit se

. vstoupit do diskusniho féra

. rezervovat vozidla

. rusit své rezervace

. meénit své osobni Udaje

. nastavovat osloveni

Automatickécinnosti véasti uzivatel:

. kontrola spravného vypéni formul&e pro zasilani komerifdautobazaru
(nevypkna povinna pole)
. kontrola spravného vyp#ni formul&e pro nastaveni osobnich Gi&lienta a

osloveni (nevypina povinna pole)
. zamezeni rezervace vozidla klientem, ktery jiz maédvozidlo rezervované
. pii zruSeni rezervace vozidldaguani platnosti rezervace dalSimu klientu kepld

rezervaci a zaslani emailisipSnému klientu o Zatku platnosti jeho rezervace

. odpaitavani pétu dni k vyzvednuti vozidla vifpadt platné rezervace
. spaitani celkového p#iu rezervaci vozidla

. spaitani pdadi rezervace automobilu u jednotlivych Klient

. automatické odhlaSeni po 10mircmaosti

5.3 Spravce

Jedna se ¢ast systému poiihlaSeni spravce systému.

V tétocasti spravce systémuaxe:

. editovat (pidat, odstranit, vymazat) zéley vozidel
. editovat majitele vozidel
. editovat klienty autobazaru
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odstraovat komentée od uzivatel
menit prihlaSovaci Udaje spravce
editovat nabizené automobily
ruSit rezervace vozidel od klient
zadat novou cenu vozidla
odstranit cenu vozidla

vkladat a odstigovat prezentace
vstoupit do diskusniho féra
odhlasit se

piepinat barvy pozadi

Automatickéginnosti v¢asti spravce:

kontrola spravného vypéni formul&t pti editaci zngek vozidel (nevypléna
povinna pole, rok zalozeni autortighbimusi byt mensSi nez letoSni rokgens
zadani cesty k soubdiwkladani loga zngy a zamezeni vloZeni vice neZ jednoho
loga
kontrola spravného vypdni formul&a pri editaci automobil (nevyplréna povinna
pole, ...),detre zadani cesty k souborti pkladani fotografie automobilu (mozZnost
vloZeni libovolného i fotografii vozidla)
kontrola spravného vypni formul&e pro zndnu Udaji spravce (nevypkna
povinna pole, snaha oémm pihlaSovaciho jména naiplaSovaci jméno, které jiz
ma zaregistrovanyjaky uzivatel,...)
kontrola spravného vypéni formul&t pii editaci byvalych majitél a uZivated
(nevypkné povinna pole)
ozna&eni koment&i od uZivatel, které byly pidany od posledniho prohlizeni
komenté spravcem systému (komerggsou oznéeny nasledujicim obrazkem)
NEW
nutnost zadat cestu k soubotiiykladani prezentaci autobazaru
kontrola platnych rezervaci pdilplaSeni spravce systému (rezervace jimz vyprSela
[ita vyzvednuti budou zruSeny — danym kligntzaslany emaily o zruSeni, a kliént

s nayplatnou rezervaci systém zaSle emaily &atdeu platnosti jejich rezervace)
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54 Diskuse

Jedna se ¢ast systému, do které vstoupginpdSeni uzZivatele resp. spravce systému kliknutim

na @isludny odkaz.

V této¢asti uzivatelé mohou:

. prohlizet pispsvky v jednotlivych diskusnich skupinach

. fadit prispivky ve skupinach od nejnégich resp. nejstarsich
. pridavat gispsvky do jednotlivych skupin

. reagovat na dané&igpsvky

. odejit z diskusniho féra

V tétocasti spravce systémuaxe:

. prohliZzet gispivky v jednotlivych diskusnich skupinach

. fadit prispivky ve skupinach od nejn&jgich resp. nejstarsich
. pridavat gispsvky do jednotlivych skupin

. reagovat na dané&igpsvky

. odstraiovat gispivky

. odejit z diskusniho fora

Automatickécinnosti v¢asti diskuse:
. spaiita celkovy péet piispsvku v diskusnim féru a v jednotlivych skupinach
. pii vioZeni reakce naifspivek se reakce ve foru zobrazi spoluisgvkem, na ktery

klient nebo spravce reaguje

. zobrazeni datumu@&su gispsvku
. zobrazeni autorarfspsvku
. moznosticinnosti ve féru podle toho zda jsme vstoupili japavce systému nebo

klient autobazaru (spravce systémapravomoc krogpiidavani novych fispsvka

a reakci na&ippsvky i piispivky odstraovat)
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6 Pouzité prostedky a jazyky

V posledni kapitole popiSi prasdky a jazyky, které jsem pouZikipvyvoji informacniho
systému internetového autobazaru. Nezabyvam secodsem kKemu pouZil, ale &nuji se
predevsim historii jazyka, jeho vyvoji, jeho obecnépupisu, vyhodam resp. nevyhodam

jazyka, atd.

Jedna se o nasledujici jazyky a predky:

. HTML

. CSS

. PHP

. Javascript
. MySql

6.1 HTML

HTML je zkratka z anglickéhblyperText Markup Languagenakovaci jazyk pro hypertext.
Je jednim z jazykpro vytv&eni stranek v systému World Wide Web, ktery uhupe
publikaci stranek na internetu.

Jazyk je podmnoZinourve vyvinutého rozsahlého univerzalniho gkmvaciho jazyka
SGML (Standard Generalized Markup Languagéyvoj HTML byl ovlivnén vyvojem

webovych prohliz&i, které zptné ovliviiovaly definici jazyka.

6.1.1 Vyvojjazyka
V roce 1989 spolupracovali Tim Berners-Lee a Ro@aitlau nha propojeném inforriaim
systému pro CERN, vyzkumné centrum fyziky poblih&ey ve Svycarsku. V té dslse pro
tvorbu dokumerit obvykle pouZzival TeX, Postscipt a také SGML. BesAece si ugdomoval,
Ze potebuji réco jednodussiho a v roce 1990 byl tedy navrzerkjedAyML a protokol pro jeho
pienos v siti - HTTR{yperText Transfer Protocol +pnosovy protokol hypertejtu

V roce 1991 CERN zprovoznil svoji webovou stranRaLtasre NCSA (National
Center for Supercomputer Applicationg/bidlo Marca Andreessena a Erica Binu k vyvinuti
prohlize&e Mosaic. Byl vyvinut v roce 1993 pro fitace PC a Macintosh adhobrovsky
uspsch. Byl to prvni prohlizes grafickym uZivatelskym rozhranim. DoSlo k velkérozvoji

webovych stranek a bylo nutné pro HTML definovainstardy.
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6.1.2 Verze jazyka

. Verze 2.0 zachycuje stav jazyka v polavioku 1994. Standard vydala komunita
IETFlternet Engineering Task Forkele to prvni verze, kterd odpovida syntaxi

SGML. fdava k givodni specifikaci interaktivni formuié.

. Verze 3.2 byla vydana v kinu 1996 a zachycuje stav jazyka v tomto roce.
Fpravovana verze HTML 3.0 nebyla nikdijjata jako standard, protozZe byl#l
slozita a Zadna firmaylatschopna naprogramovat jeji podporu ve svéml hesin
Standard uZ vydalo kooaon W3C, steji jako nasledujici verzeridava k jazyku

tabulky, zarovnavani teatstylové elementy pro oviievani vzhledu.

. Verze 4.0 byla vydana v roce 1997. Do specifikazgla gidala nové prvky pro
tvorbu tabulek, formdtaa now byly standardizovany ramyréme3. Tato verze se
snazi doséhnoditvodniho @elu - prvky by ngly vyznatovatvyznam(sémantiku)
jednotlivycliasti dokumentu, vzhled ma byt owlovan gipojovanymi styly.

Nkteré prezentai elementy byly zavrzeny.

. Verze 4.01 opravujeghteré chyby verzeipdchozi a idava rékteré nové
zn&ky. Je to posledni verze HTML, které se jiz daleyn§i, protoZe je nahrazeno

no¥sSim XHTML, jehoZ zakladem je prévato posledni verze HTML.

6.2 CSS

CSS je zkratka pro anglicky nazev Cascading Stigkes ¢esky tabulky kaskadovych stiylJe
to jazyk pro popis zjsobu zobrazeni stranek napsanych v jazycich HTMATML nebo
XML.

Jazyk byl navrZzen standardéra organizaci W3C. Byly vydany zatim&verze
specifikace CSS1 a CSS2 (plus CSS 2.1), pracuja serzi CSS3.

Hlavnim smyslem je umoZnit navifiién oddlit vzhled dokumentu od jeho struktury a
obsahu. Bvodne to mél umoZznit uz jazyk HTML, ale vitsledku nedostateych standania
konkurergniho boje vyrobg prohlize&u se vyvinul jinak. StarSi verze HTML obsahuji celou
fadu elemerit, které nepopisuji obsah a strukturu dokumentui, z@sob jeho zobrazeni. Z
hlediska zpracovani dokuméra vyhledavani informaci neni takovy vyvoj Zadouci.

Definice styli maZe byt vioZzena do stranky, nebdize byt pouZita pro vice stranek a
definuje tak vzhled (styl) vdech zfek ve strance, nebo viech stranek na serveru. & akhl

muzeme jednodusSe, rychle a efektivménit vzhled stranky. Pomoci CSS je moZnénin
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cokoliv od velikosti, stylu a barvy textu po mezengzi znaky &adky, okraje a mezery kolem

prvki, presné umishi na strance.

6.2.1 Vyhody
PouZzivani kaskadovych siiywe srovnani se samotnym HTML v praxirnasi vyhody:
. SirSi formatovaci moznosti
. shadnd tvorba a Udrzba konzistentniho stylu
. oddgleni struktury a stylu
. dynamickd prace se styly
. formatovani XML dokumerit
. vétSi kompatibilita alternativnich webovych prohtiie
. kratSi doba n&téani stranky

Vyhodou CSS oproti starému formatow@HiT ML je, Ze kod a obsah webovych
stranek je uloZen v souboru html a veSkery desifgmradtovani se ridta z jednoho souboru
.css, ktery je &Sinou spolény pro vSechny webové stranky. To znamena, Ze poiatd v
planu znénu designu webovych stranek,&tamenit pouze jeden soubor css aérra se
aplikuje na vSechny webové stranky.

Mohou také existovatané styly protizné vystupni Zdzeni. Navrhawebovych
stranek mé tak moZznost, prieinictvim CSS styl, dokumentu uiit, jak bude vypadat na
papte, @i projekcici na PDA apod. Specifikace CSS nezapominaji dokancea zrako¥
postizené - je mozno napsat styly pro hlasovy sidter nebo hmatovottecku Braillova

pisma.

6.2.2 Nevyhody

Hlavni nevyhodou CSS je zatim stale Spatna podparajoritnich prohliz&ich. Rizné
prohlizete interpretuji stejny CSS kadd jinak a jgkdy velmi obtiZzné jej napsat tak, aby se na
vSech (resp. nagkolika vybranych) prohlizgch vysledek zobrazil stejnSituace se ale v roce
2006 znan¢ zlepSuje, v souvislosti gighod Internet Exploreru 7, ktery byehpostupr

vytlacit svého pedchidce IE 6, ktery bykastym zdrojem probléin

6.3 PHP

PHP (rekurzivni zkratka PHP: Hypertext Preproces$tiP: Hypertextovy preprocesor",

pavodré Personal Home Page) je skriptovaci programovagkjaigeny gedevsim pro
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programovani dynamickych internetovych stranekcdiji se zalenuje giimo do struktury
jazyka HTML, coz je velmi vyhodné pro tvorbu webokyaplikaci.

PHP skripty jsou provathy na stra#é serveru, k uzivateli jeipndSen az vysledek jejich
¢innosti. Syntaxe jazyka kombinuje hnetkalik programovacich jazyk(Perl, C, Pacal a
Java). PHP je nezévisly na platfarmskripty funguji bez Gprav na mnohinych operénich
systémech. Obsahuje rozsahlé knihovny funkci pracqvéani textu, grafiky, praci se soubory,
pristup k ¥tSin¢ databazovych servie(mj.MySql, ODBC, Oracle,PostgreSql), podporu celé
fady internetovych protokdl(HTTP, SMTP, SNMP, FTP, IMAP, POP3, LDAP, ...).

PHP se stalo velmi oblibenynigalevsim diky jednoduchosti pouziti a tomu, Ze
kombinuje vlastnosti vice programovacich jazgknechava tak vyvajiacast&énou svobodu v
syntaxi. V kombinaci s databdzovym serveremedpevsim s MySql nebo PostgreSql) a
webovym serverem Apachedasto vyuzivan k tvokbwebovych aplikaci.

S verzi PHP 5 se vyrazalepSil gistup k objekto¥ orientovanému programovani.
Pristup je velmi podobny jako v jazyce Java.

Od roku 1994 je PHP jednim z nejpouzigjdich zmisohi tvorby dynamicky
generovanych www stranek. Jehértbe (Rasmus Lerdorf) jej vytyib pro svou osobni pé¢ébu

piepsanim z Perlu do jazyka C.

6.4 Javascript

JavaScript je multiplatformni, objekt®wrientovany skriptovaci jazyk, jehoz autorem je
Brendan Eich z tehdejSi spdhesti Netscape.

Nyni se zpravidla pouziva jako interpretovany pamgovaci jazyk pro www stranky,
vkladany gimo do HTML kddu stranky. Jsou jim obvykle ovladafgné interaktivni prvky
GUI (tlagitka, textova potika) nebo tvéeny animace a efekty obrazk

Jeho syntaxe pitdo rodiny jazyk C/C++ /Java. Slovo Java je v3ak &sti jeho
néazvu pouze s marketingovychwbdi a s programovacim jazykem Java jej vedle nazvu
spojuje jen podobnéa syntaxe. JavaScript yg¢nwenci 1997 standardizovan asociaci ECMA
(Europen Computer Manufacturers Association) gon$rl998 ISO (International Standards
Organization). Standardizovana verze JavaScrippoj@enovana jako ECMAScript a z ni
byly odvozeny i dalSi implementace, jako je fidpdActionScript.

JavaScript byl fvodne obchodni ndzev implementace sgalesti Netscape, kde byl
vyvijen nejprve pod ndzvem Mocha, psgdliveScript, ohlaSen byl spate¢ se spolénosti
Sun Microsystem v prosinci 1995 jako dagirk jazykim HTML a Java. Pro verzi firmy

Microsoft je pouZzit ndzev JScript.
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Program v JavaScriptu se obvykle spousti az pesta@WW stranky z internetu (tzv.
na straf klienta), narozdil od ostatnich jinych interpretaych programovacich jazyKnag.
PHP a ASP), které se spotjgha strai serveru je&tpied stazenim z Internetu. Z toho plynou
jistd bezpénosti omezeni, JavaScript fiapemiZze pracovat se soubory, aby tim neohrozil
soukromi uZivatele.

JavaScript je mozné pouZit i na straerveru. Prvni implementaci JavaScriptu na
strare serveru byl LiveWire firmy Netscape vyp&sy roku1996, dnes existuj&kolik

mozZznosti ¥etnt opensource implementace Rhinola zaloZzena na Ryop@, Apache.

6.5 MySql

MySQL je databazovym systémem, witeny Svédskou firmou MYSQL AB. Jeho hlavnimi
autory jsou Michael ,Monty* Widenius a David AxmaiySql je povaZzovan za U&mneého
prukopnika dvojiho licencovani — je k dispozici jakdpmezplatnou licenci GPL tak pod
komegni placenou licenci.

MySQL je multiplatformni databaze. Komunikace gribiha — jak uz ndzev napovida
— pomoci jazyka SQL. Podobiako u ostatnich SQL databazi se jedna o diatdldto jazyka
s rekterymi rozSfenimi.

Pro svou snadnou implementovatelnost (Ize jej logtd na Linux, MS Windows, ale i
dalSich opergnich systémech), vykon d@gulevsim diky tomu, Ze se jedna o waltostupny
software, ma vysoky podil na v s@sné dob pouzivanych databazich. Velmi oblibengaato
nasazovana je kombinace MySQL, PHP a Apache jakiadni software webového serveru.

MySQL byla od péatku optimalizovana fedevsim na rychlost, a to i za cenu
nékterych zjednoduSeni: méa jen jednoduchéusppy =zalohovani, a aZ donedavna
nepodporovala pohledy, triggery, a uloZzené progedu dophovany teprve v poslednich
letech, kdy z&aly negasgjSim uzivateim produktu — programatiim webovych stranek — jiz
porgkud schéazet.

Kazda databaze v MySQL obsahamilky, kazda tabulka mgloupce a‘adky— v
kazdémradku jsou zdznamykpdem uéeného typu. Databaze MySQL je jeden z prvnichojn
rozSienych systérin Prace s timto systémem se da vyuzit v C, C+4g,Rerl, PHP, Python,
Tcl, Visual Basic nebo .NET.

Pro jednoduchou spravu MySQL databaziaiZiva nastroj PhpMyAdmin .
PhpMyAdmin je Open Source program napsany v PHRy kimo#uje zalohovani, vytu@ni
tabulek, vkladani, editaci a mazani zazhantabulkach, vytvéeni databazi apod.
PhpMyAdmin je pokréily nastroj pro kompletni spravu MySQL systéntepwebové

rozhrani.
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7 Zaver

Zawrem bych rad par slovy zhodnotil vysledny naimplatogany informani systém
internetového autobazaru a nastinil dalSi mozZzngstje.

Vyvoj systému probihal podle stanovéngravidel, tedy nefdve analyzou celého
systému a specifikaci poZadaylpoté navrhem databazosdsti systému a ndvrhem webové
aplikace a na zdév samotnou implementaci systému. Zejménaibgiru implementace v3ak
dochézelo k novym poznditi a zjiSenim, které ovlivnily a 8kdy i zasad# znenily
predchozi kroky (nap k navrzené tabulddient byl pri implementaci pidan sloupe@latnost
ktery zamezujeifhlaSeni zaregistrovanych kliéntkteri vSak na jestneklikli na odkaz
zaslany klientovi emailem.).

Ve druhé kapitole této prace jsem sgstém rozebral Ziznych hledisek a popsal
hlavni (i ty még dulezité) funkce systému a moznostinosti jednotlivych uzivatél
autobazaru. Z tohoto hlediska je vysledny intermgtutobazar pkfunkéni. A jeho webova
aplikace spluje zakladni pravidla dobré a kvalitni weboveé syank

Tato prace prodyla velkym ginosem, zejména proto, Ze navrh infoémiah
systént je oblast informatiky, ktera &nvelmi zajiméa. Natil jsem se pi ni aplikovat spoustu
uzitetnych &ci (mimo jiné zasilani automatickych endairéaci s javascriptem, ....), které
zcela bezpochyby v budoucnosti uplatnim.

MozZnosti dalSiho vyvoje prace je hneéklatik. Asi nejzasadijsi je rozsteni
autobazaru tak, aby nenabizel v katalogu vozidel/jastni automobily, ale umoznil
piihlaSenym klienim vkladat i jejich ,inzeraty“(informace o vozidlegtautobazaru by pak
z takového prodaného autobazaru naleZeldaupredem domluvena provize.

Dal3i moznosti vyvoje je roz#tidiskusni férum tak, aby spravce systému mohl
editovat diskusni skupiny {jgldvat nové skupiny, ...) to je v naimplementovangsté&mu

mozné jen programatorskou cestou.
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Priloha 1. Vytvareni databazovych

tabulek

. Klient

create table klient (
ID_klient mediumint(8) unsigned notl nauto_increment,
login varchar (20) default null,
heslo varchar (10) default null,
datum_registracedate,

cas_registrace time,

jmeno varchar (20) not null,
prijmeni varchar (20) not null,
rodne_cislo int (10) default null,
stat varchar(15) not null,
mesto varchar (20) not null,
ulice varchar (20) not null,
cislo_popisne int(6) default null,
email varchar (20) not null,

posledni_prihlasenidate,

osloveni varchar(20),

platnost int (5) not null,
primary key (ID_klient)

)

. Cena

create table cena(
ID_cena mediumint(8) unsigned not null auto_increment,
ID_vozidla mediumint(9) not null

references auto(ID_vozidla),

poradi_ceny int (3) not null,
platnost_od_darum  date not null,
platnost_od_cas time not null,
cena bigint (10)  not null,

primary key (ID_cena)
;)




Rezervoval

create table rezervoval (
ID_rezervace mediumint(8) unsigned not null auto_increment,
Loginvarchar(20) not null references klient(login),
ID_vozidlanediumint(9) not null
referergcauto(ID_vozidla),
Datum_platnost_rok int(4),
Datum_platnost_mesiiat (2),
Datum_platnost_denint(2),
Cas_platnost_hodindnt(2),

Cas_platnost_minutant(2),

Datum_rezervacalate not null,
Cas_rezervace time not null,
poradi_rezervacent(3) not null,

primary key ( ID_rezervace )

)

Auto

create table auto (
ID_vozidlanediumint(8) unsigned not null auto_increment,

znacka varchar (20) not null references znacka(znacka),

model varchar (20) not null,
rok_vyroby int(4) not null,
cena bigint(10) not null,
palivo varchar (20) not null,
vykon varchar (20) not null,
karoserie varchar (20) not null,
prevodovka varchar (20) not null,
tachometr varchar(20) not null,
barva varchar (20) not null,
vybava varchar (100) not null,

majitel mediumint(9) not null references klient(ID_Kklient),
primary key ( ID_vozidla)
)




Znatka

create table znacka (

znacka varchar (20) not null,
sidlo varchar (20) not null,
rok_zalozeni int (5) not null,
odkaz varchar (40) not null,

primary key ( znacka )

)

Zprava

create table zprava (

ID_zprava mediumint(8) unsigned not null auto_increment,

jmeno varchar (15),

email varchar (15),

datum date not null,
cas time not null,
Zprava varchar (255) default null,

primary key (ID_zprava)
)

Soubory a fotografie

create table soubor (

ID_soubor mediumint(8) unsigned not null auto_increment,

datum date not null,
cas time not null,

ID_vozidla mediumint(9) references auto(ID_vozidla),
znacka varchar(20) references znacka(znacka),
poradi int(3),
soubor blob not null,
primary key ( ID_soubor )

)




Diskuse

create table diskuse (

ID_diskuse mediumint(8) unsigned not null auto_increment,

skupina varchar (20) not null
datum date not null
cas time not null
login varchar (20) not null
reakce mediumint (8) not null
zprava varchar (255) not null,

primary key (ID_diskuse)

Spravce

create table spravce (
login varchar (15)
heslo varchar (15)
primary key ( login )
)

not null,

not null,
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Priloha 2 URL adresa webové aplikace

http://www.stud.fit.vutbr.cz/~xhorak44/
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