VYSOKE UCENI
TECHNICKE

Akademicky rok 2021/2022
Diplomova prace — posudek oponenta

Jméno a pfijmeni studenta: David Holubec
Nazev prace: Herni kabinety

Slovni hodnoceni:

S hernimi kabinety Davida Holubce jsem se seznamil uz ke konci roku 2021 v ramci vystavy Herna Duch
v Galerii Art. Tehdy se jednalo o ¢erstvé prototypy tfi kabinetu, které tvofily de facto centralni ¢ast expozice a
bylo tak mozné otestovat jejich funk&nost, estetickou nosnost a i vSechny dalSi mozné aspekty ve vefejném
prostoru mimo ramec Skoly. Diky tomu, Ze je galerie soucasti artového kina a samotna vystava byla
zahajena v ramci Mezinarodniho festivalu kratkého filmu Brno 16, v pribéhu trvani navstivilo centralni
instalaci velké mnozstvi lidi raznych vékovych i zajmovych skupin. Kromé toho, Ze jejich stéhovani do
suterénnich prostor bylo urcitym stéhovackym ofiSkem, cely projekt hernich kabinetl se ukazal byt velmi
uspésnym. A to i mimo ramec fanousku videoher a digitalni retroestetiky, ktefi si hrani na kabinetech uzili i
v ramci festivalu Gamer Pie nebo na brnénském vystavisti. ACkoli jsem v pribéhu trvani vystavy
nezaznamenal néjaké technické nebo funkéni problémy, David Holubec mi sdélil, ze v poslednich mésicich
provedI jesté nékolik funcnich uprav tykajicich se odvétravani, moznosti vhazovani minci, ergonomického
systému na stéhovani nebo pfistupu pro déti, ¢i softwarovych vylepSeni. Je nutné zminit, Ze cely systém
hernich kabinett jako prostfedku vystavovani a hrani her, opirajiciho se o odkaz ke klasickym arkadovym
hernim automatdm 80. let, byl koncipovan a vytvoren jako kolektivni projekt v ramci Ateliéru hernich médii.
Vlastni hry instalované v jednotlivych kabinetech jsou autorskymi projekty jednotlivych ¢lent ateliéru ¢i
mensich kolektivl. Z toho vychazi i kolektivni prace na ovladacim rozhrani a dalSich detailech vychazejicich
z narokU jednotlivych her. Vlastnim autorskym projektem Davida Holubce je pak konkrétni podoba a
realizace samotnych hernich kabinatd. Cili jejich design jak po funk&né-formaini, tak esetitické strance.

V tomto kontextu je kazdy ze tfi kabinet( originalem s vlastnim typickym provedenim vychazejicim

z jednolivych na nich instalovanych her. Pfitom je zachovan i jednotny raz série, ve které Ize urcité i

v budoucnosti pokragovat s dalSimi kabinety. Z mého pohledu se jedna o zdafilou realizaci, ktera dobfe
balancuje funkénost i uméfenou estetickou formu vychazejici z odkazt k osmdesatkovému /
devadesatkovému arkddovému retru. Cenim si i snahy celou koncepci neustale vylepSovat a pfemyslet nad
vSemi aspekty jejiho budouciho praktického vyuziti véetné systému pro pfepravu a manipulaci. Jedinou

nevyhodu systému vnimam v tom, Ze charatker arkadovych hernich kabinet svéd¢i hrani pouze urcitého
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svétl. Ale mam za to, Ze tvlrci neslo o absolutni univerzalnost po této strance.
Stejné tak musim pochvalit i teoretickou praci Davida Holubce, ktera je vzhledem k primyslové designovému

charakteru vysledného dila i dobfe ozdrojovana s fadou relevantnich odkazu.

Otazky k rozpravé:

PFipousti autor moznost dlasiho usnadnéni pfistupu hraéu ke hre skrze umisténi néjakych navodd na
ovladani pro absolutni laiky pfimo v ramci herniho kabinetu?

Chce autor cely systém jesté néjak upravovat, vylepSovat?

Existuji néjaké prekazky ve tvorbé vétsiho pocétu hernich kabinetd a jejich uplatnéni mimo ramec $koly?

Zavérecné hodnoceni:

Praci doporucuji k obhajobé.
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