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ABSTRAKT

Tématem bakalarské prace je prakticka realizace systému, ktery ovlada program MS
Word a v jeho otevieném dokumentu zajistuje podtrzeni radku, jenZz prekladatel pravé
prekladd. V prvni ¢asti jsou rozebrany technologie pouzité pro vytvoreni tohoto systému.

Ve druhé asti je pak popsana Cinnost a funkce vytvoreného programu.

KLICOVA SLOVA
podtrzeni fadku, OLE, COM, DOM, API SAX, XML, zpravy systému, hiky, MS Word

ABSTRACT

Subject of my bachelor's thesis is practical realization of the system, which controls pro-
gram MS Word. It ensures underline that line in document, which is currently translating
by translator. In the first part technologies used for create this system are analyzed. In
the second part | have described function of created program.

KEYWORDS
underline of line, OLE, COM, DOM, API SAX, XML, system messages, hooks, MS Word
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UVOD

Tématem mé bakalarské prace je praktickd realizace systému pro podporu prace
prekladatel. Tento systém zajistuje podtrhavani jednotlivych fadka v prekladaném
originalu, aby se prekladatel v prekladu neztratil a mohl rychle nalézt, ktery radek
zrovna preklada.

Systém obsahuje uzivatelské rozhrani, ve kterém je mozno zvolit originalni do-
kument a dokument, do kterého se bude zapisovat pieklad (oba ve formatu .doc).
Dokumenty se oteviraji pomoci technologie OLE (Object linking and embedding) a
OLE Automation. Tato technologie dovoluje systému vyuzivat sluzeb aplikace MS
Word a programove ji tak ovladat. Pomoci ¢tyt tlacitek je mozné provadét skok na
nésledujici nebo predchozi fadek nebo stranku (provede se podtrzeni ptislusného
fadku). To je mozné také pomoci klavesovych zkratek. Zkratky jsou realizovany
pomoci hékt (hooks). Haky slouzi pro zachytdvani a preposilani zprav systému
Windows. M1j program potom testuje zachycené kédy stisknutych klaves a pokud
jsou stisknuty spravné kombinace klavesovych zkratek, provede prislusné akce. Po-
moci hakt také program sleduje, které okno Wordu je aktivni a zda uzivatel nékteré
okno nezaviel. Informace o podtrzeném Fadku, poloze a velikosti oken se ukladaji do
dokumentu XML. Prekladatel tak mtize pti pristim spusténi pokracovat od mista,
kde naposledy skoncil. Pro praci s XML jsou vyuzity technologie API SAX a mo-
del DOM (Document object model). Pro vytvofeni programu jsem zvolil program
Borland Delphi 7, protoze s nim mam jiz néjaké zkusenosti.

V nasledujici kapitole jsem rozebral technologie potiebné pro realizaci programu:
OLE, COM, Haky a praci s XML. Po ni nasleduje kapitola, ktera obsahuje feseni
programu. V pfiloze je UML diagram tfid vytvoreného programu a obsah prilozeného

CD-ROM.
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1 TEORETICKY ROZBOR TECHNOLOGII

1.1 Component Object Model (COM)

1.1.1 Uvod

Technologie OLE umoznuje ostatnim aplikacim pfistupovat k objekttiim, manipu-
lovat s nimi (nastavovanim vlastnosti a volanim metod OLE objektu) a sdilet ob-
jekty s jinymi aplikacemi. Pro nizkotroviiovy pfistup k objekttim vyuzivd model
COM (Component object model), ktery umoznuje komunikaci mezi objekty pies
standardni binarni rozhrani. Kazdy objekt COM obsahuje jedno nebo i nékolik roz-
hrani (obr. 1.1), které umoziiuji ostatnim aplikacim a komponentam vyuZivat jeho
metody. Rozhranim se rozumi paméfova struktura, ve které je pole ukazateli na
metody uvnitf komponenty. Tato pamétova struktura se nazyvd VIBL (Virtual
Function Table). Kdyz chce klient zavolat nékterou metodu rozhrani, musi poza-
dovanou metodu zavolat pres ukazatele ve VIBL. Ukazatel preda volani metodé
uvniti komponenty a ta provede pozadovanou operaci. Kazdy COM objekt musi
obsahovat rozhrani IUnknown. Toto rozhrani ¥idi vSechna ostatni rozhrani a jeho

vlastnosti jsou ostatnimi rozhranimi dédény.[8]

IUnknommT

rozhrand 1

rozhrand 2

& - CON obiekt
rozhrani 3
o kil

Obr. 1.1: Rozhrani objektu COM

1.1.2 Rozhrani IUnknown

IUnknown musi podle [4] vzdy obsahovat tyto metody:

e Querylnterface - slouzi k zjisténi zda komponenta poskytuje pozadované roz-

hrani, pokud ano vrati ukazatel na toto rozhrani

e AddRef - vola se pri vytvoreni nového odkazu na komponentu, slouzi k po¢itani

referenci na komponentu - v téle metody musime tento ¢ita¢ zvysit
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e Release - vola se pfi zruseni odkazu na komponentu, slouzi k poc¢itani referenci
na komponentu - v téle metody musime tento ¢itac¢ snizit, tuto metodu by mél

provadéet klient

Postup komunikace klienta s komponentou COM: Klient vytvofi komponentu a
dostane ukazatele na IUnknown. Chce pouzit urcité rozhrani, proto zavola me-
todu: ukazatel na_IUnknown.QueryInterface(pozadované rozhrani). Pokud kompo-
nenta toto rozhrani poskytuje, vrati klientovi ukazatele na toto rozhrani. Nyni miize
klient volat metody rozhrani piikazem ukazatel na_rozhrani.metoda(). Pokud uz kli-

ent toto rozhrani nechce déle vyuzivat, zavold metodu ukazatel na_rozhrani.Release().

1.1.3 Rozhrani IDispatch

Od rozhrani IUnknown je odvozeno rozhrani IDispatch, které je pouzivano skripto-

vacimi jazyky.

zinterface:s
“ZlUnknown
operations
+ AddRef
+ Geryinterface
+ Releaze

zinterface:
“ IDispatch
operations
+ GetiD=0fMames
+ zetTypelnfo
+ zetTypelnfoCount
+ Invoke

T

zinterface:s zinterface:s
“Rozhranii ““Rozhrani2
operations operations
+ metodal + metodal
+ metoda2 + metodad

Obr. 1.2: Zobrazeni vicenasobné dédi¢nosti u rozhrani IDispatch

Podle [7] obsahuje minimalné tyto metody:
e GetIDsOfNames - prijima ID objektu ke zpracovani

e Invoke - zprostfedkovava pristup k vlastnostem a metodam, nalezenym klien-

tem

e GetTypelnfoCount - zjistuje ¢islo typového rozhrani

12



e GetTypelnfo - ziska pro objekt typové informace

V tomto pripadé je postup nésledujici: skriptovaci interpret dostane ukazatele
na zakladni rozhrani IDispatch. Metodou IDispatch.GetIDsOfName interpret zjisti
dispid metody, kterou pozaduje. Po obdrZeni dispid vold metodu Idispatch.Invoke()
s parametrem dispid_metody a polem, které obsahuje parametry volané metody. [6]

Pokud k dané komponenté skriptovaci jazyky nepfistupuji, IDispatch se neim-
plementuje. Pokud ale mé& byt COM objekt pfistupny pfes OLE Automation (pro-
gramové Fizeni - viz niZe), musi implementovat obé rozhrani (tzv. dudlni rozhrani).
Potom prvni t¥i vstupy patii I[Unknown, dalsi ¢tyri vstupy IDispatch a zbytek vstupt
patii dudlnimu rozhrani. Jednotlivé objekty vSak jesté implementuji rozsahlejsi roz-
hrani tzv. dispatch interface (dispinterface), v némz je kazdé vlastnosti a metodé
pridélen jednoznacny 32 bitovy identifikdtor DISPID. Kazdému objektu, rozhrani
nebo knihovné v modelu COM je pfifazen 128 bitovy identifikator GUID (Globally

Unique Identifier), ktery je pro néj na vSech pocitacich na svété unikatni.[8]

1.1.4 Typy COM serveru

V technologii COM se rozeznavaji dva typy serveri. In-process a Out-of-process
servery. In-process servery bézi ve stejném adresovém prostoru jako klientska apli-
kace a je zkompilovan do dll knihovny. Na pozadani klienta vytvori objekt piimo
v jeho adresovém prostoru. Klient jiz potom muze volat metody tohoto objektu,
protoze zna jeho adresu. Naproti tomu Out-of-process je spustén vné adresového
prostoru klienta. Je to spustitelny soubor, ktery dokaze na pozadani vytvaret COM
objekty. S klientem je spojen pres zastupné objekty proxy a stub. Proxy objekt
i stub jsou vytvoreny v adresovém prostoru klientské aplikace a nahrazuji chybeé-
jici COM objekt. Klientovi se proxy objekt jevi jako pozadovany COM objekt, méa
stejnou sadu rozhrani, ale neumi provadét jeho metody. V pripadé, ze klient zavola
nékterou metodu COM objektu, proxy objekt preda parametry volani proxy objektu
stub, ktery se chova jako COM klient. Stub parametry pievezme a zavolda metodu
rozhrani skutecného COM objektu. Navratové hodnoty potom odeslé zpét proxy
objektu a ten je preda klientské aplikaci. Podle umisténi klienta se tyto servery déli
na local server (komponenta i klient jsou spustény na stejném pocitaci) a remote

server (komponenta a klient jsou na riznych pocitacich).[5]

13



1.2 Dynamic Data Exchange (DDE)

DDE je protokol, ktery slouzi ke komunikaci mezi programy. Aplikace, které sdili
data, si zasilaji specialni zpravy a data si vyménuji pies sdilenou pamét. Je to ko-
munikace typu server - klient. Aplikaci, ktera zahaji konverzaci se fika klient a apli-
kaci, kterd odpovi na pozadavek server. Pro fizeni konverzace a zjednoduseni prace
s DDE se vyuziva Dynamic data exchange management library (DDEML). Kazda
DDE konverzace je unikatné definovana jménem aplikace a tématem konverzace,
které jsou urceny na zacatku konverzace. Po zahdjeni konverzace muze klient obsa-
dit jeden z nékolika trvalych datovych odkazii na serveru. Timto trvalym odkazem
server oznamuje klientovi kazdou zménu dat. Trvaly odkaz je zrusen po ukonceni

konverzace. Podle [7] existuji dva typy trvalych odkaz:
e warm (teply) - server informuje klienta o zméné hodnoty
e hot (horky) - server klientovi ihned zasle zménéna data

Server muze mit navazano vice konverzaci s klienty a klienti zase vice konverzaci
se servery. Kdyz pfichazi zpravy z vice zdroji najednou, prijemce je zpracovava

synchronné a muze pfepinat z jedné konverzace na jinou. [7]

1.3 Technologie OLE

1.3.1 Uvod

Zkratka OLE je zkratka z anglického ,,Object Linking and Embedding“, coz cesky
znamend ,Vkladani a propojovani objekti“. Tato technologie rozsifuje starsi mo-
del DDE. OLE ke své praci vyuziva tzv. servery OLE, coz jsou aplikace, které jsou
schopny poskytnout jinym aplikacim své sluzby. S timto mechanismem miizeme
vytvorit aplikaci, kterd bude vyuzivat néktery dostupny server OLE k provedeni
operace, kterou sama provést nedokaze. Mame-li naptiklad server Microsoft Word,
ktery zobrazuje dokumenty ve formatu .doc, mizeme tento server zavolat a v apli-
kaci zobrazit dokument v tomto formatu bez vytvareni vlastnich funkci pro jeho

zobrazent. [3]

14



Mechanismus OLE vyuziva podle [7] tyto knihovny:

Obr.

Olecli.dll (OLE client library) - Aplikace vyuzivajici OLE (klientska apli-
kace) vola funkce pro vytvofeni, uloZeni nebo nacteni dokumentu z klient-
ské knihovny. Navratové hodnoty téchto funkci vysilané OLE serverem jdou
zpét opét pres tuto knihovnu a informuji klientskou aplikaci o tom, zda byla

pozadovana akce vykonana.

Olesvr.dll (OLE server library) - Serverova aplikace vola funkce ze serverové
knihovny, pro svoji registraci, Ze je nebo neni k dispozici a pro indikaci ulozeni
nebo prejmenovani dokumentu. Knihovna se serverovou aplikaci komunikuje
pres sadu 27 aplikaci definovanych callback funkci. Témito funkcemi jsou vo-
lany pozadavky pro specifické akce nebo pro informaci, Ze byla provedena

uréitéd udalost.

Shell.dll - Vétsina aplikaci vyuziva i tuto knihovnu. Poskytuje API funkce,
které umoznuji ¢ist a modifikovat registry Windows. V registrech je ulozen se-
znam OLE servert, objektovych t¥id a podporovanych klicovych slov. Knihovna
také podporuje manipulaci se soubory pomoci ,drag and drop“ (dokument je

otevien pretazenim do okna klientské aplikace).

Elientska aplikace serverova aplikace
! I 1l I
APT Callback APT, callback || Idetody
! li I it
Clech 4 — DDE = OleSwrdll
]E::} Volan funleci
Object handler

1.3: Blokové schéma technologie OLE [2]

Kromé serveru a klienta existuje jesté treti typ OLE modulu, ktery se nazyva

Object handler. Je to dynamicky linkovana knihovna, kterd mtize omezené vyuzivat
funkci serverové aplikace. Obsahuje funkce pro podporu objektovych tiid serverové
aplikace. Kdyz klient zavola klicové slovo nékterého objektu, volani miize zpracovat
object handler. Ten je na¢ten do paméti, zpracuje volani a pamét uvolni bez pomoci

hlavniho serveru. Object handler predstavuje vykonnéjsi zpisob zpracovani, nez
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serverova aplikace, protoze je obvykle mensi a je snadnéji a rychleji nacten a smazan

z paméti. Tento modul také jako server vyuzivd OLE server library.[7]

1.3.2 Pouziti kontejneru OLE

Kontejner OLE se pouziva pro zobrazeni OLE objektu uvniti kontejnerové aplikace.
Kontejnerova aplikace se vytvoii umisténim komponenty OleContainer do formulére.
Pro zobrazeni nékterych OLE objektti (napfiklad dokumenttt MS Word) pouziva
bitmapovy obrazek. Po aktivaci je mozné objekt editovat. Existuji dva typy umisténi
objektu OLE do kontejneru [3]:

e Vlozeni objektu - do aplikace jsou ze svého ptivodniho umisténi data objektu
zkopirovana. S daty se zaroven prenesou informace o serveru, aby se mohla
serverova aplikace pro upravu objektu aktivovat z kontejneru. U nékterych ob-
jektt (napfiklad dokumenty MS Office, obrazky atd...) je mozné objekt ménit
v okné kontejneru. V tomto pripadé se nabidky a panely néastroji aplikace
serveru a kontejneru spoji. Data tohoto objektu uklada kontejnerova aplikace

do vlastnich soubori.

e Propojeni objektu - do aplikace neni objekt zkopirovan, ale je v ni vytvoren
pouze odkaz na data a na informace o serveru. Soubor nebude vlozen do kon-
tejnerového okna jako v pripadé vlozeni, ale bude otevien v samostatném okné

kontejnerové aplikace. Data se ukladaji do ptivodnich souborii.
Diilezité vlastnosti komponenty OleContainer:

e AllowActiveDocs - podpora aktivnich dokumentti (vlozeni jednoho dokumentu
do druhého).

e AllowInPlace - nastavuje, zda se objekt otevie v okné kontejneru nebo v novém

okné.

e AutoActivate - nastavuje, jak se provede aktivace objektu v kontejneru (dvoj-

klikem, zavolanim funkce atd...).

e AutoVerbMenu - pokud je nastavena, automaticky se zobrazuje kontextova
nabidka objektu a pripadné nahrazuje ru¢né vytvorenou nabidku pro OLE

kontejner.
e Linked - pokud je nastavena, je objekt propojen, jinak je vlozen.

e OleObject - reprezentuje objekt v OLE kontejneru. Touto vlastnosti se pro-

gramoveé ovlada OLE server.
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Metody komponenty OleContainer:

e Close - ukonceni serveru OLE, zmény provedené v objektu uzivatelem se au-

tomaticky ulozi
e CreateLinkToFile - propojeni OLE kontejneru s fyzickym souborem.
e CreateObjectFromFile - vlozeni objektu do kontejneru

e DestroyObject - ukonceni objektu v kontejneru, zmény provedené v objektu

se neulozi
e DoVerb - provedeni pozadované akce v OLE objektu
e LoadFromkFile - vloZeni existujictho OLE objektu
e Copy - zkopiruje objekt OLE do schranky
e Paste - pokud je ve schrance objekt OLE, je vlozen do kontejneru

e SaveAsDocument - ulozeni objektu ve forméatu, ktery pouziva aplikace posky-
tujici OLE server. Pokud se touto metodou ulozi dokument MS Word, bude

po spusténi v MS Word normalné citelny.

e SaveToFile - ulozeni OLE objektu. Po ulozeni ho lze oteviit pouze jako objekt
metodou LoadFromFile. Pokud se tak napiiklad ulozi dokument v MS Word,

potom kdyz se otevie v MS Wordu, neni ¢itelny.
e UpdateObject - znovu nacte zdroj dat

Priklad pouziti:
OleContainerl.CreateObjectFromFile(ExpandFileName(’test.doc’) false);

Do komponenty OleContainerl je vlozen dokument test.doc. Metoda Expand-
FileName prevadi relativni adresu na absolutni, hodnotou false je nastaveno, ze se

objekt v kontejneru nema zobrazovat jako ikona.

1.3.3 OLE Automation
Uvod

Pomoci mechanismu OLE je mozné do vytvarené aplikace programové vlozit né-
jaky objekt z cizi aplikace. Je mozné objekt vytvorit, oteviit, ulozit nebo zaviit a
umoziuje uzivateli ménit vlastnosti objektu (naptiklad v Microsoft Wordu je mozné

ménit text, formatovani atd...). Pokud ale chceme objekt ovladat plné programoveé
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(ménit vlastnosti objektu, které v technologii OLE miize ménit pouze uZzivatel), je
potfeba vyuzit technologii OLE Automation. Automation objekt je COM objekt,

ktery ma implementovano rozhrani IDispatch. Metody volani serveru jsou tyto [1]:

e S vyuzitim rozhrani IDispatch. Nazvy metod se predavaji v fetézci pomoci
proménné typu variant (do tohoto typu proménné se daji ukladat rizné datové
typy a v dobé prekladu nemusi byt znamo, jaky datovy typ je v proménné
umistén). U této techniky neni potfeba typovych informaci o serveru. Pouziti
je jednoduché, prekladac¢ miize zkompilovat kéd, i kdyz nevi nic o metodach
serveru. Pti kompilaci preklada¢ nekontroluje typy proménnych - kontroluji se

az za béhu programu. Proto je tato metoda nejpomalejsi.

e S vyuzitim rozhrani dispinterface, které k volani metod serveru vyuziva
DISPID. Pted pouzitim tohoto zptsobu je nutné importovat typové knihovny
serveru, které obsahuji popis vSech objektt, rozhrani a dalsich typovych infor-
maci, které dany typ serveru poskytuje. Pfi pouziti tohoto zptisobu prekladac
kontroluje typy parametri a objevi chyby jiz pfi prekladu. Aplikace je vsak
omezena jen na komunikaci s typem serveru, ze kterého byly importovany

typové knihovny.

e Volanim rozhrani pomoci VIBL tabulky. Tento zptsob je nejrychlejsi. S roz-

hranim se zachazi jako s objektem COM.

Vyuziti rozhrani IDispatch k ovladani programu MS Word

Aplikace MS Word se programové otevird metodou CreateOleObject(’Word.Appli-
cation’), jejiz vysledek, ktery na spusténou aplikaci ukazuje, se pfifazuje proménné
typu variant. Prostfednictvim této proménné je potom mozno volat metody a ob-
jekty aplikace. Metoda CreateOleObject() zavold metodu CoCreatelnstance, ktera
volanim metody CoGetClassObject vytvoii neinicializovany objekt urceny c¢islem
CLSID. Metoda CoGetClassObject zavola COM service Control Manager, ktery
pomoci CLSID hleda knihovnu asociovaného COM serveru, nacte ji do paméti a
zavola metodu DIllGetClassobject. Tato metoda vytvori objekt COM tfidy Class-
Factory (jehoz jedinym ukolem je vytvofit jiny objekt), nasledné zavold metodu
Createlnstance, ktera s pomoci objektu ClassFactory vytvoii objekt COM a zavola
metodu Querylnterface, ktera vrati ukazatel na rozhrani, jenz potfebujeme.
Nésledujici kousek kédu se pokusi pouzit spusténou instanci Wordu metodou

GetActiveOleObject, pokud neni spusténa, spusti ji a vytvori novy dokument.
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Try
WordAplikace := GetActiveOleObject(’Word.Application’);
Except
Begin
WordAplikace:=Create0leObject(’Word.Application’);
WordAplikace.Visible:=True;
WordAplikace.DisplayAlerts:=True;
End;
WordAplikace.Documents.Add;

Vv

e Add - vytvoreni nového dokumentu
e Open('Nazev dokumentu’) - otevieni existujictho dokumentu
e Save - ulozeni vsech otevienych dokumenti

e Item(1).SaveAs(’Nazev dokumentu’) - ulozeni nového dokumentu, do zavorek

je mozno psat pouze nazev dokumentu nebo celou cestu
e Item(1).Save - ulozeni dokumentu
e Item(1).Close - zavieni dokumentu
e Item(1).Activate - aktivace dokumentu
e Item(1).Select - oznaceni textu celého dokumentu
e Item(1).Undo - krok zpét
e Item(1).Redo - krok vpted

Nékteré potfebné metody objektu Selection (objekt Selection pracuje s oznadce-

nym textem v dokumentu):

TypeText(Text:= 'Néjaky text’) - na misto kurzoru se vlozi text: Né&jaky text

Font.Bold:= True - nastaveni vybraného textu na tuény (misto Bold mize byt

Italic - kurziva, Underline - podtrzené, ...)

Font.Size:= velikost - nastaveni velikosti pisma

TypeParagraph - vytvoii novy odstavec
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Font.Name:= 'Néazev pisma’ - nastaveni pisma na pismo, které je udano po-

lozkou Néazev pisma (napf. Times New Roman, Arial,...)

EndKey() - nastaveni kurzoru na konec fadku

HomeKey/() - nastaveni kurzoru na zacatek radku
e Move(x,y) - provede se posuv v dokumentu x o y znaku

Aby bylo mozno s objektem Selection pracovat, musi se nejprve oznacit oblast,
kterou chceme formatovat. K tomu se pouzivda metoda Range objektu Document.
Vlastnosti Start a End urcuji zacatek a konec oblasti, kterou chceme oznacit. Pokud
jsou hodnoty Start a End stejné, na misto urcené témito hodnotami se presune
kurzor a nic se neoznaci. Napfriklad takto se oznac¢i prvni radek textu a provede se

jeho podtrzeni:

WordAplikace.Documents.Item(1) .Range(Start:=0,
End:=WordAplikace.Selection.EndKey()) .Underline:=True;

Vyuziti rozhrani dispinterface k ovladani programu MS Word

Po naimportovani typovych knihoven do vyvojového prostiedi se do palety kompo-
nent piidaji dalsi komponenty pro praci s MS Word. Jedna z komponent je kom-

ponenta WordApplication. Nazvy metod jsou podobné jako pii pouziti rozhrani
IDispatch (pro MS Office 2000):

e WordApplicationl.Documents.Add() - vytvofeni nového dokumentu
e WordApplicationl.Documents.Save() - uloZeni dokumentu
e WordApplicationl.Documents.Open() - otevieni dokumentu

e WordApplicationl.Selection.SetRange(n, m) - oznaceni oblasti, zac¢inajici na

n-tém znaku a kond¢ici na m-tém znaku

e WordApplicationl.Selection.Font.Underline:=wdUnderlineSingle - zména for-

matu oznaceného pisma na podtrzené

e WordApplicationl.Selection.Font.UnderlineColor:=clRed - nastaveni barvy
podtrzeni

e WordApplicationl.Selection.Font.Color:=clRed - nastaveni barvy pisma

e WordApplicationl.Selection. TypeParagraph - novy odstavec
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e WordApplicationl.Selection. TypeText("Né&jaky text’) - vlozeni textu na misto

kurzoru
V tomto ptipadé se MS Word programoveé spousti takto:

WordApplicationl.Connect;

WordApplicationl.Visible := True;

WordApplicationl.Documents.Add (EmptyParam,
EmptyParam, EmptyParam, EmptyParam);

Prvni parametr metody Add je nazev sablony, kterd bude pouzita, druhy je
nazev nové Sablony, ktera se vytvori, tieti je typ vytvoreného dokumentu a c¢tvrty
je viditelnost dokumentu. Pokud jsou vSechny parametry EmptyParam, otevie se

obycejny novy dokument.

1.4 Pouziti haku

Héky slouzi k monitorovani systémovych zprav, ve kterych se prenaseji stisknuté kla-
vesy, pohyby mysi, pohyby okna programu atd. Pouzivaji se k provedeni urcité akce,
kdykoliv nastane udalost urcena ukazatelem na callback funkci, tzv. hakovou pro-
ceduru ulozenou v aktualnim hakovém fetézci. Hakovy fetézec je seznam ukazatell
na aplikaci definované hakové procedury. Pokud je hakem zachycena udalost, jsou
postupné volany jednotlivé procedury obsazené v fetézci. Hakové procedury mohou
monitorovat zpravy, nékteré jsou schopny je ménit nebo zastavit jejich zpracovani.

Vstupnimi parametry hakové procedury jsou:

e hakovy kod - zavisi na typu héku a slouzi pro urceni akce, kterou ma procedura

provést
e informace o zpravé, ktera byla poslana

Héky se déli na globalni haky a lokalni haky. Globalni haky monitoruji zpravy pro
vSechny programy, zatimco lokalni jen pro jeden uréeny program. Pfi praci s nimi je
hlavni rozdil v tom, Ze funkce pracujici s lokalni haky mohou byt uvniti programu,
ktery je vola. Funkce globalnich hakd musi byt umistény v oddélené dll knihovné.

Zde je seznam hakovych procedur [7]:

e WH_CBT - je volana pred aktivaci, vytvorenim, zni¢enim, minimalizaci, ma-

ximalizaci, posunutim nebo zménou rozmeéri okna.

e WH_DEBUG - je volana pfed volanim jiné hakové procedury.
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WH_FOREGROUNDIDLE - je volana, kdyz se vlakno aplikace stane necin-

nym.

WH_GETMESSAGE - monitoruje zpravy ze vstupu klédvesnice a mysi, které

jsou posilany do fronty zprav.

WH_JOURNALPLAYBACK - umoznuje ziskani série zprav ze vstupu mysi
a klavesnice, které byly zachyceny pii spusténé procedure WH_JOURNAL-
RECORD. Dokud je tato procedura spusténa, jsou vstupy klavesnice a mysi

vypnuty.
WH_JOURNALRECORD - umoziiuje monitorovat a nahravat vstupni uda-

losti mysi a klavesnice, které je mozné pozdéji zpracovat pomoci procedury
WH_JOURNALPLAYBACK.

WH_KEYBOARD - monitoruje zpravy WM_KEYDOWN a WM _KEYUP po-

silané do fronty zprav.
WH_MOUSE - monitoruje zpravy mysi posilané do fronty zprav.

WH_MSGFILTER - umoziuje monitorovat zpravy z hlavniho menu, scroll
baru, message boxu, dialog boxu a pri aktivaci okna pomoci klavesovych zkra-
tek ALT+TAB nebo ALT4+ESC. To vse dokaze monitorovat pouze u aplikace,

ktera tuto hakovou proceduru spustila.

WH_SYSMSGFILTER - monitoruje to samé, co predchozi procedura, ale do-

kaze monitorovat okna vsSech aplikaci.

WH_SHELL - timto hakem pfijima shellova aplikace dilezita oznameni.

Funkce potfebné pro praci s hakovymi procedurami [7]:

SetWindowsHookEx - spusti hdkovou proceduru. Jejimi parametry jsou: typ
hakové procedury reprezentované ¢islem, ukazatel na proceduru, ukazatel na
dll (pokud je hék lokélni, tak je zde nula) a ID programu nebo vlakna, které
se m& monitorovat (pokud je hak globélni, je zde nula). Vraci ukazatel na

spoustény hak, pomoci néhoz se nakonec hak uvoliuje.

CallNextHookEx - vola nasledujici hakovou proceduru v fetézci a jako para-

metry ji pfedava informace z aktualni hakové procedury.

UnhookWindowsHookEx - uvolniuje hadkovou proceduru z hakového tetézce,

jejim parametrem je ukazatel na hakovou proceduru, kterd ma byt uvolnéna.
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RegisterWindowMessage - definuje jméno okna, které je v celém systému uni-

katni.

CreateFileMapping - otevie, pripadné vytvoii mapovani urc¢eného souboru.
Parametry této funkce jsou: ukazatel na soubor pro mapovani, dédi¢nost pro-
cestl potomktl, pfistupova prava k souboru, maximalni velikost souboru, ktera

bude mapovana a nazev namapovaného objektu.

MapViewOfFile - mapuje zobrazeni souboru v adresovém prostoru volajiciho
procesu. Parametry této funkce jsou: ukazatel na vytvoreny mapovany objekt,
pristupova prava k objektu, offset, kde ma mapovani zacit a pocet bajti, které

se maji namapovat.

UnmapViewOfFile - zrusi namapovany pohled ze souboru z adresového pro-

storu procesu.

CreateToolhelp32Snapshot - zachyceni urc¢itého procesu v systému. Parame-
try této funkce jsou: co se bude zachytavat (moduly, procesy, vlédkna...) a

identifikator procesu, ktery ma byt zachycen.
Process32First - ziskava informace o prvnim zachyceném procesu systému.
Process32Next - ziskava informace o nasledujicim procesu systému.

SendMessageTimeout - posila zpravu jednomu nebo vice okntim. Jejimi pa-
rametry jsou: ukazatel na okno, pro které je zprava (pokud je parametrem
HWND_BROADCAST, posila se zprava vSem okntim), druh zpravy, doda-

tecné informace, zpiisob odeslani a cas vyprseni.

Priklad pouziti hakové procedury WH_KEYBOARD (Do komponenty Memol
se zapisuji kédy stisknutych kléves) :

//odkaz na funkce obsaZené v knihovné dl1l:

function GetHookMsg: DWORD; stdcall; external ’HookLib.dll’;
function RemoveHook: Boolean; stdcall; external ’HookLib.d1ll’;
function SetHook(ThreadID: DWORD): Boolean; stdcall;

external ’HookLib.d1ll’;

function FindProcessName(PID: DWORD): String;

var

SnapProcHandle: THandle;

23



ProcEntry: TProcessEntry32;
NextProc: Boolean;
begin
Result :=°’ 7;
SnapProcHandle := CreateToolhelp32Snapshot (
TH32CS_SNAPPROCESS, 0);
if SnapProcHandle <> THandle(-1) then
begin
ProcEntry.dwSize := Sizeof (ProcEntry);
NextProc := Process32First(SnapProcHandle, ProcEntry);
while NextProc do
begin
if ProcEntry.th32ProcessID = PID then
begin
//uloZeni ukazatele na spustitelnyj soubor
//do proménné Result:
Result := ProcEntry.szExeFile;
break;
end;
NextProc := Process32Next(SnapProcHandle, ProcEntry);
end;
//uvolni ukazatele na proces:
CloseHandle (SnapProcHandle) ;
end;

end;

procedure TForml.WndProc(var Msg: TMessage);
begin
if Msg.Msg = GetHookMsg then
begin
//do komponenty memol jsou vypisovany kédy kléves:
Forml.Memol.Lines.Add(Format(’%.8x %.4x %s’, [Msg.LParam,
Msg.WParam, FindProcessName(Msg.LParam)]));
1

Msg.Result :
end
else

inherited;

end;
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procedure TForml.FormCreate(Sender: TObject);

begin
//pokud nebyl hdk nastaven, zobrazi se okno s chybou:
if not SetHook(0) then ShowMessage(’Chyba’);

end;

procedure TForml.FormDestroy(Sender: TObject);
begin
RemoveHook;

end;
Kéd knihovny dll:

function GetHookMsg: DWORD; stdcall;
function RemoveHook: Boolean; stdcall;
function SetHook(ThreadID: DWORD): Boolean; stdcall;

const
HookLibIdName = ’WindowsHookLib’;

type
PSharedData “TSharedData;
TSharedData = record
HookHandle: HHOOK;
HookMessage: DWORD;

end; //struktura pro uloZeni hakd

var
MapFileHandle: THandle;
SharedData: PSharedData;

function HookProc(Code: UINT; WParam: WPARAM; LParam: LPARAM):
LRESULT; stdcall;

var
Res: DWORD;
begin
Result := 0;
if Code = HC_ACTION then

SendMessageTimeout (HWND_BROADCAST, SharedData”.HookMessage,
Wparam, GetCurrentProcessId, SMTO_ABORTIFHUNG, 200, Res)
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else
if Integer(Code) < O then
Result := CallNextHookEx(SharedData” .HookHandle, Code,
WParam, LParam);

end;

function GetHookMsg: DWORD; stdcall;
begin
Result := SharedData”.HookMessage;

end;

function RemoveHook: Boolean; stdcall;

begin
Result := UnhookWindowsHookEx(SharedData”.HookHandle);
if Result then SharedData”.HookHandle := O;

end;

function SetHook(ThreadID: DWORD): Boolean; stdcall;
begin
if (MapFileHandle <> 0) and (SharedData”.HookHandle = 0) then
begin
SharedData”.HookMessage := RegisterWindowMessage(
HookLibIdName) ;
SharedData”.HookHandle := SetWindowsHookEx(WH_KEYBOARD,
Q@HookProc, HInstance, ThreadID);
Result := SharedData”.HookHandle <> O;
end
else
Result := False;

end;

//nésledujici kéd se provede p¥i spuSténi:

initialization
MapFileHandle := CreateFileMapping ($FFFFFFFF, null,
PAGE_READWRITE, 0, Sizeof(SharedData”), HookLibIdName) ;
SharedData := MapViewOfFile(MapFileHandle, FILE_MAP_WRITE,
0, 0, Sizeof(SharedData”));
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finalization //tento kéd se provede pfed ukoncenim
UnmapViewOfFile(SharedData) ;
CloseHandle (MapFileHandle) ;

end.

1.5 Prace s XML

1.5.1 Uvod

XML je znackovaci jazyk, to znamend, Ze oznacuje svij obsah pomoci symboli,
které se nazyvaji znacky v (identifikitory v lomenych zavorkach).

Jazyk je urcen predevsim pro vymeénu dat mezi aplikacemi a pro publikovani do-
kumenti. XML umoznuje popsat strukturu dokumentu z hlediska vécného obsahu
jednotlivych c¢asti, nezabyva se sdm o sobé vzhledem dokumentu nebo jeho ¢asti.
Prezentace dokumentu (vzhled) se potom definuje pfipojenym stylem. Dalsi moz-
nosti je pomoci rtiznych styl provést transformaci do jiného typu dokumentu, nebo
do jiné struktury XML.

Na zacatku dokumentu XML miize byt a nemusi XML deklarace, ktera je uza-
viend mezi znackami <? a 7> a v atributu version obsahuje verzi standardu XML.
Tato deklarace vypada takto: <?xml version="1.0"7>. Dokument musi obsahovat
jeden kofenovy element, coz je element, ve kterém jsou uzavieny dalsi elementy a
text. Elementy jsou vymezeny pocatecnim a koncovym tagem. Uvnitf mohou mit
dalsi obsah, ale mohou ziistat prazdné. Nazvu elementu, ktery je uzavien mezi
znackami <a> se tika uzel. Uzlu, ktery je umistén uvniti jiného uzlu se fika po-
tomek. V nasledujicim prikladu je potomek uzlu <vlastnosti> uzel <hlavicka>,
<teloDokumentu> a <zapati>.

Priklad XML dokumentu:

<7xml version="1.0"7>
<korenovyElement>
<nazev>Nazev dokumentu</nazev>
<vlastnosti>
<hlavicka>Hlavi&ka dokumentu</hlavicka>
<teloDokumentu></teloDokumentu>
<zapati></zapati>
</vlastnosti>

</korenovyElement>
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Podle [1] existuji dva zakladni pfistupy k praci s dokumenty XML:

e rozhrani modelu DOM (Document Object Model) - nacte cely dokument do
hierarchického stromu uzlti a umozni dokumenty ¢ist a upravovat. DOM se
pouziva, pokud chceme prochéazet a upravovat strukturu XML v paméti nebo

vytvaret nové dokumenty.

e rozhrani SAX (Simple API for XML) - analyzuje dokument a pro kazdy jeho
element spousti udalost. Nevytvari pfi tom zadnou strukturu v paméti. Je
mnohem rychlejsi nez tvorba stromu v DOM. SAX se hodi pro jedno c¢teni

dokumentu nebo pro hledani konkrétni ¢asti dokumentu.

1.5.2 Model DOM

Struktura dokumentu nac¢teného v paméti

element
Eorenovyrelement
I
[ ]
element element
nazev wlastriost
|
I I ]
text element element element
M dzew dokumenty hlawicka telo zapati

Obr. 1.4: Priklad stromové struktury nacteného dokumentu v pameéti

Metody pro pouzivani modelu DOM

Pro praci s dokumenty XML je potfeba implementace modelu DOM, ktera je do-
stupna jako server COM a ze které je potfeba naimportovat typové knihovny. Nejpo-
uzivanéjsi implementace je MSXML SDK od Microsoftu, kterd je soucasti Internet
Exploreru. Po importu je do panelu komponent pfidana komponenta DOMDocu-

ment, kterd se pouziva k praci s XML dokumenty.[1]

Vv

e load(’umisténi’) - nacte existujici XML dokument.

e documentElement.getElementsByTagName(’nazev_uzlu’) - vraci seznam hod-
not, které jsou umistény mezi uzly uréenymi parametrem nazev_uzlu. Vysledek

je mozno prochazet a hledat uréitou hodnotu.
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e documentElement.createElement('ndzev_uzlu’) - vytvori uzel a vraci ukazatel

na tento uzel.

e documentElement.appendChild(ukazatel na uzel); - P¥ida uzel na konec listu

potomki.

e documentElement.insertBefore(ukazatel na uzel,ukazatel na uzel pfed nim) -
Novy uzel je vlozen za uzel. urceny v druhém parametru metody. Pokud je

parametrem hodnota null, je novy uzel vlozen na konec.
e documentElement.createTextNode('text’) - vlozi do uzlu text.

e documentElement.createAttribute(’atribut’) - vytvoii atribut s nazvem, ktery

je uveden jako parametr.

e save('umisténi’) - ulozi XML dokument.

Priklad pouziti modelu DOM:

ixml:=Domdocumentl.DefaultInterface;
iroot:=ixml.appendChild(ixml.createElement (’xml’));
inode:=iroot.appendChild (ixml.createElement (’dokument’)) ;
ichild:=inode.appendChild(ixml.createElement (’nazev’));
ichild.appendChild(ixml.createTextNode (’Néjaky text’));
ichild2:=inode.appendChild(ixml.createElement (’hodnota’));
ichild2.appendChild(ixml.createTextNode (’N&jaka hodnota’));

DomDocumentl.save (’umisténi’);
Uvedeny kéd vytvori tento dokument XML:

<xml>
<dokument>
<nazev>N&jakyj text</nazev>
<hodnota>N&jaka hodnota</hodnota>
</dokument>
</xml>

1.5.3 Technologie API SAX
SAX pii prichodu XML dokumentem vyvolava tyto udalosti:
e StartDocument - na zacatku dokumentu

e EndDocument - na konci dokumentu
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e StartElement - na zacatku kazdého uzlu
e EndElement - na konci kazdého uzlu

e Characters - pro text v uzlech

Pro praci s dokumenty XML pomoci technologie SAX je také potieba naim-
portovat typové knihovny serveru COM. Nejpouzivanéjsi implementace je MSXML
od Microsoftu. Vyuziva se jeho rozhrani IVBSAXXMLReader. Na zac¢atku je nutné
vytvorit COM objekt s timto rozhranim. Potom se musi vytvorit odvozena tiida od
rozhrani IDispatch a IVBSAXContentHandler, které sleduje elementy pti prichodu
dokumentem, a upravit téla metod, které maji néco délat (napf. zjistit hodnotu urdi-
tého uzlu). Pro start analyzy dokumentu se pouzije ptikaz parseURL(’umisténi’).[1]

Nasledujici priklad prochazi dokument a hleda uzly se jménem nazev. Kdyz ta-
kovy uzel najde, ulozi do seznamu typu string text tohoto uzlu (pokud néjaky text

obsahuje). Nakonec se vSechny fetézce prekopiruji do komponenty Memol.

//Ve t¥idé TMySAXHandler, odvozené od IVBSAXContentHandler,

//se vytvori metody Characters a StartElement:

var

Log: TStrings;

Spravne: Boolean;
procedure TMySaxHandler.characters(var strChar: WideString);
begin

inherited;

if (Spravne) then

if (strChar <> ’ ’) then
Log.Add (’Text: ’ + strChar);

end;

procedure TMySaxHandler.startElement(var strNamespaceURI,
strLocalName, str(Name: WideString;
const oAttributes: IVBSAXAttributes);
begin
inherited;
Spravne:=(strLocalName=’nazev’);

end;

//Potom se oSet¥i uddlost po stisku tladitka buttonl.

//Aktivuje se analyzator SAX volanim metody parseURL
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// (s parametrem analyzovaného souboru) po prifazeni obsluhy obsahu:

procedure TForml.ButtoniClick(Sender: TObject);
begin
Memol.Clear;
sax.ContentHandler := TMySaxHandler.Create;
sax.parseURL(’c:\temp\pokus.xml’) ;

end;

//V uddlosti po vytvofeni formuld¥e se promé&nnad sax

//inicializuje objektem COM:

procedure TForml.FormCreate(Sender: TObject);
begin
sax:=CreateComObject (CLASS_SAXXMLReader) as IVBSAXXMLReader;

end;
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2 RESENI

2.1 Popis reseni

Pro programové ovladani MS Word jsem vybral metodu s vyuzitim rozhrani IDis-
patch, které pracuje v tzv. pozdni vazbé, coz znamena, ze prekladac kontrolu syntaxe
neprovadi a ta je kontrolovana az za béhu programu. Béh programu je potom sice
pomalejsi, ale program bude fungovat ve vSech verzich MS Office. Pokud bych vyuzil
dispinterface a importoval typové knihovny, program by fungoval jen pro tu verzi
MS Office, ze které by byly importovany typové knihovny.

Pro zachytavani systémovych zprav obsahujicich kody stisknutych klaves vyu-
zivam hakovou proceduru WH_KEYBOARD a pro detekci aktivace okna a jeho
zavieni proceduru WH_CBT. Tyto procedury jsou (spolu s procedurou pro zave-
deni haku a uvolnéni haku) umistény v pripojené dll knihovné, aby bylo mozno
zachytavat zpravy globalné v celém systému.

Pro nacitani udaji o podtrzeném radku a velikosti a poloze oken z XML vyu-
zivam API SAX. Tato technologie je rychla a jednoduché, avsak neni v ni mozno

dokument modifikovat. Pro ukladani adaji pouzivam model DOM, ktery zapis do

vvvvvv

2.2 Popis jednotlivych procedur a funkci

2.2.1 Hlavni program

e FindProcessName - Tato funkce zachytava zpravy od vsSech procest.

e uloz_hodnoty - Nejprve zkontroluje, zda byl naposledy skok na dalsi radek
nebo stranku. Pokud ne, prohodi proménné mezl a mez2. Potom nacte XML
dokument a nastavi polohu na uzel dokumenty. Pokud jiz uzel s atributem,
ktery chce vytvorit, existuje, nejprve ho smaze a potom vytvori novy uzel
s atributem cesty k prekladanému souboru. Tento uzel je rodicem uzli: radek
(kolikaty Fadek), mezl (na kolikdtém znaku je zacatek fadku), mez2 (na ko-
likdtém znaku je konec fadku), delka (pocet znakt v dokumentu) a preklad
(cesta k prekladu).

e uloz_polohu - Pracuje podobné jako predchozi, ale vytvaii uzel nastaveni_orig
nebo nastaveni_prekl podle toho, jaky je vstupni parametr funkce. Jeho po-

tomky jsou: sirka, vyska, left, top.

32



WndProc - Testuje kédy zprav, zachycenych dll knihovnou. Pokud zjisti, ze
byla stisknuta néktera z klavesovych zkratek, spusti casovac, ktery po vy-
prseni spusti pfislusnou proceduru. Pokud zachyti zpravu aktivace okna MS
Wordu v okamziku, kdy bylo kliknuto na tlacitko otevtit, provede se ulozeni
PID procesu, aby bylo mozné proces identifikovat az zachyti zpravu uzavieni

prekladaného dokumentu.

TMySaxHandler.characters - Uklada textové uzly, které nacte z XML, do pro-

ménnych.

TMySaxHandler.endDocument - Po dosazeni konce dokumentu XML, nastavi

rozméry okna prekladaného dokumentu.

TMySaxHandler.startElement - Nastavuje pomocné proménné na True, aby

se dalo testovat, v jakém uzlu se pravé nachazi.
TMySaxHandler.endElement - Nastavuje pomocné proménné na False.

T1OtevreniOriginalu - Vytvoreni OLE objektu Word.Application, otevieni po-
zadovaného souboru a spusténi XML parseru, ktery hledda v XML dokumentu

uzel se spravnym atributem.

T1PredchoziRadek - Nejprve presune kurzor na zacatek dokumentu a potom
sko¢i na ptredchozi pozici (kdyby uzivatel kliknul do prekladaného dokumentu).
Oznaci tadek, na kterém se kurzor nachazi. Na tomto fadku zrusi podtrzeni.
Kurzor se posune na ptredchozi fadek. Program zjisti, kolik je na fadku znakt

a pro tento pocet znaki provede podtrzeni.

T1Konec - Pokud je otevieno okno s prekladanym dokumentem, ulozi polohu
v dokumentu a polohu okna a okno zavte. Pokud je otevieno okno s prekladem,
ulozi polohu okna a okno zavie. Pokud neni otevieno ani jedno okno, ukonci

program.

T1DalsiRadek - Pokud byl naposledy skok na predchozi fadek, prohodi hodnoty
mezl a mez2. Pokud je to prvni radek, zjisti délku celého dokumentu, aby
védeél, kdy dojde na konec. Potom presune kurzor na predchozi pozici a zrusi
podtrzeni fadku, na kterém se kurzor nachazi. Poté se pfesune na nasledujici
radek a radek podtrhne. Nakonec jesté ulozi cestu k prekladu, aby ho bylo

mozné automaticky oteviit pri pristim spusténi prekladaného souboru.

FormCreate - Pokud proceduru spusti Form1, zavedou se haky a otevie se sou-

bor s hodnotami polohy okna hlavniho programu. Tato procedura se spousti
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také po kazdém kliku na tlacitko ,,Otevrit original“. Nasledné se nastavi pro-

ménné na vychozi hodnoty.

e TlDalsiStranka - Nejprve se zrusi podtrzeni predchoziho radku. Poté 49 krat
posune kurzor na dalsi fadek. Pokud v dokumentu neni dalsich 50 radkd,
provede se opét podtrzeni predchoziho radku. Nakonec zavola proceduru TI-

DalsiRadek, ktera provede podtrzeni nasledujiciho radku.

e FormDestroy - Odinstaluje haky a uvolni proménnou ukazujici na knihovnu
dll.

e FormClose - Podobnéa jako procedura TlKonec. Navic uklada adaje o poloze

okna hlavniho okna programu.

e TIPredchoziStranka - Zjisti, jestli je nad podtrzenym fadkem 50 nebo vice
radkt. Pokud ano, zrusi podtrzeni aktualniho radku a posune kurzor o 49
radkd nahoru. Potom zavola proceduru T1PredchoziRadek, ktera provede pod-

trzeni radku.

e TINovyPreklad - Vytvoii novy objekt OLE typu Word.Application, vytvoii

novy dokument a nastavi rozméry a polohu okna prekladu.

e TlOtevreniPrekladu - Pokud proceduru spusti tlacitko, otevie se dialog, kde je
mozné vybrat preklad. Pokud ji ale spusti program automaticky po otevieni
prekladaného souboru, otevie se soubor, jehoz cesta je ulozena v proménné
prekladovy_soubor. Poté se vytvoii objekt OLE a nastavi se rozméry a poloha

okna.

2.2.2 Knihovna dll

e HookKeyb - Filtruje zachycené kody stisknutych klaves. Pokud jsou to klavesy

z klavesovych zkratek programu, preposle je vS§em okntim.

e HookCBT - Filtruje zachycené kédy procedury WH_CBT. Pokud je zachycena

aktivace okna nebo zavreni, je kod zpravy preposlan vsem okntim.
e TKnihovna.GetHookMsg - Ziskava zpravy systému.
e TKnihovna.RemoveHook - Odinstaluje héky.
e TKnihovna.SetHook - Zaradi hakové procedury do hakového fetézce.

e Knihovna_export - Vytvoreni tfidy TKnihovna pro export.
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2.3 Funkce programu

P1i spusténi programu se zavedou hékové procedury. Po kliknuti na tlac¢itko ,,Ote-
vieni originalu“ se vytvori novy objekt aplikace MS Word. Po vybéru dokumentu
program okno aktivuje, aby mohl hak WH_CBT zachytit zpravu s kédem HCBT _AC-
TIVATE a ulozit si z ni PID procesu dokumentu. Poté se spusti XML parser, ktery
hleda v XML dokumentu uzly s hodnotami pro otevieny dokument. Tyto hodnoty
se ulozi do proménnych. Pokud je v uzlu ,preklad® cesta k existujicimu souboru,
je soubor automaticky nacten. Podobnou funkci jako tlacitko ,Otevieni originalu“
maji i tlacitka ,Novy preklad“ a ,Oteviit preklad® (kromé spusténi XML parseru).
Po otevfeni okna se deaktivuje pfislusné tlacitko. Po stisku nékteré z téchto klave-

sovych zkratek:
e ALT + PgUp - Posun o jeden fadek zpét
e ALT + PgDown - Posun o jeden fadek vpred
e ALT + Home - Posun o stranku vzad
e ALT + End - Posun o stranku vpred

se spusti ¢asova¢ (pokud se ¢asova¢ nepouzije, MS Word hlasi chybu). Ten po vy-
prieni aktivuje proceduru, ktera je prifazena do udalosti OnClick u prislusného
tlacitka. Po kliknuti na tlacitko ,,Konec“ se ulozi idaje o podtrzeném radku, cesté
k prekladu a pozici a velikosti jednotlivych oken do XML dokumentu s nasledujici

strukturou (pokud jiz uzel se stejnou cestou existuje, bude nahrazen):

<dokumenty>
<dokument nazev="Cesta k origindlu 1.doc">
<radek>7</radek>
<mez1>473</mez1>
<mez2>564</mez2>
<delka>877</delka>
<preklad>Cesta k prekladu 1.doc</preklad>
</dokument>
<dokument nazev="Cesta k origindlu 2.doc">
<radek>5</radek>
<mez1>198</mez1>
<mez2>290</mez2>
<delka>7702</delka>
<preklad>0</preklad>
</dokument>
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<nastaveni_orig>
<sirka>672</sirka>
<vyska>301</vyska>
<left>186</left>
<top>1</top>
</nastaveni_orig>
<nastaveni_prekl>
<sirka>672</sirka>
<vyska>301</vyska>
<left>185</left>
<top>307</top>
</nastaveni_prekl>
</dokumenty>

Po opétovném kliknuti na tlacitko ,,Konec® je program ukoncen. Pokud uzivatel
zavie nékteré z oken MS Wordu, je zachycena zprava a tlacitko se opét aktivuje
(jestlize zprava obsahuje PID pteklddaného dokumentu, je pozice v dokumentu ulo-
zena do XML dokumentu). V tomto piipadé nedojde k uloZeni pozic a rozmérii oken,
protoze v okamziku zachyceni zpravy je ptislusné okno MS Word jiz zavieno a nelze
zjistit jeho rozmeéry.

Preklddany dokument nesmi obsahovat obrazky, tabulky a dalsi vlozené soubory.
Velikost pisma by méla byt dvanact (MS Word nemé metodu, kterd by posunula
kurzor o stranku a vratila pocet znakti, o kolik se posunul. Proto se provadi posun

o padesat fadkid — pfi velikosti pisma dvanéct je na strance padesat Fadku).
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3 ZAVER

Cilem této prace bylo vytvorit Systém pro podporu prace prekladateli. V prvni
casti jsem rozebral technologie potfebné pro jeho vytvoreni. Popsal jsem model
COM, ktery umoznuje komunikaci mezi jednotlivymi procesy. Dale OLE a OLE
Automation, které jsou zalozeny na COM a umoznuji programu piistup k OLE
serverim jednotlivych aplikaci, diky nimz mize program vyuzivat nékterych jejich
sluzeb. Potom jsem popsal ¢innost haki a funkce pro praci s nimi. Na konci prvni
¢asti jsem rozebral API SAX a model DOM pro praci s XML dokumenty.

Na zacatku druhé ¢asti jsem z moznych feseni vybral ty nejvhodnéjsi. MS Word
je ovladan pomoci rozhrani IDispatch v pozdni vazbé. API SAX vyuzivam pro hle-
dani a ¢teni z XML dokumentu a model DOM pro zapis do XML dokumentu. Pro
zachytavani zprav Windows program vola hakovou proceduru WH_KEYBOARD pro
zachytavani kdda stisknutych klaves a WH_CBT pro zachytavani kédu aktualizace a
zavieni okna. Poté jsem vypsal seznam procedur a funkci, obsazenych ve zdrojovém

kédu programu s popisem jejich funkce. Nakonec jsem popsal funkci vytvoreného
programu. Program byl testovan s MS Office 2000, XP a 2007.
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SEZNAM SYMBOLU A ZKRATEK

API rozhrani pro programovani aplikaci — Application Programming Interface
COM objektovy model — Component Object Model
DDE dynamickd vyména dat — Dynamic Data Exchange

DDEML knihovna fizeni dynamické vymény dat — Dynamic Data Exchange

Management Library
DLL dynamicky pfipojena knihovna — Dynamically Linked Library
DOM objektovy model dokumentu — Document Object Model
GUID globalné unikatni identifikator — Globally Unique Identifier
OLE vkladani a propojovani objektti — Object Linking and Embedding
SAX jednoduché API pro XML — Simple API for XML
VTBL virtuéalni tabulka funkci — Virtual Function Table

XML rozsititelny znackovaci jazyk — eXtensible Markup Language
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A PRILOHY

A.1 Diagram trid

TForm1

attributes
@ ButtonExit: TButton
@ ButtonMewTrans: TButtan
9 ButtonMextPage: TButton
@ ButtonMextRowe: TButton
@ ButtonOpenCrig: TBUton
% ButtonOpenTrans: TButton
9 ButtonPrewvPage: TButton
@ ButtonPrewRow: TButton
@ DOMDocument1: TDOMDocument
) Label: TLabel
@ Label2: TLakel
& OpenDialogl: TOpenDialog
@ Panel: TRanel
O SpinEdit!: TSpinEdit
@ Timer &ctivation: TTimer
@ TimerhextPage: TTimer
@ TimertlextRow: TTimer
W TitnerPrevPage: TTimer
@ TimerPrevRow: TTimer
& konec_prekladu: boolean
& oblast variant
& original_tl: boolean
# prazdne: integer
& preklad: integer
# prekladany_zoubor: integer
& preklad_tl boolean
& za WBSAMHMLReader
& vychozi_adresar: string
& zkratka: boolean
# zrus_word_orig: boolean
& zrusz_vwword_prekl boolean

WYUZiva tidu

TUloz

#) idoc, inode, ichild, isttribute: MMLDOMMNode
& ixml: 1XMLDOMDocument

# pocet_uzlu, temp: integer

# uzel HMLDOMNOdeList

attributes

operations

+ uloz_hodnoty
+ uloz_polahu..)

wyLERE tFicu

|

| ulozeni do
| HhL
|

|

|

U}

‘ IXMLDOMDocument ‘

IWBSAXContentHandler

TMySaxHandler

TKnihovna_vir

operations
* GetHookMsg: DWORD
+ RemoveHook: Boolean
* SetHook(. ) Boolean

operations
O FormCloze(..)
O FormCrestel..)
@ FormDestroy(..)
@ TIDalziRadek..)
O TID=lziStrankar..)
@ TiKonec(..)
O TIMovwyPreklsd,..)
& TiCteyreniOriginalul..)
O TiotevreniPreklacu..)
O TIPredchoziRadek(..)
% TIPredchozistrankal ..
& Tmaktivace!..)
@ TmDalsiRacdek(.)
O TmDeslziStranka..)
@ TmPredchoziRadek]..)
@ TmPredchozistrankal ..
= vndProci..)

zachytavan zpraw systému

Obr. A.1: Diagram trid

TinterfacedObject (=]

TKnihovna

* GetHookMso:

operations

* RemoveHook:
* SetHook(..): Boolean

CvORD
Boolean
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attributes
# aktualni_uzel Integer
# left_orig: integer
# nastaveni_orig: boolesn
# nastaveni_prekl: boolean
& sirka_orig: integer
# top_orig: integer
# uzel_dokument: Boolean
& vyska_orig: integer

operations
* characters(..)
+ endDocument
+ endElementi..]
+ endPrefixMapping..)
+ GetlDsOfMames(..): HResult
+ GetTypelnfor.): HResult
+ GetTypelnfoCount(..): HResulk
+ ignorablevhitespacel..)
+ Imvoke ) HResult
+ processinginstructiond..)
+ skippedEntity(..)
+ startDocumert
+ startElement..)
+ startPrefixMapping..)
+ _Set_documentLocator..)




A.2 Obsah prilozeného CD

e Bakalarska prace ve formatu pdf

e Licen¢ni smlouva ve formatu pdf

Soubor s metadaty

adresar Hlavni program: zdrojové kédy hlavniho programu, spustitelny soubor

Projectl.exe

adresai knihovna: zdrojové kédy knihovny dll
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