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Abstrakt

Bakalarska prace se vénuje problematice automatickyho pridavani relevantnich ¢lankt z
nejakého ulozisté, pricemz respektuje vymezeny cileny zdmér webového portalu. Jako sou-
¢ast prace je podpora personalizace portalu dle riznych nastavéni. Prace se soustfedi na
praci s ¢lankama vSeobecné, kterych odkazy jsou uschované v databaze, a dalsi aktualizaci
portalu.

Abstract

Bachelor’s thesis is dedicated to dealing with problems concerning automatic adding of
relevant articles from some storage system, while respecting final goal of web portal. As a
part of the thesis there is a support for portal personalization according to various options.
Project focuses on working with articles generally, whose references are kept in database,
and further actualization of the portal.
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Kapitola 1

Uvod

V dnesnej dobe modernych webovych technolégii mnoho Tudi, spoloénosti publikuje svoje
alebo prevzaté texty, dokumenty a iné materidly na webovych strankach, ¢i uz sa jedna o
blogy alebo prepracovanejsie portaly. Takéto webové stranky alebo portaly riesia vSeobecne
napliianie obsahu manualne. To zahfiia napriklad aj prispievanie externymi spolupracov-
nikmi, ako aj doplihanie obsahu samotnymi spravcami.

Dnesna doba je vSak zamerané obecne na automatiziciu a tato myslienka sa nevyhyba
ani webovym technolégiam. Je pohodlnejsie maf automatizovany sysstém, ktory by samo-
statne dokdzal riesit vytvaranie obsahu. KedZze pisanie ¢lankov je nadalej v rukach Tudi,
neds sa vravief o tiplne automatizovanej ¢innosti. Cast automatizicie preto za¢ina medzi
ulozenou mnozinou ¢lankov a kondi pri publikacii.

Moze sa dalej predpokladat, Ze automatizacia v oblasti generovania automatického ob-
sahu webovych stranok znamené nahradenie nutnosti prostriedkov (znalosti) pre ruéné do-
hladanie ¢lankov a celkovo cely proces pre koneéného uzivatela podstatne zjednodusuje.
Uzivatel tak moze mat k dispozicii potrebné c¢lanky z urcitej oblasti jednym kliknutim
mysi.

Podobné technolégie samozrejme uz existuju a st dostupné pre navstevnikov. AvSak
rovnako ako aj tieto systémy, tak aj oblast ohranienejsich portdlov ma stale mnoho smerov,
v ktorych sa ich dalsi vyvoj moze uberat.

Tento dokument zahfnia popis prace na moznom rieseni vlastného portélu, ktory sa
zameriava na jeden, alebo viac oblasti vyskumu, pri¢om im dokaze poskytovat potrebné
¢lanky na vytvorene obsahu. V tejto funkcii velki rolu hraje préave vyhladavanie relevant-
nych ¢lankov podla stanovenych pravidiel, aby bol vysledok dostato¢ne Specificky a vyhovo-
val spravcom. V sekciich tejto kapitoly blizSie rozoberam problematiku, ktora tizko stuvisi s
projektom a jej pochopenie bolo potrebné pre celkovy vyvoj. V tivode kapitoly ?7? je blizsie
rozobrand praca s naveznostou na mozné postupy a myslienky, ktorymi som sa riadil pocas
vyvoja. Je taktiez popisand praca na prototype a kone¢nom systéme, a popis ich hlavnych
¢asti, ako aj rieSeni roznych problémov, na ktoré som narazil. Dalej st v texte pouZité rozne
ilustrac¢né obrazky a schémy, ktoré popisuju niektoré algoritmy a postupy. V zavere som
zhodnotil dosiahnuty vysledok a vystupy prace. Zaver nakoniec dopliia aj priloha vo forme
popisu demonstraénych dat, ktoré sa ziskali kratkym pozorovanim vysledného systému ako
aj jednoduchy manual pre instalaciu. Casto sa v niektorych pripadoch vraciam v texte
nazad, aby som lepsie priblizil aktudlnu tematiku, ktord méa navaznost na uz popisand.



1.1 Cerpanie obsahu

Zakladnou myslienkou automatického napliiania obsahu webovej stranky je maf vhodny
zdroj, odkial sa daju cerpat vytvorené ¢lanky, a rozhranie. Zdroj by mal mat dostatoéni
velkost obsahu na demonstraciu funkénosti a rozhranie by malo umoznovat volitelné do-
tazy nad zdrojom pre néjdenie pozadovanych dét a ich filtrovanie. Obsah je mozné ziskaft
z mnohych ulozisk, ktorych je ¢asto viac nez dost. V open-source, ako aj v platenej sfére sa
pontika niekolko moznosti, ktoré poskytuju ¢asto aj prijatelné rozhranie. Spomeniem pri-
kladom systém Mendeley'. Je to riesenie, ktoré poniika, mimo iné, aj vytvaranie vlastnych
kniznic a je dostupné v vo forme webovej aplikacie, ako aj desktopového programu. Pod-
poruje taktieZ metddu ziskavania dat s vyuzitim API —aplika¢né programové rozhranie. Z
inych néastrojov potom spomeniem EndNote’, ktory je plateny, ale ponika pohodlny na-
stroj na pracu s dokumentami, dalsim vyhladédvanim a podobne. Je taktiez orientovany ako
aplikacia pre rozne platformy. Alternativou k tdkymto uz fungujicim rieSeniam (platenym
aj neplatenym) je pouzitie nastroja pre spravu obsahu a vyhladdvani v nich. D4 sa obecne
uvazovat o ndstrojoch podporujacich vyhladavanie v indexovanych teztoch.
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Obrazek 1.1: Princip préace s invertovanym indexom

Indezdcia ako koncept pontka oproti sekvenénému skenovaniu vsetkych dat obrovsku
usporu casu aj prostriedkov. Analyzovanim textov (pripadne dat obecne) sa vytvaraja
struktury, ktoré dokazu rychlo a pomerne presne vratit relevantné vysledky. Pre samotnua
oblast tvorenia dat tato praca nebola planovand, od zadiatku sa uvazovalo iba o preberani
¢lankov. Analyzu a tvorbu mal na starosti tloziskovy systém. Pre implementéciu vykon-
nych vyhladévacich nastrojov sa preto musi poc¢itat minimalne nad rovahou okolo pouzitia
indexécie a invertovaného indexu[3].

Thttps://www.mendeley.com
http://endnote.com



1.2 Problematika webového portalu

Vedecky portal moze byt chdpany ako web portdl zamerany na urciti oblast alebo oblasti,
z ktorych publikuje rézne ¢lanky. Zamer mojej prace spocival v praci s takou oblastou
a jej naplitanim vhodnym obsahom. Z pohladu ¢lankov sa zameriava dalej na jej obsah,
Nie je ziadtce aby obsah v oblasti venovanej napriklad polovodicovej technologii obsahoval
¢lanky z oblasti kulindrskej. Pocas celého vyvoja sa muselo pamitat na myslené hranice
oblasti vyskumu, ktoré museli dostat nejak(i formu. T4to forma najlep$ie inklinuje k tex-
tovému popisu. Textovy popis obsahuje potrebné informécie, ktoré dokdzu vhodne popist
problematiku, v mojom pripade oblast vyskumu. Bez Specifikicii hranic oblasti by musel
zdroj poskytovatdata spadajice do presne vymedzenej oblasti, alebo by portal publikoval
¢lanky vSeobecné. Tento popis (Specifikdcia) nemusi byt nutne staticky, moze sa vyvyjat,
pripadne do neho moZe spravca zasahovat a pozmenit ho, aby mohol byt dalej pouzitelny
v budtcnosti. Tym je mysleny jeden z hlavnych zdmerov prace, konkrétne aktualizicia.

Aktualizacia, definované ako proces alebo ndstroj, ma prispief k automatickému dopliio-
vaniu obsahu. Pre realizaciu tejto prace sa neuvazovalo o manuilnom dopliovani ¢lankov,
hoci vylic¢ené to nebolo. Istd interakcia medzi uzivatelom a systémom je navySe vytana,
pretoze sa Casto mozu objavif zmeny, ktoré treba zohladnit, pripadne je potrebné odstranit
niektoré publikované ¢lanky. Vysledny hlavny obsah portalu je nakoniec mnozina ¢lankov,
ktoré boli publikované. V realnom portale sa ¢asto stretavame s obsahom, ktory sa neda
priamo kategorizovat ako vedecky ¢lanok. Casto ide napriklad o ,,novinku na web stranke*.
Takyto obsah tato praca neuvazuje. Uvazuje sa Cisto iba preberanie ¢lankov z vhodného
zdroja (2.1.1). Cisto okrajovo by sa dalo eSte uvazovat o manipulacii s analyzaénymi né-
strojmi, ak by to predpisoval dany nastroj.

Clanky by nésledne mali byt vhodne prezentované. Prezentacia by mala poskytovat ob-
sah ¢lanku v niektorej jeho forme, podla toho ako to Struktira dovoluje. Prezenta¢né forma
je velmi éasto povazovand za hlavnu ¢ast aplikdcie hlavne beZznym uZivatelom, ktorého bac-
zo zauzivanych internetovych vedeckych portalov, spomeniem okrajovo Microsoft Academic
alebo Google Scholar. Tieto portaly si taktiez zakladaja na istej intuitivnosti v pristupe a
nie je vobec zlozité pochopit ako funguji. Vystupom préce s nimi st odkazy na dokumenty,
¢lanky a zobrazenie informécii o nich.
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Obrazek 1.2: Microsoft Academic portal

Oproti tymto portalom bola ale moja praca orientovand na napliianie obsahu a pre-
zentacia vysledného obsahu bola myslena na styl klasickej stranky. To znamena oddelenie
vyhladévacej sekcie a prezentacnej sekcie. Bezny navstevnik by nemal mat pristup k vyhla-
davaniu, mohol by iba zobrazovat vysledny obsah, ktory mu uz bol pripraveny spravcom
portalu. Tento obsah moze byt zadany kompletne manudlne alebo sa mozu pouzif prvky
pre jeho automatické pridavanie v zavislosti od nastaveni. Personalizacia sa taktiez chape
ako moznost prisposobif si vlastnosti a chovanie systému. Medzi to spadd mimo iné aj
nastavanie vzhladu bez nutnosti menit pracne zdrojovy kdd. Taktiez by sa mohlo ocaka-
vat uzivatelsky priatelské prostredie. Tieto skutoc¢nosti preto priamo implikuji pouzitie
nejakého administra¢ného systému.

1.3 Administrac¢né systémy, CMS

V ramci klasickej stranky alebo portalu sa dé spomentf lubovolny blog ale aj napriklad
webstranka internetového casopisu. Vytvaranie obahu cestou editacie samotnych HTML
stiborov je davno prec. Takyto sposob bol nielenze prili§ pracny, vyzadoval navySe aj zna-
lost minimélne znac¢kovacieho jazyka, nehovoriac o dalsich moznostiach, ktoré nemal. Bezny
sposom vytvarania obsahu u novodobych webovych stranok je vytvaranie cez nejaky ad-
ministraény systém—ktory moze byt implementovany samostatne alebo ako sucast CMS
(,,Content Management System“— systém na spravu obsahu).

Pri vytvarani CMS je predpoklad pouzivat niec¢o viac nez len , HTML zapis“. Typicky sa
pouzivaju jazyky PHP, ASP, Python a iné. CMS, taktiez niekedy oznacovany ako WCMS(
, Web Content Management System®) systém, ktory zahfnia viaceré sucasti, ktoré maja
ulahéovat pracu uzivatelom.



V prvom rade pri tvorbe obsahu poskytuje néstroje, ktoré pouzivatelom, ktori nemaju
skisenosti s programovanim, alebo so znackovacimi jazykmi poskytuju vhodnt Groven abs-
trakcie pre pohodlnejsiu spravu. Dalej umoziiuji menif nastavenia a preferencie bez zésahu
do zdrojového kédu, ¢im znaéne ulahéuju pracu. Pokrocilejsie systémy podporuji moznosti
takzvaznych zasuvnych modulov, ktoré dalej rozsiruja pouzitie. Preto st tieto systémy zna-
¢ne obltibené, pretoze pri rovnakom zachovani trendu spravy umoznuji pohodlne vytvarat
obsah podla svojich predstév.

Dalsou komponentou, ktora sa hojne vyuziva je databéza. Jedna sa o prostriedok, ktory
udrzuje informécie v navrhnutej forme, ktory nad nimi dalej pontika moznosti vytvarania
dotazov. V databazi byvaju uloZené informécie, ktoré sa modzu menit a CMS priamo s
tymito informaciami pracuje. Ako priklad moze posluzit databdza MySQL, ktora pontka
podobne, ako obdobné databézy, isté rozsirenie dotazovacieho jazyka SQL pre komunika-
ciu s nou. Pri porovnani databazy a search enginusa tu objavuje isty kontrast, napriklad
spomeniem MySQL a Solr[10]. Je samozrejme mozné vytvorit cieleny systém len za pomoci
databazy. Taktiez pontka vyhladavanie v textoch, je optimalizované, dotazy nad niekolko
moznosti pontkaja vhodné search enginy. Taktiez, ak sa uvazuje o rychlosti, tak vyhodu
ma prave obecne search engine.

CMS systémy st dnes velmi rozsirené. Ich pouZitie je dnes aj tam, kde sa pdvodne
predpokladal staticky obsah stranok. Za to mozu hlavne open source systémy, ktoré si
moze uzivatel nainstalovat aj sdm bez vicsich problémov. Prikladom je naprikad Word-
press,Joomla[6] a mnohé iné.

Extension layer

Application layer

Framework layer

Obrazek 1.3: Priklad CMS — Joomla! 1.5 Architekttra



Kapitola 2

Vlastny text prace

2.1 Formulacia ciela

V Gvode som v skratke nacrtol niektoré myslienky, ktoré platili obecne pre pracu od zaciatku
az po jej koniec. V tejto casti ich rozsirim.

Potreboval som zdroj ¢lankov, logiku, ktord bude komunikovat so zdrojom a spracova-
vat vysledky, a vhodné zabalenie vysledkov do vystupu. Automatické vyhladédvanie malo
fungovat rovnako ako manuédlne, ale mala fungovat aj bez prvkov interakcie so spravcom.
Zékladna funkénost teda mala odrazat zakladn schému prace podla obrazku . Nebolo vy-
li¢ené zaclenenie niektorych dalsich modulov do systému. Niektoré navrhy boli dokonca
integrované.

Ve

Nastroj pre spravu ¢lankov

Y

Klient | \ | | |

Pripravené ¢lanky

\/\

Obrazek 2.1: Zakladny obraz o systéme

Dalsim krokom bolo vhodne takyto systém navrhnaf, aby poskytoval prijatelné uziva-
telské prostredie s mnohymi moznostami (nastavenia a podobne), a néasledne ho implemen-
tovat. Z podiatku sa vyvyjal iba prototyp, ktory pontkal zdkladnt iba funkénost. Tym je
myslené vyhladdvanie a prezentécia ¢lankov z ,,vyhladdvacieho nastroja* (dalej pod origi-
nalnym pojmom search engine). Poéitalo sa taktieZ s moznostou integrovat takyto systém
do zauzivaného CMS, vo forme pluginu. Vzhladom na zna¢ént odlisnost takychto CMS sys-
témov nakoniec rozhodnutie padlo na vytvorenie vlastného odlahé¢eného CMS, ktory by ale
umoznoval pomerne Tahka transforméciu do formy pluginu pre existujiace CMS.

Implementécia prace pocitala s pouzitim databazy, ktord mi bola taktiez k dispozicii.
Jednalo sa o MySQL databazu na fakultnom pocitaéi athena2. Malo sa jednat o webovi
aplikéciu, to znamend pouzitie znackovacieho jazyka HTML bolo samozrejmostou. Otazkou
bolo, ktory jazyk pre vytvorenie logiky pouzit. Pouzitie ASP, ASP.NET sa na Unizovom



systéme nadalej vylucuje, jediné nad ¢im som rozmyslal bolo PHP a Python. Nakoniec som
sa rozhodol pre PHP, ktory mi je ako skriptovaci jazyk pre web, sympatickejsi'. Vzhladom
na fakt, Ze pre obhajobu semestralnej prace v zimnom semetri bolo potrebné mat hotovy
prototyp riesenia, nerozmyslalo sa moc nad kvalitativnou strankou prace, jej optimaliza-
ciou a celkovym zhotovenim. Ciel bol v prvom rade vytvorit systém, ktory by demonstroval
mozné rieSenia pre kone¢ny systém. Nebolo nutné uvazovat o administrac¢nej a prezentacne;
stranke, nevadilo ich zjednotenie. Ako metodiku vyvoja som preto hned uvazoval Prototy-
povy model.
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Obréazek 2.2: Prototypovy model vyvoja softwaru

Ak by tento prototyp vyhovoval podmienkam, planoval som vytvorit robustnejsi systém
na starom zéklade, ¢o sa nakoniec aj uskutocnilo. To znamenalo vicsiu cast prototypu
kompletne zrusit a jeho sucasti pouzit v dalsej casti prace. Vzhladom na to, Ze som pouzil iba
jeden prototyp a napokon som sa chcel toho drzat, presiel vyvojovy model z prototypového
skor na inkrementaény, pretoze akonahle bola architektira CMS (dalej bude v texte pod
pojmom ,administraény systém“, koli moznym rozporom pri porovnani s redlnym CMS)
implementovand, nebolo by vhodné ju zahodif a vytvarat novy prototyp. Blizsie detaily st
popisane v sekcii o implementacii.

2.1.1 ElasticSearch

Pre funkciu zdroja ¢lankov, podla sekcie v tivode (1.1) som si musel najst vhodny néstroj.
Ako vhodné volba sa ukazalo pouzitie search enginu), nazvaného ElasticSearch. Jedna sa
o vykonny search engine, ktory je volne dostupny (open source) a je napisany vyhradne v
Jave. Je postaveny na Apache Lucene, ¢o je open source kniznica pre udrziavanie / ziska-
vanie dat. Jej tspech je podlozeny mnohymi nadstavbami a skuto¢nostou, Ze bol prepisany
do viacerych programovacich jazykov. Je zndma hlavne koli moznostiam vyhladdvania v
indexovanych textoch.

!Manuélové stranka — http://www.php.net/manual/en/



Pristup k indexu som mal prakticky od zaciatku prace, preto uz v ranych fazach bolo
zrejmé jeho pouzitie ako search enginu, z ktorého sa budu ziskavat ¢lanky. Uz v tej dobe
bol ElasticSearch nainstalovany na fakultnom testovacom pocitac¢i a mal v sebe vyse milién
¢lankov v konkrétnom pouzivanom indeze. Tieto ¢lanky pochadzaju z databazy ReReSearch.
Kazdy z nich mal okrem Standardnych parametrov dokumentu priradené aj data v poliach.
Tychto poli je konkrétne 6, menovite:

e rrsid— ID konkrétneho ¢lanku v podla databazy ReReSearch
e title—nazov ¢lanku

abstract

authors—viac autorov oddelenych bodkociarkou

e filename

text —obsah

ElasticSearch nadalej plne podporuje forméat JSON, ktory rozhodne nie je neznamy
a taktiez sa pouziva v mnohych jazykoch. Rozhranie u ElasticSearch poskytuje prehladné
formovanie dotazov v tomto forméate. Poskytuje rozne operécie a pristupy (ich zoskupenie sa
na ich stranke oznac¢uje pod pojmom API —aplika¢né programové rozhranie). Napriklad pre
normalne ziskavanie dat (v ElasticSearch su oznacované aj ako ,,dokumenty“) je dostupné
~get API“ Dalsie poskytnuté API:

e index API pre priddvanie alebo zmenu dat v niektorom indexe
e search API pre vyhladdvanie dokumentov

e update API pre zmenu dokumentov

e +iné...

Pouzité API st dalej popisane v prislusnych ¢astiach dokumentécie.

ElasticSearch som pouzil ako hlavny zdroj na vyhladavanie ¢lankov a vlastne cely sys-
tém bol postaveny na zaklade fungujicej interakcie s tymto nastrojom. Dokézal vyhoviet
naro¢nym, opakujicim sa dotazom ako aj jednoduchym. Z dévodu testovania a taktiez
zdielaného pouzivania na viacej projektoch bol FElasticSearch dostupny vyhradne z daného
pocditaca.

KedZe ElasticSearch pontka priaznivé moznosti pouzitia HTTP protokolu, naskytlo
sa vyuzit $tandardni metédu GET, pomocou néastroja curl. Ten je ¢asto Standardom v
mnohych operacnych systémoch a bol preto pouzitelny aj na testovacom pocitaci knot08.
Pouzitie tohoto nastroja umoznovalo presktsanie zakladnych ale aj pokrodilejsich dotazov
pre FElasticSearch. Ako referenciu som pouzil oficidlnu webstranku[5].



Niektoré priklady dotazov?:

dotaz funkcia
curl -XGET ’localhost:9200/ Ziskanie zékladnych informacii
curl -XGET ’localhost:9200/rrs/article/_search/
?pretty=true’-d {"match”: {"text”: "test str”}}’
curl -XGET ’localhost:9200/rrs/article/_search/ | Hladanie dokumentov, ktoré maja
?pretty=true’-d '{”prefix”: { "author”: ”Oba” } }’ v poli ,,authors“ prefix ,,Oba*

Vyhladanie spojenia ,test str

Samozrejmostou st omnoho zlozitejsie dotazy, ktoré mozu byt rézne zanorené, ako aj
pouzitie filtrov a inych pokrocilejsich moznosti, ktoré sa v tejto praci neuvazovali.

S nastrojom curl prichddza s nim asociovana kniznica libcurl, ktord je podporovana
taktiez aj v PHP (pripadne v inych jazykoch).

2.2 Implementacia prototypu

Ulohou prototypu bolo celkovo demonstrovat mozni pracu vyhradne s ElasticSearch. Cely
prototyp zahftial niekolko .php skriptov, klasicky stbor pre kaskddové styly (.css), Ja-
vascriptovi kniznicu (JQuery) s obsluznym Javascriptovym skriptom. Javascript sa mal
starat o uzivatelky priatelské rozhranie, $tyl mal pontknut dostatocnt estetickil Gpravu a
PHP skripty riesili logiku a funkénost obecne. Prototyp zahfnal taktiez konfiguraény stubor,
ktory sa vyuzival po celt dobu funkénosti prototypu a taktiez sa jednalo o PHP skript.

2.2.1 Elastica

Toto teda zaistilo komunikaciu a samotné vytvaranie dotazov pre ElasticSearch. Bolo mozné
vytvorit vlastny framework pre generovanie dotazov, avSak uz nejakt dobu sa vyvyja jeden
obecnejsi, nazvany FElastica. Jedna sa o typického open source PHP klienta, ktory je zame-
rany na ur¢iti oblast, a tou je prave ElasticSearch. Obsahuje niekolko vzéjomne poprepaja-
nych tried, ktoré sa daju chapat ako isté abstrakcie, ktoré dokopy vytvaraju plnohodnotny
dotaz. V dobe pisania tejto prace nebol kompletne hotovy, no poniikal dostatno¢nt podporu
aj pre tvorenie pokrocilejSich dotazov.

Préave koli nekompletnosti a moznosti budtcej aktualizadcie som FElasticu vobec nepre-
réabal. Namiesto toho som sa rozhodoval pre moznost vytvorit odvodent triedu od iniciali-
zaénej triedy Flastici, alebo vytvorit zcela novi triedu, ktord by obalovala celého klienta.
Vhodnejsia sa ukazala druhd moznost, ktord sice v ni¢om neposkytovala znaéné vyhody
alebo nevyhody oproti prvej moznosti, ale z pohladu konceptu sa mi zdala prijatelnejsia.
Islo mi o to, aby som vytvoril triedu, ktoré by transformovala dotazy od inych tried (a cel-
kovo od uzivatela, ¢i spravcu) do vhodnej formy pre Elasticu a obsahovala teda len zakladné
obsluzné funkcie pouzitelné v tejto praci. Triedu som nazval BLayer podla istej analégie —
,Between Layer —medzivrstva“ (vrstva medzi Elasticou a vstupom od uzivatela).

2Doplnenie: standardne bezi ElasticSearch ako sluzba pod portom 9200, pripadne dalsi uzol 9201 a
podobne
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Trieda v tejto dobe poskytovala zdkladni moznost vytvarania dotazov, pricom bolo
mozné pouzit filtre pre upresnenie vysledku. Pri vhodnom volani prislusnych metéd s para-
metrami sa d& potom vyhladat jeden konkrétny ¢lanok (napriklad pri zobrazovani detailu)
alebo celd skupina. Cely prehlad tried a ich metéd je dostupny na webe[l11].

Ajax
ElasticSearch Pages
Normal
Elastica Http

BLaver

Obréazek 2.3: Schéma prototypu

Praca s prototypom

Préca s takymto prototypom bola priamociara — vo vyhladévani néjst pozadovany ¢lanok,
ulozif ho, a nasledne dohladat ¢lanky podobné. Clanky boli v koneénom zneni zoskupené,
oddelené iba podla sekcii. Prezenta¢nd stranka umoznovala prebehdvat medzi zobrazeni-
ami tychto sekcii. Nepodporoval funkénost pre hladanie podobnych dokumentov. Pri tejto
oskuto¢nosti som pouzil pristup, ktory napodobiiuje cielent funk¢énost, pre ziskanie ¢lankov
podobnych. Jednalo sa o spdsob, pri ktorom sa pouzilo niekolko filtrov a na vystupe sa ob-
javili ¢lanky, ktoré sa na zaklade jednoduchého algoritmu najviac podobaji prezeranému
¢lanku. O moznosti pouzit MLT Api (More Like This — skrétene mit), ktora je priamo
uréend né ziskanie podobnych ¢lankov som vedel a chcel som ju aj priamo implementovat.
Vlastni metédu v prototype som implementoval z dovodu, lebo som chcel vediet rozdiely
medzi ich vysledkami. Vysledky takejto metédy boli mierne odlisné od dotazu typu mit
Query, nezohladriovali ale cely obsah ¢lanku, preto som ju vypustil a spoliehal sa na celi
mlt funkcionalitu.

Koncept prezerania obsahu v prototype bol rieSeny na spdsob sekcii. Kazda sekcia ob-
sahovala ¢lanky, ktoré im boli pridelené podla toho, ako boli vyhladané. Celkovo boli tri.

e sekcia 1-¢lanky pridané priamo z vyhladavacieho rozhrania (manualne)

e sekcia 2 —¢lanky, ktoré boli vyhladané manudlne, avSak na zdklade toho, Ze boli rele-
vantné k prezeranému clanku

e sekcia 3 —clanky pridané automaticky administracnym systémom.
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Sekcia 3 nebola v tejto dobe dotiahnuta do konca, pontikala minimélne rozdiely oproti
spbsobu, ktory pouzivala druhd sekcia. Hlavnym a najpodstatnejsSim rozdielom bolo prida-
vanie niekolkych ¢lankov naraz automaticky.

Prototyp uvazoval portal ako stranku, kde st publikované ¢lanky podla nejakej témy.
Prezencéné stranka bol teda jeden dokument, ktory publikoval vsetky ulozené ¢lanky, ktoré
boli navySe oddelené podla sekcii, do ktorych spadali.

Mnohé veci v prototype museli byt prerobené, vratane spominaného vyhladdvania rele-
vantnyh ¢lankov. Tato problematiku moézem rozdelit do dvoch ¢asti. Prva z nich pojednéva
o vyhladévani podobnych ¢lankov k inému dokumentu. Druhé riesi problém, ako najst rele-
vantné ¢lanky k téme, ktorou sa chce portal zaoberat. Prototyp sa zaoberal a nacrtol mozné
rieSenie prvej Casti. Nasledné dokoncenie sa udialo v ramci findlneho systému.

2.3 Konec¢ny systém

Po zhodnoteni mojej prace na prototype som urcil dalsi smer prace. Konecny systém som
sa rozhodol spracovat ako samostatny projekt, ktory by bol rozsiritelny a sticasne by nevy-
zadoval vela tsilia na transforméciu pre pouZitie v stavajucich systémoch ako modul. Ako
bolo spominané v ¢asti ,, Problematika“1.2, bolo vhodné mat oddelenti prezenta¢ni stranku
od administracnej. Taktiez vhodné bolo vytvorit rozhranie pre spravcov, kde by bolo mozné
menit nastavenia priamo, bez zasahu do kédu. Prototyp tieto prvky neposkytoval. Poskytol
ale uzitocné poznatky, hlavne pre pracu s FElasticSearch, na ktorych mohol konec¢ny systém
stavat. Niektoré funkéné celky sa zachovali (do istej miery napriklad jednoduchy Ajaz fra-
mework), iné nevyhovovali a museli sa celé odstranit. Zmeny sa oc¢akéavali od zaciatku prace
na prototype, hlavne sa nepocitalo s pouzitim architektary, ktora bola pouzita.

Koncept sekcii bol zruseny, informacia o ¢lanku pridelenom ku konkrétnej sekcii sa
zachovéva, ale zatial sa to na vystupe nijako nefiltruje. Namiesto toho sa rozvinuli kategorie,
do ktorych sa ¢lanky pridavaja. Plati tu ale pravidlo, Ze ¢lanok moze existovat iba v ramci
jednej kategorie. Islo o praktickt stranku — nebolo by ziadice aby sa data na prezentacne;j
stranke duplikovali.
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2.3.1 Architekttra

Architektura pri prototype bola jedna z veci, ktora nepostacovala pre koneéné rieSenie. Neslo
by o realizciu na stavajicej architekttre, pretoze to by bolo este realizovateIné. Islo naviac
vyhradne o proceduralny $tyl programovania, kde je mozné systém vytvorit rychlo, ale za
cenu tazSej orientécie. Problém by potom mohol nastat pri viiésich zmenach, nehovoriac o
obecnejsich rozsireniach o nové skripty, ktoré by bolo treba zaclenit do systému.

Pociatoény navrh zahrnal vytvorenie vzajomne komunikujacich objektov, ktoré by boli
prepojené cez nejaké rozhranie. UvaZzovalo sa o pojme ako ,zretazenie objektov“, ktoré bolo
pouzité nakoniec iba do istej irovne.

——Ziadost’ o objekt

objekt 1
hlavny objekt /

| ’\L\ ._1_//+ objekt 2

\—\V\—» objekt 2

Obrazek 2.4: Myslené zrefazenie objektov

Objekty systému st v ponimani tejto architektiry ako myslené prvky schémy. Preto by
som rad, aj napriek moznému konfliktu pojmov, dalej v urcitych castiach textu pouzival
vyraz ako napriklad ,,databazovy objekt* namiesto ,trieda pre databazu“. Podobny navrh
pontika model MVC (Model - View — Controller). Tento model je Siroko rozsireny a pouziva
ach, napriklad konkrétny web. Tento model ma svoje silné stranky, no osobne som ho nikdy
moc nepreferoval tak moc, ako jeho modifikicie (v zargéne sa spominaji hybridy). Formu,
ktord vytvara primarnu logiku v modeloch a snazi sa zmensovat logiku v kontroléroch, som
pocas vytvarania posunul do takej, ktord hrani¢i s principmi MVC. Islo konkrétne o fakt,
ze som modely a kontroléry skombinoval. Hlavné riadenie som posunul do jednej triedy,
ktora riadi cely tok. Neskor som modely upravil do takej podoby, Ze funguja ako klasické
objekty a reaguji na podnety inych objektov. Komponentu View som degradoval na Sa-
blény, ktoré su sucastou modelov (modelov pre stranky), ¢o napriklad mierne zjednodusuje
Strukttru, ale pridava malé riziko pri vyskyte chyby v tychto modeloch—vystup sa deje
priamo v skripte, kde je logika stranky. Pri istej Grovni abstrakcie sa tak d4 nahliadat na
podobnt komponentu ako View v MVC.

Bola tak pouzité architektira, ktora sa da oproti klasickému MVC lepsie pochopit (dis-
kutabilné, osobny nazor) a rozhranie pre komunikaciu objektov. Podobné riesenie sa taktiez
da vidiet v réznych oblastiach programovania. Modely / kontroléry st v tejto architektire
v troch skupinach objektov (skor ako o instancie tried sa tu jednd o spominané prvky
systému). Klasické objekty, ktoré st nutné pri inicializacii a je ich mozné dalej vyuzivat.
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Strankové objekty, ktorych trieda je odvodenéd od prvotnej. Ich logika siaha od vetvenia
podla predanych parametrov az po ini jemnu funkcionalitu. Tretia skupina je vlastne iba
jediny inicializacny objekt, ktory inicializuje ostatné ostatne objekty a predava im riadenie.

Inicializacny objekt funguje aj ako pojivo, poskytuje rozhranie, cez ktoré mozu komu-
nikovat ostatné objekty. Je mozné pre strankovy objekt komunikovat napriklad s autenti-
zanym objektom a podobne. Tato architekttra sa ukazala postacujica a bola preferovana
oproti MVC, hlavne koli jednoduchosti, ktort si moze tato praca dovolit (iba niekolko stré-
nok / podpornych tried bez vaznejSej znovupouzitelnosti). Pri vicésich projektoch by téato
architekttira mohla stagnovat, zalezi na charaktere projektu.

1 L
Blayer
Elastica

Model 3
Model 2
Model 1
Request
Template 1 Template 2

Obrézek 2.5: Architekttura systému

Této architektiira obsahuje niekolko hlavnych poloziek. V rodic¢ovskej zloZzke sa priamo
jedna o stbor index.php, ktory slazi ako , pristupovy bod, a konfiguraény stbor. Dalej st
tu zlozky api, admin, js, style, templates, cron, doplnené o zlozku lang.

Pristupovy bod sa da chapat ako vstup do projektu. Zatial ¢o hlavny bod poskytuje
pristup pre beznych navstevnikov, ostatné poskytuju pristup k dalsim funkcidm. Takéto
body st vytvorené taktiez v zlozke admin a cron. Vsetky obsashuju zakladné prikazy pre
rozbehnutie systému. Nacitaja konfigura¢ny sibor a vytvoria instanciu inicializac¢nej triedy.
O ostatné sa sama postara. Takyto pristup dovoluje vytvarat pristupnejsie url adresy bez
pouzitia inych prostriedkov (htaccess subor). Je mozné vytvorit jednoducho dalsie vlastné
pristupové body na dalsiu funkcionalitu.
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2.3.2 Databaza

Je neodmyslitelnou stcastou podobnych systémov. Pre mna bola poskytnuta databdza na
fakultnom pocitaci. Pristup k nej bol mozny prave z pocitaca, na ktorom bola praca vyvy-
jana. K nastroju phpMyAdmin som sa nedostal, rieSenim bolo pre mna napriklad vytvorenie
malej spravy tabuliek, povodne k testovacim tcelom. Napokon bola tato stcast plne inte-
grované do systému a dalej popisana v ¢asti 2.3.9.

Pre pripojenie a obsluhu databazy som pouzil triedu mysqli a nasledne ju rozsiril zdede-
nim. Bolo mozné metédy takejto triedy zcela prispdsobit len pre aktudlne potreby, v mojej
praci som ale uvazoval o vicSej obecnosti takychto metdd. Preto st tu hlavne metddy, ktory
dovoluju podla parametrov vybudovat rozne dotazy do databazy na jednom mieste. Taktiez
st tu ale metddy uréené iba na jedno pouzitie, nakolko ich integracia do obecnejsich metdd
by vytvorila zlozitejsiu struktaru, nehovoriac o tom, ze skladanie parametrov by bolo obti-
azne. Takato metdda je napriklad také, ktoréd zistuje pocet ¢lankov v kategdrii. V obecnej
metdde by sa tak miesal SQL prikaz COUNT medzi ostatné, ¢o z mojho pohladu nebolo
ziaduce, aj ked by to bolo realizovatelné. Alternativou k takymto SpecifickejSim metédam
by bolo pouzit skratené verzie v podobe globalnych funkcii v podpornej funkcionalite su-
boru pre to ur¢enom 2.3.10. V prototype to takto bolo riesené az do rozmeru, kedy takychto
obsluznych funkcii bola vicsina v danom stbore.

Databézova trieda teda pontka rozsirent funkénost oproti klasickej triede mysqli, ktora
je urcena hlavne pre tuto pracu. Zastresuje operacie, ktoré manipuluji s databazou. Pod-
porné metédy dovoluju pohodlne vytvarat nové stranky, kategérie a podobne, ako aj zis-
kavat presnejsie zvolené vysledky. St tu taktiez metddy, ktoré sluzia na instalaciu (2.3.9),
pripadne kontrolu konzistencie databazy. Ind metdda je rozsirenim funkénosti klasickej me-
t6dy na odoslanie dotazu. Osetruje moznost, ak by bol dotaz netspesny. Pri takomto type sa
o¢akéva navratova hodnota v podobe pola celych vysledkov. V pripade netispesného dotazu
sa musi vratit hodnota, ktora nesposobi dalsie problémi a ulah¢i sa tym dalSie spracovanie
vo volajucej funkcii (metéde) — vrati sa jednoducho prazdne pole.

Objekt tejto triedy je ako niekolko dalsich hned vytvarany po Starte systému (Start v
tomto ponimani znamen4 inicializdciu prvej triedy). Tento konkrétne po inicializéacii zistuje
stav datdbézovej Struktira a nadalej poskytuje podpornid funkénost. Ak nie je, systém
vyhodi chybu vo forme chybovej stranky. a skon¢i.
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Struktira databazy pozostéva zo Siestich tabuliek. Navrh $truktiry zodpoved4 tretej
normovanej forme. Tabulka pages zoskupuje vSetky objekty, ktoré st chdpané ako stranky
a odlisuje ich jedinym atributom type. Kedze sa o¢akéava, ze rozne typy stranok budd mat
navzajom odlisny subor dal§ich atribttov, bola vytvorena tabulka pages_meta. Vztah medzi
tymito tabulkami je teda 1:N, kedZe jedna strdnka moze mat viac pridanych atribatov, pra-
ticky 0 az N. Takéto atributy maji pomenovanie ,,meta atributy“ alebo skratene ,,meta“.
Bolo by mozné schému preorganizovat a mat tabulku len pre konkrétny typ stranok bez
pages_meta tabulky. Osobne preferujem aktudlne pouZzitt schému, lebo dovoluje pohodl-
nejsie a kompaktnejSie rozsirenie v pripade nového typu stranok. Celi schému popisuje
obrazok.

users 1 1 pages
user_id — page_id
usemame title
password S type
email author_id
user_level date_created
date_created date_updated
S pages_meta
1 1 L meta_id
page_id
0.n meta_key
meta_value
= 0..n
suggestions |
suggestion_id Comments
title comment_id
category_id 0.n author_name o
date text config_id
es_id page_id config_key
denied dale_created config_value
status

Obréazek 2.6: Architekttra systému

Databazovy objekt nadalej sltzi k ziskavaniu nastaveni, ¢ uz globédlnych alebo tych,
ktoré st ur¢ené pre konkrétnu stranku. Takéto funkcie hladaji konkrétny riadok v prislus-
nej tabulke a vratia potrebnit hodnotu. Je treba pocitat, Ze niektord hodnota bude prazdna,
pripadne nebude zadana. Toto je mozné napriklad po instalacii, kedy sa pouzivaji v nastave-
niach portalu hodnoty len z konfigura¢ného suboru, ako pevny zaklad. Inak povedané —nie
su v databaze ulozené ziadné nastavenia. Pre tento pripad je v metédach vracajucich takéto
parametre integrovana podpora pre vratenie poistnej hodnoty, ktora sa pouzije, ak sa po-
trebna hodnota neziska. Je tak zaisteny stav, kedy by sa inak ziadne nastavenie nepouzilo
z dévodu absencie. Podobna metdda je pouzita aj v inych systémovych objektoch.

Zmyslom databazového objektu je taktiez kontrolovat chyby, ktoré by sa zaniesli do da-
tabazy. Kontrola spociva v spravnosti parametrov, je potrebné aby tam, kde je konstrukcia
na prechidzanie polom, nebol pouzity retazec. Kontrola hodnot bola schvalne umiestnena
az do tohoto objektu, pretoze pri dalSom pouZzivani metdd danej triedy je pohodlnejsie
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vediet, Ze chyby su kontrolované a na trovni volajlicej vrstvy sa staci venovat logike pre
pracu s vysledkami. Podobné chyby by mohli vyvolat rézne varovania pocas spracovava-
nia skriptov, pripadne az fatalne chyby s nasledkom okamzitého ukoncenia vykonavania
skriptu. Toto by sa dalo odstréanit ¢astym pouzivanim ¢ry a catch konstrukeii, ndzornejsie
je podla miia ale pouzitie stdvajiceho spdsobu. V extrémnych pripadoch taktiz moze nastat
situacia, ktora ma oznacenie SQL injection, ktora pri spravnom zneuziti dokaze kompletne
znicit databazu.

Je to technika, ktora sa Casto pouziva k utokom na aplikacie pouzivajuce databazu, v
tomto pripade konkrétne na baze SQL. Zakladny sposob ochrany spociva v pouziti oSe-
trujucej funkcie, ktora skontroluje refazec preddvany ako dotaz. Technika vyuziva faktu, Ze
je niekedy mozné ako vstup do funkcii zadat taky refazec, ktory nartasa ocakdvnu formu
retazca pre dotaz. V praxi to znamenad, Ze ocakdvany dotaz, ktory zmaze jedného uzivatela
podla podmienky zhodného ID, sa zmazu vSetci Gzivatelia. Nedokonaly dotaz moze na-
miesto formy ...WHERE user_id = 2 dostaf formu ...WHERE 1 = 1%. Podobné odkryté
chyby by sa mali eliminovat a je otdzkou dobrych navykov oSetrovat Tubovolny parame-
ter, ktory sa méa v databaze pouzit. Pre doplnenie uvediem, Ze ako funkciu pre oSetrenie
myslim funkciu, ktora kombinuje viac pristupov. Casto panuje néazor, ze sa SQL injekcii
d4 predist metédou triedy real_escape_string (plus obdobou v péovodnom mysql rozsireni).
Nie je to kompletne pravda, nédzorne sa dé pouzit mnoho prikladov z internetu. Problémom
je nedostatok danej metddy (funkcie)[4]. V kéde v niektorych pripadoch filtrujem predané
parametre. PHP, ako dynamicky typovany jazyk, dokaze pobrat do premennej pole ale aj
retazec. M4 to svoje vyhody aj nevyhody, ale v tomto konkrétnom pripade ide skér o pri-
dant nutnost kontrolovat aj typ premennej. Nespravny typ by mohol v dalsom spracovavani
sposobit fatalné chyby. Kontrolou sa daji potom odhalif mozné chyby a vhodne prerusit
dalsie vykondvanie kédu.

Struktira tabuliek navyse zahriia pouzitie istého prefixu. Dévod k tomuto je moznost
pouzitia viacerych portélov na jednom systéme. Tabulky tak mozu koexistovat vo viacerych
instancidch. Podkladom pre tento ndvrh sa dé nédjst aj u ispesnych CMS systémoch, napri-
klad Wordpress[7]. Konkrétny prefix pre portél je ulozeny ako konstanta v konfigura¢nom
subore. Po instalacii straca vyznam ho menit.

Pre kompletnost navrhu sa pouzili pri tvoreni Struktury aj isté obmedzenia (anglicky
constraints). Konkrétne ide o pouzitie cudzich klacov. Neuvazoval som tu moznost kaska-
dovyrch operacii, riesi sa to vhodnym poradim dotazov, napriklad pri mazani. Dalsie obmed-
zenie, ktoré spomeniem, je pouZzitie unikatnosti niektrych hodnot. Nie je dovolené vytvarat
uzivatela s rovnakym menom, aké ma uz existujici, rovnako ako je nariadené mat stranku
s unikatnym nadpisom.

3Tento priklad je &isto ilustracny, mohol by nastat iba ak by uzivatel mohol nejako zmenit celt Gast
podmienky. V beznej injekcii sa pouzivaju Sikovnejsie techniky
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2.3.3 Beh systému

Pri Starte systému sa inicializuji potrebné triedy. Takéto systémové objekty st urcené
k Specifickému ucelu. Ide napriklad o uz spominany databazovy objekt ale aj o objekt
pre podporu Ajazr volani. Pouzité st aj mnohé dalSie, ktoré st urcené pre spravny chod
systému. Je tiez mozné pridavanie novych prvkov do procesu inicializacie podobnym spd-
sobom. Strankové objekty by sa mali chapat ako navzdjom zamienatelné, pricom systém
beré v konkrétnu dobu do tivahy iba jediny strankovy objekt. Na zaklade tejto mysSlienky
je mozné vyvolat chybu, ktoré je taktiez rieSené ako strankovy objekt, a pohodlne sa s fiou
da nahradit stavajuici strankovy objekt. Sticasne pri Starte prebiehaju aj obvyklé rutiny ako
kontrola databazy, napliianie §truktir, pripadne aj skontrolovanie planovania pre kategd-
rie. Dalsou metédou inicializa¢nej triedy sa potom spusti pridévanie strankového objektu
a kontrola parametrov pre neho uréenych. Strankovy objekt sa nadalej ujme rézie, vykona
nutné operacie a ulozi ziskané data do Struktar v sebe.

Néasledne na radu prichddza kontrola, ¢i sa jednd o Ajax volanie, alebo o normélny
poziadavok. Ak sa jednd o Ajaz, vykond sa predvolend operéacia a ¢innost sa skonéi. Ak nie,
pouzije sa metéda rodicovskej triedy pre stranky, ktord pouzije (nacita)zvolent Sablénu.
Sabléna teda ako jej stcast jednoducho pristiupy k datam, ktoré boli v predchadzajiicom
kroku ulozené a vypise ich na potrebné miesta, alebo v pripade zvolenia inej metédy sa
ziadny vypis nekoné. V pripade, Ze pocas vykonévania kédu nastane udalost, ktora si ziada
zobrazif chybovi stranku, tak sa jednoducho nahradi aktudlna stranka chybovou. Dalsie
vykonavanie kédu sa bud ukonéi alebo sa pokracuje dalej.

Ajax a akcie v strankovom objekte

Pre podporu Ajazu ako takého je vytvorena trieda, ktord uchova v sebe dvojice identifikator
a nazov asociovanej metédy. Nasledne sa stard aby tato metdda danej stranky bola volana.
V jednej Ajazx ziadosti je voland prave jedna metdéda, nikdy nie viac. Je to dané zajedno tym,
ze nebolo potreba vytvarat Ajazx ziadost pre dve a viac sicasnych volani z hladiska pouzitia,
a za druhé tym, Ze sa ako identifikdtor pouziva iba jedna hodnota v HT'TP Ziadosti.

Takéto prepojenie na metédy mé na starosti konkrétny strankovy objekt. Pre Ajax sa
vytvoril maly framework, ktory za pomoci kniznice jQuery dostatocne zobecniuje takéto
ziadosti. Skor ako o frameworku sa da vraviet o rozsireni funkcie zo spominanej kniznice
(tuto dalej volam ako obecnd) a pouzivanie dalsich podpornych funkcii. Je to napriklad
funkcia pre zobrazenie prebiehajicej udalosti. Prakticky sa to na obrazovke premietne ako
clona s malou animéaciou. Cez to, ako som to nazval, sa stale jedna o pristup, ktory vyuzi-
vaju vsetky Ajazovské volania a ponika komfortné moznosti. Je dovolené taktiez pouzivat
obecn funkciu aj pre GET a POST met6dy. Staci len zmenif parametre a pouzit podporna
funkciu na prevod dat z GET do POST zapisu. Pri metéde v obecnej funkcii sa néasledne
vyuziva navratovd metéda done, ktord sa stard o obsluhu tspeSnej ziadosti. Metéda fail
je metéda, ktora sa s tiou modze doplnaft, je ako poistka pre pripad chyby. Je to bezny po-
stup pri pouzivani jQuery verzie 1.8 a vyssej. Vo funkénosti nebrani, ale moéze informovat
uzivatela o chybe. Pouzitie tejto metddy som ale zamietol, pretoze koli lokalizdcii nie je
mozné inak pohodlne, ako predavanim chybovej spravy ako parametra oznamit uzivatelovy
chybu v potrebnom jazyku. Nebolo mojim timyslom zbyto¢ne priddvat parameter, a tak som
metédu fail dalej neuvazoval, to znamend, Ze pri chybe volania sa prakticky ni¢ nestane,
okrem zobrazenia moznej clony na par okamihov. Zaklad je v hlavnom Javascrptovom si-
bore. Konkrétnejsia funkcionalita je v inych, pri ktorych ale neplati, Ze sa nemozu pouzivat
len v jedinom strankovom objekte.
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Obrazek 2.7: Obecny pristup k Ajax volaniu

Algoritmus popisuje start od Specifickej funkcie na volanie obecnej, ktora vola metédu
kniznice jQuery. Zohladtiuje pristup s volbou pouzit asynchrénny méd. Normalne st vSetky
Ajaz volania asynchrdnne, ale s pouzitim vhodného prepinaca sa to d4 zmenit a ziska sa tym
moznost, aby vykonanie obecnej funkcie, presnejSie vratenie jej navratovej hodnoty, poc¢kalo
na dokoncenie Ajar dotazu. Pri niektorych volaniach sa tym dé docielit viac¢si komfort,
pripadne odhalenie moZnej chyby, ktord nastane, kedze sa d4 manipulovat s kontrolovanim
vratene] hodnoty. NaneStastie méa tento méd nedostatky a nedoporcuje sa ho pouzivaf,
lebo méze dontutit prehliada¢, aby prestal reagovat[9]. Ak je nutnost pouzivat navratova
hodnotu pre dalsie spracovanie, neda sa ocavavat vritenie tejto hodnoty von z obecnej
funkcie. Na to je nutné pouzivat takzvané callback prostriedky. Pri volani obecnej funkcie
je mozné predat takyto prostriedok, ako ndzov funkcie, ktord méa byt nasledne spracovana.
Samozrejmostou je predanie aj dalSich parametrov, ktoré sa doplnia s vratenymi datami z
Ajax volania.

Akcie st potom metddy, ktoré maji podobny charakter ako metédy pre Ajazx, s tym
rozdielom, Ze si volané synchronne pri prichode HTML dotazu a tok v nich sa vypisuje
norméalne na obrazovku. Su ale uréené napriklad na spracovanie dat z formulara a na ich
konci sa volitelne pouziva presmerovanie. Spravy s metddy ¢isto informativneho charak-
teru. Dopliiuju data pre Sablénu, ktord urcitym spoésobom informuje uzivatela. Napriklad o
tom, ze kategdria bola vytvorena.

Tieto tri typy podpornych metdd sa viazu na konkrétne data v HTTP Ziadosti. Neroz-
liSuje sa potom, ¢i ide o hodnoty metéd POST alebo GET. Je potrebné ale zachovat uréity
systém. Tieto prepojenia sa musia uskutocnif na zaciatku, hlavne pred tym nez je volana
rodicovskd metdda, ktorej staci, aby boli nazvy Akcii a sprav definované a aby metédy
mali pozadovany tvar nazvu (sprava oznacena ako ,pozor* by mala mat definovani me-
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tédu ,,message_pozor“). Pri Ajaze to moze byt aj neskor, hlavne nech je to pred kontrolou,
o ktoré volanie sa jedna (Ajaz alebo klasické HTML. Téato kontrola na vyskyt hodnoty
v HTML ziadosti je nutna, kedze prehliada¢ nevidi normalne rozdiel medzi tymito typmi
dotazov.

Samozrejmostou je pridanie potrebnych skriptov do Sablény. To je mozné napriklad pou-
zitim vhodnej metédy rodicovskej stranky, ktord dalej pouziva iné globalne funkcie (2.3.10).
Ocakéva sa pridanie kniznice jQuery, malého frameworku pozostavajuceho z niekolko mélo
funkcii, ktoré ulah¢uji a zobecnuju pracu a skriptu so $pecifickymi volaniami pre dany ucel.
Je tak oddelené funkcionalita napriklad vyhladévacej stranky od inej.

Komunikacia objektov spociva v tom, ze vSetky st obsiahnuté v inicializa¢nom. Jeho
trieda ma definované metdédy, ktoré potom jendoducho vracaju konkrétny objekt. Od verzie
PHP 5 st objekty vracané metédou vo forme referencie. Toto znaéne ulahéilo pracu a nebolo
treba riesit dodatocné zépisy. Objekty dalej neukladaju ako atribtt odkaz na niektory
objekt, namiesto toho je potrebné pristupovat k inicializa¢nému objektu ako ku globalnemu.
Takto mozu objekty kedykolvek komunikovat medzi sebou, napriklad strankovy objekt s
databazovym.

2.3.4 Zaclenenie FElasticSearch

Ako bolo spominané, interakcia s FlasticSearch aktivne vyuziva moznosti dostupného kli-
enta a ten je ,,obaleny“ do pomocnej triedy. Klient poskytol potrebné primitiva pre budova-
nie dotazu a pomocna trieda vyuziva metédy, ktoré tieto primitiva spaja a vytvara funkéné
dotazy podla potreby. Niektoré parametre, ktoré sa pre klienta musia dodat, st pozadované
vo forme poli a niektoré ako samotné retazce. Pre uschovanie tychto premennych sa preto
celkovo pouziva pole a metédy obsluhtjice priddvanie alebo menenie parametrov. Parame-
tre nemusia byt vSetky dodané. Tie, ktoré nebudi zadané, maja niektoré pévodné hodnoty
nastavené aj samotnym FElasticSearchom.

Aktivne metédy st potom celkovo tri, ktoré postacuju pre funkénost portdlu. Je tu
klasickd metéda na bezny vyhladavaci dotaz s filtrami a podobnymi moznostami. Této
metéda je pouzitd vsade tam, kde sa jednid o vyhladanie obecne 1 az n ¢élankov. Dalsie
metédy implementuju podporu pre More Like This funkénost. More Like This ako pristup
k datam v ElasticSearch mé dve podoby, blizsie popisané v ¢asti 2.3.8. Pre hladanie textov
v prvej metdde sa pouziva dotaz query_string. Jedna sa o formu dotazu, ktord priamo
navidzuje na logiku z Lucene ako predchodcu, ktorého syntax v tomto pripade plne vyuziva.

Pouzité ¢lanky sa ukladaji vo forme referencii, st uloZzené pomocou polozky z pola rrsid.
Naviac st identifikované aj ¢astou nazvu. Nepouzival som cely ndzov hlavne kdli moznej
dlzke refazca, ktory ho predstavoval. Poskytnutie celého obsahu dokumentu a taktiez aj
celého nazvu je tlohou nahladu alebo prezentacnej stranky.
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Obrézek 2.8: Algoritmus normélnej ¢innosti medzivrstvy

Pojednavanie o tom, ako FElasticSearch v spolupraci s ostatnymi vrstvami pracuje, je
uvedené pri konkrétnom popise stranok, kde sa tak deje. FlasticSearch dovoluje pouzitie
faktoru ndhodnosti v mnohych jeho dotazoch. Takyto dotaz by umoznoval pridat nastavena
fuzzy hodnotu do procesu a vysledky by mohli byvat aj odlisné po kazdom spusteni. V praci
som toto neuvazoval, rozhodol som sa pouzit metddu bez ndhodnosti, kde sa vysledky pri
rovnakych dotazoch dokézu opakovat.

ElasticSearch ako kazdy podobny systém moze vratit chyby. Na to bolo prihliadané
a podobné stavy osetrené. Problém, ktory som cez snahu nedokézal odstranif, sa obja-
vuje sporadicky. Napriklad, pri dotaze, ktory zjednocuje viacej poloziek, obcas dochadza
k vypadnutiu niektorého vysledku. Opakované testovanie ukazalo, ze prave ElasticSearch
nedokézal v jednu dobu dodat potrebné vysledky. RieSenie by som videl v rozdeleni dotazu
do minimalnych celkov, avSak toto by sposobilo vysSiu ¢asovi aj pamétov narocnost.

Trohu iny chybovy stav predstavuje vyprSanie casového limitu pri dotazovani. V pod-
state takato chyba moze nastat ako pripad, kedy sa spojenie neukondi a klient ¢aké na data,
ktoré neprichddzajia. Takyto takzvany timeout sa vyskytol napriklad pocas testovania za-
davanim zlozitejsich dotazov. Riesenie bolo pouzitie ¢asového limitu v curl volani. Toto
nasledne vyvold vynimku, ktord je zachytena. Demonstracne je toto osetrené na stranke
vyhladévania, kde sa priamo pouziva v Ajax volani JSON format dat. Tak je mozné urcit,
¢i ide o bezné vysledky, alebo o chyby (nie len timeout). Timeout je nastaveny na hodnotu
300 sekind, ¢o sa moze zdat az prili§, no v pripade potreby sa d4 prestavit v klientovi.
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2.3.5 Administracia

Ako administra¢ny systém, aj tento musel pontkat vytvorené prostredie, kde by sa bezny
uzivatel nedostal. Kazdy strankovy objekt mé atribut, ktory urcuje, ¢i je stranka normaélne
klasifikovana ako privatna. Inicializaény objekt toto preveruje a v pripade, Ze je stranka
privatna, vola prislusnii metédu autentizacného objektu. Inicializa¢ny objekt potom vykona
kroky, ktoré dalej spracuju poziadavku od pouzivatela—da mu moznost sa prihlésit alebo
ho vpusti do privatnej sekcie.

Cely autentizac¢ny proces funguje za pouzitia malych datovych poloziek, ktoré st pristupné
iba pre danii webovii doménu a st ulozené v prehliadac¢i. Jedna sa o Cookies, ktoré s
podobne ako session pouzivané k tomuto, a inym tcelom. Vyhodu oproti session maja
napriklad v tom, Ze nie je potrebnd dalSia podpornd funkcionalita, pre kontrolu expiracie.
Niektory uzivatelia webovych prehliadac¢ov maju Cookies zablokované. Mnohokrat mu to
nedovoluje poskytnatf pokrodilejsie uzivatelské funkcie ako aj celkovy pozitok z névstevy
webovej stranky. Toto rovnako stvisi aj s dalSou okrajovou otézkou. Konkrétne ¢i podpo-
rovat tzivatelov s vypnutym Javascriptom alebo nie. Taktiez som to do hibky neriesil, ale
odpoved sedi aj na predchadzajici problém. V tejto dobe vnimam ako obmedzenie tzZiva-
Iskych moznosti, ak mé niekto zakdzanti podporu Javascriptu alebo Cookies. Pri Javascripte
sa podla mnohych Statistik jednd momentalne o celkovo len maximalne 2% ITudi a v Eu-
répe eSte menej[l]. Je pravda, zZe v tejto praci Javascript vyuzivam pomerne dost. Jedna
sa hlavne o Ajax funkcionalitu. Nadalej to spolo¢ne s Cookies ostava iba v administracne;
Casti, preto sa to bezného navstevnika portalu tykat nebude.

Autentiza¢ny proces pozostava klasicky zo zadania uzivatelského mena a hesla, pri-
padne zasktnutim policka pre pouzitie Cookie s neobmedzenou platnostou. Heslo sa koli
bezpecnosti uklada v databédzi vo forme md5 hashu a voci tejto forme sa aj kontroluje. V
pripade, Ze je v url dostupny parameter pre preserovanie a prihlasovanie prebehlo tspesne,
tak systém presmeruje uzivatela na konkrétnu stranku dant parametrom. Takéto situdcia
nastane, ak neprihldseny uzivatel Zziada privatnu stranku. Systém ho vtedy presmeruje na
prihlasovaciu stranku s parametrom ukazujicim na jeho pévodne ziadanu stranku. Doplnuj-
ucim prvkom je odhlasenie, ktoré je implementované ako akcia, odkazovana ako podstranka
v administrac¢nej stranke. Pri odhlasovani sa jednoducho nastavi platnost cookie na dobu
minuld, ¢im sa znevaliduje.

Administracia pontka jednoduché rozhranie pre orientaciu v nej—vrchnd c¢ast vo forme
menu. Menu pontka 5 poloziek so zameranim na:

e vyhladédvanie

e nastavenia

kategorie

prispdsobenie vzhladu

uzivatelov

Kazda z tychto poloziek je dalej v texte rozpisand. Su reprezentované jednym stranko-
vym modelom, ktory obsahuje potrebnt logiku pre vetvenie podla dodanych premennych.
Celkovo tieto stranky sluzia iba na to, aby naplnili datdbdzu datami, takze s naplnenou
databézou by bolo mozné pracovat so systémom bez pouzitia administracie.

22



Vyhladavanie

Stranka s vyhladavanim obsahuje formular, ktory sltuzi na vyhladanie ¢lankov. Spravca tak
zada Cast textu, ktory je spojeny s ¢ldnkom a systém mu vyhlad4 potrebné c¢lanky. Toto
rozhranie je doplnené o prvky, ktoré je mozné vidiet aj v inych vyhladdvacich portéloch.
Jedn4 sa o automatické ponikanie dokon¢enych vyrazov alebo pokroc¢ilé vyhladavanie.

Automatické poniikanie vyrazov nedopliia len koniec slov. Zobrazuje celé nazvy ¢lankov
v prilezitostne schovavacom sa boxe. Tento pocet je pevne dany v kéde a je nastaveny na
hodnotu, ktora sa zdala byt optimélna. Po kliknuti na takto polozku sa nazov poniknutého
¢lanku doplni do vyhladavacieho pola a pre vicsi komfort sa hned odstartuje vyhladavanie.
Pri implementécii tejto funkcionality som sa poktisal rozumne vyriesit problém, ktory vracal
v dopliovacom boxe len vysledky z pola nadpisu (v origindle title). Neslo o technicky
problém ale skor o prakticky. Nakoniec sa toto podla mojich preferenci ukdzalo ako plne
postacujice a nebolo teda nutné upravovat dopliiovanie s pomocou dat z ostatnych poli.

Pokrocilé vyhladévanie pontika moznost vyhlad4vat vyraz v uréitom poli. Pévodne bola
integrovand aj podpora pre kontrolu a spracovanie podpornych informécii zadanych do vy-
hlad4vacieho pola. Tieto informécie mali jednoducht Specificki syntax a dalej uprestiovali
vyhladdvanie. Napriklad bolo mozné pouzit rozne filtre alebo vyhladat jeden podvyraz v
inom poli ako druhy podvyraz, ktoré bolo k dispozicii aj v prototype. Z hladiska toho, ¢o
by teoreticky sprévca naozaj vyuzil, bolo toto rozsirenie odstrdnené a ostala moznost len
Specifikovat celé vyhladavacie polia pre cely vyraz. Spracovanie vstupného pola dovoluje
pouzitie sekvencii ,AND“ | OR“ pripadne aj znak ,*“ pre doplnenie 0 az n lubovolnych
znakov. FElasticSearch vyhladéva ¢lanky, ktoré obcas nemaja totozny vyraz, ako ziadany.
Je to dané vnutornou logikou vyhladdvania, ktora sa snazi dodat ¢o najblizsie vysledky. Pri
automatickom doplnovani sa pri vratenych vysledkoch, ktoré obsahuja presnt formu ziada-
ného vyrazu, potrebnd cast vysledku zvyraziuje. Cel4 stranka je orientovand na Javascript
a taktiez aj ziskavanie vysledkov funguje s pomocou Ajazu. Po vyhladani je mozné zobrazit
néhlad po kliknuti na ndzov ¢lanku. Ten sa znova dotiahne Ajazom vo forme zvyrazneného
ramu nad ostatnym obsahom. Pokrodilejsie rieSenie poniikaju rozne rozsirenia Javasriptovej
kniznice jQuery pre takzvany lightbox. Clanok je taktiez mozné rovno pridat do niektorej
kategorie, podla starého oznacenia do sekcie 1.

Ako bolo spomenute v ¢asti 2.3.2, existuju v Struktire isté obmedzenia. Napriklad ob-
medzenie, aby stranka mala unikatny nazov. Toto nariadenie podporuje fakt, Ze sa neoca-
kava rovnaky ¢lanok na viacerych miestach na prezentacnej stranke. Je zabezpecené taktiez,
aby podobnd situécia nemohla nastat pri hladani ¢élanku, ktory je ulozeny ako navrh. Al-
ternativne rieSenie v oboch pripadoch by mohol predtavovat mechanizmus pridania élanku
po jeho odstraneni zo Struktiur, kde bol pévodne umiestneny. Tento spdsob je avsak ziaduci
mozno len pri navrhoch a aj to je vec nazoru. Vybral som si moZnost prvi. Pretoze mi
pride intuitivnejsia.

Niektoré dokumenty, ktoré sa objavuju v ElasticSearch nemaju kompletné data. Niek-
toré napriklad neobsahuji vobec textové pole, pripadne abstrakt. Systém dovoluje pridava-
nie aj takychto ¢lankov, no taktieZ je mozné nastavit, aby systém pracoval iba s vybranymi
poliami, ktoré si zvolené, aby aspori nejaké data obsahovali. Bolo nutné zaistit, aby sa pri
nastaveniach, ktoré pozaduji mat zadané polia v dokumente, boli spravne nastavené filtre.
Pri norméalnom A PI na hladanie to nebol problém. Pri mit API toto nie je priamo dovolené,
bolo treba nutné pouzit iny sposob, ktory vyhladéva podobnost v poliach, ktoré maju byt
neprazdne. Kedze hladanie vyrazu v prazdnom poli skon¢i netispechom, bolo toto rieSenie
postacujuce. Nadalej je ale sytém prisposobeny pre pouZitie existujicich poli.
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Nastavenia

Administricia ponika niekolko moznosti pre nastavenie chovania systému. Na tejto stranke
sa d4 néjst nastavenie pre ElasticSearch, ako aj globdlne nastavenia portalu. Vsetky nasta-
venia ¢erpaja svoj povodny obsah z konfigura¢ného siboru, kde st uloZzené pod konstantami
zatinajucimi prefirom ,RGbH _DEF“. To oznacuje, Ze takdto hodnota je pouzita, ak v da-
tabazi eSte nie je pouzitd ind, novsia. Celé nastavenia st v ramci jedného formulédra. Jeho
odoslanie spdsobi teda uloZenie vietkych hodnot. Tieto hodnoty sa ulozoa do tabulky con-
figs. Databaza potom v beznom fungovani vytvara s konstantami v konfiguraénom stubore
sposob ako sa dostat k aktualnym nastaveniam.

Kategorie

Pred tym, neZ sprdvca moze priddvat clanky, je potrebné maf vytvorenu kategdriu, do
ktorej bude ¢lanok prideleny. Vytvaranie kategérie zahfna vyplnenie niekolkych poli vo
formuléri. Ide tak o ndzov kategdrie, klicové slovd, a nastavenia pre planovanie. Nazov slizi
na pohodlnejsiu identifikaciu. Klicové slova maji svoj vyznam pri vyhladévani relevantnych
¢lankov. Tato funkcia je popisana v dalsej casti 2.3.8. Ostatné polia vo formuléri slazia pre
nastavenie intervalu a datum poslednej aktualizacie kategorie.

Nastavenie kategdrie taktiez umoznuje prezeranie pridanych ¢ldnkov s moZznostou ¢la-
nok odstranit, pripadne ho pridat medzi vzory, podla ktorych bude prebiehat hladanie
relevantnych clankov.

Taktiez je tu zoznam vyhladanych ¢lankov, ktoré ¢akaji na odmietnutie alebo potvrde-
nie. Ak spravca ¢lanok odmietne, ¢lanok ostané schovany v tabulke suggestions s nastavenou
hodnotou, znacdiacou odmietnutie. Tieto ¢lanky sa beZne dalej neobjavia v zozname pon-
uknutych. Ak spravca potvrdi ¢lanok, tak sa navrhnuty ¢ldnok odstrani cely z tabulky
suggestions a prida sa ako normélny ¢lanok.

Pre dodato¢nti podporu boli implementované akcie pre moznosti si vynutit aktualizéciu,
pripadne odstranif zdznamy z tabulky navrhov prislusiacich k danej kategdrii. Toto sa hodi,
ak sa spravca rozhodne akceptovat pri aktualizacii ¢lanky, ktoré boli predtym zamietnuté.

Prisposobenie vzhladu

Umoznuje menit vzhlad na prezentacnej stranke. Kazda kategéria, podobne ako ostatné
stranky, méa pridelend Sablénu. Kategérie ju dovoluji menif priamo v systéme. Pre jedno-
duchost sa skenuje prislusny prie¢inok a hladaju sa skripty s koncovkou ,,_tpl.php“. Ostatné
je v rézii samotnej Sablény, ¢i si importuje iné stibory. Do oblasti prispdsobenia vzhladu
som zaclenil aj moderaciu komentarov. Je mozné prezerat komentéare a riesit ich povolenie
alebo zmazanie. Funkénost samotnych komentéarov je rieSend v samotej sekcii 2.3.7.

Pre viac moZnosti je dovolené nastavovat priamo status stranky. Hodnoty, ktoré sa pou-
Zivaju su ,active® a ,,inactive“. Takyto pristup je mozné zohladnit v prezentacii. Konkrétne
to znamenad, ze inaktivna stranka sa chovéa, ako keby pre navstevnika neexistovala. Plati to
pre kategorie a aj pre ¢lanky. Vnutorne vSak existuji, je mozné k nim pristupovat, menit
ich, pripadne spustat aktualizicie. Neaktivna kategdria sa nezobrazi v zozname a v pripade,
ze sa jedna o kategodriu, ktora je zvolena ako hlavna (homepage), to systém vyhodnoti, ako
keby ani neexistovala. To nésledne zohladni pri vypise chyby.
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2.3.6 Uzivatelia

Systém dovoluje taktiez pridavat novych uzivatelov a spravovat ich. Atributy, ktoré takyto
uzivatel méa, st meno, heslo, email a uzivatelsky troverni, pripadne datum vytvorenia. Z
dévodu bezpecnosti sa heslo ukladé vo formate md5 hashu. Pritomnost uzivatelskych tirovni
definuje role uzivatelov. Su celkovo tri:

o Administrator
e Editor
e Prispievatel

Kazdu ¢innost uzivatela je jednoduché kontrolovat ziskanim hodnoty jeho tirovne a po-
rovnanie v podmienke. V administracii je takto zakomponované pravidlo, ze jedine admi-
nistrator moze vytvarat a mazat uzivatelov. Druhé pravidlo dovoluje upravovat nastavenia
systému. K tomuto mé pristup ako administrator, tak aj editor. Prispievatel je uréeny
hlavne na spravu obsahu a to zahftia aj vyhladdvanie.

2.3.7 Komentare

Kazdy ¢lanok poniika moznost k nemu priddvat komentare. Implementovana je podpora
jednoduchych komentarov bez hierarchie. Pridavat komentire méze fubovolné osoba a to
z pohladu bezpecénosti vytvara problém. Pre takyto pripad je moznost si vybrat, ¢i buda
komentare moderované alebo nie. Moderovanim sa rozumie potvrdzovanie nejakym sprav-
com pred tym, ako bude komentar vidiet aj na prezentacnej stranke. Toto rieSenie nemusi
byt obzvlast pohodlné, preto je vytvoreny prvok, ktory sa stard o pouzitie Captchi. Capt-
cha je v skratke nastroj, ktory dokéze odlisit ¢loveka a poditac, napriklad potrebou opisat
text z obrazka a dokaze zru$it funkcnost robotov, ktory éasto priddvaju do diskuzii pripra-
veny obsah. Moja Captcha zadé pre uzivatela jednoduchy aritmeticky priklad a to casto aj
postaci. Pri spracovani vysledku sa musi niekde zobrat spravny vysledok. To je vyrieSené
pomocou skrytého pola, ktory obsahuje hodnotu, ziskani kombindciou tajného refazca z
konfigura¢ného stboru, ddtumu a spravneho vysledku. Validécia vysledku teda len znova
prevedie uzivatelom zadany vysledok a skontroluje, ¢ sa zhoduje s hodnotou zo skrytého
pola.

Préve koli pouzitému datumu v kontrolnom retazci, by bol problém, ak by sa stranka
nacitala pred polnocou a spracovanie komentara by prebehlo po nej. Preto sa v pripade
nezhody pouzije eSte druhy ddtum (v tomto pripade uz ,,vSerajsi“) a az po dalSom netspechu
sa vrati spravne urcend chyba. Kontrola dat prebieha v ramci Ajaxr Ziadosti a nésledne
vhodne vracia text oznacujuci pripadnt chybu, alebo novy pridany komentar.

2.3.8 Vyhladavanie relevantnych ¢lankov

Relevantné ¢lanky v problematike tejto prace predstavovali ¢lanky, ktoré mali nieco spo-
lo¢né s danou problematikou. Problematika moze byt popisand textovo vo forme kltucovych
slov alebo moze zahftiat celit mnozinu uz pridanych ¢lankov. V pripade kategérie, ktora by
mala ¢lankov radovo stoviek sa jedna problém s vytaZenim. Snazil som sa tento problém
obmedzif a ako dobra moznost sa ukézala klasifikovanie Tubovolnych ¢ldnkov ako takzvané
,vzory“. Podla prislusnych nastaveni sa nasledne pouzivaja vzory alebo klucové slova pre
vyhladdvanie podobnosti.
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Vyhladévanie sa moze spustit v rdmci planovanej akcie alebo ¢isto manudlne. Kazda
kategoéria mé pre planovanie prislusné hodnoty v databéze, ktoré oznac¢ujui ddtum posled-
nej aktualizacie, interval aktualizacii v diioch a hodnotu, ktord oznacuje, ¢i je planovanie
povolené. DalSie moznosti st v stranke s nastaveniami. Konkrétne je moznost si vybrat, ¢i
bude zapnuté planovanie, odosielanie emailov pre spravcov (volitelni spravcovia), automa-
tické pridéavanie bez manualneho zasahu alebo ¢i bude kontrolované a nasledné spustané pri
kazdej HTTP ziadosti, alebo iba pri externej ziadosti. Externé ziadost je taky typ, ktory
sa da spustat ,,zvonku“. Na toto je pripravveny pristupovy bod v zlozke cron. Pre spravnu
funkcionalitu sta¢i nastavit spravne préva a umoznit pristup, napriklad pre nastroj s rov-
nakym menom v Linuze (a inych OS). Takyto princip simuluje normélnu ziadost, avsak
vykond iba aktualizéciu bez vypisu stranky.

Bohuzial nie je na testovacom pocitaci odosielanie emailov povolené, preto tato stucast
ostéva len ukryta. Testovanie koli tomuto muselo prebehntt na inej doméne (samozrejme
bez podpory o strany ElasticSearch). Kazda tspesna aktualizacia kategdrie nastavi taktiez
aj hodnotu poslednej aktualizacie na aktualny datum. Uspesna znamena, Ze sa nevyskytol
problém a nasiel sa asponi jeden ¢lanok. S tym je spojené taktiez odosielanie mailov zvolenym
spravcom.
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Obrazek 2.9: Zjednoduseny pohlad na planovaci algoritmus
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Uvedeny zjednoduseny algoritmus nepopisuje samotny priebeh ziskavania ¢lankov. Zis-
kavanie ¢lankov na zaklade podobnosti je vec nastavenia a potom sa ¢leni na dva typy —milt
API a mlt Query. Prvy typ poniika iné rozhranie ako bezné vyhladavanie, ktoré pouzivam
(2.8) ale poskytuje nadalej podobné moznosti a obmedzenia. KIi¢ovym prvkom tohoto typu
je poznat ID dokumentu. Nejedna sa ale o ID, ktoré sa nachddza v poli, ktoré je sucast
dokumentov, ale celkové pridelené ID. Rozdiel medzi nimi je v tom, Ze pole rrsid pred-
stavuje parameter jedného dokumentu a to by malo byt rovnaké stale, a ID dokumentu
je prideleny refazec znakov, ktory pred indexdciou nie je zndmy. Toto predstavuje dovod,
preco databdza neukladd ID dokumentu, ale prave hodnotu z pola rrsid (2.3.4). Pre mit
API sa ID da ziskat normélnym vyhladdvanim, nakolko je stcasfou mnoziny vratenych
hodnét. Potom ostava vhodne zostavit dotaz a odoslat do ElasticSearchu.

Druhy typ vyhladdva na zdklade podobnosti vo vyraze, ktory je sucastou dokumentu.
Nie je potrebné poznat ID, jedine potrebny vyraz. Tento implementuje velmi podobny
pristup ako normalne vyhladdvanie v medzivrste. Jediny rozdiel, ktory vyénieva je pouzitie
More Like This Query namiesto Quest String dotazu. Refazec pre tento typo dotazu sa
bere z vlastnosti tagov. Tieto tagy mozu byt zapisané v Tubovolnej forme, ElasticSearch
bude vyhladévat podla celého pouzitého zapisu.

7 doévodu praktickosti boli tieto dve metédy oddelené. V podstate samotnej interpretacie
tychto dotazov nejde o velky rozdiel. mlt API sa pocas spracovania rozvinie do mlt Query
dotazu.

Problém, ktory sa dokaze pri takychto dotazoch objavitf, je nastavenie parametrov pre
celi problematiku More Like This. Ide o parametre min_doc_freq a min_term_freq. Tieto
dva parametre dokdzu vypustit pojmy alebo slové, ktoré sa nebuda v dokumentoch v istej
frekvencii vyskytovat. Efektivna hodnota je 1 pre oba parametre, ¢o som zohladnil aj v
konfigura¢nom stibore. Pri testovani aj priamo cez SSH spojenie k pocitacu sa mi nepodarilo
okrem malych zmien v hodnotach ziskat Ziadne vysledky. Toto chovanie ale mozno bude
v uréitych pripadoch ziadtce, kedZe spravca nemusi chcief za kazda cenu pri aktualizacii
najst nové ¢lanky. Preto je moznost hodnoty zmenit dodatocne aj v administracii.
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2.3.9 Instalacia

Z dovodu ulacenia pripadného nového nasadenia je k dispozicii administra¢ny modul, ktory
poskytuje moZznost manipulécie s tabulkami v databaze. D4 sa nan nahliadat ako na stranku,
ktorej Gicel mal byt od zacdiatku oddeleny od hlavnej administracie. Vznikol povodne koli
nahradeniu néstroja phpMyAdmin a pontkal hlavne vyvojarske funkcie, ako zobrazenie
tabuliek alebo mazanie konkrétnych dat. To ¢o ostalo v kone¢nej verzii je moznost odinsta-
lacie a instalace tabuliek, ako aj export a Import dat. Sicastou procesu instalacie je taktiez
proces vytvorenia prvého uzivatela. Informécie o novom uzivatelovi su jediné déata, ktoré
sa zapiSu do databazy potom, ako st tabulky vytvorené. Tento modul je nastaveny pre
spolupréacu s objektom databazy. Hlavna ¢innost je zaloZenéd na kontrole, ¢i je databaza v
poriadku. Tato kontrola prebieha tak, Ze sa porovnava aktualna Struktara tabuliek, teda
stipce v tabulkach, s pripravenym zépisom v kéde a ten je zapisany ako pole. Ak je po-
tom databazova struktara v poriadku, nova instalacia je zbytocna, a tym padom spravcovi
nie je umoznené vykonat opakovani inStaldciu. K opakovanej inStaldcii moze déjst iba po
poruseni struktury, napriklad odinstalovanim.

V stvislosti s modulom instalacie sa objavila otédzka — ako zabranit pristup osobe bez
poverenia a ziroven umoznit pristup spréavcovi v pripade, Ze eSte ziadny uzivatel neexistuje
(napriklad pri instalacii nanovo). Kedze kazdy strankovy objekt, ¢o je aj inStalacia, obsahuje
vlastnost oznac¢ujicu, ¢ je stranka privatna alebo nie, bolo ju vhodné dynamicky menit
podla struktary databdzy. Ak nie je Struktira v poriadku, privatnost strankového objektu
sa zru$i a taktiez naopak. Ak by vSak nastala taka situacia, Ze by sa Struktira porusila,
napriklad by z nejakého dovodu zmizla niektord tabulka, tak toto predstavuje isté riziko.
Konkrétne také, ze by Iubovolny navstevnik, ktory sa dostane na stranku s inStalacnymi
nastrojmi, mohol zmazat kompletne celit databdzu. Toto je ale nepravdepodobné a dalej som
sa s tym nezaoberal — svojemu ucelu to postacuje. V pripade nutnosti osetrenia takychto
vynimiek ide iba o niekolko vnorenych podmienok.

Export a import

Z dovodu lepsej prenositelnosti som zaclenil do projektu aj moznost importu a exportu dat.
Nejedna sa o celkovy vyber dat, aky pontuka napriklad phpMyAdmin vo forme takzvaného
SQL dumpu, ale o samostatny export tabuliek vo vhodnej forme. Pre takyto export som
nahliadal aj tu na data v databaze ako na objekty. Nakoniec, aj obsluzné funkcie v databa-
zovom objekte, ktoré vracaja data, vracaju polia objektov. Tieto objekty potom obsahuju
atributy, ktoré odpovedaju struktire tabuliek, z ktorej boli vytiahnuté. Vhodny forméat bol
preto viacmenej jasny, no pre vhodnej$iu manipuldciu a dalSie spracovanie sa pouzila na-
hrada. Spominané objekty sa podobne ako bolo spominané v popise databazy 2.3.2, Tahko
daju transformovat do podoby retazca v JSON zéipise. Namiesto zapisu vsetkych dat v
jedinom objekte, som sa rozhodol vyskusat ¢isto sekvenény pristup zédpisu dat do stiboru
ako aj ¢itania z neho. Pre jednoduchost som uvazoval iba jednoduchy textovy stubor, roz-
hodol som sa pouzit oby¢ajny MIME|?] typ suboru — text/plain. Tento typ je vhodny pre
jednoduché texty, ktorym som exportovany stubor chcel mat.

Zrejmé z dovodu chybajicej podpory pre MIME type PHP normalne nastavuje hlavicku
pre tento stbor ako implicitnd hodnotu®. Tato hodnota sa kéli spominanému problému na-
koniec pouzila, a taktiez sa aj dodatocne explicitne nastavuje. Potreba vycistenia cache
spolu s dal$im nastavenim je taktiez doélezitd, hlavne u niektorych prehliadac¢och. Pre od-

4 Application/octet-stream, pripadne Application/octetstream
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lisnost oproti inym formatom stborov som pouzil vlastny, hoci sa stile jedna o obycajny
textovy stbor s postupnostou znakov. Format takéhoto stiboru som nazval prizna¢ne podla
formy JSON a dump(vypis), preto teda ,.jsdu“. Struktira takéhoto stboru je definovana
ako postupnost objektov v JSON zapise, ohrani¢enych znakmi ,,\r\n“. Tieto znaky su nor-
malne urcené pre oznacenie prechodu na novy riadok. Toto nasledne podporuje import dat
zo suboru, sekvenénym nacitanim jednotlivych riadkov. Pre dal$iu funkcionalitu pri importe
sa pouziva jednoduchy stavovy automat.

Pre indikaciu chyb sa kumulativne logicky zhina logicky vysledok sucasnej chyby a
vysledok aktualnej operécie. Pre bezchybovy vysledny stav importu je potrebné, aby logicky
vysledok kazdej operacie mal pravdivi hodnotu (,true®). Vysledok importu sa po ukonceni
operacie zobrazi vo forme spravy. Vznik chyby neznamend automaticky prerusenie dalgieho
importu, iba prerusenie importu aktualneho objektu. Takyto vysledok moéze v istej situacii
sposobit prerusenie importu navidzujicich objektov. Pre priklad sa pri nepridanej kategdrii
nepridajt ani odpovedajice ¢lanky. Sa tu aj pripady, kedy sa pri zisteni, ze import nezaisti
odpovedajuci obsah databazy, ako sa pozaduje, nenastavi indikacia chyby. V praxi to potom
znamena, ze ak sa nendjde skutoény tzivatel, ktory vytvoril stranku, tak sa pouziju data
aktualneho uzivatela. Chybou je taktieZz chapany pripad priddvania existujicej kategorie.
Proces to vyhodnoti ako nedovolené pridanie kategdrie, ¢o vyusti v chybu.

Samotne by vSak pouzitie zapisu objektov nebolo dostatocné. Niektoré tabulky v da-
tabazovej strukttre obsahuju stipce, ktoré st cudzim kla¢om pre int zabulku. Nésledné
objekty vytiahnuté z databazy potom neobsahuju potrebné data, s ktorymi je mozné jed-
noznacne mozné urcit referované hodnoty v inych tabulkidch. Ako priklad moéze posluzit
stranka, ktord mé ako atribit s hodnotou ID autora. Mohla by nastat situdcia, pri ktorej
uzivatel neexistuje, pripadne existuje pod inym ID. Vysledny import by potom vyustil vo
vysledok, ktory by sa nezhodoval s predlohou, ktora popiuje export. Kedze uzivatelia s,
podobne ako stranky, samostatné objekty z abstraktného pohladu na databazu, d&a sa to
odstranit zmenou Struktiry databazy. Takéto rieSenie by bolo ale nekorektné, mohlo by
porusit normalizovani formu a taktiez by mohlo sposobit dalSie problémy. Ako rieSenie som
zvolil pridanie dal$ich atribatov do exitujicich exporovanych objektov, ktoré ulahéuju pre-
pojenie na referované polozky. V pripade spominanej kategdria a jej autora, sa do objektu
s kategériou priddva meno autora. Struktira tabulky pre uzivatelov nedovoluje duplicitni
existenciu uzivatelov s rovnakym menom, preto je dohladanie potrebného uzivatela jedno-
duché. Podobny pristup sa pouziva aj v inych pripadoch. Narasta tak objem dat v siibore,
ale je to zanedbatelné.

V pripade meta dat pre stranky sa zvolil trochu odlisny pristup. Kazd4 stranka moze mat
Tubovolne vela popisnych dat, ktoré buda prepojené na tGto konkrétnu stranku. Namiesto
pridavania dat pre Specifikaciu potrebnej stranky sa pouziva pravidlo pre zapis dat v sibore,
a konkrétne ide o pravidlo, ktoré nariaduje zapis meta dita priamo za zapisom strankového
objektu. V pripade porusenia tohoto pravidla sa musi o¢akédvat podobné chovanie ako v
inych systémoch, kde sa porusi predpisand struktara siboru, uréenom sa spracovanie. Meta
data sa v takomto pripade proste neulozia a nastavi sa logicka hodnota pre indikaciu chyby.

Stranka pre export obsahuje prepinace, ktoré Specifikuji vystup. Je mozné teda zahrnuat
exportovanie navrhov ¢lankov, uzivatelov a tak podobne. Princip exportovania je potom
len kontrolovanie tychto prepinacov, na¢itanie dat z databézy a vhodne ich doplnif dalsimi
datami. Poradie v ktorom sa kontroluju prepinace, je dané struktirou databazy. Ak jedna
tabulka obsahuje vzdialeny kltc do inej tabulky, tak odkazované tabulka musi byt prva.

Import, ako bolo spomenuté je rieSeny len kontrolou stiboru na vhodny format a dalej
sa jednda o jednoduchy stavovy automat.
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Obrézek 2.11: Algoritmus importu dét

2.3.10 Podporna funkcionalita
Okrem roznych zépisov tried, ktoré posobia ako objekty systému z pohladu architektury,
je tu aj pomocny skript, obsahujici funkcie, ktoré prikladne ulahéuju zapis tym, Ze sa
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uréené iba na jednu ¢innost a ich telo obsahuje pevnu sekvenciu prikazov. Dalej st tu aj
funkcie, ktoré st natolko obecné, Ze by nemali byt implementované ako nejakéd metéda
konkrétnej triedy. Ma to vyhody, ak je niektora funkcionalita v pévodnom zneni volana ako
sled niekolkych metdd, tak s pouzitim tohoto pristupu sa pouzije zépis kratsi a aj lahsi na
zapametanie a navyse tieto funkcie posobia ako globélne. Je teda mozné ich volat odvsadial.
Nachadza sa tu konkrétne napriklad funkcia na obsluhu vzniknutej chyby. Nejedna sa o
konstrukciu typu try —catch, ide o spoésob obsluhy chyby pri ocakévanych udalostiach. V
inicializa¢nom stibore sa tento pomocny subor klasicky iba priklada k spracovaniu.

2.3.11 Jazykova podpora

Dalsou funkénostou, ktoré casto CMS systémy oplyvajt, je podpora viacerych jazykov, ¢
uz v administracii alebo aj ako preklad samotnych textov v ¢lanku. Do mojej prace som
integroval podobna podporu. Ide iba o normalny zapis v PHP skriptoch, zatial ¢o moznua
alternativu predstavuje napriklad gettext, ktory ako lokaliza¢ny nastroj je dostupny aj v php
v podobe kniznice. Tieto skripty, ktoré pouzivam, st ulozené v zlozke lang a kazdy z nich
je uréeny pre jednu lokalizdciu. Kazdy dalej obsahuje rovnaky zapis funkcie so statickym
polom s dvojicami vyrazov. Tieto vyrazy sa viazu na vzorovy kIué¢, ktory je normaélne
aj vyrazom v povodnej lokalizicii—tou je angli¢tina.Ak sa najde polozka pod ziadanym
kltcom, vrati sa prelozeny vyraz. Ak nie, tak podpornéa funkcia vrati povodny retazec.
Ako dalsie podporované jazyky som integroval podporu pre ¢estinu a slovenéinu. Jazykovéa
podpora neobsahuje Ziadnu pokrocilu logikt, ktord sa d4 néjst v roznych prekladacoch.
Vzorovéa lokalizacia je priamo vpisand do kédu. Pre identifikdciu tejto pévodnej lokalizacie
sa pouziva hodnota v konfigura¢nom stibore. V administracii je mozné vybrat int lokalizaciu
zo zoznamu dostupnych, vratane poévodného z konfiguraéného saboru.

Obsluha jazykov je integrovana ako jedna funkcia, ktora prijima ako vstupny parameter
retazec na pripadne prelozenie. KedZe pri povodnej lokalizécii sa nepouziva Zziadny lokaliza-
¢ny subor a tieto sibory obsahuju jednu rovnaku funkciu, je mozné skombinovat kontrolu
absencie potrebného siboru s kontrolou nastavenia poévodnej lokalizacie. Zhodny vystup
potom nastane v pripade neexistujicej a povodnej lokalizacie.
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2.3.12 Prezentaéna stranka

Pre prezentéiciu bola vytvorend jednoduché Sabléna bez prvkov, ktoré sa daju najst na
realnych webovych strankach. Takéto prvky sa orientované mnohokrat na zdielanie na soci-
alnych siefach, pripadne stiahnutie ako dokument (pdf). Stranky, kde su ¢lanky vSeobecne
publikované, st obsahovo plnSie, ¢asto obsahuju stranky priamo nestuvisiace so zamerom
webu. V Sabléne, ktord pouzivam je jednoduché logo, zoznam kategorii a samotny obsah,
¢ uz vo forme ndhladu na ¢lanky alebo text samotného ¢lanku s komentarmi.

Ako bolo spominané v ¢asti 2.1.1, text ¢lanku je ulozeny v poli ako jeden velky retazec.
Prezentacia takéhoto textu aj cez vhodné typografické tpravy (pismo, rozostupy medzi
riadkami [3]) je rucend jednoliatym textom. Pre trochu lepsiu orientaciu méze pomoct
delenie textu do blokov vytvaranim odstavcov. Bez hlbsej zndmosti obsahu ¢lanku sa obecne
dé v administracii nastavit vytvaranie takychto blokov. Zosnima sa koniec riadkov a doplni
sa zapisom pre ukoncenie riadku. Je taktiez mozné nastavit pocet pazdnych riadkov, ¢o
simuluje odsadenie.

Jedno dalsie nastavenie zaoberajtce sa prezentdciou umoznuje, aby sa na nahlade ¢lan-
kov zobrazovali iba nazvy alebo nézvy sucasne s kratkym textom z obsahu ¢lanku (dané
struktirou databézy —stipec pre tento text dovoluje ulozit 100 znakov). V pripade nutnosti
pouzit iba data urcené pre prezenticiu, ale pouzit ich niekde inde, je dostupnd metdda v
inicializa¢nej triede, ktord nesptusta vypisanie obsahu, ale vracé data, ktoré by inak pou-
zila Sabléna, ako ndvratovi hodnotu. Takato névratova hodnota méa podobu pola, takze je
nasledne jednoduché z neho vybrat potrebné data. Tym je zabezpecené pripadné pouzitie
prace ako jeden samostatny modul v inom systéme.

Sabléna je akysi podklad, do ktorej sa vpisu potrebné data. Prakticky je to sucast
strankového objektu. Ma teda pristup k vSetkym atributom, ktory dany objekt ma. Pre
pristup k nim sa pouziva obsluzn4 funkcia, ktord v pripade, Ze je pod danym kli¢om uloZené
informaécia, ju vrati a v opa¢nom pripade vrati prazdny refazec. To znamend, ze v pripade
nekompatibilnej schémy sa nedefinované kltice nezobrazia a tie, ktoré su definované mimo
poziadavkov $ablény buda jednoducho ignorované. Je taktiez mozné Sablénu kedykolvek
nahradit, napriklad v rdmci splnenia podmienok, inak je nastavend priamo v konstruktore
strankového objektu.
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Kapitola 3

Z.aver

3.1 Dosiahnuté vysledky

Systém bol vytvoreny s pouzitim skriptovacieho jazyka PHP, verzie 5.3.10, databazy MySQL,
verzie 5.5.24 a search enginu ElasticSearch, verzie 0.19.11. Vyuzil som poznatky, ktoré boli k
dispozicii, pre vytvorenie plne funkéného administra¢ného systému. Pre vyhladdvanie ¢lan-
kov bol pouzity nastroj ElasticSearch v kombinacii s PHP klientom FElastica, ktory som
vhodne zakomponoval do formy systémového objektu. Prezentacna cast, ako frontend je
zédkladna a venuje sa ¢isto iba zobrazovaniu ¢lankov s pridavkom pisat komentéare. Praca je
doplnend roznymi volitelnymi pridavkami, v neposlednom rade exportom a importom dat.
Toto umoznuje prenositelnost na iny server. Vytvoreny systém pontka podporu pre vy-
tvorenie oblasti vyskumu a nésledne jeho automatickych aktualizacii. Doplneny je o rézne
nastavenia, ktoré jednak dovoluju cely portal personalizovat a za dalSie rozne manipulovat s
datami, ktoré vyuzije na prezentacnej stranke. Systém je navrhnuty, ako samostatny celok,
ktorého architekttra dovoluje rozsiritelnost, pripadne vstavanie do existujiceho rieSenia.
Toto podporuje vytvorenie frameworku pre dalsi rozvoj.

Bol odsktisany na fakultnom testovacom pocitaci knot08. Pri tejto konfiguracii praca
spliiala poziadavky a chovala sa podla predpisanych pravidiel, ktoré boli stanovené pri jej
implementéacii a taktiez splnila poziadavky plyniice zo zadania prace. Pre testovanie boli
pripravené vhodné data v niekolkych kategdriach spadajucich do roznych oborov vyskumu.
Testovanie funkénosti pldnovania malo jednoduchy charakter — vyskisat rézne metddy hla-
dania relevantnych ¢lankov s roznymi pristupmi. ISlo o preverenie ¢i systém hlad4 spravne
aj pri externej ziadosti a aj pri normélnej aktualizicii spustenej po uplynuti doby intervalu.
Sucastou testovania bolo taktiez overenie stability systému pri roznych situaciach, napriklad
pri probléme s databazou alebo chybajicou Sablénou. Idea, aby systém sdm daval vediet
spravcovi o zmenach bola prakticky vyriesend odoslanim mailu. Nie je teda nutné byt pri-
tomny na portali pre jeho ¢innost. Pri vhodnych nastaveniach je mozny samostatny chod
systému bez vonkajsich zasahov. Pri praci sa dbalo na dobré zasady programovania, ko-
mentovanie funkcii / metéd. Kéd je okomentovany v $tyle podobnom pre nastroj Dozygene,
pripadne iné, ktoré pracuju s podobnym zapisom. Neboli pouzité existujuce frameworky,
ako napriklad Zend alebo Nette, ktoré st zname celosvetovo.

Praca je orientovana na spracovanie ¢lankov z databazy ReReSearch s pouzitim spo-
minaného FlasticSearch. Téma okolo tejto databazy je pomerne obsiahla a zahfria mnohé
dalsie projekty, ktoré pracuju s tymito datami. Jedné sa tak skor o cely koncept, ktory sa
snazi vybudovat znalostny systém.

34



3.1.1 MoZné rozsirenia

Tato praca ma niektoré spolo¢né rysy s informac¢nym systémom. Ten, ako taky, mava mnoho
smerov, ktorymi by mohol vyvoj pokracovat. Ako moznosti rozsirenia do budicnosti by som
spomenul napriklad:

e rozsirenie systému na plnohodnotné CMS
e rozsirenie systému o podporu editacie dat v search engine

e podpora pouzivania viacej search enginov

optimalizaciu zdrojov
e +iné...

Samozrejme je mozné ist opacnou cestou a nesnazit sa dany systém mat ako samostatny,
ale upravit ho do podoby pluginu. KedZe mnohé vlastnosti systému st priamo zavislé na
implementéacii FlasticSearchu, moc by som sa s nimi dalej nezaoberal. Napriklad sa jedna
o More Like This dotazy, ktoré nemusia ale vzdy vracat potrebné dokumenty. Je to ale vec
nastroja na spravu dokumentov a pocita sa, ze ak skutoc¢ne nejde o zdmer, tak bude jeho
vyvoj pokracovat.

35



Prilohy

[A] Manual
[B] Popis konfigura¢ného stboru
[C] Popis testovacich dat
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Priloha A

Manual

Na prilozenom CD nosi¢i je kompletny systém, ktory sta¢i vhodne umiestnit do zlozky.
Systém pobezi aj na localhoste v rdmci aplikacie, ktora obsahuje server s podporou, ktora
je Specifikovand, v casti 3. Predpokladd sa ale testovanie na rovnakom systéme, nakolko
je dostupna databéza a ElasticSearch. Tieto dva prvky st podla konfigura¢ného siboru
nastavené prave na fakultné pocitaceknot08 a athena2. Pri pouziti inej MySQL databazy je
mozné pouzit exportované data vo forme siboru, ktory je uloZeny v prislusnej zlozke. Bez
importu a s novou databdzou je nutné spustit taktiez instalaciu, ku ktorej sa pristupi bud
presmerovanim (systém dalej nepusti) alebo priamo zadanim wurl ,,/admin?page=install“.
Bez instalacie je dostupny uzivatelsky tcet s idajmi ,,admin® a ,,password “. Administracia
je dostupné cez url ,,/admin“'. Uvedené adresy je nutné chapat ako relativne ku korefiovej
zlozke.

!Je taktiez po nejakt dobu mozné pouzivat url http://knot08.fit.vutbr.cz/xmerte01 /rrs_gen5
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Priloha B

Popis konfiguraéného suboru

Konfigura¢ny subor obsahuje v prvom rade nastavenia pre pripojenie k databéze. Dalej tu je
sekcia pre konfiguraciu samotného portalu a néasledne sekcia pre nastavenia FElasticSearchu.
Polozky ktoré obsahuji cast ,DEF*, st urcené k zahodeniu a nahradeniu hodnotami v
databaze. Jedna sa tak o hodnoty vhodné ako referencéné po instalacii. Neuvadzam tu
niektoré polozky, ako napriklad konstanty pre nazvy zloziek

Tabulka poloziek pre nastavenie portalu:

RG5_DEF_LANG Pre lokalizaciu
RG5_DEF_ENABLE_COMMENTS Povolenie komentarov — ich schovanie
RG5_DEF_NOTIF_ON_UPDATE Dovoluje odosielat maily po aktualizécii
RG5_DEF_ARTICLES SHOW _LIMIT Pocet ¢lankov na stranku v prezentacii
RG5_DEF_AUTO_SEARCH_ENABLE Povolenie automatickyjch aktualizacii
RG5_.DEF_AUTO_SEARCH_TYPE Dovoluje samostatne povolovat navrhy

RG5_DEF_AUTO_SEARCH_PLAN Typ, s ktorym sa budt vykonavat aktualizacie

RG5_ DEF_COMMENT_APPROVING | Moznost priddvat komentare bez potvrdenia

RG5_DEF_SPLIT TEXT Rozdeluje prezentaény text do blokov
RG5_DEF_ITEMS_COUNT Pocet poloziek na stranke v administracii
RG5_DEF_SHOW_COMPACT FORM | Zobrazenie malého ndhladu textu v prezentécii
RG5_DEF_BR_AFTER_SPLIT Po rozdeleni textu do blokov prida prazdny
RG5_DEF_CATEGORY_TEMPLATE Implicitna sabléna
RG5_SECURE_HASH Retazec pre bezpecénost pouzitia captchi
RG5_ERRORS Zapnutie vypisovania varovani
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Tabulka poloziek pre nastavenie ElasticSearchu:

RG5_DEF_ES_INDEX Nastavenie indexu
RG5_DEF_ES_TYPE Nastavenie typu
RG5_DEF_ES_MUST_HAVE_FIELDS Polia, ktoré ¢lanok musi obsahovat
RG5_DEF_ES FIELDS_ARRAY Referencia na vsetky dostupné polia
RG5_DEF_ES_ RESULTS_COUNT Pre ziskanie urcitého poctu vysledkov
RG5_DEF_ES DEF_OPERATOR Pre rozdelenie slov pri dotazovani
RG5_DEF_ES_MLT_COUNT Pre ziskanie podobnych ¢lankov
RG5_DEF_ES_AUTO_UPDATE_COUNT | Pre automatické potvrdzovanie ndvrhov
RG5_DEF_ES_MLT MIN_TERM_FREQ Nastavenie pre parameter do mlt
RG5_DEF_ES_MLT _MIN_DOC_FREQ Nastavenie pre parameter do mlt
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Priloha C

Popis testovacich dat

Pre demonstraciu bola zvolenéd kategéria s ndzvom ,,Engine“. Tagy, ktoré som pouzil pre
popis kategdrie boli ,,search, text, data, automatization“. Ostatné atribtty je nepodstatné
teraz popisovat, nakolko som ich v priebehu testovania menil. Nasledovalo pridanie prvot-
nych ¢lankov z administracnej stranky.

e Performance Analysis and Optimization on Lucene

e Integration of a Text Search Engine with a Java Messaging Service

Ako vzor som zvolil prvy ¢lanok. Nasledne som pristupil k prvej aktualizacii, ktora bola
vynutend a pouzil sa sposob s mit Query, to znamend pouzitie tagov. Vzniknuté navrhy po
prvej aktualizacii:

Milos: A Multimedia Content Management System Pridané
-3- the relationship of the tables to be more accurate. .. -
”Differentiating between data-mining and text. .. -
Functionalities of a Content Management System -
THEORETICAL NOTE -

Druhé aktualizicia je vo forme externej ziadosti avsak uz bez pouzitia tagov.

Navigate and Options Pridané
Fast Realistic Rendering of Global Worlds using. . . -
Optimizing Sorting with Machine Learning Algorithms -
Design and evaluation of grammar checkers in multiple languages -
Design of an integrated data retrieval, analysis. .. Pridané

Pre testovacie u¢ely bol zmeneny vzor na polozku ,,Milos: A Multimedia Content Manage-
ment System“ a néasledne sa vykonala tretia aktualizacia vo forme vynutenia bez tagov.

Navigate and Options Pridané
Fast Realistic Rendering of Global Worlds using. . . -
Optimizing Sorting with Machine Learning Algorithms -
Design and evaluation of grammar checkers in multiple languages -

Design of an integrated data retrieval, analysis. .. Pridané

Tento vypis je priamo ako exportovany stbor pribaleny v zdrojovych kédoch na CD nosici.
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