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ABSTRAKT

Tato bakalarska praca sa zaobera navrhom inteywtovstranok pre
projektantska firmu Veon. &lom préace je navrhiitfiremny web pri dodrzani
doterajSieho Stylu prezentacie a um@zmnajitd’ovi spravovéd vystavované
referencie, ktoré budd na stranke postupne pribUBadca popisuje pouZzité

teoretické poznatky a postup pri spracovani nastranok.

KLEUCOVE SLOVA

www, internetové stranky, webdesign, XHTML, CSSdH, XML

ABSTRACT

This Baccalaureate work deals with web page defgighe architectural office

Veon. Main goal of this work is to create a corperavebsite according to
previous presentation style and to allow the ownemanage the content, which
will be updated frequently. This work describesduieeoretical knowledge and

designing process.
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UvoD

V dnesnej dobe su webové stranky dolezitotiagiou prezentacie firmy. Ich
kvalitné spracovanie méze zolirayznamnu Ulohu v osloveni zdkaznika, ato za
vyuzitia minimélnych nékladov. Oproti klasickym niéeh je touto formou
jednoduchSie oslowiaj medzinarodnu klientelu.

V segmente projekych kancelarii je vo \#&ej konkurencii doélezité
prezentové sa kvalithnym designom, ktory je jednym z hlavnygisov tejto oblasti.
Ktomu je potrebné zvali moderné nastroje a technoldgie, utngiace vytvor?
dynamicky web. Jednou z tychto technoldgii je ashl ktory som sa rozhodol pri
navrhu poui.

KedZe postupondasu budu na stranke pribdd&ferencie, rozhodol som sa pre

ich jednoduchsSiu aktualiziciu a spravu vyuhioznosti formatu XML.

-10 -



1 VYMEDZENIE PROBLEMU A CIE L PRACE

1.1 Vymedzenie problému

Firma momentalne nedisponuje Ziadnym ftmkn webom. Prezentacia
referencii je realizovana pomocou osobného sthetnupripadne e-mailovou
komunikaciou. Oslovovanie zakaznikov prebieha peostictvom navrhovania
projektov do verejnych $azi, inStalovanim informémych tabuli v miestach
realizovanych projektov, zanechavanim vizitiek sayim podanim. Propagacia je teda

nedostatdna.

1.2 Ciel prace

Ciel'om tejto prace je navrhiidmoderny web s dynamickymi prvkami, ktory
bude schopny osloti potencialneho zédkaznika svojou pgigtinogou a designom.
Navrh by mal dalej slizi na prezentovanie, editaciu aspravu referencii.
V neposlednom rade poskytne stranka zakaznikovinowzziska' blizSie informacie
o firme a jej ponuke. Vysledny navrh by sa mal zhad s doterajSim Stylom firmy

(pouzité logo, font) &o najviac sa pribliZigrafickému navrhu, ktory poskytol majite

-11 -



2 TEORETICKE VYCHODISKA

Tato kapitola sa zaoberd ¢agnymi poznatkami z oblasti tvorby webovych
stranok a poskytuje podrobnejSi jfati na technoldgie pouzité pri viastnom névrhu.

2.1 Internet

Internet je skratkou vyrazu interconnected networkprepojené siete. Je to
verejne dostupny systém prepojenych sieti (akadgfmiic komeénych, viadnych,
sukromnych), ktory umaitje zdid¢a data. Vyuziva k tomu V&€ mnozstvo

protokolov (pravidiel), ktoré definuju akym sposoboaju by data prenesené.

2.1.1 Histéria internetu

Internet vznikol na vojenskej pdde, kde sa techsitazili decentralizovane
spoji’ vojenské zakladne, aby dokazali reagovea pripadny atdbmovy utok. Cely
projekt dostal ndzov ARPANET od nazvu organizaciePA (Advanced Research
Project Agency), ktora sa projektu zhostila vuol969. (12) Projekt sa postupne
rozrastal a v roku 1981 uZ bolo prepojenych cez R6ftacov z oblasti obrany,
Skolstva a vyskumu. O rok na to bol prijaty Standarotokolu TCP/IP, ktory umoznil
komunikaciu medzi paitami zefektivnt’, a to nezavisle na opéreom systéme.

Po opusteni pévodnej mySlienky pouZitia interneduvojenské &ely sa ,sig"
zatala vyuzivad na distribuované vypty. Internet tak rozsiril pouZzitie supekfiacov a
zaplnil nedostatok lokalneho vykonu na vypbzloZitych vedeckych vy@gtov. V roku
1991 zamestnanec CERNu (neskor zakldd&enzorcia W3C) Tim Berners-Lee
definoval URL (internetovl adresu), HTTP (prenospvgtokol) a HTML (zn&kovaci
jazyk pre tvorbu webovych stranok) a tym poloziklaély, na ktorych stoji internet
dodnes. Najwsi rozmach internet zaznamenal v roku 1995 za pofinoty Microsoft,
ktora vydala svoj opetay systém Windows 95 a internetovy prehli&ddS Internet
Explorer. (17)

-12 -



2.2 Znackovacie jazyky

Znakovaci jazyk umotuje vklada do textu znéky, ktoré definuju Struktaru alebo
vzh'ad dokumentu. Pdd funkcie a spbsobu vyuZzitia mdZzeme ckuvacie jazyky
rozdelt’ do niekdkych kategorii:

* Pcaiitatova typografia

o TeX (LaTeX) — vyuziva sa na tvorbu publikacii
0o Rich Text Format (RTF) — vyuZiva sa na tvorbu ttakickych
dokumentov

» Elektronické manualy

o nroff, troff
» VSeobecné
o rodina SGML (HTML)
o rodina XML (XHTML, vSeobecné pouzitie) (9)

2.2.1 HTML

HTML (Hypertextovy zna&kovaci jazyk) je zn&ovaci jazyk pouZivany na
tvorbu webovych stranok. Jednotlivy text dokumejguoddeleny pomocou zéiak,
tzv. ,tagov“, ktoré umoiuju definova v texte Struktlru, zoznamy, obrazkyi
hypertextové odkazy. Zgky su uzatvorené vlomenych zatvorkédsh> asu tak
jednoducho odliSitsmé od ostatného textu. HTML dokument moZe takigisabové
casti kodu skriptovacich jazykov a CSS, pomocou ykiiorsa zvySuje funkcionalita

a vziad obsahu.

2.2.1.1Vyvoj HTML

V roku 1991 bol navrhnuta prva verzia jazyka HTMtelzia 0.9) a protokol
HTTP pre jeho prenos. Tato verzia neobsahovalagodgrafickeho rezimu. Od verzie
2.0 HTML odpoveda syntaxi jazyka SGML pre jefahSiu implemetaciu a ziskava
podporu interaktivnych formulérov a grafiky. Koncooku 1997 vo verzii 4.0 sa jazyk
vracia k pévodnej myslienke vyztmva’ hlavne vyznam textu, preto je pridana
Specifikacia pre tvorbu tabuliek, formuldrov ardmaZaroveér su niektoré tagy
ozna&ené ako ,zastaralé“. Poslednou verziou 4.01 z rd889 sa odstranili niektoré

chyby z predchodzej verzie. (12) Bola to pévodnslguné zamy&na verzia HTML,

-13 -



po ktorej sa malo prejsna XHTML. Momentalne je vo vyvoji verzia 5.0, kéoby mala
obsahova niektoré nové HTML tagy, podporu offline databgzirag-and-drop” a iné.
(13)

2.2.1.2Koncepcia HTML

Otvéaracia a uzatvaracia ztha sa od seba liSia tym, Ze uzatvaraciakaana
pred svojim ndzvom uvedeny znak lomitk@g’ textu medzi nimi uzavreta sa nazyva
element. Jednotlivé elementy mézutbgio seba vnorené. Tagy mézu obsaliova
atributy, ktoré nesu dodateé informacie. Napriklad pri taga (odkaz) sa v atribate

href nachadza adresa, na ktoru prehtigot@jde po kliknuti na odkaz.

Priklad:

Ll " o
ZdClatQCnNy a KoOnNcovy [ag odstavca

Obrézok 1: HTML. Zdroj: Vlastny

2.2.1.3Struktira HTML dokumentu

Dokument HTML ma predpisanua Strukturu:

» Deklaracia DTD — Od verzie 4.01 je povinné v dokatealeklarové dokument
DTD, ktory ukuje povolené elementy a atribdty a je uvedeny tivek
<IDOCTYPE

» Korenovy element — je nim dvojica tagothtml> a </html> , v nich su
vnorené vSetky ostatné tagy, resp. elementy

» Hlavicka dokumentu — obsah uzavrety medzi tagthead> a </head>
popisuje metadata dokumentu akymi su napriklad \n&akumentu, jazyk,
pouzité kbddovanie, IKicové slova, popis ainformacie pre Vghavacich

robotov

-14 -



» Telo dokumentu — yiom sa nachadza samotny obsah dokumentu a &yjensa
tagmi<body> a</body>

Dokument mb6ze okrem zéiak obsahovéaaj d’alSie prvky:

» Direktivy — Z&inaju znakmk! a nesu informécie &ené pre prehliada.

« Komentére — Prehliadaich nezobrazuje, su ¢gné predovSetkym pre tvorcu
stranky (pripadne preitatela zdrojového kodu) a sliZzia na zaznamenanie

dodat@nych informacii k porozumeniu alebo spifatinenie kédu. Zdnaju
znakmi<!--  a kortia znakmi-->

» Kad skriptovacich jazykov

» Definicie udalosti a kody pre ich obsluhu (12)

Priklad:
< 1 DOCTYPE HTML FUBLIC n—f W3AC/ /DTD HTML 4.01//ENT
"http:/ /fvww. w3 . org/TR/htmld /strict.dtd">
<html>
direktiva
<head> ®
[ty
<title>Priklad HTMIL</title> ® hilavitka
Sfhead>
{1;:::: .-a:'::, @ javascript
<p>Ddstavece /p>
<1 —- Toto je komentdr. na stranke sa nezobrazi ——>

<script type="text/javascript">»

document .write ("Ja som jednoduchv javascript™) ;

{gscriEt}
{Ibody_?_

P D = o ot

</html>

Obrazok 2: HTML 2. Zdroj: Vlastny

2.2.2 XML

Znakovaci jazyk XML (rozSiriteny znakovaci jazyk) popisuje Struktiru

a sémantiku déat. Pouziva sa na vymenu dat medzikdami a publikaciu

-15 -



dokumentov. Je jednoduchym a otvorenym formatomoryktje spracovatiy

T'ubovd’nym textovym editorom.

2.2.2.1Vyvoj XML

Vznikol ako podmnoZina jazyka SGML, ktory sacalpouZiva v 80-tych
rokoch. Kel'Zze bol vémi komplexny a vpodstate sa z neho vyuZivala laiitautast,
vznikla potreba vyvintl novy jednoduchSi zikovaci jazyk pre popis informacii.
Z koncepcie SGML si zachovava moztiatefinova’ vlastné DTD dokumenty, teda
subory, ktoré definuju povolené elementy a atricdiML. Prva verzia XML 1.0 bola
publikovana v roku 1998 a momentélne existuje uswajej piatej verzii z roku 2008.
Medzikasom vznikla aj verzia XML 1.1 (v roku 2004), ktaaée nie je v take] miere
implementovana kvoli jej Specidlnym vlastnostiankafjacich sa podpory pouZitia
jazykov a riadiacich znakov. Momentélne prebielskusia oliadom vyvoja XML 2.0.
(18)

2.2.2.2Syntax XML

Spravne Struktarovany (tzv. ,well-formed“) dokumentusi spiat’ poZiadavky
Specifikacie, ktorymi su:

* Musi obsahovaprave jeden kor®vy element

* Neprazdne elementy musia obsahbeaiiatocni a koncovu znku. Prazdne
elementy musia byozna&ené tagom ,,empty”

* VSetky hodnoty atribatov musia tyizatvorené v dvojici uvodzoviek, a toddu
jednoduchych (‘) alebo dvaojitych (*”).

« Jednotlivé elementy mdézu Hyvnorené, ale nesmu sa prekryvakKazdy
nekorgiovy element teda musi ma&iatocnl a koncovl zrnku umiestnenu

prave v jednom elemente.

-16 -



Priklad:
<?xm]l wersion="1.0" encoding:"UTF—S"?}
<kniznica>

<kniha tEE=“monoErafia“}
<autor>Peter Lipa</autor>

@ verzia XML
@ Lkodovanie
@ atribit = hodnotou monografia

<nazov>Jazz a Jja</nazov>
<isbn>12-345-678%-0</isbn>
</kniha>
</kniZnica®>

Obrazok 3: XML. Zdroj: Vlastny

V nézvoch jednotlivych zrigek sa rozliSuju viké a malé pismena. V XML je
mozné pouzivavlastné (uzivateom definované) zriky. Volnog’ poskytuje podpora
znakovej sady unicoded®aka ktorej je mozné na definovanie &ef pouzi’ v&sinu
modernych jazykov. Niektoré znaky musiat'byapisané pomocou Specialnych
syntaktickych zn&ek. Pre spravne zobrazenie v texte musiadgpisané znaky a &
pomocou&lt; a&amp;. Pri ¢astejSom vyskyte tychto znakov v @ayjnom texte sa

oplati pouZf’ zapisCDATA

Nasledovny zapis:

<![ CDATA [ Chcem zobrazi t' znak < bez z4pisu pomocou &.]]>

Sa zobrazi ako:

Chcem zobrazi t znak < bez zapisu pomocou &.

Text vo vnutri CDATAteda mbze obsahodubovdnu postupnas znakov okrem

znakov]] .

-17 -



2.2.2.3DTD

Pouzitie znaiek a ich atributov v dokumente mézme obmégmmocou suboru
DTD (Document Type Definition). Na zaklade subord’ID a pomocou parsera je
mozné validitu dokumentu skontrolavaV jednom dokumente mdZme potiZaj
nieka’ko réznych definicii pomocou tzv. mennych priestordTD neobsahuje
moznos kontrolova typy dat (napriklactislo, datum, mena &as). V sdasnosti sa
pracuje na vytvoreni Standardu, ktory by tato kolotumoznil.

Definovanie dokumentu DTD je mozné priamo v xml @@b nasledovnym

zapisom:

<IDOCTYPE kniznica [

...samotna definicia...

1>

Nesporné vyhody prinaSa definicia DTD v externonbosé, ktory mdzZzme
nasledne zdi@’ medzi viacerymi subormi XML. Externé umiestneni€definujeme
nasledovnym spésobom:

<IDOCTYPE kniznica SYSTEM “kniznica.dtd”>
Jednotlivé tagy definujeme v DTD subore zapis&trtEMENT.

<IELEMENT kniznica (obsah elementu)>
Prazdne elementy

<IELEMENT br (EMPTY)>

Elementy Subovd’nym obsahom

<IELEMENT kniznica (ANY)>

-18 -



Elementy s datovym obsahom

<IELEMENT kniznica (#PCDATA)>

Elementy s potomkami

<IELEMENT kniznica (autor*, ndzov, isbn)>

Dalej mdZme definowapoietnos’ potomkov, tak ako je to v pripade autor*, kde
za nazov potomka vkladdme symbol hviékgi Potomok bez symbolu znamena
pritomnos prave jedného potomka. MozZnosti je viacero:

* - znamena pritomnéZiadneho alebo viacerych potomkov

+ - pritomnog minimalne jedného potomka

? — pritomnos Ziadneho alebo prave jedného potomka

Elementy so zmieSanym obsahom

<IELEMENT kniznica (autor*, ndzov, isbn, #PCDATA)

Tento element méze obsahévaiekd’ko potomkov typu autor, jeden nazov,
isbn a #PCDATA (znak alebo sériu znakov).

Slag’'ou elementov byvajiasto atributy, ktoré nesu dod&t@ informécie.
V XML su obsiahnuté v zgatocnej zn&ke elementu a v DTD sa definuju nasledovnym

spésobom:

<IATTLIST kniha typ CDATA #REQUIRED>

Element kniha obsahuje atribut typ, ktory je ty@DATA (obsahuje znaky).
Posledn&iags’ deklaracie #REQUIRED upresiuje povinnos uvieg atribat v stbore
XML, pripadne jeho prednastavenu hodnotu. Na vyderekd’ko mozZnosti:

* #REQUIRED- atribut musi btyzadany

e #IMPLIED - atribat nemusi byzadany
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« #FIXED hodnot a — hodnota atributu je pevna

* hodnot a — prednastavena hodnota atribGtu

Priklad DTD k predchadzajucemu dokumentu XML.:

<|ELEMENT ¥niZnica (kniha*)>

< |ELEMENT kniha (autor*, nazowv, isbn)>
< |ELEMENT autor (#PCDATA)>

< 1ELEMENT nazov (#PCDATA) >

< |ELEMENT isbn (#PCDATA)>

<1ATTLIST kniha typ CDATA #REQUIRED:>

Obrézok 4: DTD. Zdroj: Vlastny

Pomocou XML sme schopni popfsdtruktiru a vyznam dat, ale nie sme
schopny definova vzhrad. Pre tento del je moZzné poufi externé Styly, napriklad
v podobe XSL suboru. Dobrym prikladom, ktory jeile@iany v praxi je DocBook,
ktory definuje Struktary pre vytvaranie knih, veldgch publikacii alankov. (7)(10)

2.2.3 XHTML

Vznikol kombinaciou jazykov HTML a XML aje wteny na publikovanie
webstranok. Z pévodného jazyka HTML si zachovalkof&o vlastnosti, napriklad
rovnaky vyznam vé&siny tagov a ich atributov a rovnaky spésob ichisépNaopak od
niektorych vlastnosti sa z praktickych dévodov uis Medzi ne patri napriklad
pouzivanie znéek a atributov pre formatovanie dokumentugd’ke tato ulohu prevzalo
CSS. Zavedenie striktnej syntaxe a poziadavkov Xptinieslo vyhody v podobe
jednoduch$ej implementacie, moztiogkladania, indexacie a viddavania (@aka
nativnej XML databaze), spracovites’ viacerymi nastrojmi n&itanie dokumentu
(DOM a SAX parsery) a jeho transformaciu (XSLT).

2.2.3.1Vyvoj XHTML

Prva Specifikacia XHTML 1.0 vySla z ruk W3C v rok000. Jej cibom bolo
prispésoli jazyk HTML, tak aby vyhovoval podmienkam tvorby XMdokumentu
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a zarové si zachoval spatnu kompatibilitu. Nasledne bol téerzia zrevidovana

v roku 2002 a existuje v troch verziach:

XHTML 1.0 Strict — Predpoklada sa jeho vyuZzitieaskadovymi Stylmi CSS,
pretoze nesmie obsahavaiektoré tagy, ktoré su &gné na forméatovanie
dokumentu. PouZitie tagov <b> a <i> je stale powéle

XHTML 1.0 Transitional — Ako uz nazov napoveda, ygeny pre prechod
starSich dokumentov na XHTML. Pre tenttelisu povolené niektoré zavrhnuté
sémantické a forméatovacie tagy. Jecamy pre starSie prehliagks ktoré
nerozumeju kaskadovym Stylom.

XHTML 1.0 Frameset — Oproti verzii transitional giva podporu pre ramce,
starSiu technologiu navrhu webovych stranok, kteesa dnes uz pre navrh

nepouziva.

Dalsim krokom vo vyvoji bola modularizacia. S preklpdom, Ze webové stranky

budld dostupné nielen pre Standardné webové prebdiadle takisto pre prehliatia

mobilnych a inych zariadeni, tagy XHTML sa rozdedib modulov.

Strukturalny modul — elementy definujice zakladal&iru webu (body, head,
html, title)

Textovy modul — elementy definujuce obsah a komtajore text (p, em, div,
span, hl az h6 dalSie)

Hypertextovy modul (a)

Modul zoznamov (dlI, dt, dd, ol, ul, i)

Zakladny formularovy modul (form, input, label, set)

Zakladny modul tabuliek (caption, table, td, th, tr

Modul obrazkov (img)

Dalie moduly

Vznikli tak d’alSie Specifikacie ako XHTML 1.1, XHTML 1.0 BasicXdTML-

Print. Pre mobilné zariadenia vznikla SpecifikaXilTML 1.0 Basic, ktora definuje

sadu potrebnych modulov pre spravne zobrazenieycatatat platformach, konkrétne

Strukturalny, textovy, hypertextovy modul a modakmamov. XHTML-Print je ufeny

pre tla& z mobilnych zariadeni. (11)
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XHTML 1.1 vynechava prakticky vSetky ztky sluziace k formatovaniu.
Dokumenty vtomto formate je uz nutné pogielas MIME typom
application/xhtml+xml, namiesto predchodzieho typext/ntml. NajnovSia verzia
XHTML 5 je vo vyvoji a bude obsahovarela vylepSeni oproti predchodzim verziam,

napriklad v podobe zggek audio, video a offline webovych aplikacii

2.2.3.2Syntax XHTML

XHTML sa oproti HTML lisi v niekdkych vlastnostiach:

* VSetky zn&ky aich atribaty musia hypisané malymi pismenami, &ee su
takto deklarované v prislusnom DTD dokumente. Ruziti vlastného DTD
dokumentu je moZzné si z¥ky deklarovd aj ve’kymi pismenami.

* Ku kazdej zn&ke musi by uvedenda aj ukafovacia znaéka. Medzi tieto znéky
patria aj povodne neparové 2kg ako br, hr a img. Splnenie tejto podmienky je
mozné dosiahnuaj skratenym zapisom.

<br></br> alebo skrateny zapisr />
* Hodnoty atribatov musia byuzatvorené v uvodzovkach.

« Dokument musi zana’ XML deklaraciou.
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Priklad
<?xml wversion="1.0"7%>
<I1DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtmll /DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="sk">
<head>
<title>Priklad stranky v XHTML 1.0 Strict</title>
</head>
<body>
<p>0dstavec, v ktorom je obrazok
<img src="obrazok.jpg" alt="obrazok" /><br />
</p>
< /body>
</html>

Obrazok 5: XHTML Strict. Zdroj: Vlastny

2.3 CSS

CSS (Kaskadové Sstyly) sluzia na priradenie Stylemantom v HTML/XHTML
dokumentoch pre zobrazenie v internetovych pre&diach. Ich Ulohou je oddeli
obsah od vzfadu. Tento krok umaiije zvyst' flexibilitu a pristupnog stranok.
Definovanim viacerych Stylov pre jeden obsah ziakawZivat€ moznos volby
vyhovujliceho Stylu. Kazdy dokument je popisany olieimi Stylmi:

« Styl tvorcu stranky

» UZivatd'sky Styl

 Styl prehliadaa
VSetky Styly sa zoradia do kaskady a definuju vits{evzitad dokumentu.

2.3.1 Histéria

Vyvoj CSS uzko suvisel s vyvojom webovych prehligmlg ktoré sa s w&im,

¢i mensim uspechom snazili implementbvgodporu tohoto Standardu. Prva

Specifikacia CSS 1 vySla z dielne W3C v roku 1996naoziovala definova fonty,
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farby, medzery medzi slovami, zarovnanie textugggka pouZitie tried. V CSS 2 z roku
1998 boli pridané moznosti absolitneho a relatienpbzicovania, z-index a mnohé
d'alSie. Vo verzii 2.1 boli odstranené niektoré piaddcmi nepodporované vlastnosti.
V s&asnosti je vo vyvoji verzia CSS 3, z ktorej niektovlastnosti si uz medzi

najpouzivanejSimi prehliadai podporované. (9)

2.3.2 Syntax

Stylovy predpis sa sklada z postupnosti pravididzdé pravidlo obsahuje
selektor a blok deklaracii uzavrety v zloZenyctvagtach. Selektor duje elementy, na
ktoré sa pravidlo pouzije a deklaracia definuje stiasti elementu. Jednotlivé
deklaracie obsahuju nazov vlastnosti, za ktorouledage dvojbodka a hodnotu
vlastnosti, za ktorou nasleduje bodievka. Pred bodkfarku sa v niektorych

pripadoch umiegtije ozngenielimportant pre zvySenie priority vlastnosti.

selektor {vlastnos t: hodnota; vlastnos t: hodnota;}
selektor {vlastnos t: hodnota limportant;}

2.3.2.1Selektory

Prazdny selektor

Plati pre vSetky elementy a zapisuje sa znakom ,*“.
* {font-weight: bold;}

Meno elementu

Plati pre vSetky elementy s danym menom.
h1l {font-weight: bold;}

Trieda elementu

Element s triedou sa v HTML zapisuje nasledovne:

<div class=“triedal“>
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</div>
V CSS sa na triedu odkazujeme takto:
.triedal {font-weight: bold;}
Z4apis nazvu triedy zéna znakom ,,.".

Identifikator elementu

Element s identifikatorom sa v HTML zapisuje nashate:
<div id="banner*>

</div>

Identifikator musi by vramci dokumentu jedigay. V CSS sa na element

s identifikdtorom odkazujeme nasledovne:
#banner {font-weight: bold;}
Zapis identifikatora uvodzujeme znakom ,#".

StruktGrované selektory

Uzko suvisia so Struktrou HTML dokumentu, kde sdinotlivé elementy
vnorené do inych, resp. su ich potomkami. Zapisk&firovanych selektorov zvySuje
tvorcovu obratnas a umo#uje sa odkazovapresnejSie. Kod sa tak stdva uspornejSi
a preffadnejsi.
Priklady:

ele2{..}
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V tomto pripade by sa vlastnosti v zloZzenych z&soh vzahovali na element

e2, ktory je potomkom elementu el.

e3>e4{..}

VysSie uvedeny zapis sat@ahuje na element e4, ktory je synovskym uzlom

elementu e3.

es+e6{..}

V tomto priklade je elment e6 predchadzany elmergbm

Selektory s atribatmi
Na konkrétnu zngu je mozné sa odkagZzaj pomocou atributu:

elfatribat] { ... }

Atribat’ v hranatych zatvorkach méze tnaastavenu hodnotu:

el[atribut="hodnota“] { ... }

Zoskupovanie selektorov

Viac pravidiel pre rovnaky selektor:

el {font-weight: bold;}
el {color: blue;}

Viac selektorov pre jedno pravidlo:

el, e2, e3 {font-weight: bold;}
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2.3.2.2Vlastnosti a ich hodnoty

Pomocou selektorov sa teda odkazujeme na konke&neenty, ktorym chceme

priradit’ vlastnosti, resp. hodnoty.

Hodnoty vlastnosti v predchadzajucich prikladoch bapriklad ,bold“ (hruby)

a ,blue* (modry). Vlastnosti mézu éova’ okrem hrabky pisma a farby napriklad aj

velkos’ (dizku, Sirku, vySku), umiestnenie odkazu apod.

Na vyjadrenie vEkosti je v CSS mozné potaniekd’ko jednotiek:

pixely (px)

milimetre (mm)
centimetre (cm)
palce (in)
typografické body (pt)
pica (pc)

Sirka vékého M (em)

vySka malého x (ex)

Na vyjadrenie farieb je mozné potihasledovné zapisy:

konkrétny nazov farby (blue, green, red, white)
RGB model (rgb(10,15,125), #aa00ff, #a0f)

Na vyber je vEéké mnozstvo vlastnosti, pomocou ktorych Stylyzujenagriklad:

pismo
o font-family — Druh pisma (Verdana). ¥&inou sa Specifikuju alternativy
(serif, sans-serif). Ak prehliada neobsahuje dany font, pouZije
alternativny. Viacslovny nazov fontu sa piSe v aqpdsch (‘'Times New

Roman’).
el {font-family: Verdana, Arial, sans-serif;}
o font-style — Styl pisma (normal, italic).

o font-weight — Vaha pisma (normal, bold).

o font-variant — Varianta (normal, small-caps).
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» velkos’ textu

o font-size
* ramteky

0 border-style , border-width, border-color
e zarovnanie

o text-align
* medzery

o word-spacing, letter-spacing, line-height
» zobrazenie

o display (3)

2.4 Flash

Flash je nastroj, ktory umai@je tvorbu interaktivnych animacii, prezentacii
a hier. Pévodne bol vyvinuty firmou Macromedia, rktmeskor prevzala firma Adobe.
Disponuje mnoZstvom funkcii, pomocou ktorych je m®dzozpohybovatext, obrazky
a iné komponenty a vytvarilahko ovladattné internetové a desktopové aplikacie.
Flash m& takisto vlastny programovaci objektovemovany jazyk ActionScript
(aktualne vo verzii 3.0), ktory rozSiruje mozndstrby v tomto programe.

Flash video format (subory s koncovkou .swf) jel'me rozSireny medzi
najpouzivanejSimi servermi v oblasti Ziinia videa, akymi su napriklad youtube.com
a metacafe.com. K spusteniu videa v tomto formatedtrebny zasuvny modul Flash
Player, ktory je vine stiahnutény a dostupny pre najpouzivanejSie prehkada

2.4.1 Vymedzena plocha

Vymedzenou plochou nazyvame priestor implicitnees/in pozadim, ktory
pouZzivat&ovi zobrazeny po uloZzeni do niektorého z flashovyohmatov. Okolity
priestor, ktory uzivatevo vysledku neuvidi sa nazyva pracovnd plochardksa da
pouzt’ napriklad pre objekty, ktoré pas animacie prichadzaju na scénu.

2.4.2 Casova os

Casovl os si mézme predstanako film, ktory sa prehrava po jednotlivych

snimkoch. Po osi prechadza tzv. prehravacia hlat@aa ukazuje aktualnu poziciu.
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BeZné nastavenie je 24 snimkov za sekundu. Obsatéhka snimku je mozné meéni
¢im dosiahneme zmenu pri prehravani celého filmupfesunuti prehravacej hlavy na
konkrétny snimok njdeme v spodrigsti ¢asovej osi nastavenie ¢a snimkov za
sekundu,tas od zaiatku filmu acislo snimku.Casova os moze obsahdvaiekd’ko
vrstiev, ktoré pomahaju sprdnt’ a usporiadé objekty vo vymedzenej ploche.
Jednotlivé vrstvy sU pod sebou, gmin najvrchnejSia vrstva ma zaraveajvyssiu
prioritu a prekryva vrstvy umiestnené patbu. Vrstvy sa daju zamyKaproti
nechcenym zmenam a skryvare vysSSiu prefadnos. Kazdy objekt na scéne ma

vlastnU¢asovu os.

2.4.3 Symboly

Kazdy objekt vytvoreny v prostredi programu FlashrjoZzné previg'sna symbol.
Vyhoda pouZzitia symbolov spiva v Uspore vo Jikosti kon€ného suboru, ke
jeden symbol je mozné potiznnohokrat, ptiom data su uloZené iba raz. Symbol sa
automaticky uloZi do kniznice, z ktorej je moZnéng®va jeho inStancie.
Pomenovanim inStancie symbolu sa dostdvame k mbZm@Eova s nim pomocou
ActionScriptu. Pozname 3 druhy symbolov, z ktorykéwdy ma svoje Specifické
vyuzitie:

» Grafické symboly — Sa najzakladnejSim typom symbolle mozné ich pouzi

aj pre animacie, @@inou vSak pouZijeme filmové Klipy, &ée grafické
symboly nepodporuju ActionScript. Hodia sa vSakgymchronizacii filmovych
Klipov s¢asovou osou.

e Symboly tl&itok — Tieto symboly maju priradend’Koveé snimky k Styrom
zakladnym akciam mysi (napriklad klik nacilko alebo pritomnaskurzoru
mySi na tl&itku). V tychto Kacovych snimkoch je potom mozné defindva
vzh'ad alebo akciu pre ##tko. Pre akékivek priradenie akcie je potrebné
pouzt’ ActionScript.

* Filmové klipy — NafastejSie pouzivany druh symbolu. Maju svoju vlastnu
nezavislic¢asovu osg¢o je vyhodné pri praci s animaciami. Na tento syhjeo
mozné takisto aplikovaSpecialne efekty, filtre, nastavenie farieb amgzi

prekryvania. Filmové klipy samozrejme podporujuidnScript.
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2.4.4 ActionScript

Je skriptovaci jazyk pouZzivany v prostredi Adobaskla umaluje pracové
s objektami aich vlastnéami. Vychadza zo Standardu ECMA, ktory sa ufplp
napriklad aj v jazykoch JavaScript a JScript. \Agdikto jazyky suc¢asto vyuzivané
v prostredi webovych stranok. Nasledujuce riadkyvefiované zakladnym pojmom

vyuzivanym pri programovani v ActionScripte.

Premenna
VyuZziva sa na ulozenie hodnoty a mala byt m&eny typ, ktory Specifikuje mozné
hodnoty. Medzi zakladné typy premennych patri

e String — uchovéava razec alfanumerickych znakov

*  Number — uchovéavéislo

* Boolean — uchovéava pravdivostnu hodnotu true alalse

Parameter
Uvadza sa v zatvorkach a Specifikuje dany vyrazra¥yclosePage(isOpened) zavola

funkciu closePage s parametrom isOpened v ktoramtojeena hodnota typu object.

Funkcia
Je to skupina prikazov, ktord m&it& pomenovanie a mézeme sarmav celom kode

odkazovd. Redukuje a spré&hdiuje kod.

Objekt
Je to abstraktny typ dat, ktory pomaha prevédeété cinnosti. Objekt typu Date slizi
na pracu gasom, objekt Button zase na pracu &itkem. Aby bolo mozné s objektami

pracovd v ActionScripte musi maSpecifikované svoje meno.

Metoda

Metdda je Kucové slovo, ku ktorému je priraden&itd akcia. Kazdy objekt ma svoju
vlastni sadu metdd. Napriklad objekt typu MovieClipd priradend metédu
currentFrame, ktora po prevedeni vrati hodnotula&téd snikmu tohoto objektu.
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Vlastnosti

Viazu sa ku konkrétnemu objektu a blizSie ho Sjiagifi. Napriklad viastnasx, na
ktori sa dostaneme pomocou objektl.x Specifikujgnbtu sdradnice x, na ktorej sa
objektl nachadza

Syntax
Je takzvanou gramatikou jazyka ActionScript a jgnéuich dodrzé pre spravne
prevedenie kodu.
» Za kazdym prikazom musi typodkaiarka.
* Pomocou operatora bodka ,..“ pristupujeme k metédarastnostiam objektu.
* Refazec musi b§uzatvoreny v uvodzovkach
« Komentar na jednom riadku sa moéze uwied/oma lomitkami ,//“. Pre
viacriadkovy komentar je nutné potizivodzovacie znaky ,/* a ukdtovacie
znaky ,*/~.
» ActionScript rozliSuje vEkos' pismen, takZe napriklad premenné ,pocet"

a ,Pocet" st dve rézne premenné. (1)
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3 ANALYZA PROBLEMU A SU CASNA SITUACIA

Tato kapitola sa zaobera predstavenim firmy Veon amalyzou jej

komunika&ného mixu.

3.1 Charakteristika firmy

Firma Veon vznikla za delom samostatnej architektonickej tvorby
osamostatnenim dvoch zamestnancov od predchadaejizamestnavata v roku
2006. Doteraz firmu predstavovali majitelia Ondr@jVeronika ako Zivnostnici,

v blizkej dobe vSak planuju zriadspola@nog’ s ricenim obmedzenym.

3.1.1 Sortiment sluzieb

Veon sa zaobera hlavne projektovanim pozemnychesigio zalna olEianske
stavby, priemyselné a vyrobné haly, obchodné, fofEs a skladové centra,
komunikécie, parkoviska, spevnené plochy, rézneestao — technické upravy. Vo
svojej ponuke méa aj vybavenie stavebného povolenkaatislavskom kraji. Medzi
menej tradiné sluzby u firiem s podobnym zameranim patri tsord vyroba

origindlneho nabytku a tvorba loga spwiosti.

3.1.2 Konkurencia

Hlavnou konkurenciou firmy su etablované prdje& a architektonické
kancelarie a kancelarie, ktoré ponukaju katalogbwéy. Katalogové domy zniZzuju v
ociach zakaznikov skutmé ceny projektov a stavaju tieto kancelarie doodytejSej

pozicie z poladu zakaznika. (15)

3.1.3 Zakaznici

NajvaiSie zastupenie medzi zdkaznikmi Veonu maju mladényazo strednych
vrstiev. Dal3iucag’ tvoria obce revitalizujlce svoje katastre najmadmwjov Europske;
Unie. Poda slov majitéa je kazdy rozumny investor vitany, firma je tedeocena

navrhom.
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3.1.4 Dodavatelia

K vyslednej realizacii projektov prispieva aj negahnozstvo subdodavéite,
ktorych firma vyuZiva na zabezfmnie nasledovnych elementov: voda, kanalizacia,

plyn, statika, rozptet, geodézia a poziarna bezpes’.

3.1.5 Hardware a software

K projektovaniu su vyuzivané dva stolnécppaie s procesormi Intel Pentium
Dual-Core E6300, opetaymi pam@mi 4 GB a grafickymi kartami Nvidia GeForce
9800 GT, ktoré poskytuju dostétty vykon pre pracu s projektovacim softvérom. Pre
komunikaciu so zakaznikmi ak prezeman &elom slizi majittom notebook
Toshiba satellite L300.

Na projektovanie je vyuZivany softvér AutoCAD, Skdtp a 3Dmax. Na
vSetkych peitacoch je nainStalovany operay system Windows Vista, ku kancelarskej
praci je pozivany Microsoft Office 2007 a na pré&mw subormi Total Commander.

K pracovnym delom je prilezitostne pouZzivany fotoaparat.

3.1.6 Zamestnanci

Veon pozostava z dvoch konkdg, Ondreja a Veroniky, ktori su zardve
projektantmi. Veronika sa stard o komunikaciu s&azéikmi, @&tovnictvo ma na
starosti externa firma. Na dé& Ulohy acasti projektov su osloveni na spolupradlSi

Zivnostnici a Studenti Stavebnej Fakulty UniverXtymenského.

3.2 Marketingovy mix

Z&kladné stéasti marketingového mixu su: reklama, podpora peedaublic

relations, priamy marketing a osobny predaj. Z eveadh firma vyuzila nasledovneé.

3.2.1 Public relations

Ciel'om public relations je vytvatipozitivny image firmy v éiach verejnosti.
V tejto oblasti sa firma angazuje hheniekd’kymi spésobmi. Formou lobbingu
navrhuje spriaznend osoba Veon ako mozného dodavatejektovych rieSeni pre
obnovu katastrov obci z fondov Eurdpskej Unie. Nélade tohto lobbingu ziskava

firma prilezitos z&Castnt’ sa vyberového konania so svojim projektom.
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Konatelia spolonosti vyuzivaju k propagacii nalepku Veon na svojme. Pri

osobnom kontakte so zakaznikmi zanechavaju vizitky.

or

Ing.0Ondrej DzZuppa 0903 710469
Hradistna 19 0903 648580
841 0% Bratislava WWW.veon.sk

architektdra_interiér_dizajn .

Obrazok 6: Vizitka. Zdroj: Konatdirmy

V jani roku 2008 usporiadali konatelia firemny bebk/ priestoroch zahradnej
reStauracie, na ktorej sa ¢astnili vybrani dodavatelia a byvali klienti spolu
s potencialnymi novymi zakaznikmi. Can bolo posilni vztahy s dodavateni

a predstavi firmu potencialnym novym zakaznikom.

3.2.2 Podpora predaja

Predstavuje subor motisaych nastrojov pre stimuldciu spotreby. V tomto
smere firma zatia zaviedla jedini akciu. J&ou vybavenie stavebného povolenia
zdarma alebo 25%’ava na projektovi dokumentéciu pri objednani projekdinného

domu.

3.2.3 Osobny predaj

Predstavenie projektu a pripadna Uprava si vyZadigg pritomnos obidvoch
zastnenych stran, investora aj projektanta. Predmatak doleziti stas’ image-u
firmy, preto je pre firmu prvoradé pdsélidveryhodne a vystupo¥aebaisto. K tomu
prispieva aj pozitivny pristup akvalithe spracdvaprezentacia referencii. Pri

komunikacii s klientom je vyuzivany hlavne e-mgalefon a skype.

3.2.4 Propagécia

Momentalna propagacia funguje ustnym podanim, kamii, nalepkou na aute
a informa&nymi ceddiami na prave realizovanych stavbach. Firma Batedisponuje
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webovou strankou. Propagacia teda momentalne rdegmténa a Sance na oslovenie
zdkaznikov sU nizke. Tejto situacii moéze poth@aternetova prezentacia, ktora by
oslovila SirSie spektrum zdkaznikov. Po konzult&dionatéom firmy boli k ndvrhu
webovej prezentéacie z jeho strany \Wggé nasledovné poziadavky:
« Stranky musia zodpovetiadoterajsej prezentécii firmy (logo, font) alisq
grafiky névrh, ktory konatedoda.
* Obsah bude editovdiey konatéom.
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4 VLASTNE NAVRHY RIESENI

V tejto kapitole su popisané navrhy a postupy péuginavrhu jednotlivych
siasti stranky. V zavere kapitoly sa nachadza ekock#vehodnotenie projektu.

4.1 Vzhlad prezentéacie

4.1.1 Graficky navrh

ey

ponuka
portfolio
Kontbakt

Obrazok 7: Graficky navrh. Zdroj: Vlastny

Hlavnymi rysmi navrhu sa préadnos, jednoduchad a trochu netradné
rozloZzenie elementov na stranke (vitiité v sekcii 4.1.2. Layout), hlavhe menu
umiestnené v spodnépsti a pata ndiavej strane. Na stranke je pouZzity aj netiagi
font technického Stylu, ktory nepatri medzi Staddarfonty operénych systémov, resp
textovych editorov. V3etky texty na stranke su zaemé doprava. Samotny font sa pri
tomto navrhuciastane zaslizil o pouzitie technolégie Flash. Autoromafigkého
navrhu je konatespolanosti.
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4.1.2 Layout

Obrazok 8: Layout. Zdroj: Vlastny

Ako som uz spomenul pri grafickom navrhu, layout tnédchu netradind
stavbu. Neubera to vSak na jeho feginosti, aj waka tomu, Ze zostava v tejto podobe
pocas dlhodobého pohybu po strankelaka vySke navrhu, ktora je 450 pixelov, nie je
potrebné pouziapravy posuvnik. Sirka stranky je 800 pixelov, diglo mozné
zobrazt’ cely obsah aj pri mensom rozliSeni. Menu, logéta ga nemeni, grafika je pre
kazdu sekciu ina, takisto ako obsah. Obrazky saazédb az \asti portfolio, jeho
konkrétnej sekcii a po kliku na konkrétny projekt.

4.1.3 Dynamické prvky

Stranka ma zadel pbésobi jednoduchym a préadnym dojmom, ma sa vSak
zarover odliSova, aby bola nezamenitea a navstevnik si ju zapamatal. Tieto
odliSnosti majit€ nagastejSie hada v detailoch. Navonok teda stranka pdsobi bezne,
ale pri blizSom pofade je in4. Za tymtodlom je na stranke pouzity Specificky font,
texty su zarovnané doprava a dynamické prvky, ktodetaile dopluju celkovy

design.
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Skosenie a zmena farby polozky menu

Obrazok 9: Skosenie polozky menu. Zdroj: Vlastny

Postupné miznutie objektov pri prechode z Uvodnejtgdnky na Puboval’nu sekciu

O O S ©

Obrazok 10: Zmiznutie Gvodnej grafiky. Zdroj: Viast

Efekt miznutia obsahu pri prechode z jednej sekciportfélia na rozcestnik

:l 00000000000000

00000000000000

Obrazok 11: Prechod z jednej sekcie na druhi. Zdfigstny
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4.2 Struktdra stranok

Cela prezentacia je teda rozdelena do Styradti, do ktorych sa je mozné dasta
Z Gvodnej stranky (viditmé v sekcii 4.1.1 Graficky navrh) po kliku na nigkt polozku
menu. V nasledujucich podkapitolach sa nachadzatictny popis spolu s obrazkami.

4.2.1 My

Jednou vetou predstavuje firmu z hladiska jej viz@d’a

panuka
poertfalio
kontalkt

Obrazok 12:My. Zdroj: Vlastny
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4.2.2 Ponuka

V tejto ¢asti je uvedend ponuka produktov a sluzieb poslytgpeh firmou veon

m ‘f

portfalio
kontakt

Obrazok 13:Ponuka. Zdroj: Vlastny

4.2.3 Portfolio

Poskytuje prefad referencii s obrazkami. Portfolio je rozdelere tabch kategorii:
autor, spoluautor a technicko-odborna spolupraca. orazku sa nachadza ukazka

sekcie autor (voen je pri tychto projektoch jedingatorom).

00000000000000

portfalio spaf

zahradnd reSfauracia s galériou michalovece

rodinny dam kolarovao

nizkoenergeticky rodinny dom - nova dedinka

nlzkosenergef rodinny dom _ semec
rodinny doem _ charvatsky greb / maonarska ale]

my
paenuka

konl akt

Obrazok 14:Portfélio ¢ag’ autor. Zdroj: Vlastny
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Jednotlivé projekty (vyzri@né bielym pismom) su klikdteé. Kliknutim sa rozbali
k projektu prislusny popis (vyztéené ciernym pismom) a n&adové obrazky. Po
kliknuti na naliiadovy obrazok sa zobrazi jeho &%ény ekvivalent. Tkitkom sp& sa

dostane zakaznik sp@a rozcestnik (ukazka v sekcii 4.1.3 — efekt mianabsahu pri

prechode z jednej sekcie portfélia na rozcestnik).

Obrazok 15: Zvé&Seny obrazok. Zdroj: Vlastny
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4.2.4 Kontakt

Uvéadza kontaktné udaje na firmu (adresa, telefénag).

5

kontakt

|TIY
penuka
portfalio

Obrazok 16: Kontakt. Zdroj: Vlastny

4.3 XML

Struktirovany dokument XML udrzuje informacie paimé pre portfolio firmy.
V jednotlivych elementoch aich atribGtoch su pgpisojektov a cesty k obrazkom.
Tato forma umoiuje majitdovi jednoducho spravova(editova, maza&, ment

poradie) portfélio a nie je tak nutny zasah do kéttanky.
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4.3.1 Struktira XML dokumentu

B data_axml ]

£2xml version="1.0" encoding="utf-8"32>
=IDOCTYPE root S5YSTEM "data.dtd">

—|<root>
<project Name="nizkoenergeticky rodinny dom _ nova dedinka">
=

5 <images>
& <img src="pic/a/03/a0311.3pg" thumb="pic/a/03/a03=1.3pg" />
T <img src="pic/a/03/a0312.jpg" thumb="pic/a/03/a03=s2.jpg" />
<img src="pic/a/03/a0313.jpg" thumb="pic/a/03/a03s3.jpg" />
<img =rc="pic/a/03/a031l4.jpg" thumb="pic/a/03/a03=4.jpg" />
10 <img src="pic/a/03/a0315.jpg" thumb="pic/a/03/a03=5.jpg" />
11 <img src="pic/a/03/a0316.jpg" thumb="pic/a/03/a03s6.jpg" />
iz <img =rc="pic/a/03/a0317.jpg" thumb="pic/a/03/a03=7.jpg" />
13 <img =rc="pic/a/03/a0318.jpg" thumb="pic/a/03/a03=s8.jpg" />
14 <img src="pic/a/03/a0319.3jpg" thumb="pic/a/03/a03s9.jpg" />
15 <imy =rc="pic/a/03/a03110.jpg" thumb="pic/a/03/a03=10.jpg" />
16 <img src="pic/a/03/a03111.jpg" thumb="pic/a/03/ad3=11.jpg" />
17 <img src="pic/a/03/a03112.jpg" thumb="pic/a/03/a03=s12.jpg" />
18 £ </images>
18 H <desc>
20 <descriptionrenergeticky nenarofny a cenovo prijatelny rodinny dom</description>
21 <descriptionrkonstrukéné detaily = eliminovanim tepelnych mostov</description>

2 <description»progresivne zakladanie na tepelne cdizolovanej doske</description>
23 <descriptionrarchitektdra - klient</description>

24 r </desc>

25 I </project>

Obréazok 17: Struktira XML dokumentu. Zdroj: Vlastny

V uvode dokumentu je definovand jeho verzia (1.086d@ovanie (utf-8).
Z4pisom doctype je teny DTD dokument, ktory duje povolené elementy.
Name— nazov projektu
src — predstavuje cestu k obrazku projektu
thumb — v tomto atribdte je uloZena cesta kIfgdhu na obrazok.

description — popis projektu

4.3.2 DTD

DTD obsahuje definiciu povolenych elementov a atol pre XML subor. Je
nastrojom spatnej kontroly. Ak sa v dokumente peuZiepovoleny element, pri

zobrazeni vo webovom prehlia@i@arser ohlasi chybu a poukaZe na problém.
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1 <!'ELEMENT root (project®)>

2 < !'ELEMENT project (images*|desc®|EMPTY) >
32 <!'ELEMENT images (img*|EMPTY)>

4 <!'ELEMENT desc (description¥® |EMPTY) >

5 <« !'ELEMENT img (EMPTY) >

& < !'ELEMENT description (#PCDATA|EMPTY) *>
7 <1ATTLIST project name CDATA #REQUIRED>
g8 <!ATTLIST img thumb CDATA #IMPLIED:>

8 «<!ATTLIST img src CDATA #IMPLIED:

Obrazok 18: DTD. Zdroj: Vlastny

Root ako korgovy element mbze obsahaViubovd’ny paiet elementov project
(znatenie pomocou hviezeky *). Project zase mbze obsahéwvaiekd’ko elemntov
images a desc alebo m6ze égteazdny. Zapis #PCDATA ozdtaje text. V atribatoch
je povinny nazov projektu (#REQUIRED) a thumb asrmepovinné (#IMPLIED).

4.4 Flash

V ramci Flashu sa navrh stranky sklada z dvoch el ¢asti, ato z navrhu
grafickej podoby a programovania v ActionScriptga.dPafickom navrhu bolo potrebné
najprv vytvort’ jednotlivé objekty (obréazky, texty, filmové klipyDbjekty, ktoré maju
byt napriklad v sekcii kontakt sa potom zdruZia dongt filmového klipu. Ten je

zase umiestneny do jednej vrstvy (sekcie stranky).

TIMELIME
a < O
ml actions + o+ [
a] my + + H
=] ponuka « + B
@] portfolio + + [
@] kontakt «+ +« [l
@l index « o+ [
=l backaround « @ O
FIR. | bWl L 200fe 00s T T

Obrazok 19: Prelad vrstiev. Zdroj: Vlastny

Funkcie stranky od kliknutia na sekciu pocitanie externého obsahu z XML

dokumentu su realizované pomocou ActionScriptu, g@movacieho jazyka
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pouzivaného vo vyvojovom prostredi Adobe Flash GS5dalSejcasti popiSem vybrané
funkcie, pouzité k obsluhe objekov na stranke. N&dtkymi sekciami stranky su
umiestnené vrstvy ,actions” a ,actions portfolio/ ktorych je umiestneny spominany
kod.

4.4.1 Efekt postupného miznutia

Tento efekt je docieleny pomocou troch filmovychp&l bubblel, bubble2
a bubble3, umiestnenych v rovnomennych vrstvadktogich kazdy obsahuje jednu
Lbublinu“ (viditel'né v¢asti 4.1.3 - postupné miznutie objektov pri pre@hadivodnej
stranky nd’ubovd’nu sekciu). Vo vrchnej vrstve s nazvom ,Layer 1ujeiestneny kod
ActionScriptu. Cely ,pohyb* je rozmiestneny v 21imkoch. NajkratSiu dréhu ma
bubblel, ktory ma od 1. do 9. snimku vytvoreny taveen (premenu, pohyb). Ten
simuluje plynuly prechod uitej vlastnosti. V tomto pripade je to vlasttioalpha
(viditelnog’). V snimku 1 je vlastngsalpha 100% a v snimku 9 je to 0%. Obdobne su
nastavené aj zvy3né 2 objekty s tym rozdielomcheniznutie nie je nastavené khe

od za&iatku, ale az tesne pred zmiznutim predosiého tijek

TIMELIME | COMPILER ERRORES | OUTPUT |

® Q@ DH 5 10 15 20 25

al Iy O ol
al bubble3 LI . - - -
al bubblez + o« @Y - o
al bubhblel LI} D s -
al o3 b m R 20fs 00 [W]

Obréazok 20: Efekt postupného miznutia. Zdroj: \Agst

Vo vrstve ActionScriptu ,Layer 1“ je v snimku 1 & Bmiestneny jednoduchy kod:
stop():
Kod v spomenutych snimkoch zastavi prehravanie #é&n&ho filmového klipu.
Stane sa tak teda hii@o n&itani filmového klipu (n&tanie stranky — 1. snimok) a po
prehrati (21. snimok). Implicitne ma kazdy filmadkljp nastavené prehravanie dookola.
Spudacom tejto udalosti je kliknutie na niektord sekciemu hne’ na Uvodnej stranke

prezentacie. O miznutie ,bublin“ sa stard funkdiaakBubblesOpen:
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function checkBubble=s0Open () {
if (bubbles.currentFrame < 2) bubbles.gotociAndPlay (2} :

Funkcia overi podmienkiwi je momentalna pozicia prehravacej hlavy menSia
ako snimok 2 a potom objektu nastavi prehravacavihlna snimok 2. Odfiasa
automaticky filmovy klip pusti a zastavi sa na pdslom snimku, kde ma nastaveny

stop.

4.4.2 Nacitanie XML dokumentu

Kazdy z troch XML suborov je geny pre samostatnu sekciu portfélia. Vzdy je
naitana iba jedna konkrétna sekcia. Ak chcem prag druhd, musim sa vrétna
rozcestnik portfélia (vidittné vcasti 4.1.3 — efekt miznutia obsahu pri prechode
z jednej sekcie portfélia na rozcestnik). V rozo#ist sa teda nachadzaju odkazy na
jednotlivé sekcie. Nasledujuce odstavce venujemispopaitania sekcie s nazvom
autor.

function porfoliocBtnlClick(e:MouseEvent) {
if (canPortfolioBtmnClick){

canPortfolioBtnClick = false;

canMenuClick = false;

myTween? = new Tween(pagePortfolioMain, "alpha",

Regular.easelInCut, 1, 0, 1, true):
myTween2.addEventListener (TweenEvent .MOTICN FINISH,
function() {

initPortfolio("xml/data a.xml", "autor");
canMenuClick = true;
canPortfolioBtnClick = true;

):

porfolioBtn1Click — Funkcia, ktor4 sa spusti po kliku na autora.
canPortfolioBtnClick — Globalna premenna ktora zaluge opakovanému kliku na
tlacitko autor, kym neprebehne dianie obsahu. Preto je hfh@astavena na hodnotu
false a na konci zase na true.

canMenuClick — Globalna premenna zéiguca nefunknos’ navigacie/menu stranky
nac¢as potrebny k ndtaniu obsahu. Je takisto nastavena na hodnote falsia konci

sp& na true.
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myTween2 — Objekt typu Tween (premena, pohyb), ktora tazges plynulé zmiznutie
rozcestnika po dobu jednej sekundy.

addEventListener — Naslucha udalosticakd na ukoenie miznutia a nasledne spas
funkciu function.

initPortfolio — Inicializuje sekciu portfolia s dvoma parametramrvym je cesta
k zdrojovému XML dokumentu a druhym jeho kategoria.

function initPortfolio(xmlPath:5tring, pCategory) {
portfolioCategory = pCategory:;
var loader:URLLoader = new URLLoader();
loader.load (new URLEedquest (xmlPath) ) ;
loader.addEventListener (Event.COMPLETE, onCompleteXmlLoad) s
pagePortfolioMain.visikble = fal=se;

pagePortfolioMain.alpha = 0;

loader — Objekt typu URLLoader, obsahujuci funkcie préitenie obsahu.
loader.load — Funkcia load dostava ako parameter objekt tyRlLRequest, v ktorom
je cesta k suboru. N#@anied’alej pokr&uje vo funkcii onCompleteXmlLoad.

function onCompleteXmlload(e:Event) {
portfolioXML = new XML (e.target.data):
var projectsXML = portfolioXML.project;
for(var i:Number=0; i<projectsXML.length():; i++){
createProject (projectaXML[i], i):

3
[}
L

L
2l
I
fu
it
m

portfolioXML — Objekt typu XML, ktory ziska data zo suboru dataml.
projectsXML — Pole, do ktorého sa¢itaju jednotlivé projekty.
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function createProject {projXml XML, position:Number) {
e PR beet vl L * e Bl Lo

dom =
radinn F
b / maonarshé

jednania projel

projectName. text = projXml.@Name+™ ";
serFuniiTee Fiaia ger eoiane  afTrrer

-'-:'_'i"‘l_‘l'._,f+--:|':'ﬂ' ot e BN Wy i nava dedifnka
nlzkoenergelicky rao { dom _ %

rerinny dom thervatsky graob /7 menarsksd ale]

']i‘.|||"||‘|",*'1'| domov - morInosfT yojednania r.r:-|=-'-r.1

e T d ipeslmes  TepsFie.a * sew TessFis.n)

mwa

projectDesc. text = descriptionXMLIj]1+™ ™;
PR R e * ) L] -
prestariles syme = V0

prrieriipes we.ght * g ieTiiBer e e e
o Pesn JTem Fuaid pru o ines. Sed00006 . . 4

pre e imee weoenllcal w4 T Ta.ew
prarestsiiees ; = pOTTews 4%
presravemps 8 * M

Obrazok 21: Naitanie XML dokumentu. Zdroj: Vlastny

Cylkus postupne prechadzalpm a vytvara jednotlivé projekty aich popisy.
Pomocou projectsXml.@Name je objektu typu TextFietitadeny nazov a pomocou
descriptionXML][j] je v cykle priradeny popis. Popje rozdeleny do viacerych tagov
description, aje aby bolo moZzné text umiastna samostatné riadky piad vole
majite’a. Objektu su nasledne nastavované rabasie vlastnosti (font, farba, kurzor,
poloha, posluchg udalosti). Podobny mechanizmus funguje aj ddarae obrazkov.
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4.5 XHTML

Vysledna prezentacia obsahuje jeden dokument XHTMAsledujucacas’

popisuje jeho Struktdru a pouzité Zzkg.

4.5.1 Hlavi cka dokumentu

|<'DOCTYPE html PUBLIC "—//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

"mttp:// www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

|<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="sk" lang="sk">
|chead>

<meta http-eguiv="Content-Type" content="text/html; charset=mtf-8" />

<meta http-equiv="Content-Language" content="sk" />

<meta name="anthor" content="0Ondrej DZuppa" />

<meta name="robots" content="index,follow,all" />

<meta name="description" content="internetova prezentdcia architektonickej kancelarie wveon" />

<meta content="veon, projekt, stavebny infinier, stavebné povolenie, architekt, projektant, bratislava,
rodinny dom, nizkoenergeticky, logo, fasada, eurofondy, projekty rodinnych domov, kladacsky pléan,
interiér, konstrukcie, drevostavba, dZuppova, byt" name="FKeywords" />

<link rel="stylesheet" media="screen,projection,tv" href="/index.css" type="text/css" />
<link href="./favicon.ico" type="image/ico" rel="shortcut icon" />

| <title>wveon / hovorme o projekte ... / projekty pozemnych stavieb [/

stavebné povolenia / nizkoenergetické objekty / kladadské plany ...</title>

<!-—[if IE]><=script type="text/javascript" src="fix eolas.]js" defer="defer"></script><![endif]-->
</head>

Obrazok 22: XHTML. Zdroj: Vlastny

V direktive DOCTYPE je uvedeny typ dokumentu, ktarje XHTML 1.0 Strict
aodkaz na prislusné DTD. Nasledovny tag udavakjadgkumentu, ktorym je
slovertina. V hlavitke (head) meta tagy postupne definuju:

* typ dokumentu

* autora

» informacie pre vybadavacie roboty (robots)

* popis dokumentu (description)

e kracové slova (keywords)

Odkaz na prislusny dokument css sa nachadza \itkgV Externom subore sa
nachadza predpis, ktory centruje stranku na st&bor favicon.ico predstavuje
miniatarnu ikonku s logom stranky, ktord sa zobrapfiestore vefh adresného riadku
prehliad&a, pripadne na zalozke. Pre splnenie tejto funjecteeZz uvedeny v tagu link.
Titulok stranky (title) obsahuje aj nieRm kra¢ovych slov pre vyfadavée.

- 49 -



45.2 Telo dokumentu

|<body>

|<div id="obsah">
<!'——[if 'IE]> —->

| <object type="application/x-shockwave-flash" data="index.swf" width="800" height="450">
<l-—— <![endif]-->

<l-—[if IE]>
<object classid="clsid:D27CDBEE-AEED-11cf-96B8-444553540000" width="800" height="450"

codebase="h

p://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab¥version=9,0,28,0">
<param name="movie" walue="index.swif" />

<l—-><!——alt——>
<param name="loop" value="trus" />
<param name="mennu" wvalus="false" />

«p>Toto je <strongralternativny</strong> obsah. Pre korektné zobrazenie je potrebne
nainZtalovat Flash Player</p>

</object>

<l== <! [endif]-->
</fdiv>
</body>
</html>

Obrazok 23: XHTML 2. Zdroj: Vlastny

Export z vyvojoveho prostredia Adobe Flash CS4 hevgval validite
(kontrolované poth validatora z webovej lokality http://validator.w8y). Pre
dodrzanie validity kddu som sa rozhodol vyuirioZznos vloZit' flashovy klip viastnym
kodom. Pri jednoduchom vloZeni pomocou tagu objeak v prehliad&d Internet
Explorer vznikne menSi problém. Pri kazdoméiteni stranky si prehliadaod
pouZivat€a vyziada povolenie obsahu ActiveX. Tento probléen mozné obis
pomocou metédy ,fix eolas”, ktora &ita obsah HTML pomocou externého
javascriptu.

V tele dokumentu (body) sa nachadza element didergtifikacnym re&’azcom
,obsah“, na ktory sa odkazujem v externom subor&.C® vnutri “obsahu” pomocou
podmienenych komentarov vkladam flashovy Klip. prehliad&e bez flash pluginu je
zobrazeny alternativny obsah uvedeny tagom p.
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4.6 Ekonomické zhodnotenie projektu

4.6.1 Naklady

V ramci realizacie navrhu firme vznikli nasledovméklady.
Tabuka 1: Naklady na realizaciu projektu. Zdroj:Vlastny

Naklady na zriadenie + predpokladané roc¢né naklady v CZK

rocné naklady 2339
- doména 479
- hosting 1860
zriadenie stranky 8000
- graficky ndvrh 0
- priprava XHTML + CSS 500
- programovanie ActionScript 4500
- graficky navrh Flash 3000
- naplnenie XML 0
- priprava obrazkov 0
celkom 10339

Cinnosti, pri ktorych je uvedena nulova hodnota, itejvykonal sam. Tieto
¢innosti méZzme vSak povazavaa implicitné naklady. Prvy rok prevadzky je nasyg
o ¢iastku za zriadenie stranky, kazdiglSi rok bude prevadzka strankyts2840 K.

4.6.2 Prinosy

Predpokladana navstevriostranok bude pdd majitéa 5-10 pristupov denne.
z ¢oho je predpoklad pre uzatvorenie 1-2 zakazok tmes&Keal'Ze sa jednd o pomerne
velké projekty (rodinné domy, priemyselné haly, staaebechnické Upravy), zisk
plynuci zo ziskania jedného zakaznikaleko prevySuje naklady spojené so zriadenim
a prevadzkou stranky. Pial majitda sa priemerny zisk na zadkazku hrubym odhadom
pohybuje okolo 30 000 & Navratnos investicie sa predpoklada pri pesimistickom
odhade na 3 mesiace od spustenia stranok.

Daldim prinosom je dostupribgeferencii a informécii o firme prakticky
celorane, bez nutnosti tieto informéacie zaujemcom posiekranka obsahuje vsetky

dolezité informécie o firme, ktorymi su vizia, kolefma ponuka, referencie a kontakt.
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Meniaci sa obsah s pribudajucimi referenciami jgitelaschopny editovasam,
¢o ho zbavuje prebytmych nékladov, ktoré by musel za Gpravu strankyepba’

externej firme.
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ZAVER

Ciel'om prace bolo navrhtifprelfadny a zjavom jednoduchy web, ktory bude
Stylovo konzistentny s poskytnutym grafickym nawrha predchadzajucou reklamou.
Stranka ma prezentowaportfélio firmy a umozni majitd’ovi pridava’, editova
a spravové jeho obsah. Vyslednym efektom matbgchopnos oslovic zékaznika
a podnietf jeho zaujem o ponukané sluzby.

Navrh spna Stylové poziadavky a poskytuje mdjdei moZnog spravy
portfélia pomocou Upravy XML suborov. Vplyv na zakéka si objektivne posudi
netrdfam, na ria vSak stranka posobi pieline a déveryhodne, orientacia je intuitivna.
Na majitdovi teraz zostava vybudo¥asi¢® zpatnych odkazov a zlegStak Sance
stranky dosiahntupopredné pozicie vo vyadavaoch.

Na zaver chcem dodaze na stranke sa neustale pracuje z mojej ajei@jej
strany a podoba prezentovaného kodu pravdepodaimst(pi zmeny. V tomtéase uz
existuje niekdko d'alSich napadov ako vylegdunkénog’ a rozSin’ strdnky. DoterajSia
a buduca aktivita v tomto smere je zarukou preatwgitie kvalitného vysledku.
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Priloha 1: Ukazka zdrojového kodu ActionScript

function initPortfolio(xmlPath:String, pCategory){
portfolioCategory = pCategory;
var loader:URLLoader = new URLLoader();
loader.load(new URLRequest(xmlPath));
loader.addEventListener(Event. COMPLETE, onCompleti.oad);
pagePortfolioMain.visible = false;
pagePortfolioMain.alpha = 0;

}

function onCompleteXmlLoad(e:Event){
pagePortfolio = new MovieClip();
pagePortfolio.mouseEnabled = false;
pagePortfolio.x = 0;
pagePortfolio.y = 0;
pagePortfolio.name = "pagePortfolio";
var back = new portfolioBack();
back.name = "backPortfolio";
back.y = 110;
back.x = 426;
back.tabEnabled = false;
pagePortfolio.addChild(back);
addChild(pagePortfolio);
var imainimg:mainimg = new mainimg();
imainlmg.visible = true;
imainimg.alpha = 1;
imainimg.x = 320;
imainimg.y = 41,
pagePortfolio.addChild(imainimg);
/I vrchna grafika v sekcii portfolia
var close:CloseButton = new CloseButton();
handCursor(MovieClip(pagePortfolio.getChildByNaftackPortfolio™)));
back.addEventListener(MouseEvent.CLICK, closePbdPage);
/I po kliku zatvor sekciu portfolia
var categoryName:TextField = new TextField();
categoryName.selectable = false;
categoryName.width = 580;
setFont2TextField(categoryName, 0x000000, "right")
categoryName.text = portfolioCategory;
categoryName.y = 130;
categoryName.x = 20;
pagePortfolio.addChild(categoryName);
swapChildren(pagePortfolio, menuHolder);
menuHolder.mouseEnabled = false;
var portfolioMask:MovieClip = new MovieClip();
portfolioMask.graphics.beginFill(0x00ff00);
portfolioMask.graphics.drawRect(0, 0, 600, 180p,/0, 700, 200
portfolioMask.graphics.endFill();



portfolioMask.graphics.beginFill(0x00ff00);

portfolioMask.graphics.drawRect(607, -150, 2006)32 607, -150, 200, 400

portfolioMask.graphics.endFill();

portfolioMask.x = 0;

portfolioMask.y = 150;

portfolioMask.name = "portfolioMask";

portfolioMask.mouseEnabled = false;

pagePortfolio.addChild(portfolioMask);

var projects:MovieClip = new MovieClip();

projects.name = "projects”;

projects.mask = portfolioMask;

projects.mouseEnabled = false;

pagePortfolio.addChild(projects);

portfolioXML = new XML (e.target.data);

var projectsXML = portfolioXML.project;

for(var i:Number=0; i<projectsXML.length(); i++){
createProject(projectsXML]i], i);

}

descriptionsHeight = 0;
isOpenedProject = null;
var contentHeight:Number = getContentHeight4Ser()j
sb = new ScrollBar();
sb.name = "contentScrollBar";
sb.lineScrollSize = 10;
sh.x = 607;
sb.y = portfolioMask.y;
sb.setScrollProperties(180, 0, (contentHeight-%80)
sb.addEventListener(ScrollEvent. SCROLL, projectetbg
pagePortfolio.addChild(sb);
if(contentHeight<180){
sh.visible = false;
}



Priloha 2: Zdrojovy XML subor ¢asti stranky portfélio — spoluautor

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<IDOCTYPE root SYSTEM "data.dtd">

<root>
<project Name="kultarny dom / rekonStrukciaamuliakovo">
<images>
<img src="pic/ldfl.jpg" thumb="pic/sdjfbg" />
</images>
<desc>

<description>zodp. projektant / IngctarPeter Varga</description>
<description>http://www.vargapeter.sk/hamuliakoka.html</description>
</desc>
</project>
<project Name="kultarny dom / rekonstrukciazat>
<images>
<img src="pic/ldfl.jpg" thumb="pic/sdjbg" />
</images>
<desc>
<description>zodp. projektant / Ing:tarPeter Varga</description>
<description>http://www.vargapeter.sk/iza.html<gcdeption>
</desc>
</project>
<project Name="revitalizacia centra obce l.ataghamuliakovo">
<images>
<img src="pic/ldfl.jpg" thumb="pic/sdjfbg" />
</images>
<desc>
<description>zodp. projektant / IngctarPeter Varga</description>
<description>http://www.vargapeter.sk/hamuliakovam.html</description>
</desc>
</project>
</root>



Priloha 3: XHTML kéd

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//IDTD XHTML 1.0 Stri¢tEN"
"http://mww.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lamgsk" lang="sk">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="tektih charset=utf-8" />
<meta http-equiv="Content-Language" content=/sk
<meta hame="author" content="Ondrej DZzuppa" />
<meta name="robots" content="index,follow,##"
<meta name="description" content="internetova pm&zea architektonickej
kancelarie veon" />
<meta content="veon, projekt, stavebny inZinieaysbné povolenie, architekt,
projektant, bratislava, rodinny dom, nizkoenerdsgti¢ogo, fasada, eurofondy,
projekty rodinnych domov, kladaky plan” name="Keywords" />
<link rel="stylesheet" href="/index.css" type="téods" />
<link href="./favicon.ico" type="image/ico" rel="shtcut icon" />
<title>veon / hovorme o projekte ... / architektarprojekt objektov pozemnych
stavieb / stavebné povolenia / nizkoenergetickékipj/ kladacie plany ...
<[title>

<I--[if IE]>
<script type="text/javascript" src="fix_eolas.defer="defer">
</script>
<![endif]-->
</head>
<body>
<div id="obsah">
<I--[if IE]> -->
<object type="application/x-shockwave-flash" datiadéex.swf" width="800"
height="450">
<!l-- <l[endif]-->
<I--[if IE]>

<object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-448540000"
width="800" height="450" codebase =
"http://download.macromedia.com/pub/shockwave/dkst/swilash.cab#versi
on=9,0,28,0">
<param name="movie" value="index.svA" /
<l--><l--dgx-->
<param name="loop" value="true" />
<param name="menu" value="false" />
<p>Toto je <strong>alternativny</strong> obsah. knektné zobrazenie je
potrebné nainstalova-lash Player</p>
</object>
<!-- <l[endif]-->
</div>
</body>
</html>



