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Marek Andrysek si za cil své diplomové prace zvolil vytvofeni funkéniho prototypu, ktery se nachazi na
pomezi poditadové hry a interaktivniho uméni. Ugastnikova role je zde nepostradatelna, protoze do dila
vstupuje prostfednictvim kontroleru, kterym jej ovlada. Po estetické strance prace €erpa z tvaroslovi
architektury brutalismu, ktera je specifickd nekompromisnim vyuzitim stavebniho materialu — typicky
pohledového betonu (,béton brut®). Interiéry obsahuji pro domaci prostfedi specifické prvky bruselského

stylu. Z vysledného feSeni, které jsem méla moznost otestovat, je zfejmé, Ze cile projektu byly naplnény.

V Ceskoslovensku, potazmo v zemich vychodniho bloku, se brutalismus prosadil az po obdobi
socialistického realismu, ktery nastal koncem padesatych let. Na po€atku stal prosluly modernisticky projekt
Unité d’Habitation v Marseille (1947-1952), jehoz autorem je neméné slavny Le Corbusier. Od tohoto
architekta si také Marek Andrysek chytfe ,vypUjcil“ konstrukéni systém Dome-ino (1914), jez nabizi Sirokou
variabilitu vnitFniho &lenéni stavby. Hra s kompozici stén, které ztratily nosnou funkci (jedna se o tzv. volny
plan neboli ,plan libre®), je pro autora duvtipnym vychodiskem pro koncepci, na niz zalozil svij rébus.
Virtualni model stavby se po formalni strance opira o Le Corbusierem navrZzenou vilu Shodan v indickém
Ahmedabaru (1951-1956). Neni vSak jeji doslovnou citaci, ale volnou interpretaci, ktera ze sou¢asného

studenta FaVU VUT a absolventa JAMU ucinila také virtualniho architekta a interiérového designéra.

Technické feSeni projektu si netroufam hodnotit: je pro mé do jisté miry technologickym zazrakem. Vnéjsi
¢ast ovladale byla vytvofena dnes stale dostupnéjSi metodou polymerového 3D tisku, jehoZ limity, jako je
nerovnost povrchu, jsou b&hem manipulace znat. Struktura i barevnost ovladaci kostky reflektuje vyrazove
prostfedky brutalismu a Ize ji povazovat za autonomni objekt, jenz vhodné doplfiuje vizudl hry. Z funkéniho
hlediska bych vSak pro drobnéjsi ruce doporu€ovala o néco mensi rozmér. Vyuziti principu Rubikovy kostky
je dvtipné a trefuje se do sou€asnych trendll — tato logicka hracka slavi, zejména mezi Skolnimi détmi, svUj
velky navrat. Na oblibé u Siroké vefejnosti stoupa i architektura brutalismu, ktera si v post-socialistickych
zemich — navzdory své originalité — jiZ od doby svého vzniku pomalu a téZce hleda své misto v d&jinach
umeéni. Marek Andrysek ale namisto bofeni stavi; interiéry necisti od domnéle socialistickych nanosu, ale

zabydluje. To vSe Ize vnimat vice nez pozitivné. Apokalyptickou dekonstrukci panelovych dom, s niz pfisel

Studijni oddéleni / Fakulta vytvarnych uméni VUT / Udolni 244/53 / 602 00 / Brno
T: 541 146 806 / IC: 00216305, DIC: CZ00216305 / www.ffa.vutbr.cz / info@ffa.vutbr.cz 1/2



VYSOKE UCENI
TECHNICKE

David Mozny v roce 2008 v jiz ikonickém projektu Rahova, nahrazuje hravosti a inovaci. Z propracovanosti
projektu je zfejmé, Zze mu pfedchazely peclivé reSerSe a konzultace, coz povazuji za zaklad kvalitni prace.
Réada bych také vyzdvihla vysokou urover zpracovani textové obhajoby, ktera je jasné strukturovana a dobie
formulovana.

Otazky k rozpravé:
Bylo limitujici, Ze nemate architektonické Skoleni, nebo je systém ,plan libre” natolik svobodny, Ze Ize pfi

virtualnim navrhovani postupovat intuitivné?

Opravdu Vas k tvorbé Le Corbusiera pfivedla hudebni tvorba lannise Xenakise? Ve vétsiné pfipadu tomu
byva pfesné naopak.

Zavérecné hodnoceni:

Praci doporucuji k obhajobé.
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A
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