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ABSTRAKT

Cilem bakalarské prace bylo vytvoFit model TNP v programu Revit a vysvétlit
postup prace v programu. Tento model je zaloZen na realné stavbé panelového
domu, ktera se nachazi v Brné na ulici Hercikova 2. Vytvofeny model vznikl

na poskytnutych podkladech z roku 2018 v predmétu Komplexni projekt a

z dochované plvodni projektové dokumentace z roku 1969. Cela bakalarska prace
je ¢lenéna na kapitoly, které jsou pojmenované podle jednotlivych modelovanych
prvkd. Zejména u kapitol Podlaha, Schodisté, Zabradli, Dvere, Okna, Popisy

a Propojeni projektl se nachazi jejich detailnéjsi popis, rozebrani probléma,
nazorné ukazky, prace s rdznymi typy rodin, vloZeni souradnicového systému

a porovnani reality a modelu v projektu. Dale se v bakalarské praci nachazi kapitola
Tipy, ktera slouzi pro zjednoduseni prace v softwaru Revit.

KLICOVA SLOVA

BIM, Revit, model budovy, podlaha, schodisté, zabradli, dvere, okna, popisy,
propojeni projektd, S - JTSK

ABSTRACT

The aim of the bachelor thesis was to create a model of the ground floor in the
software called Revit and explain the method of work in the program. This model
is based on the real construction of a slab block which is located at Hercikova

2, Brno. The created model was created on the provided documents from the 2018
course called Complex project and from the preserved original design
documentation from 1969. The whole bachelor thesis is divided into chapters,
which are named according to the individual modeled elements. Especially for the
chapters Floor, Staircase, Railings, Doors, Windows, Annotations and Linking

of projects, there is a more detailed description, analysis of problems,
demonstrations, working with different types of families, inserting coordinate
system and comparing reality and model in the project. Furthermore, in the
bachelor&apos;s thesis there is a chapter Tips, which is used to simplify work

in software Reuvit.

KEYWORDS

BIM, Revit, building model, floor, staircase, railing, door, window, annotations,
linking of projects, S - JTSK
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1. Uvod

Bakalatska prace se zabyva zhotovenim modelu panelového domu v programu Revit.
Ukolem této prace bylo zhotovit vybranou ¢ast panelového domu a vysvétlit postup prace
Vv daném programu. Podkladem pro vypracovani byla dochovana ptvodni projektova
dokumentace vypracovana firmou Stavoprojekt Brno vroce 1969. Dale byly pro
zpracovani pouzity vykresy stavajici stavebni dokumentace ve vektorovém formatu

pofizené V ramci predmétu Komplexni projekt v roce 2018.

V bakalaiské praci byly podrobnéji popsany funkce programu, vkladani jednotlivych
konstrukénich prvks, spojeni vice projektd a umisténi projektu do soutadnicového
systému. V praci jsou nejprve popsany jednotlivé podklady s jejich vyhodnocenim. Poté
jsou uvedeny jednotlivé postupy, jako je napt. zaloZeni vlastniho projektu, nastaveni
zakladnich vyskovych trovni a vkladani jednotlivych rodin prvkl do projektu véetné jejich

moznych tprav.

Ve vypracovaném modelu budovy se nachazi tfi nadzemni podlazi. Prvni nadzemni
podlazi je zaddno v bakalafské praci pro vypracovani. Zbyld nadzemni patra jsem
vymodelovala nahrubo, pouze pro tvorbu vicepodlazniho schodisté, sachet a proskleného

plaste.

Tvorba modelu ¢asti panelového domu na ulici Herc¢ikova v Brné s ¢islem orientaénim
2 je popsana ve dvou bakalaiskych pracich. V bakalaiské praci Ondieje Vystavéla se jedna
0 modelaci prostoru suterénu, v mé bakalaiské praci je modelovana ¢ast nadzemnich
prostor. Nékteré dil¢i postupy jsou podrobnéji popsany v této bakalatské praci, nekteré
Vv bakalaiské praci Ondieje Vystavéla, z tohoto divodu se v praci objevuji odkazy na jeho
préaci. V zavéru bude z obou bakalaiskych praci vytvoren jeden elaborat, ktery bude slouzit

jako pomtcka pii vyuce nového predmétu Geodézie v BIM.



2. Co je to Revit

Program Revit umoziuje 3D modelovani a tvorbu stavebnich dokumentaci. Umoziiuje
vyuzivat technologii znamou pod zkratkou BIM = Building Information Modeling
(informac¢ni model budovy), coz umoznuje kromé tvorby 3D modelu i pfidani informaci
0 jednotlivych prvcich modelu (okna, dvete, stény, podlahy, ...) v podob¢ tabulek. BIM

Ize tedy chapat jako Zivotni cyklus budovy od jejiho zrodu az po jeji demolici.

Vyhodou tohoto programu je propojeni jednotlivych pohledi v projektu. Pokud
provedeme zménu v jednom z pohledi nebo tvorbu nového prvku, projevi se automaticky
I v jiném pohledu. Diky této funkci nevznika nesoulad mezi pohledy a tim padem dochazi

i k eliminace chyb.

Jednou z dalsich vyhod softwaru Revit je spoluprace s riznymi formaty. Projekt
v Revitu ma koncovku *.rvt, tento projekt je zalozen na zakladaci $abloné pro vykres *.rte,
knihovny s komponenty, v Revitu uvadéné jako rodiny, maji ptiponu *.rfa. Neni problém
propojit Revit s vykresy jinych vektorovych formatd jako je naptiklad *.dwg, *.dxf a *.dgn.

Pro konverzi dat mezi primyslovymi programy BIM pouziva Revit format *.ifc.
2.1 Historie

Americky profesor Charles Eastman publikoval v roce 1975 popis pracovniho postupu
o zakladech BIM. Vysvétloval propojeni jednotlivych pohledi a podkladi. V 70. a 80.
letech se objevily zminky o studiich v Evrop¢ a pokusy o komeréni vyuziti BIM.

Za prvni software, ktery vyuzival technologii BIM, je povazovan RUCAPS (Really
Universal Computer Aided Production System). Vznikl ve Velké Britanii, ale z divodu
vysoké ceny byl vyuzivan jen velkymi spolecnostmi. V 80. letech zacal systém postupné
pracovat s 3D informacemi a postupem casu byly odvozovany dal$i softwarové systémy.

V roce 2002 Autodesk odkoupil Revit, ktery je dnes nejrozsitenéjsim softwarem pro BIM.
2.2 Uroveii podrobnosti

Level of Detail (LOD) —tento pojem se vyuziva pro vysvétleni, v jaké fazi se dany model
nachazi (méfitko zpracovani). RozliSuje se pét zakladnich trovni (LOD 100, LOD 200,
LOD 300, LOD 400 a LOD 500).



LOD 100 — je nejnizsi zakladni Groven, ve které je pouze upiesnéno, o co se jedna, nikoli
to, jak je to velké, co o sob& nese za informace nebo k jakému datu se véc vztahuje. Pro
ptiklad uvedu schodisté, vime, co prvek znamena a co si pod nim pfedstavit, ale nevime,

kolik ma stupnd, jak je Siroké, kdy bude vystavéné.

LOD 200 — tuto uroven rozliSeni mize splnit jakykoliv uzivatel. LOD 200 poukazuje na
rozméry daného prvku/objektu. Pro pfiklad: vime ze mdme schodist¢ (LOD 100)
a schodisté bude mit navic pozadavek, aby bylo 1,50 m §iroké a aby mélo vysku 0,87 m.

LOD 300 — zde se pojednava uz o prvku/objektu, kterému nalezi urcité funkce

a moznosti. Piiklad — schodi$té¢ ma v této chvili dany rozmér a je k nému ptidané zabradli.
LOD 400 — troven odpovida konkrétnimu objektu od konkrétniho vyrobce.

LOD 500 — nejvyssi troven, ktera se vyskytuje méné nez irovenn LOD 300. Tato troven
zobrazeni nese veSkeré informace od cisla modelu vyrobku, pfes datum objednani po

datum dodani, kdo je dodavatel a veskeré informace o prvku.



3. Podklady

Podklady, které byly vyuzity pro tvorbu modelu INP (pifizemi) v panelovém domé
Hercikova 2, byly vytvofeny studenty v ramci predmétu Komplexni projekt v programu
Microstation (*.dgn). V tomto softwaru byl podklad umistén v soufadnicovém systému
S — JTSK. Bylo potieba tento ptidorys otocit 0 279,29° (Obr. 1), ¢imz vznikl padorys, ktery

je pootocen (Obr. 2) vici systému S — JTSK z diivodu lehéi manipulace v softwaru
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- W Obr. 2 Pudorysny podklad, ktery je nacten do
Obr. 1 Pidorysny podklad v S — JTSK Revitu — ofoceny;

Pii pofizovani fotografii prostor INP pro lepsi piedstavu o budové jsem zjistila
nesrovnalosti mezi podkladem pidorysu a skute¢nosti. Proto bylo vykonano kontrolni

méfeni a tim i zji$tény rozdily délek ve vykresu a na vybranych mistech panelového domu.

Mezi nesrovnalosti patifilo napiiklad sklenéné oplasténi, které bylo nejasné

z pudorysného podkladu 1NP.

Veskeré skladby stén a podlah, které jsou vymodelovany v bakalatské praci, jsou pouze
pro ukazku tvorby bez vazby na skuteCnost, protoze to neni podrobné vykresleno

v podkladech.

V pudorysnych podkladech jsou jednotlivé mistnosti oznaceny popiskem, které obsahuji
znaky s ¢eskou diakritikou, ktery Revit nedokaze precist. Tyto podklady budou odpojeny

a mistnosti budou popsany.



4. ZaloZeni projektu

© Program Revit ma stejnou strukturu pii otevirani stavajiciho
)
projektu jako pfi tvofeni nového projektu. Vzhledem k bakalarské

MODELY

B praci jsem musela zalozit novy projekt pomoci tlacitka Novy

(Obr. 3). Po zvoleni tohoto piikazu se objevila tabulka (Obr. 4), ve

RODINY které jsem musela zvolit, jestli chei zalozit projekt nebo novou

2 Otevfit

Sablonu. Pokud zakladdm novy  Nowsrojes x

1 Nowy. Soubor Zablony

projekt musim si  zvolit

<Zadné> v Prochazet...

Obr. 3 ZaloZeni nového zakladaci Sablonu pro projekt.

Vytvofit novy

projektu v programu Revit @ Projekt (O Sablonu projektu
_DK Storno Népovéda
Upgrade modelu ’
Va8 model je upgradovan. Obr. 4 V)}bér iablony pVO prO]ekt

Zverze: Autodesk Revit 2019

Na verzi: Autodesk Revit 2020

Pozn.: Pokud vkladame zakladaci Sablonu ve
Pokud po dokonéeni upgradu uloZite model, nebude jiZ nutné opakovat proces.

star§i verzi nez mame samotny program, NiC Se
nedéje. Revit si  automaticky star§i Sablonu

Co se stane po upgradu modelu? _
Zrusit upgrade

, 5 . aktualizuje na nov¢jsi verzi viz Obr. 5.
Obr. 5 Aktualizace starsi verze Revitu na

novou

Po potvrzeni tla¢itka OK v Obr. 4 a piipadné aktualizaci modelu se otevie prazdna

pracovni plocha a karty, které budeme potiebovat pro praci.

Nyni shrnu ve zkratce zdkladni rozvrZeni pro praci. Podrobnéjsi rozvrZeni naleznete

Vv bakalafské praci Ondieje Vystavéla.

1- Pas karet

2— Vlastnosti

3— Prohlizec projektu

o iy s = L N N T

Obr. 6 Zdkladni rozvrzent pracovni plochy



Nez se vlozi podklad (ptidorys, mracno,

...), je potfeba vytvofit vyskové urovné

jednotlivych podlazi, které maji byt vytvotfeny. Pro tvorbu podlazi jsem musela mit

otevieny jeden z bo¢nich pohledt (jizni, severni, zapadni nebo vychodni), ktery se nachdzi

V Prohlizeci projektu.

[ gE 2. Sténa @ U{j B} Zobrazit
B % Ry Vertikaln ‘ 17 Ref.rovina
dle Sachta " gf} Osnova Nastavit “*
chy 4 Vikyr
Otvor Srovnavaci rovina Pracovni rovina
¥ Prohlize¢ projektu - Projekt1 >
~ 0] Pohledy (véechny)
- Konstrukéni pudorysy
—- Pldorysy
01 1INP
02 2NP
Situace
+ - Pidorysy stropl
3D pohledy
{3D}
- Pohledy
Jizni pohled
Sevemni pohled
Vychodni pohled
Zéapadni pohled
57| Legendy
ST £ Vykazy/Mnozstvi (viechny
=28 )| Vykresy (vechny)
25 1 & Rodiny
[ 7 [@ Skupiny

@8 Pfipojené soubory aplikac

Obr. 7 Viozeni vyskového podiazi

Na Obr. 7 jde vidét jeden ze zvolenych bocnich

pohledti, ktery se mnachazi v Prohlizeci projektu.
Vyskové urovné jsou vykresleny cerchovanou c¢arou

a jsou popsany nazvem podlazi a jeho vyskovou Urovni.

Pro pifidani vySkové urovné jsem zvolila piikaz
V Pdsu karet Podlazi. Diky tomuto piikazu muzu
libovolné vytvofit nespocet vyskovych urovni, do
kterych budu vkladat jednotlivé podklady pidorysi. Pro
vloZzeni postaci pouze oznacit uz vytvorené¢ podlazi

(Cerchovanou caru) a poté napsat ruéné¢ pozadovany

rozestup mezi podlazimi (Obr. 9). Dale se pouze ve stanovené

X
vySce nakresli nova cerchovand Cara a poptipadé piejmenuje
- automaticky vytvofeny nazev.

Obr. 8 Zpiisob zaddni vyskového
podlazi pomoci koty

Na Obr. 10 jsou vidét vytvorené vyskové

urovné vmé bakalarské praci. Vysky

500 2500

Obr. 9 Vytvorené vyskové podlazi s nazvem a
relativni kotou

8400

04 4NP

jednotlivych urovni byly pfevzaty ztezu

budovou vyhotoveného v ramci KP.

5600

03 3NP

Dulezité je nastavit jeste¢ Rozsah pohledu

(Obr.

nastavuje ve Vlastnostech padorysného

pohledu. Horni a dolni primarni rozsah Obr.

12) pro zobrazovani.

- . . 75:"11NP

-870

. i :_: Snizené podlaZi -1400
- . . . _ §; 00 bocni vchodové dvefe

bakalarske

Ten se

10 Ukdzka vyskovych podlazi v
praci

znamena od jakého podlaZzi po jaké podlazi



se budou zobrazovat prvky, tzn. to, co je nad 2 NP bude pro dany pohled skryto. Rovinou
rezu je vyska, ve které se fezou prvky v objektu (okna, dvete, zdivo, ...) a tim je

I definovana jejich viditelnost v fezu (Obr. 11).

Vlastnosti [ X & | smér
pohledu

Pidorys: 01 INP  ~ EE Upravit typ
Zobrazen( spo...|Za¢istit viechny ~
Disciplina Architektura T
Zobrazit skryt... Podle discipliny |
Uisténd bare... Pozadf |

Barevné sché.. | Podle ndzvu
Systémova ba... Upravit..
v " ,pm" Rozsah pohledu
Vyichozi styl z.. | Zadna
Trajektorie slu.. [ ] Primérni rozsah
Yodklad £

. Harniz Podlai nad (02 2NF) ~|  Odsazeni: | 0.
Rozsah: Dolni ... Zadna

Rozsah: Horni ... Nechrani¢ené Rovina fezu: Asociované podiaZi (01 1NI ‘Odsazeni:
Orientace pod...[Pohled dol(

Dolni: Asociované podiaz (01 1N~ Odsazeni: 0.

Rozsah &
Ofezat pohled |[]

Hloubka pohledu

Podlazi: Asociované podiazi (01 1Nl ~ Odsazeni: | 0.0

Daléi informace o rozsahu pohledu

Obr. 11 Ukdzka Fezné roviny. Prevzato z

: » e el | e
Hloubka ofez.. | Zadné ofezani [1]

Obr. 12 Nastavent rozsahu pohledu

4.1 Vlozeni podkladu

Kazdy projekt zacina bud’ na podkladu nebo na prazdném listu. V mém piipad¢ byla
tvofena prace na pudorysném podkladu z roku 2018. Pidorys 1INP jsem si nacetla ptes
kartu Viozit a Pripojit CAD (Obr. 13).

Architektura  Kopstukce  Ocel  Systémy  Viozit Poznamky Analyzovat Objemyapozemek  Spolupracovat Pohled Sprava Dopliky Upravit (0=
‘ . o & fy B IR
b BRE\E Q%@ ¢ AR B d 0 [@
Upravit| Pfipojit Pfipoji| Pfipcjit JPfipojit  Pfipominka Obtisk Mraéno  Model Spravovat Importovat Importovat Viozit PDF Obrézek Sprava Natfst Nagist jako

Revit IFC \ CAD fopografi ~ DWF bodil koordinace pfipojené soubory  CAD gbXML  ze souboru obrazkii rodinu  skupinu

Vybrat v Pripojent Import ¥ Nagist z knihovny

Obr. 13 Prikaz pro pripojeni piidorysného podkladu

do Revitu
el CESR L egxan. Po otevieni tabulky (Obr. 14) bylo
403 Pudorys prizemi = 21.04.2020 935
potfeba vybrat soubor s pudorysem,
nastavit jednotky podkladu (metry),
hladiny jsem zvolila v§echny, déle pozici —
Vvtomto piipadé nezalezi na pozici
L - umisténi Obr. 15 Nacteny piidorys
Lo Do zdivodu T T
Importovat jednotky: |metr ~ [ Orientovat k pohledu
Mastoje = [ opra sy, itere jsou mims mimo osu Otguiit Stomo

Obr. 14 INP Viozeni piidorysného podkladu INP ~ otoCeného

projektu (vysvétleni viz kapitola 3 Podklady) a tim padem

neni umistén vS — JTSK, ale v mistnim systému,

a nakonec umisténi do ptislusné vyskové urovné.



5. Stény

Sténa je vertikalni prvek budovy, ktery slouzi pro oddéleni a tvorbu jednotlivych
mistnosti nebo jako hostitel pro komponenty (dvete, okna, osvétleni, ...). Z divodu vyuziti

tohoto typu prvku v modelu budovy nyni nastinim tvorbu konkrétni stény v modelu.

Pokud neni z ptidorysu patrny rozmér stény, lze vyuzit v rychlé nabidce ptikaz Méreni
(Obr. 16) a zjistit pozadovany rozmér pro nastaveni skladby stény (Obr. 17). Pro ukazku

jsem zvolila sténu 0 tlousce 140 mm.

RBEecHG -®-~-@[J/ A -0 %B-=

Obr. 16 Rychld nabidka se zdkladnimi prikazy I
RE&HG-%- @ &  Sténu jsem vytvorila pomoci karty Architektura
Architektura ~ Konstrukce  Ocel

k[ 5]Q Bow anasledné zvolila ptikaz Sténa (Obr. 18). Dale jsem

E] Komponenta

@ Sioup - ve Vlastnostech vybrala Upravit typ — Duplikovat —

Upravit| Sténa | Dvefe

Vybrat =

Upravit a nadefinovala skladbu  stény
Obr. 18 Prikaz pro tvorbu

4 1o Ve v . 140.0
steny (nejdulezitéjsi je sloupec Funkce) (Obr. 19) podle
vyse uvedeného postupu meéfeni tloustky (podrobnéji viz BP Ondieje Obr. 17 Ukdizka
Vystavéla). me:fenz' tloustky
steny
et B ol cremsmoesn 2 2 Diky tomu, Ze jsem nastavila skladbu
akladni sténa vit skladbu v . - e w7
Sundari i, stény symetricky, mohla jsem zvolit ¢aru
s -vnie Standardni 140mm, Nenosna - vnitfek
~ | E8 Upravit Ceffovd toustka: 1400 Vzorové vjska: | 6096.0 r oA~y v ,
e i [ s gl 5 8 =L umisténi na osu stény a zalomeni v tomto
. Tepelna kapacita:  0.00 KI/K
ST - | v"mmr'm i piipadé nefesit. Jakmile je nastavena
Zakladna je p Funkce Material Tloustka |Zalomeni on:\:t:eu
Homivatbe  Azpopotatio. |  (reeeroeti i B ¥ tloustka stény, postati pouze potvdit
N 0‘0‘ ) [3[Konstrukce [1]  Beton 1300
Homi odsazeni X 2l ranice nosné & z0. -
Fo | T ETTEND a nakreslit (Obr. 20).

VNITRNf STRANA

Konstrukce &
Viozit \Vymazat tahoru Dold
Vychozi zalomeni
o4 U vioZenych objektd: Na koncich:

Rozméry % oba v [vnegs v
Obje Upravit vertikaini skladbu (pouze nahled fezu)
Identifikacni data &
Obrazek
Komentée

st Nepontda

<< Nahled

N ja k vlastnoste

Aws) ~
Obr. 19 Zdkladni rolovaci nabidka

Obr. 20 Kresba stény s umisténim na
stred



Zde bude podrobné&ji popsana problematika Zalomeni, ktera definuje, jak se maji

jednotlivé vrstvy stény ,,chovat® na rozich zdi. Zalomeni nastavujeme pfi Gpravé typu

Vv rolovaci nabidce pod skladbou (Obr. 21).

Vychozi zalomeni
U vioZenych objektd: Na koncich:

Nezalamovat

Nezalamovat

Storno Népovéda

<< Nahled
Obr. 21 Vyber zalomeni

Niz§i ¢islo v hranaté zavorce ve sloupci Funkce prochazi vy$§im cislem, tzn.
Dokoncovaci [4] (omitka/malba) bude zalomena na Konstrukci [1] (beton/cihla). Na
Obr. 21 vidime, ze mame dva typy zalomeni — u vloZenych objekt (dvefe, okna) a na
koncich (pokud je volny konec stény). U volného konce nenosné stény je uréité vhodné,
aby omitka obalila panel (zalomila se). Jestlize mame obvodovou sténu a Vv ni mirné
zapusténé okno, tak zase budeme chtit, aby omitka sahala az k oknu, ale oproti tomu

zatepleni (izolace) urcité nebude az k oknu.

(2) (3)

Obr. 22 Ukdzka moznosti zalomeni

Na Obr. 22 vidime porovnani n¢kolika moznosti nastaveni zalomeni u oken

e Prvni moznost je Nezalamovat. Zadna z vrstev neni zalomena.

e Druhd moZnost mé zvolenou mozZnost V'néjsi, ale u vrstvy izolace neni zaskrtnuté
zalomeni v ptehledu vrstev.

e U posledni moZnosti je zalomeni Obé a vSechny vrstvy maji zaSkrtnuté zalomeni

Vv ptehledu vrstev.



Waw 4

5.1 Sklenéné oplasténi

Mnoho budov ma v ¢astech obvodu riznou skladbu materialti a rizny povrchovy vzhled.

Je tfeba pii rekonstrukci nebo pii povrchovych tpravach tyto piredély nezanedbat.

Sklenény plast se nachazi v severni Casti budovy Her¢ikova 2 u vicepodlazniho

schodisté.

Pro tvorbu sklenéného plasté se vyuzije karta Architektura, ptikaz Sténa (Obr. 23).

AR 2L OA G0 e Autodesk Revit 2019 — Vyukova verze - 00 _ 2.2.rvt - Konstrukéni piidorys: 01 1NP b | zagejte kiic
Konstrukce Ocel Systémy VloZit Poznamky Analyzovat Objemy a pozemek Spolupracovat Pohled Sprava Dopliiky  Upravit | Umistit Sténa
@ Okno [ strecha ~ @ Obvodovy plast F} Zabradli ~ AY Text modelu [&® Mistnost & plocha ~
1 Y @ Komponenta * = Podhled [D Osnova obvodového plasté ¢4 Rampa IL Cara modelu E Oddélovagé mistnostf
pra F = =
[ Sloup - = Podiaha ~ HH Pricel & schodists [ Skupina modelu ~ [ Viozit popisek mistnosti = (B Viozit popisek ploch
Viybrat Stavét Komunikace Model Mistnost a plocha ~
v o P vy ;o vy v
Obr. 23 Tvorba sklenéného opldsténi pomoci prikazu sténa Viastnost X

Zakladni sténa
sklenny plast’

1 i 1 i Vazby
Vlastnosti, kde klikneme na prikaz Upravit typ (Obr. 24). e

Pti zvoleni piikazu Sténa se objevi vlevé Casti programu lista

Je nutné udélat duplikat (1) (pro tvorbu nového typu stény s nazvem ...

Homi vazba Az po podlaz 0...

Nepfipojena vys... 2800.0

sklenény plast) a dale pres Upravit (2) upravit materidl zvolenim om0
v fadku Konstrukce [1] — Material (Sklo — Obvodovy plast) (3). ...
Tloustka nastavena podle vyznacené tloustky okenniho plasté e I

v podkladu (Obr. 25 a 26). [?rk:)f- E;Fé\cistagj

tvorby skleneného

Vlastnosti typu x 3 plaste

. - . P RodTrar Zékladnf sténa
Rodina: Systémova rodina: Zakladni sténa v Nagist
Typ: sklenny plagt’
Typ: sdenny pl&&t - Celkova tioustka:  400.0 Vzorova vyska:
1 odpor (R): 0.0000 (m2-Kyw
Pfejmenovat... Tepelnd kapacita: ~ 0.00 kJ/K
Parametry typu vrsty WNEIST STRANA
Parametr Hodnota =~ ” - .| Konstrukéni'
| | Funkce Material Tloustka Zalomeni C:g:tr;i;:“
Stavba &
- 1 |Hranice nosné Vrstvy nad zal :0.0
Skladba Upravit... 2 1ic
s 8 K Sklo - Obvo  :400.0
Zalomeni u vloZenych objektd Oba ~— —
- - 3 |Hranice nosnéVrstvy pod zal 0.0
| Zalomeni na koncich Vnéjsi
Sitka 4000
Funkce Vnéjsi
Grafika A
Vzor vyplné hrubého méfitka <Plna vypliz i
Barevna wyplfi hrubého méfitka W Cemi
Materialy a povrchové tpravy &
Konstrukéni materia Sklo - Obvodowy plast
Analytické vlastnosti B

VNITRNI STRANA
Soucinitel prostupu tepla (U)

= = VloZit Vymazat Nahoru Dolid
epelny odpor (R)

epelna kapacita Vychozi zalomeni

Cinitel pohlcent 0.100000 U vioZenjch objektd: Na koncich
Drsnost 1 Oba ~ || Vnjsi i
Identifikaéni data A

Typ obrazku Upravit vertikin? skladbu (pouze nihled Fezu)

Indexovana poznamka Upravit Slougit oblasti Pridavky
Model
- ~ Piifadit vrstvy Rozdélit oblast Vybrani
\irhea
K éemu tyto vlastnosti slouzi? L
Storno Népovéda

Obr. 25 Nejprve vytvorit duplikat, pak upravit prvek — Obr. 26 Tvorba skladby sklenéného plasté
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Dal$i moznosti je nastaveni Horni a Dolni vazby a ptipadného Odsazeni, pokud je tieba

plast’ natahnout do vice podlazi.

7

=

Pii kresbé plasté je potieba nastavit Cdru umisténi na osu stény, pak sta¢i pouze

nakreslit (Obr. 27 a 28). \> 2

vyorat - Staver
Viska: | (022MF | 22000
Viastnosti X g 30) [IRI

Pipojent: Fovolit

Zakladni sténa
sklenng pldst

Nowy Stlny | Hl Upravit yp 757
&

= O s R S Obr. 28 Cdra umisténi
Obr. 27 Moznosti, kde Ize nastavit édru umisténi pro kresbu plasté

Pozn.: Na karté Architektura nalezneme ve sloupci Stavet piikaz Obvodovy plast. Ten

pouzijeme, pouze pokud modelujeme na objemu hmoty.

5.1.1 Tvorba sklenéného plasté

Er Ml ==
7 | ‘

—
-
r

Obr. 30 Vysledny sklenény plast' v bakaldrské L s !
praci Obr. 29 Redlny sklenény plast panelového domu

Dle vyse uvedeného postupu pro nastaveni typu a tloust’ky sklenéného plasté byl postup
proveden i u pfilozeného piikladu v bakalatské praci (Obr. 29 a 30).

Pii umisténi plasté jsem musela pouzit Cdru detailu, ktera mi pomohla vytvofit si
pomocnou ¢aru pro umisténi vestavéného plasté do stény. Potom jsem se uchytila na bod
stény, od kterého jsem ji vynesla s nastavenou (kontroln¢ oméfenou) délkou, ¢imz jsem si

vytvofila pomocny bod, od kterého jsem nakreslila sklenény plast.

Poznamky = Analyzovat Objer
Caru detailu mizeme pouzit pouze v pudorysném pohledu. s kota & Csra detaily

Nalezneme ji na karté Pozndamky (Obr. 31). Obr. 31 Cira detailu je
vyborna pomiicka pri jakékoli

kresbé

11



6. Podlaha (Strop)

Podlaha a strop jsou horizontalni konstrukce stavby, diky nimz lze oddélit podlazi.
V Revitu 2020 se mizeme setkat pouze s pojmy Podlaha a Podhled. Pro vytvoieni nosné
desky mezi podlazimi je vhodné pouzit konstrukéni podlahu, kterou lze umistit pies celé
podlazi, naslapné¢ vrstvy v jednotlivych mistnostech pak udélame podlahou
architektonickou. Nad tyto jednotlivé mistnosti pak lze umistit podhled, ktery v Revitu

slouzi hlavné k uchyceni stropnich svétel. Vice v postupu.

6.1 Umisténi podlahy

REBG -G Q- FOA @-0F G-+ AtodkRet20- ko verme 00_22n - Korsrkenipieors 2200 s [ o [0 5 oy Qoissie < %9 @ _ 5 >
.

BN Acchiekurs  Konswukee  Ocel  Systémy  Viofit  Poznamiky  Anabzovat Objemyapozemek  Spolupracovat Pohled  Sprava  Doplfky  Upravit

s \'\‘J ” E kn [ stiecha + @ i Jrs DT & e [ piocha - g ale =
Upravi  Sténa Dvefe &) ko N F o
5 0 sia
fvs

v HE

Podle Sacht;
plochy

Otvor

Na kart¢ Architektura nalezneme ve ¢tvrtém sloupci piikazy Podhled

(Cast stropu) a Podlaha (naslapna cast i strop) (Obr. 32 a 33). Pokud

Stavét

zvolime piikaz Podlaha, rozvine se nam nabidka Ctyf moznosti
Obr. 33 V pfikazu

podlaha je nutny (Obr. 34)
vyber typu podlahy

- Architektonicka — tvoii povrchovou upravu pro aktudlni

(=] Podlaha |- EH pricel

G Podlaha: Architektonicka

podlazi (parkety, kachlicky, ...)
- Konstrukéni — tvori desku nosné konstrukce pro aktudlni
podlazi budovy (stropni konstrukce) (o, Poclizha: Konstruken
- Podlaha na plose — pro pouziti tohoto ptikazu musime mit @ Podlaha na plose

vytvofeny objem ,
LD Podlaha: Hrana desky

- Hrana desky — upravuje a zvyraznuje horizontalni hranu

Obr. 34 Zikladni typy pro

desky tvorbu podlahové desky

Podlaha architektonicka se vklada na podlahu konstrukéni zejména v piipadé, pokud

neni vySkova trovein v celém podlaZzi stejna.

Podlahu vzdy vkladdme do plidorysu daného podlazi. Nejsvrchnéjsi ¢ast konstrukéni
podlahy je rovna vyskové urovni podlazi. Pokud vkladame architektonickou podlahu je
tteba zvolit kladné vyskové odsazeni 0 stejné tloust’ce jako je tloustka architektonické

podlahy od vrchni hrany konstrukéni podlahy a nasledné pfipojit geometrii.
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Poté, co zvolime na karté Architektura piikaz Podlaha, zobrazi se nam pracovni plocha
S pfilehlymi kartami pro Upravu a tvorbu podlahy. Podlahu vkladdme pomoci

preddefinované varianty podlahy nebo tuto variantu upravime podle nasich pozadavkii.
6.2 Nastaveni podlah

Ve Vlastnostech 1ze podlahu ptizpisobit podle jednotlivych pozadavki. Nalezneme zde
preddefinované typy podlahy z hlediska jejiho materialového slozeni, které se nachazi
v Sablong. Ve Vlastnostech nastavime, v jakém podlazi bude podlaha umisténa. Vyskové

odsazeni vyuzijeme tehdy, pokud chceme desku umistit vys$/niz, nez je uroven podlazi.

V rolovaci nabidce nalezneme pfedem vytvorené zdkladni

Podlaha
Standardni 300 mm

-

navrhy. Sta¢i moZnost rozkliknout a vybrat si podle potieby

sERY) 'try\>
Podlahy B Upravit typ
Vazby B (Obr 35) Vlastnosti X
Podlazi 02 2NP
Vyskove odsaze... 0.0 v M o v r
S T Pfipadn¢ mizeme podlahu pomoci [y oo
VztaZené k obje... , R .
Konstrukce % nabldky UpraV|t typ (Obl’ 36) UpraVIt Wﬁy\ Upravittyp
Konstrukce i
Zapnoutanalyti. i ] Obr. 36 Zde Ize pI’OVéSf
Rozméry % Nejprve jsem musela  dat rozsahlejsi nastaveni
Sklon I R
- Vlastnosti typu X
Plocha povrchu ... . . |
s Dup“kovat, abych neprepsala Rodns: [Sysmové rodna: Podieha ==
Objem 0.000 m* Typ: Standardni 300 mm Duplikovat...
Vgska homf ploc...Lif se tovarni nastaveni podlahy. Tim T
Vyska dalni ploc... Lii se Parametry typu
Tlouitka 3000 H H 7 ~ H T Hodagt In
L jsem si  zaroven pojmenovala @ __* —_
Obrazek , Konstrukce . e PR
Komentare vlastni typ podlahy, kterou pak lze | oo s
Oznaceni Grafika A
Fazovani * snaze dohledat. Dale jsem upravila e mononine wwene

Faze vytvofeni  Nova konstrukce | [«F

Faze demolice Zadna

jednotlivé vrstvy podlahy pomoci
Obr. 35 Viastnosti slouzi . .
pro nastaveni umisténi tlacitka Upravit (Obr 37)

pOd | ahy C‘\threl ;;;lcen\ 0.100000

Drsnost 1
Identifikaéni data L]

Pozn.: KdyZ tvofime podlahu/strop je dilezité se pii  |neowae

Indexovana poznamka
Model

upravé podivat na spravny smeér seskladani jednotlivych | jwoe
Komentare ktyptm

vrstev. Vrstvy, které jsou v tabulce pro upravu skladby = cessesse

v vr . o << Nahled Stomno
nejvyse, tvori povrch podlahy. Naopak ty, co jsou nejnize, op,

podlahy

37 Nastaveni vlastnosti

tvofi vrstvy stropni konstrukce. Prostfedni ¢ast je hlavni —

nosna konstrukce.
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Upravit sladbu % Potom, co jsem zvolila Upravit, se otevicla

Rodina: Podlaha
[ tabulka (Obr. 38), ve které lze nastavit jednotlivé
Odpor (R): 0.0000 (m2*K)/W , .. ’
Tepeln fapacie: 0,00 K vrstvy podlahy. V prvnim sloupci je Funkce, ktera
Vrstvy
T fika, jak se budou vrstvy podlahy za sebou v fezu
material | "2
1|Dokonéovac Betonové  45.0 O ZObraZOVB.t.
2 |Vrstva tepel ilzolace - 30.0 ()
3 |Vrstva tepel lIzolace - 30.0 O
B e . Nejdilezitéjsi anepostradatelnou funkci je
6 |Hranice nos Vrstvy pod 0.0 .
7|Vrstva tepel Povichy - 100 O Konstrukce. Konstrukce uréuje nosnou ¢ast prvku.
8|Dokonéovac Stropy -b - [35.0 O
Dalsimi volbami muze byt Vrstva

— — - tepelné/vzduchové izolace. Ta se voli na zakladé
skladby, potteby nebo dulezitosti pro objekt.
Nakonec je volba Dokoncovaci 1 nebo 2, to nam
fika, co bude vidét z interiéru nebo exteriéru. Jsou

zde i moznosti Substrat a Membrana (Obr. 39).

Storno Népovéda

<< Nahled
Funkce Material | Tloustka | Zalor
Obr. 38 Zdkladni oviadani pri tvorbé skladby fllBetonova 1450
2 |[Konstrukce [1] ~ e - 30.0
) ) . |3 [Substrat [2] e- 1300
Umistovani jednotlivych vrstev ndm umozni tlaCitka [/ tercinepeuchore zooce b1y ag a0
5 100.0
° 4 X ST 6|Membrana [y pod 0.0
N aho rU/DOIu9 poprlpade Vymazat pI'O OdStranenl (7 |Vrstva tepelné/vzduchové izolace ;Povrchy - 100
. , , ... . 8|Dokoncovaci 2 [5] Stropy-b :35.0
vrstvy. Pro zaloZeni nové vrstvy se vyuzije moznost
< >

Vliozit. S vrstvou lze manipulovat, pouze pokud je cela

. VioZit Nahoru Dold
linka oznacena.

Obr. 39 Ukdzka funkci a jejich
seskladani

Jakmile je tvorba typu podlahy dokonéena, potvrdi
se tlac¢itkem OK. NataZeni podlahy do kresby lze provést

dvéma jednoduchymi zptisoby. - -
(1) Kurzorem mysi jsem ukézala na sténu, ke které ~| Stény : Zakiadni sténz
bude prochazet podlaha. S vyuzitim tlac¢itka na & |1 === oo
klavesnici TAB (tabulator) se vybraly souvisejici stény .
4 :

(rychlejsi metoda) (Obr. 40). i =

Obr. 40 Vybrana sténa kurzorem mysi
(2) Pokud nechceme podlahu pies cely objekt, 1ze ji jednotlivymi zptsoby (napf.: ¢ara,

obdélnik, ... — Obr. 41) nakreslit pouze sprva  Doplily  Upravit | Vigser
%

Eh Sipka sklonu|

@ & /5 @

astavit Zobrazit ProhliZet

na Casti objektu. Tato kiivka musi byt

vzdy uzaviena. 2

ReZim Kreslit Pracovni rovina

Obr. 41 Typy geometrickych prvkii pro tvorbu hranice
14



U vytvorené konstruk¢ni desky v 1INP jsem nastavila vyskové odsazeni -5 mm, z dvodu
ptevzatého podkladu — fezu budovou, kde je vyska desky 190 mm a je vztazena
I kK podlahovym krytindam. Takze jsem vytvoftila desku, ktera ma konstrukéni podlahu
0 tloust'ce 185 mm a 5 mm podlahovou krytinu (architektonicka podlaha). Tim padem je

nula vztazena ke krytin€ podlahy.

V INP se nachazi ptes 19 podlah, z toho jedna podlaha je nosna deska tzn. konstrukéni
podlaha, kterda je vymodelovana pies cely obvod budovy, zbylé podlahy jsou

architektonické.
6.3 Uprava vytvoiené podlahy/stropu

Je-li potieba upravit jiz vytvorenou podlahu, vybereme si 3D pohled nebo jeden
z nabizenych bocnich pohledii (jizni, severni, ...). Diky tomu Ize Iépe kontrolovat a vybirat

prvky modelu.

3D pohledy
130)

wme E- Pohledy

Jizni pohled
Severni pohled
. Vychodni pohled
- L g v P
= Zapadni pohled
_ - - - — Y — — — — — — — - — - — — Rezy (Rez horizontalni)

Rez1
= Legendy
& T Vkazy/Mnosstvi (véechny)
# [ viresy (vsechny)
1 21 Rodiny
=-[@) skupiny

8 Pipojené soubory aplikace Revit

Obr. 42 Jeden z pohledii, ktery Ize vyuzit pro vybér prvkii

Pohledy ze svétovych stran nalezneme v Prohlizeci projektu
Prohlize¢ projektu - 00 _22.rvt

(Obr. 42). Diky nim mlzeme snaz vybirat prvky kresby nez

- Konstrukéni padorysy

01 1NP

V pidorysném pohledu. e ane
SniZené podlaZi

Pokud pro vybér prvkii pouzijeme 3D pohled (nalezneme ho také = "7

02 2ZNP

V Prohlizeci projektu (Obr. 45), je potieba védét, ze pomoci Stisku 0: 2ne

SniZené podlaZi

klavesy Shift + pravého tlacitka mysi je nam umoznéno otacet & pidonsysiop

= 3D pohledy
s modelem a divat se na n&j z mnoha riiznych Ghla. Pro vybér podlah . wesy
JiZni pohled
ve 3D pohledu je potfeba mit zapnuty Orezovy kvadr (ve Vlastnostech bt
Zapadni pohled
nabidka Rozsah) (Obr 43 a 44) =) Rezy (Rez horizontaini)
Rez 1
= Legendy

-7 Vykazy/Mnozstvi (viechny)

.......

Obr. 43 Prohlize¢
projektu  obsahuje
veskeré pohledy a
obsah komponent
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»

Ofezovym kvadrem Rozsah

Orezat pohled

muzeme na chvili

,skryt“ ¢ast objektu,

Zobrazit ofez..

L]
L]
Ofezani pozna...[ ]
[

Zadni ofezani ...
Odsazeni zadn.... 304800.0
Orientovany k.. ‘Zadna

Crezovy kvadr [v] >

abychom se dostali

dovnitf modelu.

Obr. 44 Pro zobrazeni ofezového
kvadru je nutno ho zapnout

Prepsani viditelnosti

zobrazeni, kde je

zobrazovani ofezového : )
kvadru tteba povolit, Obr. 45 Ofezovy kvadr pro snadnéjsi

. .. ., Dristup k prvkiim uvniti modelu
najdete Vv bakalaiské

praci Ondfeje Vystavéla.

Pro opravu hranice jsem vybrala danou podlahu/strop
(Obr. 46).

Po vybéru vznikne na pasu karet moznost Upravit

hranici (Obr. 47). Zvolenim tohoto piikazu, lze libovolné

upravovat rozhrani hranice, popiipadé piidat otvory do jivybrat
podlahy/stropu.
REHG - QR-4-8 =-FO0A @G- ) .= Autodesk Revit 2019 — Viiukova verze - 00 _ 2.2.00¢7

Architektura  Konstrukce  Ocel  Systémy  VioZit Poznamky Analyzovat Objemyapozemek Spolupracovat Pohled

(1d K I prizpisobit - | € oo Q - &b i 4 /) Pridat bod A
te o 20 B ANt =B 3 b 2 N
X Ofezat = % 3 > 55 g Pii |
W D & orent St A (O O = aapl# /-5 */% ) R b (IR Zobrazit sowvisejici
= © B @spoj - AL N + Q 0= X & & O\ hranici gici prvky B Vybrat podpory upozomén
Vybrat v Viastnosti  Schrénka Geometrie Upravit Pohled  Méfeni  Vytvorit - Upravy tvaru Upozoment
o , . oy .
Obr. 47 Prikaz pro upravu hranice se nachadzi v pasu karet
REHG-K-@-Q 2-A0A -2 Og (8- = Autodesk Revit 2019 - Vjukova verze - 00 _ 2.2 - kopie.0001.nt - Pldorys podiaZeg2 2NP  » | zaejte kticove siovo nevo vyroz |} 3 ¢y L Pl
Architektura  Konstrukce  Ocel  Systémy  Viozit  Borffs Mdczemek  Spolupracovat Pohled  Sprava  Dopliky  Upravit | Podiahy > Upravit hranici
Iy Bé] 2 — % I\, Cara hranice /‘D.\L"\_'Y® a @ ﬁl g @
) . & Sipkaskionu 7 /(A . : ey
Upravit II */* . v | o LR Nastavit Zobrazit Ref. Prohlize&
5 B - : & smerrozpett @ D AR = rovina
Vybrat = Viastnosti  Schranka Geometrie Upravit Pohled ~ Méfeni  Vytvorit  Reim Kresit Pracovni rovina

Upravit | Podlahy > Upravit hranici

Obr. 48 Funkce pro snadnéjsi manipulaci

Jakmile zvolime ptikaz Upravit hranici, znazorni se nam ruzovou ¢arou jeji obvod. Na
kart¢ Upravit | Podlahy (Obr. 48), v patém sloupci nalezneme Upravit. Zde jsou moznosti,

diky kterym mtzeme prvky ptemist'ovat, zrcadlit, rozd€lovat, ...

Na dalSi strance jsou popsany jednotlivé moznosti (Obr. 49).
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(1 Zarovnat — zarovna prvek s vybranym (i vice prvki)

/il Odsadit — slouzi pro zkopirovéani prvku ze stejné rodiny o zvolenou vzdalenost
==V kolmém sm¢éru

Dl[ Zrcadlit — zkopiruje prvek a obrati jej podle zvoleného prvku (osy) ve vykresu

m »  Zrcadlit — zkopiruje prvek a obrati jej podle vlastni doCasné nakreslené ¢ary
Presunout — umozni piremistit prvky v daném pohledu/pidorysu

Q) Kopirovat — pouze Vv aktualnim pohledu
O Otocit — miizeme premistovat stied otaceni

= Oriznout/prodlouzit do rohu — prvn¢ zvolime prvek, ktery chceme, aby zistal
zachovany. Poté ten, s kterym chceme provést upravu.

Eia Rozdélit prvek — po rozdéleni prvku se kazdy chova jako samotny a neni uz zavisly
na tom piedtim

Rozdelit s mezerou — rozdé@li prvek s definovanou mezerou, nevznikne otvor, pouze
dily

Pole — pokud mame napiiklad fadu sloupti za sebou, mizeme je vybrat v§echny
nebo par a ve zvolené vzdalenosti je rozkopirovat -> pole prvkl

oo
oo

Zména méritka

2]

Oriznout/prodlouzit jediny prvek — vybereme prvek, podle kterého se bude
fezat/prodluzovat

IIL

= Oriznout/prodlouzit vice prvkii — vybereme prvek, podle kterého se budou
fezat/prodluzovat ostatni prvky

{21 Pripnout — pokud je prvek pfipnut, nelze s nim hybat
UL Zrusit pripnuti
€ Odstranit — vymaze vybrané prvky

Obr. 49  Zdkladni  vysvétleni
jednotlivych funkci pro upravu
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Pfi tvorbé nebo upravé podlahy, se Casto zobrazi . 5
dotazové okénko, kde program Revit chce védét, jak  cCheete, aby se stény dosahujici irovné tohoto
, L, . . e podlazi pripojily k jeho spodni casti?
se ma zachovat ke sténam, jestli je ptipojit nebo ne.

Pokud zvolime ne, nebudou stény s podlahou do sebe Ano Ne

zapustény (Obr. 50). Obr. 50 Zjednoduseni pri spojovdni
geometrie (Ano)

Muze se stat, ze budeme potiebovat jednotlivé spojit prvky v kresbé tak, aby do sebe
zapadly jako lego kosti¢ky nebo pokud pies sebe presahuji, tak je budeme muset opravit.
Tyto opravy provedeme pomoci piikazu Spoj (Obr. 51). Funkci Spoj najdeme v pasu karet,

pokud méame vybrany prvek pro opravu.

¢ spoj |~ IiZ & Pripojit geometrii vytvori spojeni dvou a vice prvkil se stejnou
T o -
6‘ Pripojit geometrii plochou. Vypli této plochy bude mit po pfipojeni geometrie vSude

( ﬁl Odpojit geometrii stejny rozestup a vzor.
*®

( CJ| Pfepnout pofadi spojl

IT
Obr. 51 Prikaz Spoj

Odpojit geometrii odstrani spojeni dvou a vice prvku.

Pripojit geometrii

Na ukazce na Obr. 52 je zobrazena podlaha, ktera je zapusténa do

ptilehlé zdi. Material, ktery je spolecny pro tyto prvky se spoji

a zapusti.

Odpojit geometrii \

Na Obr. 53 jsem piilozila ukazku, kde prvky |

objektu nejsou spojeny a jsou rozdéleny hranami

Obr. 53 Pripojend (garami).
geometrie stény a
podlahy

Obr. 52 Ukdzka
odpojené/nespojené
geometrie
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6.4 Otvory — pro schodisté/vytah/Sachtu...

V modelu budovy jsem vytvoftila nosnou desku (konstrukéni podlahu) ptes cely obvod
INP. Vzhledem k vyskytu komunikaénich prvki — schodisté, vytah, Sachty bylo potieba
zménit tvar podlahy nebo ptidat prvky do podlahy napt. otvor, které jsou nezbytné pro vyse

zminéné komunikacni prvky. Musime nejprve

vybrat podlahu, kterou budeme chtit upravit. To
Ize provést ve 3D pohledu pomoci funkce
Orezového kvadru, fezu nebo pomoci bocniho

pohledu (jizni, severni, zapadni a vychodni).

Obr. 54 Vyznacend cara  hranice . .
podlahy/otvoru 4 Zvolila jsem konstrukéni podlahu v 1NP

(Podlaha 1NP — 185 mm — takto byla pojmenovana v programu Revit) a postupovala jsem
nasledovné. Vytvorila jsem otvor pomoci ptikazu Upravit hranici na kart¢ Upravit.
Nejprve je tieba nakreslit ¢aru hranice, ktera bude hranici otvoru v podlaze (patiec)
Vv piislusném misté pro schodiste, vytah a vétraci Sachtu (Obr. 54). Timto nové vytvofenym
pruchodem (otvorem) bude piislusny prvek prochazet nebo tam kong¢it. Tvorbu nakonec
potvrdime pomoci zelené fajfky. Vysledek je patrny z Obr. 55. Jedna se o upravu hranice

podlahy.

Sprava Dopliky  Upravit | Mftvorit hranici psdlahy

@ & . @

astavit Zobrazit Prohlizec

ReZim Pracovni rovina

Obr. 55 Funkce pro tvorbu otvoru

Obr. 56 Vysledny otvor v podlaze

Pro nakresleni €ary hranice otvoru mizeme vyuZit
geometrické prvky v piislusné nabidce (Obr. 56). Pro nakresleni se vyuzije stejné jako pro

tvorbu podlahy v horni Casti pasu karet Podlaha -> Upravit | Vytvorit hranici podlahy.
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Dalsi moznosti pro vykresleni otvoru lze najit na karté Architektura v ¢asti Otvor
(Obr. 57).

ReHG a-@-8l=-L0A - -0F%E = Autodesk Revit 2019 ~ Vjukové verze - 00 _ 2.2.rvt - 3D pohled: (3D} »
B Achitekwia  Konstrukce  Ocel  Systémy  Viofit Pozndmky  Analyzovat Objemyapozemek  Spolupracovat Pohled  Spréva  Dopliky  Upravit
Iy Q [] [ okno [ stiecha ~ ) Obvodowy piast B zabradii ~ A Text modelu & piocha ~
Komponenta ~ £ podhled [ Osnova obvodovéno plaste Rampa \_ Cara modelu Oddélova¢ mistnost Ay
Upravit| Sténa Dvere @ : B osno ap Lol 1L & ¢ ! Podle Sachta
¥ [ stoup ~ {5 Podlaha ~ BB pricel & schodiste [ Skupina modelu ~ [ Viozit popisek mistnosti ~ [ Viozit popisek plody ~ plochy I vikyi

Vybrat v Stavét Komunikace Model Mistnost a plocha v Otvor

Obr. 57 Moznosti tvorby Otvoru

Moznosti pro tvorbu otvoru Vv Pdsu karet (Obr. 58):

+
!

B : Sténa
- Podle plochy — vytvoii otvor, ktery bude kolmy @™ Ry Vertikini
] Podle Sachta '*
k vybrané plose (sténa, stfecha, podlaha, ...), v irovni  plochy I Vikjt
Otvor

¢ =

této plochy.
Obr. 58 Prikazy pro otvor
do riznych ploch

podlazimi. Vyhodou této moznosti je, ze pokud chceme vytvofenou Sachtu

- Sachta — je vertikalni prvek, ktery prochazi vice

premistit (upravit) z mista A do mista B, staci tuto Gpravu provést v jednom
podlazi. Ostatni otvory Sachty se pfemisti automaticky na stejné misto.
Nevyhodou je, Ze nelze upravit otvor za pomoci piikazu Sachta samostatng
v kazdém podlazi. Pokud je tfeba uprav v jednotlivych podlazich, vyuZzijeme bud’
prvni moznost pomoci Uprava hranice podlahy nebo Podle plochy ve vychozi
nabidce Otvor.

- Sténa— diky ni mizeme vytvofit otvor do stény v bokorysném pohledu nebo fezu
(pohled na vertikalni sténu). Provadi se pouze u vybrané stény. Lze provést
I v pidorysném pohledu pomoci odsazeni. Takto lze vytvofit pouze pravouhlé
otvory.

- Vertikalni — vytvoti otvor, ktery bude kolmy k budové, nikoli k vybranému
objektu.

- Vikyr — vytvofti fez ve vertikdlnim a horizontadlnim sméru pro otvor na stiese.
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6.4.1 Tvorba Sachty

Piikaz pro tvorbu nalezneme na karté Architektura, v Sestém sloupci (Obr. 59).

REHG-4-2-8=2-YO0A G -0F%B - Autodesk Revit 2019 - Vyukové verze - 00 _ 22.1vt - 3D pohled: (3D}

88 5 5

m Architektura  Konstrukce  Ocel  Systémy  VioZit Pozndmky Analyzovat Objemyapozemek Spolupracovat Pohled Sprava  Doplky  Upravit

D @ E okno [ stiecha - ) Obvodowy plast BB Zabradii -~ A) Text modelu [ piocha - f'>(5 EE 2. Sténa
Upravit

(] Komponenta ~ & Podhled  [H Osnova obvodovéha plasteé &I Rampa I\, ¢ara modelu [ oddalovag mistnosti ¥y VertikaIni

Sténa Dvefe Podle Sachiam l
- [ sioup ~ (= podiana ~ B pricel & schodistz  [@] skupina modelu * [ viozit popisex mistnosti = [ Vviozit popisek plochy = plachy iy
Vybrat = Stavét Komunikace Model Mistnost a plocha ~

Obr. 59 Pro tvorbu Sachty musime pouzit piikaz na karté Architektura

Jakmile jsem zvolila ptikaz Sachta, vychozi nabidka se zménila na upravu a tvorbu
Sachty. Vybrala jsem si jakykoliv ptidorys, ve kterém budu kreslit hranici ¢ary Sachty. Pro
vykresleni hranice mizu zvolit nejen ¢aru, ale i jiny geometricky utvar (obdélnik, polygon,
oblouk, kruznici, ...) (Obr. 60).

- L =@ @E vy - —
B ) B2 =R !f o | |
Upravit II g j O e ‘:_" \{/h\ ~
- B s %o T =2 x
Vybrat -+ Vlastnosti Schranka Geometrie Upravit Pohled Méerfeni Vytvorit
[~] Retézec Odsazenl’: []Polomé&r. 1000.0
Vlastnosti X [ 02 2nP X fisd {3D} 5 01 1NP > Rez1 ™ iz
- i
) 162
142 T
Otvory Sacht ~ _.
Vazby 2
Dolni vazba 01 1NP
Dolni odsazenl’ 0.0 1‘ Al
Horni vazba Nepfipojeny P %—; 29 iﬁ‘j}?"-ﬂl""]ﬂ’” i \W\/ll.(
Nepfipojena vska  6096.0 o = 3Ll on @’_ﬁﬁ)ﬂﬂ(&
Horni odsazeni 0.0 A S T 2,20y =2
o o sl 8 At
Fazovan( & 197 sy 2L B0
Faze vytvofenrl Nova konstrukce ey *
Faze demolice Zadna [ o
1659
166
9
Tkellicdeoms o N
el =N = o v s e
nictnost = vilahova 21/3Zachia
o

R . e —_ =

Obr. 60 Nastaveni rozsahu Sachty

V pudorysném pohledu jsem vybrala hranu stény a postupné vytvotila uzavieny tvar.
Poté jsem ve Vlastnostech musela nastavit, kde bude Sachta zacinat a kde bude koncdit.
K tomu jsem vyuzila nabidku Dolni vazba a Horni vazba. Takto vytvorenou a nastavenou

Sachtu jsem potvrdila v Pdsu karet zelenou fajfkou (Obr. 61). Vysledek je patrny z Obr. 62.
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Vlastnosti X |[[ oz22np X 42 30} [ 01 1NP > Rez1 # Jizni pohled

62 ST
|8 upravi o . , 142
SniZené podla2i ) ! .

Sl po

"Homn vazba [A2popodiazi022 | . .

Nepfipojena vjska 136700

R P
2t G || s an0vE

Homfodsazen’ 0.0 by . a'llazachla :

Fazovan! IR A T =

Faze vytvofeni Nova kenstrukce =Y 260

Faze demolice  Zadna :
149

Obr. 61 Nakresleni hrahicé §achtjz

. Lo o
Sac

Obr. 62 Vysledny otvor vytahové

7

Pozn.: Pokud chceme vyuzit odsazeni ve Vlastnostech, tak pouze v piipadé, Zze otvor
Sachty bude zacinat a koncit v jiném misté, nez je naSlapna cast nebo pocatecni plocha

stropu.

Pokud je tfeba zménit velikost otvoru, popiipadé ho piesunout, vybereme ve nize
zminénych moznostech vybéru podlahy a zvolime moZnost V pasu karet Upravit nacrt
(Obr. 63). Poté mizeme podle potieby upravit hranici nebo ji vymazat.

Architektura  Konstrukce  Ocel  Systémy  VioZit Poznamky  Analyzovat Objemy a pozemek  Spolupracovat Pohled Sprdva Dopliky  Upravit | Otvol

Iy am | = ¥ I rrizpisobit ~ [0 §) I IIW R o N P OC? 1
2 &= D! bl - SANTIREY
. T B Soremt - 8- P wmrn s — Lo [
Upravit| 3 VioZit N ‘g‘ (@)} =T - - S | T Upravit|
= - B¢ @spoj - 12 & v 9 I R & 5% | naep
Viybrat ~ Vlastnosti Schrénka Geometrie Upravit Pohled  Mé&feni Viytvofit Rezi| Upravit naért
Upravit | Otvory sacht | Aktivovat koty Upravi prvek v reZimu nacrt

Obr. 63 Prikaz pro upravu hranice
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6.5 Pruchod ve sténé

V INP v bytu €. 4. se nachazi otvor ve stén¢ tzv. prichod. Tento priichod lze vytvofit
dvéma variantami. Prvni varianta je zminéna vySe pomoci karty Architektura — Otvor —

Stena. Ja jsem vyuzila variantu Cislo dvé, tj. pomoci Otvoru ve stene.

Vybrala jsem sténu, kde je pozadovany prichod. Nasledné se pas karet prizptisobil pro
upravu stény. Na karté Upravit | Stény se nachazi moznost Otvor ve stené (Obr. 64), zvolila

jsem piikaz a podle poZadovanych rozmérd, které jsem si

prava  Doplnky i € =

musela odméfit v padorysném podkladu, jsem nanesla %

Upravit profil

(A
Otvor Pripgjit Odpajit
ve st&né nahoff/dole nahofefdole

pozadované rozmery.

ReZim ravit sténu

Obr. 64 Po vybrani stény vyuZijeme

tento prikaz
 f— s Ve Vlastnostech (Obr. 65) jsem musela
—
i \ B nastavit Horni odsazeni se zapornou
pfe‘ hodnotou (pocita se od stropu k podlaze)
. 2,00 z divodu, Ze otvor neni az po strop. Dolni
Fazovani l% i
: SV-V-*a Horni vazba se automaticky prizptisobi
podle ptdorysu, ve kterém je otvor tvoien.
7 \‘ | ) 2|
— v s
Obr. 65 Nastaveni horniho odsazeni
— 1os Vytvofeny pruchod (otvor) ve sténé
/. 7 7 A V.
185 £ ' [ vpudorysu (Obr. 66) a ve 3D pohledu
= ) -
D © el
S (Obr. 67).
13A Z W\-; _ )
kuchyi 11N \\ | =2
ane2 o predsifi {3
= 200 m e
B \\\ ' sv.v.=260 \\k\;\:
g5 , L
2 \L I s
il L iy \\//"" /r\ - - - e
T 1 166 N
Ve |3 ‘
f—,‘ 197 | V\‘}C 9

Obr. 66 Ukdzka priichodu v piidoryse

|

Obr. 67 Vysledny priichod ve sténé
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6.6 Tvorba pomoci prikazu Podhled

Tato podkapitola je pouze teoreticka pro osvétleni pojmu. Podhledy nejsou vytvoreny

v modelu budovy.

Podhled shora ohranic¢uje mistnost a tvofi tzv. hostitele pro osvétleni a jiné komponenty.
Pti tvorbé podhledu postaci ve vybraném pudorysu vybrat misto, které je ohranicené
sténami a podhled se vykresli automaticky. Pokud ovSem nebudeme vkladat komponenty

do stropu, viibec nemusime tento piikaz pouzit a postaci nam pouze podlaha.

Architektura  Konstrukce Ocel  Systémy VloZit Poznamky  Analyzovat Na karté ArChitEktura Ve SlOUpCi StaVét

N Q [ okno [ obvodovy plast

.r trecl N
Uprmit]  Stana Dvete £ KomPponenta 'gom"a ehiedoheiEe palezneme moznost tvorby podhledu
I Ses = Pficel

- [J Sloup -

Prejit k pohledu X
Vybrat Stavét
(Obr 68) ) Fro provadni dprav ndértu oteviete jeden 2 nsledujicich
Obr. 68 Neexistuje p’;l’kaz St}"Op ale Podhled pohledd, kde bude nacrt rovnob&zné s obrazovkou:

Pohled na strop: 01 1NP A
r v I3 r e Pohled na strop: 02 2NP
Pozn.: Pokud nebudeme mit otevieny aktudlni pohled frneire ;t;gEg CEN.
Fidorys podlaz: 01 1NP
o v o . , r ’ Plidorys podiazi: 02 21P
(ptdorys podlazi/stropt), objevi se tabulka (Obr. 69), ktera nas igiigiiiﬂlﬁé = e
Pldorys podlaZi: SniZené podlaZi

bude nutit vybrat si jeden z moznych pudorysnych pohledu,

Obr. 69 Vyzva Revitu pro

kde budeme moci nakreslit podhled. wibér podhleds

Ve nize uvedeném Obr. 70 jsou hlavni funkce nabidky (1), ktera se zobrazi po zvoleni

=

Automaticky| Nacrtnout

ptikazu Podhled. Pfi vykresleni podhledu musime védét, jaka ze

dvou variant je pro nas jednodussi, jestli vyuZzit mozZnost

vykresleni pomoci Automatického podhledu nebo piikazu podhled | podhled
Nacrtnoutpodhled (Obr. 71) Obr. 71 Moznosti tvorby
podhledu

90 5 vy Qeinsiee L @ - & X

A~ R “Autodesk Revit 2019 - VyUkov Uz

hia  Konstukce  Ocel  Systémy  Vioit P\:znamky et s Vs e A g e B ARSI Ut st Siop =-
ajs = =
=4 7 1
l= |Automaticky| Magrmout
podhied | podhled
Padhled
X

Zskizdni strop
Podhled 600x500mm

~| 88 Upravit yp

Vazby &

Podiazi 1 INp i

VigEkové odsazeni o..;2600.0

Snizené podazi
D pohledy
130}
Fohledy
sizni pohled
Sevemi pohled
Wchadni pohled

S i N = aow
Iy

il Rl Zipadni pohled

i I & Rezy (Rez horizontdinh

RiyE ¢l . s = fez
’E‘ B = 3 i = tvi (vechny)

kil i =B )

\< ] SS— — = 2] Radiny

13

Kamentare
Oznaceni

=[] skupiny
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@r 70 Kroky pro tvorbu podhledu
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Viastnosti X Ve Vlastnostech (2) mtzeme nastavit typ podhledu, upravit

Zakladni strop

o oo Jej, nastavit v jakém podlazi se bude nachazet a v jaké vysce

Stropy (1) + Bupravittyp  \SE bude vyskytovat (Obr 72)
Vazby

Padlazl CEECE. N Typ podhledu

Vyiskové odsazeni o.. 2600.0 A

Ohraniceni mistnosti * , | Podhled
Rozméry 2 Uprava typu podhledu .

Sklon

Plocha povrchu pri... Kde se zobrazi

Plocha

Identifikacni data 1

Obrzek Vyska od podlahy ke stropu

Komentafe | L

Qenacent Vyskové odsazeni o Podlaha

Obr. 72 Nastaveni viastnosti o .
podhledu Obr. 73 Vizudlni vyznaceni

pojmii
Tvorba pomoci Automatickéio podhledu (3). Pfi volbé Automatického podhledu staci

najet mysi do mistnosti. Veskeré stény se zvyrazni a kliknutim potvrdime. Tim se podhled
vykresli. Dilezité je zvolit, v jaké vySce bude podhled vykreslen. Vyska se pocita od
naslapné vrstvy podlahy v daném ptdorysu po strop nad danym ptadorysem (podlahu nad
podhledem) — Vyskové odsazeni (Obr. 73).

AlG-o e B Autodesk Revit 2019 - VWukova verze - 00 22.vt - Pldorys podiazi: 01 INP v

R £ ¢y L prnlasitse

my VioZit Pozmamky Analyzovat Objemyapozemek  Spolupracovat Pohled  Sprava  Doplfky  Upravit | Vytvof

0 A UI P sn ajp 1 — ¢ - =] ==l Ej M fen
== ¢ 7 ara hranice o . g oy~ 1
6 | [ ‘ 2 e === X [Caan A . W 2 |
T 2 O = S0 " i f & s 4 o Nastavit Zobrazit Ref. Prohiizec
. O oo . & Sipka sklony |4 ¢ stavit Zobrazi e
DBO T aax 4 > > roina
trie Upravit ohled  Méfen|  Vytugi_ReZiy Kreslit Pracown rovina Nastraje
b)) A Severni pohled [ o1 1nP 5 Prohlized projektu
T "2 & | -0 Pohledy (v
e i Konstruke
A

ikt = - Pidorysy

il o110
022N
033N
Situac

(4)

2 Snizer
- . Pldorysy

Obr. 74 Kresleni pomoci rucniho zadani vzddlenosti

Tvorba pomoci Nacrtnout podhled (4). Pokud zvolime tuto moznost, zméni se na rozdil

od Automatického podhledu i vzhled Pdsu karet, kde pfibudou moznosti pro upravy

Viastnosti typu X

a kresleni. Zakladni rozdil je v ureni hranice obvodu, tj.

Systémovs rodina: Zskiadni strop

Typ: Podhied 600x500mm = Duplikovat,

hranice stén se stropem. Hranice v tomto pfipadé neni

urena uzavienou mistnosti, ale tvofime ji sami podle Hodwon E

Materialy a povrchové tpravy
Material

poticby (Obr. 74). Veskeré vlastnosti podhledu se /s

nastavuji stejné jako v bodu (3).
Pozn.: Pokud upravujeme typ podhledu, musime stejné ="
Komentafe k typdm

jako u podlahy nejprve zvolit Duplikovat. Vytvofime tim .

vlastni typ podhledu S nasim nazvem. V neposledni fadg¢ o=

Cena

upravime typ materialu (Obr. 75).
Obr. 75 Lze nastavit i konkréini

material

25



7. Schodisté

U tvorby schodisté hodné zavisi na budové, kde bude schodisté tvoieno. Bud'to se jedna
o nizkopodlazni domy (jedno nebo dvoupatrové) nebo vysoké panelové domy. Jednu véc
maji spole¢nou, je tieba mit vytvofené podlahy, ze kterych bude schodisté vychazet a kde
bude koncit.

Pro malé rodinné domky, které¢ maji zpravidla jedno dvé patra (maximalné ti1), postaci
vytvofit otvor v podlaze (vysvétleno v podkapitole 6.4 Otvory — pro
schodisté/vytah/Sachtu...).

Pokud se jedna o vicepodlazni budovy, kde mtize byt napt. i 12 pater, necha se v modelu
budovy volny prostor, takovy pomysiny ,.komin.” Nejprve se vytvoti stény a podlahy. Pfi
tvorbé podlahy vkazdém patie se pouze vynecha metodou Otvor (vysvétleno
v podkapitole 6.4 Otvory — pro schodisté/vytah/Sachtu...) vymezeny prostor, ktery vytvori

pomyslny komin.

V panelovém domé se nachdzi jedno pfimé schodisté v zépadni Casti u hlavnich
vchodovych dvefi. Druhé schodisté je vicepodlazni a nachazi se v severni ¢asti panelového

domu u vedlejsich vchodovych dveti.
7.1 Nastaveni parametri schodisté

Pokud mame takto vytvoreny volny ohraniceny prostor, mizeme se pustit do tvorby

samotného schodiste. Na karté Architektura vybereme ptikaz Schodiste (Obr. 76).

REHG-&-2~-8 2-FO0A ©-0 niB-s Autodesk Revit 2019 — Vyukova verze - 00 _
Architektura ~ Konstrukce  Ocel  Systémy  VioZit Poznamky  Analyzovat Objemy apozemek  Spolupracovat  Pohled
N Q [ okno [@ Stiecha ~ M) Obvodovy plast M zabradii ~ A) Text modelu
Komponenta ~ = Podhled Osnova obvodového plasté ¢ Rampa Cara modelu % Od
Upravit| ~ Sténa Dvefe g_] £ ? EH P A p I. 1]
v [ Sloup ~ (=) Podlaha - BB Ppricel © Schodiété| [ Skupina modelu ~ [ Via
Vybrat = Stavét Komunikace Model

Obr. 76 Piikaz pro tvorbu schodisté
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Parametry schodisté nastavime ve Vlastnostech (Obr. 77). Nejdilezitéjsi jsou polozky
Upravit typ (1) a Vazby (2).

Na Obr. 78 a 79 jsou znazornény zakladni elementy schodd.

Vlastnosti (1) X

Monolitické schodisté

Betonové
odistE | B Upravit typ V);gka podstupnice
Vazby &
Podlazi zaklagefs {0
(2) E?c\m’ot_:lsa_zer;n’ OU .
Horni podlaf 02 2NP
Homi odsazeni 0.0
PoZadovana wys... ;2800.0
e
Kiytf vjztuze  Rebar Cover 1 <.. Obr. 79 Vysvéﬂenl'pojmu

Rozméry &
PozZadovany po.. 17

Obr. 78 Vysvétleni pojmu

Skutecny poce:

Skuteéna vyska 64.7 Vlastnosti typu *
Shuteéna hloubk. 2600 Rodina Systémovd rodina: Monolitické schodité
Pogatetnf &islo .. 1 — :
Identifikaénf data -] v Betonové <] [ ouptimat..
Obrazek Frejmenovat...
Komentare Parametry typu
Omatenl | || Parametr Hodnota I~
Fazovan( £ Pravidia vypoctii 2
Féze vytvofen Nova konstrukce Maximalni witka podstupnice
Faze demolice  Zadna Minimainf hioubka stupnice
Obr. 77 Nastaveni et f et :
viastosti schodiste Upravit typ (1). Po otevieni i oo
Funkce Vnitin{
. . , . Podpéry g
tabulky (Obr. 80) jsem musela nejprve dat Duplikovat —[esee
a duplikat prejmenovat. Tim se vytvoril novy typ |=r== ]
vy f . y N = e
schodisté (s vlastnim jménem). Mame moznost nastavit | E
v . ’ v . v Grafika 2
vysku podstupnice (vySka jednoho stupn€ schodu), |womcenen )
hloubku stupnice (Sitka naslapné casti schodu) a SiFku
ramene (Sitka od pravé k levé stran€ schodu). Obr. 80 Nastaveni hlavnich

parametrii schodisté

Program Revit ma pfedem nastaveny zpusob vypoctu vyse uvedenych parametrti. Tento

kalkulator vypoctu nalezneme pod pojmem Pravidla vypoctu kliknutim na Upravit

(Obr. 80).

Kalkulator schodisté X
:j:h:‘;:; i:;f::r schodits pro vipotiet sklonu
. . . g;l:ﬂt:;l\:‘sepuuilw]\ “jen pro vytvareni schodiété. Nepavedou k iipravé existujicich
Kalkulator vypoCtu je nastaven pro ideélni schodisté,
podle vzorce 2 h + b = 635 mm. Kde pismeno h = vyika, wwmomimmime
b= hloubka. Pokud potfebujeme zménit tyto hodnoty === -
podle naméfenych dat, je lepSi napsat pozadovanou e
hodnotu ptimo K jednotlivym parametram (Obr. 81). Zbylé 7
] Obr. 82 Algoritmus pro vypocet
parametry v tabulce Vlastnosti typu (Obr. 82) slouzi pro schodisté
Maximalni vy3ka podstupnice ;170‘0 ‘
vzhled schodisté a V}']bér podpér Minimaini hloubka stupnice 2600
Minimalni itka ramene 11000.0

Obr. 81 Co se musi nastavit
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Vazby (2). Ve Vlastnostech, ¢ast Vazby nastavime, kde bude mit schodisté pocatek
= Podlazi zdkladny a kde bude mit posledni schod (konec schodiste) = Horni podlazi. Dolni
a Horni odsazeni se pouziji v piipad¢, pokud potiebujeme, aby schodisté¢ koncilo
pod/v ¢asti podlahy (dolni odsazeni) anebo pokud je naslapna ¢ast podlahy napt.: nad 0,000
m, takZe néslapna €ast je vyvysena napt.: na + 0,100 m, v tomto piipadé pouzijeme Horni

odsazeni, které bude nastavené + 0,100 m, aby pfilnulo k posledni vrstvé podlahy.

7.2 Vlozeni schodiSté

7.2.1 Vicepodlazni schodisté

Vicepodlazni schodisté zacind u boc¢nich vchodovych dvetfi v severni ¢asti budovy
a konci ve dvanactém patte. Toto schodiste je tvofeno z montovaného betonu a tvoii tzn.

zrcadlové schodiste.

Schodisté se vklada v daném putidorysu, proto jsem si oteviela ptidorys 1NP a na karté
Architektura vybrala piikaz Schodiste. Ve Vlastnostech bylo potieba nastavit pocate¢ni
a koncové podlazi, vybrat si typ schodi$té a upravit typ materialu, ze kterého je tvofené.
Pocet stupnti schodisté zavisi pouze na viditelnych schodech nikoli na jalovych (schod,

ktery je ve stejné tirovni jako podesta/podlaha).

Tvorbu vicepodlazniho schodist¢ mizeme rozdélit na dvé faze — Umisténi a nastaveni

schodisté (1) a Pfipojeni schodisté do vice podlazi (2).

Umisténi a nastaveni schodisté (1). Tvorba vicepodlazniho schodisté zavisi na prvnim
vytvofeném rameni schodisté. Potom, co jsem nastavila pii apravé schodisté parametry
(vysku, hloubku, sitku a material), nakreslila jsem prvni pfimé rameno schodiste

s mezipodestou mezi prvnim a druhym patrem (Obr. 83).

28



Architektura  Konstrukce  Ocel  Systémy  VioZit Pozndmky Analyzovat ~Objemyapozemek Spolupracovat Pohled Sprava  Dopliky  Upravit | Vytvofit schodidteé @+

(1 ; Fizpiisobit | e ain = S Ram 3 R + R
X Kt 50 o LB P o s 1) X S medrm. 5 g
ravi Lt O =4 goe = - Fipoji feve
e = - PRBOFaaxe & T8 ¢ o S poas z
Vybrat ~ Viastnosti Schranka Geometrie Upravit Pohled Mérent Vytvorit Rezim Komponenty VicepodiaZni schodisté  Pracovni rovina
Upravit | Viytvoiit schodisté
Viastnosti X 3 80} [ o1 1NP X <
54 &
g LE)
43
Schodisté: Ramena ( + | £8 Upravit typ @ vl g
Vazby : 2ra2achta .
Cara umisténi __mencu e 2 H
Re\atwmv;skaz,s’; e : MEZIpOdeSta
Relativni homni v... 1400.0
Vyika ramene 1400.0
Stavba £ chod
Rozffit zakladn... 0.0 elba
Zatit podstupnicl (2] i @ 140 lidbi
Zakondit podstu.. [] jid 2 L N
Rozméry 4
SkuteZnd §ffka r.. 14¢ 135 g}
135
dentifikaéni data - i - witraci
Obrézek | P 2MZachia
Komentaie
Oznateni
2
E
Jalové stupné Druhé rameno schodisté do  Prvni  rameno
2NP schodiste
Obr. 83 Ndzornd
ukazka jednotlivych pojmii
Pro ptipojeni desky (podlahy) INP ke schodisti (tzn. jalovy schod) veswes x

bylo potfeba oznacit prvni rameno schodi$té a nastavit mu spravnou

v I . . ’ 4 Schodisté: Ramena ( - | £8 Upravit typ
pozadovanou vysku mezi podlahou INP a mezipodestou. Tim padem ., | S —
Céra umisténf Rameno: stfed
Relativni vyska z... 0.0

mné pii kresbe vznikly pouze schody, které se nepoji s deskou tzn. bez v oo ——

Vyika ramene 115750
jalového schodu. Jakmile jsem nastavila spravnou vysku ve see
Zagit podstupnici.

Vlastnostech, pfidal se tim i jalovy schod (Obr. 84). Pokud bych zntsedsu i

Rozméry 2

2

Skute¢na sifkar... [1465.0

nenastavila vysku rucné, ale ptidala pouze vice stupiiii ve schodisti,  swecvsa. 720

porusila bych tim moje primérni nastaveni parametrii schodisté (vyska, ... .. .

Identifikacni data

hloubka a sitka). Tuto vysku je potfeba nastavit u obou ramen schodisté =
Oznaceni
(tzn. pticist vysku podstupnice jednoho schodu). FEERE M

aze demolice

Po ru¢nim pienastaveni vysky se nam sice nastavi spravny pocet Obr. 84 Relativni
horni  vySka  pro
stupnit schodisté s pozadovanymi parametry, ale je potieba ruéné€ worbu Jjalového
o .. . schodu
umistit toto schodiste

= na spravné misto.

Po nastaveni vysky je potieba nastavit
spravné umisténi. Prvni schod na obrazku
ma odpovidat jalovému schodu (Obr. 85).

Obr. 85 Hotové rameno schodisté
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Umisténi schodi$té se provede ve Vlastnostech, kde se nastavi zaporné Dolni odsazeni
rovné vysce jednoho schodu. Timto postupem se schodisté napasuje do podlahy v 1INP
a zéaroven se vySka prvniho stupné schodisté zméni o vysku nastavenou v Dolnim odsazeni
tzn. jalovy schod zacina ve vySce -175 mm. O tuto hodnotu jsem musela jeSté upravit
i vy8ku podesty. Tim vzniklo schodi$té mezi prvnim a druhym podlazim (Obr. 86).

V poslednim kroku sta¢i pouze pfipojit

geometrii mezi schodi$tém a podlahou.

Nastavené dolni odsazeni = pocatek

relativni vysky schodisté NQ

Obr. 86 Ukdzka schodisté pomoci orezového kvadru

Pfipojeni schodisté do vice podlazi (2). Oznacila jsem vytvoiené schodisté mezi 1NP
a2NP. V Pdsu karet se zobrazil piikaz Pripojit/odpojit podlazi, ktery slouzi pro
rozkopirovani ozna¢eného schodisté do dalsich pater (Obr. 87). Pro vybér pater je potieba
byt v jednom z boc¢nich pohledu (jizni, severni, ...). Pokud nejsme v bo¢nim pohledu, tak

se nam po zvoleni této moznosti otevie tabulka (Obr. 88), ktera nas nuti si jeden z nich

vybrat. Prejit k pohledu x|
pracovat Pohled Sprava Doplfiky  Upravit | VicepodiaZni schodité =~ ; Cheete-li pF\dat nové schodigté k\.rl'cepudlainl'mu schodisti,
—— [t oteviete jeden z nasledujicich pohledi a vyberte pfipojend
- [UJ > nodiasi:
f . Pripojit/adpojit 3D pohled: {30}
- . SN \ Pohled: Ji#ni pohled
Meéfent Vytvorit Upravit  Viceps erffie W cohled: Severni pohled
Pohled: Vychodni pohled
shied 4% Jizni pohled Pohled: Zapadni pohled
- Ak Rez: Rez 1
S— Lo L] o R
AL S s L e S L LA
T ﬁF =
4 o -
BER 1o 1 I H
o . . L
! sl Obr. 89 Bocni pohled slouzi pro pripojeni
Obr. 90 Vybrané schodisté pro ndslednout—— schodisté
upravu
rava Dopliky  Upravit | VicepodlaZni schodisté
X (S
ol e e ¢
Qf Pripojit| Odpojit
podlazi| podlaZi
Rezim Vicepodlaini schodisté
Obr. 87 Prikazy pro
- - i @@ —pFipojeni/odpojent
e schodiiste k patrium

Obr. 88 Vybrand patfa pfo ﬁflpojenIVOdpojenz'
V Pdsu karet se zobrazi moznosti pro pfipojeni a odpojeni podlazi (Obr. 89) vybereme
zbyla patra (Obr. 90), ktera se nabizi pro pfipojeni. Pii vybéru vice pater zaroven staci

podrzet klavesu Ctrl. Na zavér vybér potvrdime zelenou fajfkou.
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Hotové vicepodlazni schodisté (1NP az 3NP) (Obr. 91 a 92).

!

Obr. 91 Vyrhodelované_
vicepodlazni schodisté

7.2.2 Primé schodiSté

Obr. 92 Redlné schodisté

Zacatek tvorby pfimého schodisté je stejny jako u vicepodlazniho, véetné nastaveni
parametru. Pro kresbu je v ptdorysném podkladu pocatek schodisté zobrazen na vystupni

¢are koleckem a posledni schod Sipkou.

V modelu budovy se nachéazi dvé pifimé schodisté. Jedno se nachdzi u hlavniho vstupu
do budovy, je to monolitické betonové schodisté, které vede ze snizeného podlazi do INP.
Druhé se nachazi pii vstupu do panelového domu, ma stejny materidl jako prvni schodisté

a vede z ,terénu“ do snizeného podlazi k hlavnim dvefim.

Takto bylo schodisté natazeno ve vstupni mistnosti (Obr. 93 a 94). Mize se stat, ze ne
vzdy bude prvni a posledni schod (nastupni a vystupni) jalovy, jak je jiz vysvétleno
u vicepodlazniho schodisté. V tomto ptipadu byl prvnl schod prvnim Stupnem a poslednl
schod byl jalovy (Obr. 95). Obr. 93 Smér stoupdni |

Jalovy stupern

Prvni stupen

Obr. 94 Vymodelovane primé schodzste
: Obr. 95 Redliné primé schodisté

L R R g ) el
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7.3 Uprava vytvoieného schodisté

Casto se stane, Ze pfi tvorbé schodisté udélame chybu. Nastésti se da schodisté ménit

stejné jako dalsi prvky ve vykresu (podlaha, sténa, ...).

Nejprve ozna¢ime schodisté (1), které chceme opravit. Pds karet se piizpiisobi nasemu
pozadavku a nabidne ndm moznosti pro schodisté, kde nalezneme i Upravit | Schodisze
(Obr. 96). Jakmile zvolime Upravit schodisté (2), mizeme libovolné manipulovat se
samotnym schodistém — meénit délku a Sitku, pifidat pocet stupnd, libovolné upravit

jednotlivé stupné.

Autodesk Revit 2019 —Vyukovs verze - 00 _ 2.2.rvt - 3D pohled: {30}
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Obr. 96 Ukdzka chybné nastaveného schodisté

. ., . oo ‘
Sipky na Obr. 97 nam umoznuji * )
zménu velikosti schodisté. Pokud
chceme zmeénit parametry, 3 B
W v - 37
pouzijeme listu s Vlastnostmi. B
3
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Obr. 97 Moznost rucniho nastaveni rozmérii
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8. Zabradli

V této kapitole se pokusim nastinit zakladni tvorbu zabradli, které se nachazi

V panelovém domé u ptimého a vicepodlazniho schodisté.

Zabradli patii mezi bezpeCnostni zafizeni. Nemusi se to tykat pouze zabradli ke
schodisti, ale naptiklad i k lodzii. U schodisté je pravidlo, ze by mélo byt zabradli umisténo,
pokud mame alespon tii schody. Muze se vyskytovat samostatné stojici (nejcastejsi priklad

balkoni, teras a otvoril) nebo u schodisté, kde je spojeno se sténou nebo se schodnici.

8.1 Nastaveni zabradli

Zabradli nalezneme na karté Architektura v ¢asti Komunikace. Jsou mozné dva typy

nakresleni (Obr. 98 a 99):
(1) Nacrtnout trajektorii, které vyuzijeme ve chvili, kdy ma deska (balkon/terasa, otvor)

slozity tvar.
(2) Umistit na schodiste/rampu

SR - . R = E 3 - > > @ = \f‘ @ A @ - O Hx %- = Autodesk Revit 2019 — Vyukova ver:
E Zabradl| |' @ Text modelu Architektura ~ Konstrukce  Ocel  Systémy  VloZit Poznamky Analyzovat Ojfémy adQzemek  Spolupracovat
@ Natrtnout trajektorii [‘\Y Q @ ﬂ Okno [ strecha Obvodovy plast fi ZabradIf é} Text modelu

! P L - - - r—-— @ Komponenta ~ =1 Podhled m Osnova obvodového plasté ) Rampa Ik Cara modelu

Dravi 5 2
nl - 7] - oo P -
@ Umistit na schodiité/rampu [ Sloup - =] Podlaha ~ % Pricel @ Schodisté [qj} Skupina modelu *
Vybrat = Stavét Komunikace Model

Obr. 98 Moznosti tvorby

. . Obr. 99 Prikaz pro tvorbu zabradli
trajektorie

Vlastnosti a typy zabradli, nalezneme ve Vlastnostech. Stejné jako u podlah pouzijeme
Upravit typ a nastavime vzhled, sestaveni zabradli z jednotlivych ¢asti, vysku, odsazeni, ...

Zabradli se muze skladat z jednoho ¢i vice madel, sloupkii a nékolika pticli.

8.2 Umisténi zabradli

Zabradli umistujeme v pudorysu, kde je i schodiste, nebo ve 3D pohledu. @ 9
Zéakladnim rozdilem je, ze pii tvorb€ v piidorysu zvolime v pasu karet piikaz Vybrat

nového hostitele

Obr. 100

atim umistime zabradli. Ve 3D pohledu nemusime volit hostitele, ale Zdbradli  neni
prvek, ktery by

postaci pouze vybrat schodiste, na které¢ budeme zébradli umist'ovat. mohl  fungovat
sam

Vybrat nového hostitele (Obr. 100). Pak oznac¢ime schodisté (hostitele),

Na karté Architektura jsem zvolila ptikaz Zabradli. V bakalaiské praci jsem pouzila oba
zpusoby. Pro kresbu zabradli pro pfimé schodisté s jednim ramenem (u hlavniho vstupu),

jsem zvolila Umistit na schodisté/rampu.
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V dal§im kroku jsem se musela rozhodnout, jestli chci umistit zabradli na Stupnici nebo

SChOanCI (Obr 101) U Vice OA G- ol v Autodesk Revit 2019 - Vijukova verze - 00 _ 2.2.rvt - 3D pohled: (3D}
. ystémy Viozit Pozmnamky Analyzovat Objemyapozemek Spolupracovat Pohled Sprava Dopliky  Upravit | Un
podlazniho schodisté bylo zabradli -~ & p g pp,==5 - . Il |
L. ‘:j i .g,. u:? O :_E‘T Df; 2 i s . 73" [Stupnice | Schodnice
umisténo na stupnici (shora schodiste). ...~ © " LT Ll L e e

Obr. 101 Moznost umisténi zabradli na schodisté

Pozn.: Rozdil mezi stupnici a schodnici je nasledujici. Stupnice je ¢ast schodiste, na
kterou Slapeme. Schodnice je ¢ast, ktera spojuje jednotlivé stupné schodl k sobé a drzi

schodisté. U schodist’ se nemusi vzdy vyskytovat (naptiklad monolitickych).

Na zavér jsem pouze vybrala schodisté, na kterém se vytvotilo zabradli (Obr. 102-104).

7\7:‘ z ~ %
) § ) N

L - -

Obr. 102 Vytorené zibradli  Qpr 103 Rediné  zdbradli
u primého schodisté

Obr. 104 Vybér hostitele
U primého schodisté

Pro kresbu zabradli pro balkén je vhodnéjsi vyuzit moznost Nacrtnout trajektorii
(Obr. 105). Je vzdy lepsi tuto moznost pouzit v padorysu. Lépe se nam bude uchycovat na
prasec¢iky. Pokud mame danou vzdalenost od objektu, mizeme jednoduse urcit prvni bod
trajektorie, pak natahnout pozadovanym smérem kreslici ¢aru a napsat vzdalenost

(Obr. 106).

1600.0

Obr. 105 Tvorba trajektorie zabradli S R —

=T
180|

106
QQ@

Obr. 106 Vyneseni dané vzddlenosti od objektu
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8.3 Oprava existujiciho zabradli

Zabradli nemusi vzniknout pouze ruénim umisténim, tim myslim pies kartu
Architektura, v sloupci Komunikace piikazem Zdabradli.  Napiiklad pii tvorbé
vicepodlazniho schodisté mi vzniklo spole¢né se schodi§tém zabradli pfes vSechna patra
(Obr. 107). Ne vzdy se ale tato funkce Revitu hodi. Zabradli mize zasahovat do mist, kde

byt nema (Obr. 108), nebo je umisténo i na strang, kde ve skute¢nosti neni (Obr. 109).

¢ o1ine

Obr. 108 Autoniatickj/ vytvorené Obr. 109 Vnitini
Za’bradli Za,bradll’ NIDKRA VERLE - UU _ 2.4 - U poniea: {3uj

Automaticky vytvofené zabradli na vicepodlaznim schodisti je

Obr. 107 Vnéjsi zabradli

Dopliky  Upravit | Zabradli =-

2\ o @ 7

Upravit Vybrat Obnovit  Filtr
trajektorii J nového hostitele zabradli

rozdéleno dvéma trajektoriemi na vnitini a vnéjsi. Pro opravu

Rezim Nastroje

piikaz Upravit trajektorii (Obr. 110). Obr. 110 Prikaz pro

upravu trajektorie

zabradli bylo potieba nejprve vybrat zabradli a v pasu karet zvolit

Pozn.: Muze se stat, ze i pies veskeré snahy nelze zménit ¢ast zabradli. Neni to z divodu
chybného ¢iselného nastaveni (odsazeni, vyska, ...), ale z divodu vybrané rodiny

(konkrétniho zabradli z dostupné knihovny zabradli).

|
il

e

e

Obr. 111 Zména typu zdbradli z ditvodu neshody s realitou Obr. 112 Nova rodina zdbradli
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Na Obr. 111 a 112 je ukazka zmény zabradli vybérem jiné rodiny ve Vlastnostech, coz

je nejjednodussi zména vzhledu zabradli. Na druhém obrazku je jen madlo.
8.3.1 Propojeni zabradli u vicepodlaZnich schodist’

Na rozdil od zabradli, které je vkladano k pfimému

schodisti, vznikd u vicepodlaznich schodist problém

U navaznosti mezi zabradlimi. Tento problém se vyskytl

i vmém piipadé, kdy nastala komplikace pii nepropojeni

jednotlivych ramen zabradli. Problém s navaznosti zabradli

je znazornén na Obr. 113. Po vyzkouseni riiznych vhodnych

typil rodin a marné snaze o navdzani ramen schodist’ jsem

tento problém konzultovala s RNDr. Hanou Trnkovou, ktera

R
\ N2 1

Obr. 113 Nespojend ramena
zabradli

Postup opravy byl nasledujici:

mi pomohla tuto problematiku osvétlit.

e Vybrala jsem zabradli u vicepodlazniho schodisté "= x

a ve Vlastnostech vybrala Upravit typ. - [ 3] [

Prejmenovat...

e V tabulce Vlastnosti typu (Obr. 114) bylo nastaveno  wsneryeee

Parametr ‘ Hodnota H ~

odsazeni sloupku na 0,0. H—

Sl.darti,lbrazabradh(nEspuj\la, = L
e Dale bylo nastaveno Umisténi sloupku (Obr. 114) — | sewe

Odsazenf sloupku 00

Pouit Gpravu vyiky podesty [ ]

Upravit umisteni sloupku Obr. 116 a Obr. 117. Kde

Uhlové spoje Pfidat vertikdIni/horizontalni Gsek

. , Tecné spoje Protahnout zabradIf k dotyku
bylo nastaveno veskeré odsazeni na 0,0 tim je celé  [reoezmoed oot

Identifikaéni data o
Typ obrazku i

zébradli definované soumé&mé na trajektorii. |neccmns pomime
Model

v J4 Vyrobce

A nakonec piidat rohové sloupky. e T
URL

e Po nadefinovani odsazeni bylo tfeba upravit s
<< Nahled Storno Pouit

Obr. 114 Uprava sloupki zabradli

trajektorii zabradli a zménit sklon u Sikmych ¢asti

zabradli z Podle hostitele na Sklonéné (Obr. 115).

U vodorovné ¢asti zabradli bylo potieba nastavit Korekce vysky: Viastni (150 mm)
e Timto nastavenim vzniklo ucelené  skon: Fodiehostitel = Korekee visky: Viastnd ~

Podle hostitele X 1% Severni pohled
Rovné

Sklonéné

zabradli, bez rozdélenych ramen.
e Ukazky zabradli v BP jsou na Obr. Obr. 115 Postupné kroky pro spojeni zabradli
118 az 120
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Upravit umistén sloupku

Rodina:  Zabradii Typ: Ocelové - svisld stojky

Hiauri vzor
Delni .| Homi | Vzd.od A e
Nazev | Rodina sloupku | Dolni ‘ndmm Homi | cazeni predchozihol odsazen.‘
Duplikovat
1 Neni k dispozici  :Neni k d{Neni k diNeni k diNeni k di{Neni k dispoiNeni k di
2 |Sloupek CZ_sloupek prave Profilz 0.0 Profill 0.0 1200 -100.0 Lo
3 |Konec vzNeni k dispozici :Nenik d Nenf k di Nen' k d Nen' k dii0.0 iNenlk di porry
Fieruit vzor v: Konec katdého Gsek - Uel: 0.00° Délka vzoru:  120.0
Zarownat: | Reztéhnout vzor podie ~  ViplA nadbytené déky : | Zédna Raztet: 0.0

[Jourk soupek na kaddou stuprics Sloupkd na stupnic: | Rodina soupkd: [SioUpeNZaBraBI 504

Stajky
Nizev dina sioupis | Doint | PO | oy | HOM | perera |odsazent
odsazeni odsazeni
E Madlo 1000
2] Madio
3 Madlo

Rohovt stafy v:
Nipoida |

I R
<< Nahled

Obr. 120 Vybrand rodina s nespojenymi
rameny zabradli

—T

X Upravit umisténi sloupku

Typ: Ocelové - svislé stojky

Rodina: Zabradli
Hiavni vzor
Vymazat
Nézev | Rodina sloupku | Doini | PO | piomr | FHorn ‘ V2 o ‘Odsazenli
L 1 Duplikovat
1 [Potatek |Neni k dispozici | Nenf k d:Nen’ k diiNen k d Nenf ki Nenik dispo Nenf
12 [Sloupek CZ_sloupek pravo Profil2 00 ofii 00 1200 00 Nehoru
3 |Konec vz Neni k dispozici |Neni k d {Neni k diiNeni k d!Neni k di ‘0.0 Neni k di Dold

Pferugit vzor v: Konec kazdého isek Uhal: 0.00° Délia vzoru: 120.0

|Roztahnout vzor podie s | Vypif nadbytecné délky - Zadng Rozted: 0.0

Zarownat:

[JFouiit sloupek na kadou stupnici Sloupkl na stupnici; 1 Rodina sloupkd: | Sloupek zabradli : S0

stojky
) . | Dolnf .| Homf |
Nazev | Rodina sloupku ‘ Dolni e Homi e Mezera ‘Odsazem
1 [Start Post|CZ_sloupek_prav  [Hostitel 0.0 Madlo 0.0 250 0.0
2 |Comer P |CZ_sloupek pravou Hostitel 0.0 Madio 0.0 00 00
3 |End Post |Zadna ‘Hostitel {0.0 Madio 0.0 =250 00
Rohové stojioy v: Uhly vétsi nez v

Storno. Pouit WépovEda

<< Nahled

Obr. 116 Nastaveni viastnosti zabradli pro spojent

Obr. 119

zdabradli

Obr. 118 Nespojené piivodni
zabradli

Vytvorené spojené

Redlne
V panelovém domé

Obr. 117

zabradli
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9. Lodzie

Lodzie plni funkci podobnou balkénu. Hlavni rozdil od balkénu je, Ze lodzie je
zapusténa do budovy, je zastfeSend a obezdénd nebo je ohranicend sloupy, mize byt mirné

vystoupla.
9.1 Tvorba lodzie

Deska podlahy lodZie se tvofii stejn€ jako samotnéd podlaha pro jednotliva podlazi. Je
mozné konstrukéni desku daného podlazi, kde se lodzie vyskytuje, protahnout. Nebo
vytvorit jeji samostatnou ¢ast a pak pomoci piikazu Pripojit geometrii desky propojit.

Jednodussi je desku protahnout nez tvofit novou.

wur

. 813 Byl &.1
Na Obr. 121 je zobrazena

hranice pOdlahy, + : K
prochazejici  obvodovou - -1 N . . pot S
sténou a ohranic¢ujici plochu = o o -
lodzie. Na Obr. 122 je Obr. 121 Pfed natazenim podlaho‘vhé desky .

B i"z-m 500 0 spizar
hranice podlahy vysunuta na " ” “ %

leoed 240 3% Il 2807 35

obvod pidorysu hranice o = .

. , . .., LS 106
lodzie. Tim vznikla souvisla s

plocha  spojujici  lodzii Obr. 122 Natazend podlahova deska pro tvorbu lodzie

a vnitini ¢ast budovy (Obr. 123).

Zabradli sta¢i umistit pomoci Umistit trajektorii,

coz je popsano v kapitole 6.2 Umisténi zabradli.
(Obr. 124 a 125).

Obr. 125 Vvtvorené lodzie se zabradlim

Obr. 124 Rediné lodzie
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10. Dvere

Zakladni rodiny dvefi jsou nacteny programem ze Sablony, pro nejzakladnéjsi tvorbu
modelu vétsinou dostacuji. Dalsi rodiny Ize do programu naditat a upravovat je. Rodinu si

muzeme napriklad predstavit jako soubor dvefi stejného typu, ale rozdilnych parametrti.

Dvefe vsak potiebuji néco, do ¢eho se umisti (tzv. hostitele). Podlaha nebo sténa

nepotiebuji hostitele, protoze ony sami jsou hostiteli pro okna, dvefe a dal$i komponenty.

10.1 Nastaveni dveri

Na karté Architektura ve sloupci Stavet nalezneme ptikaz Dvere (Obr. 126 a 127).

ReBG-G-~-22-20A G- .;, L@ Autodesk Revit 2019 - Viukova verze - 00 _ 2.2t - Pidorys padiai: 01 INP » [page ieart soonebogroz. ) 05 7y D pibasitse < (D - &
[Nl Architetura  Konstukce  Ocel  Systémy  Viodit Ponamiy  Analyzovat  Objemya pozemek  Spolupracovat Pohled  Sprava  Dopliky  Upravit | Umistit Duee c
E oo A Stiecha + [E) Obvadowy plait T Zabradli -+ A) Text modelu [& Mistnost [ proche - @ ale = sena ) zobrazit

. ¢
Komponenta * [= Podhled QOsnova obvodového plésté Rampa \_ Céra modelu % Oddélovat mistnost! . Uy Vertikslni . 7 Ref.rovina

Upraitt  Sténa Dvef?g e F i LT | ) I"_ B Podle Sacita Booma  Nasat 7o
U (5 podiaha + B piicel & Schodisté [ Skupina modelu ~ [ Vioiit popisek mistnosti ~ [ Vioit popisek plochy = plochy I Vi [& prohizet

Vybrat » Komunikace Model Mistnost a plocha » Otvor Srovndvaci rovina Pracovni rovina

Obr. 126 Prikaz pro tvorbu dveri

RoHG-G-» -2 2 00 @-0H %~ Autodesk Revit 2019 - Vyukova verze - 00 _ 22.rvt - Puiomys-gdladi: (11 TNP 'ﬂﬁ B¢t Dorinstee * 9 @D+ - & X
Architektura  Konstrukce O témy VioZit Pozndmky Analyzovat Objemyapozemek Spolupracovat Pohled Sprava  Dapliky  Upravil | Umistit Duefe (o]

L P v AL ! o ajs T - — o =
Zf gl =T 1l el — ey @
O orezz B 5 on — BB R /= :
= P B O T 4 -
Y Pwi- A T O [ I :
Geometrie Upravit Pohled M
Odlkaz 1) 127 mm
Vizstriosti X @ 6ol # Sevemiponied  [H 011NP X = Proniizec projektu - 00_2.2.mt x
x | A
Jednokridle, vnitm, oblozkave _ ;
800x1970
= 00 bogni vehodove dvere
Now Drefe | B2 Upravit yp 011N
Vazby m = = = 022NP
Vjska parapets o0 | 03 2nP
mes 04 40P
Stavba ®
" (A Situace
Typ ramu - " .
Grafika B = - Pidorysy stropl
Préh ANO/NE 5] 00 bocni vehodove avere
Waterialy 3 povichove upravy B 01 1NP
Material ramu = 022NP
Powrch : 03 3P
ey B 04 40P
Typ kovani<Dvefe> | Dverni kavan : Stitové o] Snizend podiadl
Identifikaénl data 8 | &30 pohledy
Obrazek || -~ B
Komentsie = = - Fohleay
: : m— Jizni pohled
Canacen T Severni pohled
Jiné ) H wie | . T i .
i " B e - I
Vyiska nadprasf 20200 o BEA -\=: m\ = \ H ! -
il F e —L = 4 5 e e i -
|| '_J_t Iy t: - b TH— Nl &’/L[H ! B Legendy
- | - [— = 1 !A ‘ | | ‘ ! Fil UL 5 [ Wkazy/Mnosstd [viechny)
- = : Lmam d 1 5 B Wkresy (viechny)
/] = } dF . H et - i o
- X m o
; Y
[ T . i’ I [ R

Obr. 127 Karta pro upravu dveii
Casto se stava, ze e V celém objektu vyskytne vice typti dveii (vytahové, dvoukiidlé,
jednokftidlé, prosklené, kovové, ...), proto je tieba si rodiny dvefi upravit. Pfizptisobeni

dveti provedeme stejné jako u podlah pomoci Upravit typ.

Rozdil mezi Gpravou typu u podlah a dvefi je zasadni, protoze se musi upravit celd
rodina. U dveti je potfeba zménit nejen vysku a sitku ale i hrubou §itku a vysku — prostor

pro zarubné.
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Pro tvorbu projektu Heréikova 2 jsem potiecbovala vytvotit jednokiidlé dvefe
o rozmérech 80/197, 70/197, 60/197, 80/240 (balkonové dvete) a dvoukiidlé dvere
125/197, 140/197, 223/197. Pro ukazku rtizného typu dvefi jsem se rozhodla umistit do
jedné casti INP jednoktidlé dvete, které jsou bez prahu. V druhé ¢asti jsem umistila jiny
typ rodiny dvefi, u kterych Ize ve vlastnostech nastavit, jestli prah zobrazovat nebo ne.
A v neposledni fadé u veskerych vchodovych dveii do bytd a specidlnich mistnosti jsem

upravila typ rodiny, kde jsem ptidala prah.

Viastnosti X 3 (D) 5 sevemfpohied [ 011NP X i Pohled 1 . . . . [y
P2 TS Nejprve jsem si vybrala nejpodobnéjsi
. e ) “L13 mp  (vEetné spi29/32e)
[ — 5| Svv=260 rozmér (samoziejmé i typ, material, ...)
' — tém, co bych méla vlozit do projektu napf.
600x1970 (Z145) T B
s e 70/197 (Obr. 128). Abych nepiepsala
T’UDKW??U (Z1453) f/ 70
800x1970 (295) ——F o7 , ’ . H 1
s 1 {/ 197 zakladni typ rodiny, musela jsem pomoci
900x1970 (Z145) - - -
[ 224 Upravit typ zvolit Duplikovat.

—  Vybralajsem si dvefe a v pasu karet tim
Obr. 128 Rolovaci nabidka ve viastnostech

vznikla nabidka, kde se zobrazila [}

moznost Upravit rodinu (Obr. 129). Tento ptikaz nis pienese do upravy vzhledu *7

rodinu
H ReZim
rodiny (Obr. 130).

ReBG-Q @@ 2FO0A G0 L= Jednokiidle, vnitrmi, ocelova zaruben.rfa - 3D pohled: Pohled 1 Obr. 129 Uprava
Vyofit  Vio#it Poznamky  Pohled  Sprava  Dopliky  Upravit I’Odlny pI’O
[ Hog0oGaalL g A (& splnéni narokai

Upravit E@ 5 d Rotace Tazeni :);Z:‘u"aw Duté  Cara Komponenta szE:“ULvu' ::;zw;i DI—I
Vybrat ~  Wlastost Tuary wiadant Cg
WViastnosti X @ gD # Sevem’ pohled o1 NP & Pohled 1 X Obr 130 sz'kaz pro
', nastaveni  parametrii
rodiny
Rodina: Dvere

Vazby #
ostite S

Zvolila  jsem Typy
rodin (Obr. 131), kde

Identifikacni data A

.

dpis OmniCla

Jiné

V2dy vertikalni ¥ - r
o a0 jsem  mohla  provést

Bod wipottu mistnosti [

jednotlivé zmeény
parametra dveti. Zasadni

hacek je v pfepoctu

jednotlivych parametrti.

Revit ma prednastaveny

Obr. 131 Rodina jednoho typu dveri algoritmus vypodtu.
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Zménu vypoctu a tim i moznost tvorby dvefi dle *

Nézev typu: 800x1970 (295) ~ KL V] LH IX‘I
podkladu bylo mozné provést: s oot Q
Parametr Hodnota Vzorec ‘ Uzamknout |"
- w - o - ot - k.
(1) natvrdo nadefinovat danou hodnotu, kterou e e e emiom s
chceme, aby kazdy parametr mé¢l. Ve dal 1700 V9 - Xmm ;
Sitka 800.0 =] i
Typowd adazambre 950w A
- - - , , Tloustka 0.0 = ;
(2) upravit hodnoty v jednotlivych vzorcich, s -Sia 120 mm :
Hruba vjska 450 =\iyska + 45 mm |
r 4 ické vlastnosti 2
které ponechame (Obr. 13V Araices koririce | -
Z divodu toho, Ze pravidla vypoctu ma Revit " .7 " e —
piedem nadefinované, je snaz§i moznost pro T sne | [rot

zacateCnické prace napsat natvrdo danou hodnotu. Obr. 132 Algoritmus pro vjpocet dveri

R Bl -G SR EFAOA B2 E ) B Jednokridle, ynitrni, ocelova zaruben.rfa - 3D pohled: Pohled 1 ¥ |zadete wlidové siovo nevo viraz. |3 59 ¥y D piniasitse < W @B - & X
EXZ oot Vioiit Pomimky Pobed Spidva  Doplfy  Upravit @+
O = A == /A | a1 7 =1 [ " o, zobray R v
l é% D ‘\) ) ' »I-(\ L/ k_ HJ Léb [\D] 1\ Referencni cara j_;'t] rgh . f‘%
Upravit] [ Vysunuti Prechod Rotace TaZen Plechod Duté_ Cira Komponenta Text Otvor Skupina Nastavit 2 PO IMatict do
CH tafenim tvary modelu modelu modely fjektu a zaviit
Wybrat Toary Model Ovladani Spojky Stovndvaciouina  Praconi1ovina o rosin
Obr. 133 Nacteni rodiny zpét do projektu
Jakmile jsem méla nadefinované jednotlivé parametry == )

Pokousite se nacist rodinu Jednokridle, vnitrni, ocelova
zaruben, ktera jiz v projektu existuje. Co cheete udélat?

dvefi, zvolila jsem v pasu karet Nacist do projektu (Obr. 133).

V neposledni fadé mé Revit vyzve dotazem, jestli chci piepsat

istujici verzi véetné hodnot jejich

parametra

existujici verzi rodiny. Je diilezité zvolit moznost s parametry,

abych neztratila zménéné dvete (Obr. 134). —
Obr. 134 Dotazova tabulka

10.2 Umisténi dveri

Dvetfe se umistuji Vv padorysném pohledu, lze je umistit i v ostatnich pohledech.
V pidorysném pohledu je to ptehlednéjsi a Iépe ovladatelné, v ostatnich pohledech se jedna

spiSe o vizudlni predstavu. y— x

Na karté Architektura vybereme piikaz Dvere. Ve Vlastnostech si

Mo Dvesa ~ B Uprawit typ
. - Warl *
zvolime nasi upravenou rodinu s typem (70/197) (Obr. 135). vishapmapenin ]
s:.’jl‘::ld|::r'eklc||:@m'_QEI o0
Typ rému

Dulezity aspekt pii umistovani dvefi jsou vyskoveé trovné mistnosti, — wass o sersy
Materidl rimu
Povrch

které dvete spojuji. V projektu je INP ve stejné vyskové trovni, tudiZ s e ‘
Dhraeck

jsem nemusela fesit rizné vySkové odsazeni. Z divodu, Ze nejsvrchnéjsi
Jingé

Cast architektonické podlahy je vztazena k nule nebylo potieba FeSit  wandsrs 1570

Obr. 135 Vlastnosti

vyskové odsazeni prahu. dveri
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Dvefte jsem umistila libovoln€ na sténu, ktera jim tvofi L

hostitele (Obr. 136). Pro zarovnani a usetfeni prace a ¢asu —= =

€91

kvili odméfovani vzdalenosti v pudorysném podkladu, — 70

jsem vyuzila v pasu karet ptikaz Zarovnat (Obr. O . >

[ “ T
137). Dvefe jsem  zarovnavala  vuéi i ]
Obr. 136 A
S

d f dklad LA hrub Prikaz pro Obr. 137 Viozené dvere pfed‘
ram dvefi v podkladu a poté ram nahrubo zarovndni umisténim dle pidorysn

3000

pudorysnému podkladu, nejprve jsem zvolila

umisténych dvefi, které se pomoci piikazu Zarovnat

napasovaly (Obr. 138).

Lh [=22r )
@
70 - T 70
—197 |, 197

iRV

Obr. 138 Sprdvné umisténé

Obr. 139 Moznosti orientace dverii .
dvere

Dvete byly umistény podle piidorysného podkladu, nyni se pouze vytesi orientace dvefi,
jestli jsou levostranné nebo pravostranné a jestlli se oteviraji dovniti do bytu ¢i ven. Na

Obr. 139 jsou znazornény dvé dvojsipky, pomoci kterych lze ménit orientaci dvefi.

.. -Nastaveni levostrannych nebo pravostrannych dveti (Obr. 140).

Obr. 140 L/P

- Nastaveni otevirani dovniti/ven (Obr. 141).

Obr. 141 DIV

Z divodu rizného typu (rozmér, material) bylo potfeba vytvorit duplikaty dvefi, pro

vytvoifeni vySe zminénych rozméri.
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10.3 Prah

Préah muaze byt umistén pfimo v rodiné dvefi, kde ve vlastnostech po oznaceni dveti lze
zaSkrtnout ANO/NE (pro grafické zobrazeni prahu; pouze u uréitych typt rodiny) nebo je
potieba ho ru¢né ptidat. Vzhledem k tomu, ze mam v bakalaiské praci umistény dvefte,

které neobsahuji prah, musela jsem jej do rodiny ptidat.

V karté Architektura — Stavét — Komponenta jsem nalezla prah. Ten jsem libovolné

vlozila do pidorysu. Prah jsem oznacila a v pasu karet zvolila Upravit rodinu.

Pro spojeni prahu s dvefmi jsem oznacila dvefe a dala Upravit rodinu. Dale jsem si
oteviela upravovanou rodinu s prahem a dala Nacist do projektu, diky tomu se mi oteviela
tabulka, ktera mi nabizela, do jakého projektu ho chci nadist, jestli do projektu, kde je
model budovy nebo do rodiny s dvefmi. Vybrala jsem rodinu s dveimi a tim jsem méla ve

stejné rodiné dvete i prah.

h 1 &1 1 SiF : : Prohlize¢ projektu - Dvefe, vn... X
Préh jsem oznatila a nastavila $itku a hloubku stejnou jako u ™ o EIE
—]- Pldorysy (Pidorys podlaZi
Ref. podlaZi
—|-- POdorysy stropd (Pddorys |
Ref. podlaZi
roor , v . —|--- 3D pohledy
napasovani jsem v pasu karet dala Nacist do projektu. Nahled
{30}
| Pohledy (Vyaka 1)
e Veskeré dvefe, kter¢ byly pouzity Exteriér

Interiér

dveti. V Prohlizeci projektu (Obr. 142) jsem vyuzila moznosti
riznych pohledi a napasovala prah pod dvefe (Obr. 143). Po

Vv jednotlivych bytech jsou zjedné rodiny, Levy
Pravy
proto se prah automaticky ptipojil i pod tyto. \F'{’B"';FSY (vse)
] odiny
+-[@)] Skupiny

&2 Pripojené soubory aplikace

Obr. 142 Pohledy pri
uprave rodiny dvert

Obr. 143 Zobrazeny

prah v rodiné dveri
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11. Okna

Okna maji podobny charakter jako dvete. Jedna se zase o komponentu, kterou vybirame

zrodin. S okny mizeme pracovat z mnoha Ghli pohledu. MiZzeme si jejich strukturu

vvvvvv

s Revitem méa zku$enosti a rozumi mu.

11.1 Nastaveni oken

Okna nalezneme na karté Architektura v sloupci Stavet.

ReEHBG-G -8 2 A 0A @0 Y HG-R-D-Q =-FO0A G-0FE %G+ Autodesk Revit 2019 - Vyjukova verze - 00 _ 2.2.vt - 3 pohled: (31
Architektura  Konstrukce  Ocel  Systémy  Viofit Pozndmky  Architektura  Konstrukce  Ocel  Systémy  VioZit Poznamky  Analyzovat  Objemyapozemek  Spolupracovat Pohled  Sprava  Dopliky

e [2' K pizpisobit - [0 & [@_ AL [rJI‘ Nl @ e % - : R &9

Gl § Qo) T B @ B X Ko DY P& e 002 ¥ 0
§ - Dvefe ] Komponenta ~ £ Podhled [ Osnova obvo IEI Viozit CF et =0 & O3 :—‘—T oo OJ ¥ * /% i \| Nacist Vytvorit
R | Stzra B 0 Skup - T Podiaha - BB Pricel © B @spoj - LN - )} O (L - I \ rodinu na misté

_S Viastnosti Schranka Geometrie Upravit Pohled Méfeni Vytvofit Rezim
Vybrat « tavét

. Obr. 144 Moznosti upravy okna
Obr. 145 Prikaz pro tvorbu okna

vvvvvv

kapitolach (Podlaha, Dvete, ...) (Obr. 144 a 145).

Na karté Vlastnosti, jsem si vybrala typ okna a upravila ho. Pii zméné parametru je opét
tieba vytvorit duplikat. Dale byl prvek upraven dle pozadavkt — §itka, délka a nastavena

vyska parapetu.
11.2 Umisténi okna

Okna se umist'uji stejné¢ jako dvefe do hostitele (nejlépe v pidorysném pohledu),

v projektu Herc¢ikova 2 jsou to stény. Miize se stat, ze hostitelem mize byt i stiecha (stiesni

okno).
F(—\m V bakalaiské praci se nachazi jeden
' L — T
e OV T ~ typ oken o rozméru 2100/1600, ke
v '- o kterym byl ptidan parapet dle postupu
’ Bytf's Vv kapitole 10.3 Prah.
byt ::idnusi )'u § “'Y'l l_:.i‘ m':'“l“
Z hlediska modelace se bere pojem
/ ;L ‘ | ,//;F parapet a prah stejné.

. 146 Vyndseci koty
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V panelovém domé se vyskytuji okna, ktera nemaji soumérné okenni dilce. Proto jsem
musela upravit okno, aby vyhovovalo co nejvice skute¢nosti. Podobné jako u dvefi jsem
vybrala okno a dala Upravit rodinu. V ni jsem nastavila odsazeni okna od fasady, Sitku

a vysku a postupné pomoci Prohlizece pohledu vymodelovala pozadované okno.

Pro umisténi okna do spravného mista byl pouzit na karté¢ Upravit ptikaz Zarovnat. Lze

umistit okno pomoci kot (ruéné zadat) (Obr. 146).
Pozn.: Pro zménu orientace okna se pouzije stejné metody jako u dveii (dvojSipka).

Na Obr. 147 je zobrazen pohled na vytvofena okna v BP.

Obr. 147 Oknav BP
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12. Popisy
12.1 Popis oken

Popisek oken jsem vytvofila Vramci kotovani pidorysu pomoci Zarovnané koty
V Rychlé nabidce (Obr. 148 a 149).

Sprava Dopliiky  Upravit | Umistit koty ol

Zarovnané| Linearni Uhlova Radialni Primér Délka Vyskova Soufadnice Ukazate
oblouku  kota bodu sklonu

Obr. 148 Prikaz pro tvorbu vyndseci koty
REGCHG -G -7-8 2-|AA0A G- 5B+
Obr. 149 Rychla nabidka prikazii
Po zvoleni tohoto ptikazu bylo mozné si vybrat v 1ist€ jak checi umistovat koty (plocha
stény, osa nosné ¢asti, ...). Dale jsem musela vybrat podle ¢eho budu tvofit koty, jestli
ruén€ pomoci Jednotlivych referenci nebo piikazem Celé stény. Celou sténou mi vznikne

okoOtovana celd sténa se vSemi nerovnostmi.

Nevyhoda metody kotovani celé stény je, Ze pokud neni sténa celistvd na jedné rovné

PRI PR [N e

ploge a Sklédé’ s€ ZVice dilﬁ? kéty ml 'J;r‘a:itrl Umistit koty Plochystén  ~  Vybrat: Celé stény ~ | MoZnosti
. v, . . Vlastnosti X '. 01 1NP

vypiSe pouze pro tuto &ast, nikoli pro Celé seny

celou sténu. Proto jsem pouzila pro tvorbu OPr. 150 Moznosti umisténi kéty

kot metodu Jednotlivé reference (Obr. 150).

3 | /f\\,"«\ H B tH g
—J N P ST SR | Takto vynesené koty (Obr. 151) na
objektu lze kdykoliv upravit.
Obr. 151 Vynesend kota okna bez parapetu Uprava se provede oznadenim Upr;‘n
vynaseci cary

ptislusné koty, v Pdsu karet se objevi moznost Upravit vyndsSeci cary

(Obr. 152).

Vynaseci Cary
Obr. 152 Prikaz pro upravu vynesené koty

I

Kazdé okno musi byt opatieno vyskou otvoru (1600 mm), Sitkou okna (2100 mm)

a vyskou parapetu (940 mm). Popis vysky parapetu se doplni piislusnou rodinou.

Rodina pro popisek vysky parapetu se naCte pomoci karty Poznamky — Detail —
Komponenta — Nacist rodinu (vSe v pasu karet). Vybrala jsem si pfisluSnou rodinu a dala
nacist. Poté jsem znovu zvolila kartu Poznamky — Popisek — Popisek podle kategorie

a nasledné¢ jsem obklikala okna, ke kterym jsem potiebovala ptidat vysku parapetu.
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Pro zménu rodiny popisky se popiska oznacila a v Pdsu karet zvolil piikaz Upravit

rodinu, pak pouze Nacist do projektu.

Zmeéna polohy umisténé koty se provede oznacenim pfislusné koty a pomoci modré
tecky se premisti (Obr. 153). Pokud je potteba umistit kotu vertikalné nebo horizontalné
provede se ve Vlastnostech prislusné koty

2100

(Obr. 154). V neposledni fad¢é lze nastavit,

1880 (940) . jestli chceme, aby se zobrazovala Odkazovd
5 %J} &~ cdra (Obr. 154) dané koty, tj. ¢ara ktera
/ ' L ukazuje na ptislusné misto koty.
/ .\ Popisky oken (1) «  Ha Upravit typ
S Grafika 5
Obr. 153 Znacka pro premisténi koty | Qdarodda

Horizontalnil

e S
Obr. 154 Moznosti orientace vynesené koty

12.2 Popis dveri

Popis dvefi jsem vytvortila stejné jako popis vysSky parapetu u oken, pomoci nacteni
prislusné rodiny. Umisténi koty jsem provedla stejné jako u oken pomoci Poznamky —

Popisek — Popisek podle kategorie a jednotlivé dvete obklikala.

Jednotlivymi kétami lze posouvat za pomoci smérovky, kterd se objevi po oznaceni

piislugné koty (Obr. 155 a 156).

N} s d ‘AL__‘_ _ =/[ / ‘
800 . | 800 AN
1970 970
\\I \
1 |
Obr. 155 Znacka pro presun vynesené koty Obr. 156 Sprdavné umisténd kota na dverich

12.3 Popis mistnosti

Tvorbou popisu mistnosti vytvofime piehledné tabulky, které nesou informace
0 konkrétnim prostoru — nazev, ¢islo, plosnou vyméru, ... V pidorysu jsou barevné
vyznaceny podle velikosti plochy nebo podle ndzvu, zalezi na uzivateli. Dilezité je mit

mistnost uzavrenou.

Na karté Architektura v sekci Mistnost a plocha se nachazi piikaz Mistnost (Obr. 157).
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Pti tvorbé popisu mistnosti se vyskytly byty, u kterych bylo potieba vlozit dva popisy

pf.: kuchyn a chodba do jednoho sténou neoddéleného prostoru. Proto jsem pied vlozenim

g —
[ﬂ Mistnost X Plocha ~
QOddélovac mistnostl [ Hranice p ochy

[E VloZit popisek mistnosti ~

Mistnost a plocha

Obr. 157 Prikaz pro tvorbu mistnosti

949.9

Obr. 158 Kresba oddélovace mistnosti

e

P

Horizontalni a P

popisu pouzila ptikaz Oddelovac mistnosti.

V misté, kde se oddé€luji dva prostory, jsem

VloZit popisek plochy -

nakreslila ¢aru (Obr. 158) a potvrdila, tim mi
vznikly dva pomysiné prostory (Obr. 159).

Obr. 159 Vytvoreny oddélovac mistnosti

Nasledné jsem zvolila piikaz Mistnost a ve Vlastnostech nastavila, co se mi bude

zobrazovat a jednotlivé ohrani¢ené prostory obklikala, popiipadé pfejmenovala.

104/ Obyt. mistnost

1140

101 Kuchyp

1084Instalagni sachta

Koupelna —
107 WC
| -

Obr. 160 Barevné vyznacené mistnosti
.. n [ASTIN P I B

W Upravit barevné schéma

Schémata Definice schématu

Obyt. mistnos

Pokud nechceme barevné vyznaceni mistnosti

(Obr. 160), ale pouze popis, tak nakarté
Architektura (Obr. 161) — Mistnost a plocha —
Barevna  schémata, lze jednotlivé zménit
viditelnost, kategorii,  jak  nadefinovat
schémata, ... (Obr. 162).

Pohled Sprava Dopliky  Upravit | Popisky dveri C

E Mistnost E Plocha -

X Oddélova(': mistnosti [# Hranice ploch

E VloZit popisek mistnosti ~ @ VloZit popisek plochy -

Kategorie Nazev: Barva: (@) Podle hodnoty
Mistnastl v Fodle nézv Nazev B O rode rozsahu Upravit formt...
EU::E ":51': Hodnota | Viditelné | Barva Vzor vjping Pouzivané [F_: Barevna schémata
odle ploct
plocny 1= [1]chodba O ‘BIRGE 139-166| <PIné wpl> | L o
1o [2|Hiaunivsiup ] B RGB 160-096| <Pina wpli> Q] Vypocty ploch a objemd
[3 |instalaéni sacht ] | RGB 209-203| <Pind wplii> | 1 ~
&[4 |komora ] . PANTONE 3 | <Pina wpin> | Ano Mistnost a plocha
5 [koupeina O [ RGB 096-175| <PInd wpli> — Ano v , I3
= [ i
A O Drcsrmenspnswpin: L A Obr. 161 Prikaz Barevna schémata
7 [Kuchyfisky kout [m] M RGB 064-064) <Pina wpir> [N Ano
[8 [Lodzie ] RGE 160-224] <PIné wpli> 1 Anc
9 |Mistnost ] PANTONE 3 | <Pina wpli> ] Ano
10]0byt. mistnost ] [RGB 194-161} <Pina wpiii> [ Ano
11{Postovni schran O RGB 096-224 <PIna wpln> | ] Ano
12[predsi [m] WIRGB 192-064) <Pina wpli> | Ano
13|Rozvodna NN O M RGB 064-064) <Pina wpin> | Ano
[D o] ﬁ 14|spiz ] PANTONE 6 | <Pna wpln> | Ano
[P (epeeme sy = W50 137 39l Dind wwiri~ I e v
MoZnosti
[Jzahmout prvky z pripojent
oK stomo | [_pouit Napovéda

Obr. 162 Tabulka viditelnosti barev
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13. Propojeni projektu

V zé&véru préace bylo tfeba propojit projekt zpracovany v ramci této bakalaiské prace

s projektem zpracovanym v bakalaiské praci Ondieje Vystavéla.
13.1 Sdilené souradnice

Z divodu rozdéleni budovy Herc¢ikova 2 pro bakalatrskou praci na suterén a ostatni patra
pro vypracovani modeld téchto prostor, bylo nutné i zjistit, jak tyto dva projekty spojit

Vv jeden celek.
Postup je nasledujici:

1) Nejprve jsem zalozila novy projekt, pro ktery jsem pouzila stejnou $ablonu jako pro

jednotliva patra.

K prazdnému hostitelskému projektu jsem pripojila ptivodni podklad pidorysu 1NP
V soufadnicovém systému JTSK pomoci Pripojit CAD na karté Viozit. Je nutné pro
tvorbu sdilenych soufadnic ptipojit plidorys s ptiponou DWG. V tuto chvili nezalezi,
jaké dame umisténi, jestli podle sdilenych soufadnic nebo napiiklad pocatek

k pocatku.

Kdyz jsem zvolila moznost podle sdilenych souradnic a potvrdila, Revit automaticky

upozornil, ze projekt a podklad nesdileji stejny soufadnicovy systém (Obr. 163).

Ridzné soufadnicové systémy X

Hostitelsky a pfipojeny model nesdileji stejny

2) Po zavieni upozornéni jsem nakarté Spravg | ouradnicow system Globlnisoutadnice
pripojeného modelu budou zarovnany se

sdilenymi soufadnicemi tohoto projektu.

zvolila nabidku Souradnice a pitikazem Ziskat

souradnice (Obr. 164) oznalila pfipojeny
pudorys. Obr. 163 Varovnd hldska
ROeHG-G-&-Q =2-FO0A G- R Autodesk Revit 2020 - ERZE - Projekt1 - Pidorys poc

Architektura  Konstrukce  Ocel  Systémy  Vloit Poznamky Analyzovat Objemyapozemek Spgfpracovat Pohled Sprava  DopinR

s Q:',:E; ) styly objelkdn ['g Parametry projektu £ Prenas projektovjch standarddl [ *
",
Uchopovani = sdiené parametry I vyeistit nepouzité B -
Upravit| Materialy n F = P y 44w F LB
- - -
[ Informace o projektu §B) Globalni parametry B Jednotky projektu ES -

Vybrat + Nastavenf

Upravit

Vlastnosti X [ o11nP X

[ oo . .
I Vypis sdilenych soufadnic

Obr. 164 Prikaz pro ziskani souradnic
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Ziskanim soufadnic jsem docilila pfevzeti soufadnicového systému z ptipojeného
podkladu, tzn. tento nové zalozeny projekt je v S-JTSK a ma orientaci ke

skute¢nému severu.

3) Jakmile byly soutadnice pievzaty do projektu, bylo potieba vytvofit totozné vyskové
urovné podlazi v bo¢nim pohledu (Jizni pohled), které odpovidaji vyskovym

podlazim v obou bakalatskych pracich (Obr. 165 a 166).

8400
[ stiects + [ ctvodow plsie 1 Zabrac + £} Text modelu [ poche + ;)0 ng o St . @ 5 Zobrazit 04 4NP
! X 4 Fodaii - —
12+ [ pochied [ Osnova obwodousho it () Rampa [\, Cira modelu ¥ Wy Ve 13 ret
Pode Sachta o osons Nastavit **
(5 Fodaha - B piieel & scrediste [ Skupina modelu + [ Vioit popisec mistocsti ~ (I8 Viosit popisek plocty + plochy I vk
St Kemariiace Wedel Misresta plocha + Orver Stoniweci o Pracownirovina
A 011p 4 Jizni pohled X 5600
_ . 03 3NP
;
- Pidorysy
00 boéni vehodawe
00 Sniten suterén
- . 00 Suteren
el il e et e - 00 Wazeni n2kacn 2800
00 Ulazeni vitahl 02 98P
= = 01 1hp
0226
0334F
44¢
Situace
Snitent podiati 0
& Pidorysy stropi
- 30 pohledy - 01 1NP
) : 870
£ - Fohledy 1400 -
S llazZi
Jigni pohled T
Sevemi pohled — 00 boéni vchodové dvefe
Vjchodni pohled
e . 2800
A : 00 Suterén

Obr. 165 Vytvorené vyskové urovné obou BP
Obr. 166 Detail Obr. 165

4) Nasleduje pfipojeni projektu s modelem podlazi k otevienému hostitelskému
projektu, ke kterému je stale pfipojeny podklad m& K%mkcgj Sg;y V%

Pripojit Jfipojit Pripojit Pripojit  Pipominka  Obtisk
Revit / IFC  CAD topografi  DWF ¥

s pidorysem budovy v S-JTSK ve formatu dwg pies kartu

Viozit piikaz Pripojit Revit (Obr. 167). Obr. 167 Pipojent Revitu
4 b
T
5) Jakmile je projekt s modelem podlazi ptipojen (Obr. Jile - :
168), napasuje se model podlaz, na padorysny | /:‘ Rl R
podklad v S-JTSK. Model podlazi oznac¢ime a pomoci i : E,‘; 1;1;‘ ;
nabidek Presunout a Otocit model ptesuneme (roh . 4

i
iy U1 2=l

modelu na spravny roh podkladu) apodle potieby opr ™ 170 Poune Dripojent
otocime (Obr. 169 a 170). Revitu

._ ki . [a.k
if I w0

:

iObr. 168 Otocené a sprdvné
= napasované projekty
Obr. 169 Presun projektu

[ od e )
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Nyni opét pomoci karty Sprava — Souradnice zvolime Publikovat

souradnice a vybereme jiz sprdvné¢ umistény projekt s modelem

Pohled  Sprava  Dopliky L

podlazi (Obr. 171). Timto pfikazem ziska model podlazi shodne< -

soutfadnice s pudorysnym podkladem.

Po volbé projektu (Obr. 172), se objevi tabulka, kde Ize

nadefinovat parametry pro pocasi, polohu a umisténi.

6) Projekt 1PP Ondieje Vystavéla byl ptipojen stejnym
postupem. Propojené modely jsou znazornény nha
Obr. 173.

Obr. 173 Pripojeny projekt 1PP k mé BP

12
#  Zadat soufadnice v bodé

Q Vypis sdilenych soufadnic |
e ——

Obr. 171 Publikace
souradnic

Obr. 172 Volba projektu pro
publikaci souradnic

7) Pii ukladani obou projektti nas Revit upozorni, ze jsme zménili pozici projektu.

Chceme ji samoziejmé Ulozit (Obr. 174).

Pozice umisteni zmenena x 55

Zmeénili jste ,aktualni” pozici v souboru 00 _ 2.2.rvt. Co cheete udélat?

= Ulozit
Ule2i nowé umisténi zpét k pripojent

i
aktuzinf umistént odkazu a vynuluje parametr Sdileng umistén

rati se k
pripojen

7
|

= Deaktivovat sdilenou pozici
Zachova

Kliknutim sem ziskate dalsl informace

TR TR T RS NETT

Obr. 174 Vyzva k ulozeni
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14. Dosazené odchylky

Kritéria pitesnosti

Vzdalenost objoktu
ve vyéce adélce
(vmetreoch)

Mezni odchylky koncovych bodi
jednotlivych pater ve vodorovné
roviné (v milimetrech)

Mezni odchylky koncovych
bod{i jednotlivych pater acelé
budovy ve vertikalnim sméru
(v milimetrech)

<o

20

>20550
>$50 €100
>100 < 300

>300

Obr. 175 Kritéria presnosti — prevzato z [2]

30

40

70

90

Vhledem ke
kritériu zvyraznénému
v Obr. 175, nékteré
méteni ptesahlo

dovolenou mez, a proto
jsem nepouzila hodnoty

Z pudorysné¢ho podkladu,

ale vyuzila jsem hodnoty z kontrolniho méteni pro vykresleni modelu budovy.

vzdalenost
z projektu vzdalenost — Rozdil Poznémka
kontrolni om&mé [m] | [m]
[m]
1,5 1,5 0 podesta — vstup
145 147 0,02 délka schodisté —
vstup

1,96 1,96 0 horni podesta — vstup
0,74 0,73 0,01 vstup — schranky
0,27 0,27 0 zed — schranky

/ 0,3 0,3 postovni schranky

/ 1,05 1,05 postovni schranky

/ 0,3 0,3 postovni schranky

/ 0,3 0,3 postovni schranky

/ 1,05 1,05 postovni schranky

/ 0,3 0,3 postovni schranky

/ 1,65 1,65 postovni schranky

/ 0,82 0,82 postovni schranky
3,27 3,2 0,07 | sitka ramene schodisté
0,70 0,73 -0,03 | sklenény plast — INP
0,16 0,09 0,07 | sklenény plast’ — INP
0,16 0,09 0,07 | sklenény plast’ — INP
0,70 0,73 -0,03 | sklenény plast — 1INP

Tabulka 1 Porovnani dosazenych odchylek kontrolniho méreni
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15. Tipy

(1) Pii tvorbé vicepodlaznich budov byvaji jednotliva patra téméf totozna. Abychom si

usnadnili praci miizeme model jiz vytvofeného patra kopirovat.

Nejprve toto patro vybereme. Vzdycky se ale najde kategorie prvkd, které kopirovat
nepotiebujeme. Proto pouzijeme malou pomicku pro vyc¢lenéni. V informaénim tadku

programu Revit nalezneme obrazek trychtyie (Obr. 176, detail Obr. 177).

ReBG - &-v-Q=-LO0A @-2F %@+ Autodesk Revit 2019 - Vjukous verze - 00_ 2.2t - 3D pohled: (30) a0 5 vy Qeinsstse - % @ - & X
RSl Acchitektura  Konstukce  Ocel  Systémy  VioZit  Poznamky  Analyzovat  Objemyapozemek  Spolupracovat FPohled  Sprava  Dopliky  Upravit -
Okno Stiecha + FE) Obvodowy plast Zabradii =AY Text modelu = ® riocha - ~@ ale 5 sena Zobrazit
Ay g - i
_ » aEe o +
a o a6 Slovat mi ¥ ‘
| cena Owete ) Komponenta - 3 podiies [ Osnova oovodonenopisste D Rampa  [U Cora movew [ oaeiovat mistnosti | y Podle Sachta L Vertikaini : R
c [ stoup - 5 Podiaha ~ FB pricel & schodige [ Skupina modelu - Vio#it popisek mistosti ~ () Viozit popisek plochy = plochy I Vikyt & Prohitzec
Vybrat = Stavét Komunikace Magel Mistmosta plocha ~ Owor Stovndvacirovina  Pracown rovina

Viastrosti X & 30 X A Jizni pohled = Prohlizeé projektu - 00_ 2.2 nt x
= == - 0 Pohledy tviechny)

@ 30 pohled - ; ::::,;:m' phdens
o1 1Ne
3D pohled: (30 ~ BB Upravityp 02 2NP
T 033NP
04 4NP
Situace
Snizend podlazi
Pidorysy stroph
011NP
02 2NP
033NP
Disciplina Architektura ~o44np
Zohrazit skryte gary Podle discipiiny Snizené podiazi
Vjchozi styl zobra.. Zadnd | = 2D panledy
Trajextorie siunce [ (30}
feman Fohledy
Ofezatponied [ Sadpsiles
Zobzitorezovo.. | Severnt pohled
spraztoreze Vychodini pohled
Orezanipormamby [] - Zapadni pehled
Zadni ofezani akti_. [ = Rezy (Rez horizontéIni)
Odsazeni z3dnino..; 3048000 21
Orientovany kvadr Zadna 1 Legendy

Kamera
Nastaveni rendrov. Upravit._
Uzamknuta crient..
Rezim promitani  Ortograficky
Viika oka

1 2 wkazy/MnoZst (viechny)

) I Wresy (viechny)

= 2] Radiny

= [@] skupiny

-8 Pfipojené soubory aplikace Revit

Pouzit 100 MFx XAGRHES 0 RAGNE <
P ivy, CTRL pro pfidéni, SHIFT pr prd & 0 [ A Hiavni model

Obr. 176 Vysledek zkopirovani pater 4 ’

Tl 5 OF i O o

Obr. 177 Detail nabidky

WA MO

F:

Obr. 178 Filtr ve tvaru trychtyre

Potom, co zvolime Upresnéni kategorie prvkit vybranych v pohledu (Obr. 178), zobrazi

se nam tabulka, se vSemi prvky, které jsou oznaceny

Filtr X

(Obr. 179). Zde muzeme jednotlivé kategorie prvkn — ot

[2£]03 Pudorys prizemi - kopie.dgn-#RIZ... 1 | | Vybrat vée
odznacit. A
[~]Ctvary Sacht 3
[/]Podiahy 12
Jakmile mame vy¢lenéne prvky, staci pouze kopirovat izt e :
[]stény 343
ty vybrané. Kopirovini (Obr. 180) provedeme bud
vr , =3 , w7
tlacitkem v pasu karet OQ) nebo pomoci tlacitek
Ctrl + C. Obr. 180 KOpl’I"OVth Celkem wybranjch poloZek: 369
’ [« ] somo | eam

Obr. 179 Filtrace prvkii
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Kdyz mame prvky zkopirované ve schrance, ptepneme se do piidorysu, kde budeme

vkladat kopirované patro.

Pozn.: Lepsi je vlozit prvky bokem od ptdorysu, abychom je spravné napasovali
(Obr. 181). Pak vybereme vlozené patro a pomoci moznosti v Pdsu karet, ve sloupci

Upravit vyuzijeme Presunout (Obr. 182).

T EENR
— I ’L L J I
= 1l © L
Obr. 181 Presunout it | i j _b:E C
|51 7L [
=

Obr. 182 Pfesu;a Jednotlivych podlazi na sebe

(2) Pokud chceme provadét zmény ve skladbé néjakého prvku v programu, musime brat
ohled na to, ze se skladba nezméni pouze u toho vybraného, kde tu zménu chceme, ale

I U vSech prvka stejného typu. Nezalezi na tom, Ze nejsou vybrané.

Napiiklad kdybychom chtéli pouzit vytvoiené a pouzité schodisté nékde jinde v objektu,

ale nehodi se nam hloubka stupiii, musime vzdy dat Duplikovat, nez za¢neme néco ménit!

(3) Orientaci prvku (stén, podlahy, dvefi, ...) miZzeme ménit zmacknutim mezerniku.

(4) Osnova

Pojem osnova lze chapat jako zamek. Osnovu znazorfiuji Cerchované ary, které
muzeme kreslit ve vodorovném a svislém sméru. K osnové miiZzeme uzamknout jednotlivé
nosné prvky — sténa, sloup, ... Pokud takovy prvek uzamkneme, nestane se, Ze by se

omylem mohlo s prvkem posunout.

Architektura  Konstrukce  Ocel  Systémy  VloZit  Pozndmky  Analyzovat Objemyapozemek Spolupracovat Pohled Sprava Dopliiky  Upravit| Umistit Osnova (=) =
Iy CJ U B oo [ strecha ~ B obvodowy plast BB Zabradil ~ AY Text modelu & Mistnost & riocna - & gle o stena
B« )

omponenta * & Podhled Osnova obvadového plasté Rampa [\, ¢ara modelu [ oddelovac mistnosti « Wy Vertikaln
Upravit  Sténa Duefe F & C 2 i = Podle Sachts ®

(J Stoup ~ (=) Podiaha - B Pricel & schodisté  [2] Skupina modelu - [ Viozit popisek mistnosti - [ Viozit popisek plachy - plachy £ Vikgi

Vybrat = Stavét Komunikace Maodel Mistnost a plocha + Otvor Srovnavaci rovina

Obr. 183 Prikaz Osnova
Osnovu nalezneme v Pdsu karet v pravé Casti Srovnavaci rovina (Obr. 183). Jakmile

zvolime moznost Osnova, mizeme v pracovni plose libovolné ve vodorovném a svislém

sméru nakreslit osy osnovy (Obr. 184) v libovolné vzdalenosti (Obr. 185).

s . <
T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T o g
o © v
Og-—————%———————————————————— Be
e ] B
Obr. 184 Umisténé vodorovné cdry osnovy Obr. 185 Zadani vzdalenosti
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Na cary osnovy muzeme usazovat ‘ o ° 5
nové kreslené zdi na jejich stied i i . i
90000 H
a posléze je uzamknout (Obr. 186). Lze i T H *: [t r i, i s
osazovat 1 prvky na pruseciky osnovy, T :r 7777777777 -
| |
napf. sloupy. e T
o] | | | o

(5) Komponenta Obr. 186 Uzamknuti rozmérii osnovy

Komponenta je skladisté rodin. Obsahuje veskeré prvky, které potiebuji tzv. hostitele.
Pod pojmem komponenta si lze predstavit dvetfe, okna, sanitdrni potieby, ale hlavné

veskeré dopliikky do bytu ¢i domu.

Na karté¢ Architektura v sekci Stavet, se nachazi ptikaz Komponenta, pies ktery lze
Nacist rodinu (Obr. 187). Rodinu lze nadist i konkrétnim pfikazem prvku napf. zvolenim

dveti/ okna nebo vybérem ve Vlastnostech (Obr. 188).

m Architektura  Konstrukce  Ocel ~ Systémy VioZit Poznamky Analyzovat Objemya pozemek Spolupracovat Pohled

rava \ Dopliky  Upravit | Umistit Komponenta

3 3 7 = A 3
b He S & &9
. e ==
Upravit IEI 3 3 = = Y */* . PZp Naesst fyvorit
" B @ spoi - (7K N L - | rodinu fha misté
Vybrat v Viastnosti  Schrénka Geometrie Upravit Pohled  Méfen  Vytvorit ezim

Obr. 187 Pfikaz Nacist rodinu_

\Pﬁm hd
b g
Sprcha

Vana
Vylevka , , 1650 40
we pouhym zvolenim /

vy

V bakalatské praci se nachazi kromé& dvefii a oken

1 ukézka vybaveni vbytu € 2 VINP a ndznak

postovnich schranek. Komponentu jsem vloZila

2D_varna_deska

pfisluSného prvku a ten

2D_vama_deska

s> o ~r v r

¥ cz-Kiozet volné stojici ptipa dl'l & pomoci shta 7
CZ-Klozet_volné_stojici / ‘@7

mezerniku natoc¢ila a dale

CZ-Klozet_volné_stojici s nadrzkou za

- y 5 e
<% €z-Umyvadio ‘ CZ-Klozet_volné_stojici

jen umistila do mistnosti

(Obr. 189).

CZ-Umyvadlo
Typ 1
Posledn( pou?ité typy

Obr. 189  Umisteni
komponenty do pohledu

Krabice : Krabice

Obr. 188 Vybér komponenty

Na Obr. 190 Ize vidét vybavenou koupelnu
v byté €. 2, dle vySe popsaného postupu.

N
Obr. 190 Ukdzkové umisténi komponent
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16. Vystupy

(1) Model

Slouzi pro vizualni piedstavivost panelového domu. Lze jim ,,prochazet* pomoci
ofezového kvadru a uvést uzivatele do vnitinich prostor. Je to 3D model redlné stavby,

kterym lze pohybovat a rotovat.

(2) Pudorys 1NP — tistény pudorys Revit, dgn, dwg

V ramci bakalatské prace byl potizen pudorys 1NP pomoci nabidky Soubor — Export —
Format CAD ve formatech dgn a dwg.

Pudorys 1NP obsahuje veskeré prvky, ke kterym byly poskytnuty podklady. V pudorysu
jsou vyznafeny koéty, Cary tfezovych rovin, popisky jednotlivych bytovych jednotek

a spole¢nych prostor.

(3) Rezy

Rezy vzniknou v ptidorysném pohledu vyuzitim Rychlé nabidky (Obr. 191) nebo v karté

Pohled — Vytvorit — Rez (Obr. 192). V obou mozZnostech je znagen ,,0¢i¢kem.*
REcGHG-%-#~-@ 2 -F0A - [2F B+
Obr. 191 Tvroba Fezu pomoci Rychlé nabidky

Architektura  Konstrukce  Ocel  Systémy  Viozit Poznamky Analyzovat Objemyapozemek Spolupracovat Ponled  Sprava  Dopliky  Upravit| Rez

[ Eh :LE" D—?: ::[zmu azit skryté Gary Qj \} -&’ . ﬁ E. I:I [} ) EE

Odstranit skryté &ary 23 Rendrovat v cloudu ] 8 =)

Upravit  Sablony _ Viditeinost/ Fifry Tenke =) W = 30 | Rez | Detail Pidorysné_ Pohled e B s
pohledd  zobrazer ¢ary [0 Ofezat profil & Galerie rendrovéni  pohled ™ v pohledy E N~

Vybrat + Grafika ~ Prezentace Vytvofit Kompozice vykre

Obr. 192 Tvorba fezu na karté Pohled

V misté, kde je pozadovan fez nebo ma byt jako pomitcka pii pohledu do modelu, se
nakresli ¢erchovana ¢ara, ktera oznacuje rovinu fezu. Ve vlastnostech lze fez piejmenovat
a pom001 dvoj Sipek 1ze nastavit smér a rozsah pohledu (Obr. 193). Vysledny fez nalezneme

DR L

=T

.4}— 2

i V Prohlizeci projektu.

! AL
T e
:ii

T F
=‘mi _
ES)ed

|

Rezy jsem vedla dvéma schodisti, které se nalézaji

—Hit vmodelu budovy. Prvni fez (A-A") je veden

I
I
\
L - - |l
'ﬁ L= B
- - = < vicepodlaznim schodi§tém orientovany smérem

—
el
o
2
g

I
: I
- |V

i

= I k vychodu k lodziim. Druhy fez (B-B") jsem vedla

=y

=

pfimym schodiS§tém v zépadni casti  budovy

=1
=~

Tk u hlavniho vchodu, orientovanym smérem k severu
Obr. 193 Rozsah fezu

(k vicepodlaznimu schodisti). Oba fezy jsou vuci
sob& kolmé. Viz Ptiloha €. 02.
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(4) Tabulky — mistnosti, dveti a oken

Obsahuji veskeré informace o jednotlivych prostorach, které se nalézaji v modelu
budovy. Diky ¢iselnému oznaceni zjistime, v jakém patie se dand mistnost nachazi

a pomoci tabulek, kde je poznacena tato mistnost Cislem i dalsi informace (vyuzitelna
plocha, material piilehlych stén, ...).

Tabulku mistnosti ziskdme v ProhliZzeci projektu V Casti i m vianmnozsni wsechny)

Seznam vykrest
Vykazy (Obr. 194). Taktéz lze ziskat i tabulku dvefi a oken. DR
Tabulka oken
Podle potieby 1ze v kazdé tabulce doplnit informace o daném )
Obr. 194 Tabulka mistnosti
prvku.

Tabulky mistnosti, dvefi a oken budou v Ptilohach ¢. 03 a 04.

(5) Vykresy

Vykresy obsahuji v daném méftitku a zobrazeni detailu piidorys, fezy a tabulky. Vykresy

nalezneme stejné jako tabulky v Prohlizeci projektu. Vice v bakalaiské praci Ondieje
Vystavéla.

Vykres je arch papiru ve vektorové formé&, do kterého jsou vloZeny vyse uvedené formy
vystupu.
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17. Zavér

Cilem bakalaiské prace bylo zhotovit model 1NP panelového domu, ktery se nachazi
Vv Brn¢ na ulici Her¢ikova. Veskeré prvky, které se nachazi v modelu budovy, vychazi
z dodanych podkladt. Pii tvorbé bakalarské prace bylo provedeno kontrolni méfeni na

vybranych mistech pro ujasnéni situace a piipadnou opravu modelu.

Software Revit je novinka na trhu, proto bylo pro mé v urcitych ohledech tézké si poradit
s n€kterymi pasazemi v modelovani budovy. Myslim tim Gpravu konkrétnich typt rodin
a pokrocilou modelaci zabradli. Jednodussi pro mé byla tvorba vyskovych urovni a do nich

vlozeni pidorysnych podkladii a nasledna tvorba podlah, stén a schodisté.

Doufam, ze tato bakalatska prace pomuize nadchazejicim ro¢nikiim a jinym uzivatelim
k usnadnéni pochopeni filozofie tohoto softwaru pro tvorbu a realizaci jejich budoucich
projektd. Podle mé je tento program dobrym krokem pro zpracovani projektt z oboru
geodézie z diivodu lepsi vizualizace a tim padem i objasnéni kritickych mist pomoci 3D
pohledu. Dale lze najit vyuziti pii tvorbé dokumentace prostorovych staveb, jako jsou

budovy, mosty, tunely, rekonstrukce fasad a vizualizace terénu.
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Seznam zkratek

1INP — prvni nadzemni podlazi
BIM — Building Information Modelling

BP — bakalaiska prace
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