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DOKUMENTACE VSKP

K obhajobé bylo pfedloZeno 5 vizualizaci (plakaty 100x70 cm) a model
v méfitku 1:10
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Téma design automobilu jsem si vybral, protoze mé bavi prozkoumavani
tvaroslovi modernich automobill. Vyvoj designu v tomto odvétvi mi pfipada
fascinujici a velice mé bavi sladovani dynamickych tvart a linek v jeden
jednoduchy a elegantni celek. Nejvétsi svobodu bych v tomto sméru mél
pravdépodobné pfi navrhovani sportovniho automobilu, ale protoze je to velmi
Casté téma, rozhodl jsem se pro koncept cestovniho vozidla.

Vozidlo jsem puvodné planoval spiSe jako futuristicky koncept, takze
jsem v navrhovani vychazel pfedevsim z ideovych skic, ve kterych jsem se
zameéroval na celkovy tvar a jeho dynamiku a az pozdéji jsem se soustiedil na
funkEni prvky. Chtél jsem vytvofit automobil, ktery byl prfeklenutim mezi
osobnimi vozidly a minibusy, tedy automobil az pro osm cestujicich. Snazil jsem
se ho uzpusobit, jak cestovani na delSi vzdalenosti, tak turistice, projizdkam po
mésté a pro potencialni vyuziti taxisluzbou. Znacnou €ast exteriéru tedy zabiraji
okna, pro maximalni vyhled z vozidla. Krok timto smérem znamena snizeni
pevnosti konstrukce, a proto jsem se snaZzil umérné tomu zesilit nosné sloupky
stfechy, ¢imz vznikl netradi¢ni vzhled kabiny. V navrhu jsem vychazel
z nejnovéjSich technologii, které se objevily v konceptech prednich automobilek
- napfiklad tvarovani skel a elektronické zatemnovani oken.

Pro potfeby osmi cestujicich jsem pocital se zvétSenim interiéru a to
predevsSim v Sifce zadnich sedadel a vySce stropu, dale jsem se snazil
navrhnout viz s velkym zavazadlovym prostorem v zadni ¢asti. Ten ve finalnim
navrhu dosahuje objemu 700 litrd.

Protoze jsem chtél vyuZzit pfimych linii a ostrych hran na bocich karoserie
spolecné s oblymi tvary pro Celni sklo a masku, vénoval jsem vétsinu
navrhovani zachovani jednoduchosti a Cistoty tvaru. To nasledné vedlo
k minimalistickému pojeti masky a snaze o sjednoceni tvaroslovi karoserie.
Zadni Cast je vyvedena v opacném sklonu, nez jsme tomu zvykli u vétSiny
automobild. Pro muj navrh byl tento aspekt velice dilezity. Chtél jsem jim
podpofit dynamiku kfivek, které se sbihaji k pfednim kolim. Negativni sklon ale
zaroven umoznil zvétSeni zavazadlového prostoru a zvySeni viditelnosti skrze
zadni ¢ast.

Jednim z nejvyraznéjsich prvkd na automobilu jsou podle mého nazoru
svétla. Ta jsou umisténa pod Celnim sklem a jsou tak viditelna i shora pfi
pohledu na kapotu. Celni sklo se preliva pres svétla v jednolité plose, ktera
pokraCuje na stfechu. Tato plocha je naruSena pouze hranou nad svétly a
nékolika konstrukénimi sparami. Pod svétly je vyhrazen prostor pro motor. Ten
by byl Castecné viditelny skrze €elni prosklenou plochu.

Hlavnim cilem prace bylo vytvofit kompaktni esteticky pfitaZlivy celek a
privést inovativni prvky ve tvarovém a technickém feSeni automobilu. Tyto prvky
se, podle mého nazoru, v praci objevuji napfiklad na masce a feSeni svétel a
dale na pouzitém tvaroslovi, coz je pro mne hlavni znamkou uspéchu.



