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Abstrakt

Prace je zaméfena predevsim na problematiku tykajici se technologii pro publikaci a od-
bér webového obsahu jako jsou naptiklad RSS nebo Atom. Hlavnim cilem bylo vytvoreni
aplikace vyuzivajici téchto sluzeb, tedy programu s moznostmi pro stazeni, zpracovani a
zobrazeni uzivateli pozadované zpravy. Vysledkem je plnohodnotna RSS ¢tecka, implemen-
tovana v jazyce Java, poskytujici mnohé zajimavé funkce.

Abstract

This work is especially aimed at technologies for publication and extracting web content like
for example RSS and Atom. The main goal was creation of an application that makes use
of these services in order to download, treat and presentate required messages to user. The
result of this work is full-valued RSS reader implemented in Java language which provides
many interesting functions.
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Kapitola 1
Uvod

N

svym uzivatelim. Ty jsou vétSinou dostupné v podobé webovych stranek. Vzhledem k
velkému mnozstvi téchto dat se zacinaji pouzivat i jiné techniky pro publikovani a odbér
konkrétnich novinek pomoci foméata urcéenych k syndikaci obsahu. Dusledkem toho existuje
snaha o sledovani a agregaci téchto zprav nesoucich velky informac¢ni potencial.

Cilem préce je vytvorit klientskou desktopovou aplikaci, ktera by byla schopna fungovat
jako plnohodnotny agregator novinek s pokrocilymi funkcemi pro vyhledavani, stahovani a
zobrazeni zvolenych RSS zprav z internetu. Duraz je kladen také na névrh uzivatelského
prostfedi a realizaci funkci s tim spojenych. Jednotlivé ovlddaci prvky musi pracovat tak,
aby uzivani aplikace bylo co mozné nejintuitivnéjsi. Je tfeba vytvorit urcéity systém, podle
kterého se daji konkrétni novinky snadno dohledat a ktery nabizi moznost kategorizace
zprav. V neposledni fadé musi program navenek pusobit profesionalnim, avsak modernim
dojmem. Vysledné aplikace by méla byt alespon ¢aste¢né konkurenceschopna s jinymi pro-
gramy stejného druhu.

1.1 Struktura prace

Nejprve se zamérime na zarazeni pouzivanych formatd pro syndikaci obsahu a také se
struéné podivame na jejich historii, kde je zminéno nékolik podstatnych udalosti, které
vyraznym zptsobem ovlivnili vyvoj az po jejich soucasnou podobu.

Tieti kapitola je jiz zaméfena na analyzu problému samotného, tedy zjisténi, jaké in-
formace lze pomoci zminénych forméatt ziskat a jak se s nimi dé nalozit. Je zde nastinéna
struktura nejpouzivanéjSich syndika¢nich zdroji spoleéné s vysvétlenim jednotlivych zna-
cek.

Nasledujici ¢tvrta kapitola pak uvadi konkrétni programovy navrh jak po funkéni strance
(specifikace funkci a moZnosti aplikace), tak po prezentacni (rozlozeni komponent a ovla-
dacich prvka GUI). Déle je zde popsan vysledny objektovy model a zptusoby archivace
¢lank.

V paté kapitole se jiz dostavame k samotné implementaci aplikace v jazyce Java, kde je
rozebrana vétsina problémt, které se v souvislosti s ni vysktytly. Posledni podkapitola pak
pojednava o testovani programu a jejich vysledcich.

Na zéveér je provedeno zhodnoceni prace jako celku s vyhledem na dalsi mozné rozsifeni.
V priloze lze nalézt kompletni programovou dokumentaci ve formé JavaDocu a také zdrojové
kédy aplikace spoleéné s vyslednou sestavenou a spustitelnou verzi aplikace.



Kapitola 2

Historie syndikac¢nich formatu

Nez se dostaneme k analyze problému samotného, fekneme si néco o forméatech a tech-
nologiich, ze kterych budeme pozdéji v tomto dokumentu vychéazet. Nasledujicich nékolik
podkapitol ndm vysvétli vyznam jednotlivych zkratek a také se zaméri na zarazeni forméatu
do piislusnych jazykovych rodin. Dozvime se néco o historii syndikace obsahu od jejich
pocatkl az po soucasné feSeni a moznosti jejiho vyuziti.

2.1 Zarazeni formatu

V Gvodu se objevila zminka o RSS zpravach. Pred vysvétlenim tohoto pojmu se nejprve
zminime o mnozinach jazyki, do kterych syndikacni forméty spadaji, abychom si je mohli
dat do souvislosti s jinymi zndmymi fakty.

2.1.1 Rodina znackovacich jazykua

Znackovaci jazyky hraji v dnesni dobé velmi vyraznou roli na poli informac¢nich technologii.
Diky svym vlastnostem jsou pouzivany k mnoha ucelim. Jedné se o specidlni typ jazyka
urceného zejména pro popis dokumentti. Pfevlada v nich nestrukturovany text, do kterého
jsou vlozZeny strukturované tseky pomoci znacek. Pro kazdou znacku musi vzdy existovat
specidlni posloupnost znakd. Znacky se zpravidla déli na zdvorkové, které jsou tvofeny
pocatecni a uzavirajici znackou a sekvencni, které jsou pouze jediné.

Daéle 1ze znackovani délit na:

e Proceduralni, pii kterém maji vSechny znacky pevny vyznam (napiiklad HTML).

e Univerzalni, neboli popisné znackovéani, kde nemaji znacky pevné danou sémantiku.
Ta je dana az v prubéhu zpracovani znacek (napiiklad XML)[10].

2.1.2 Jazyk XML

Mezi znackovaci jazyky patii i jakyk XML (eXtensible Markup Language), ktery ve vétsiné
pripadi slouzi jako platforma pro prenos nejriznéjSich dat a metainformaci. Tento jazyk
neni majetkem zadného komercéniho subjektu. Pivodné byl vytvoren konsorciem W3C podle
zkusenosti s pfechozimi znackovacimi jazyky.

Jednd se v podstaté o velmi vhodné navrzeny dokument pro ukladani strukturovaného
a semi-strukturovaného textu urceného pro Sifeni a publikaci na celé radé médii. Jde o
otevieny forméat, ktery neklade jeho uzivatelim zadné podminky nebo hranice. Mizeme si



nadefinovat vlastni znacky dle libosti. Aplikace zpracovavajici tyto znacky pak vyuzivaji
definovanych jmennych prostort, které urcuji, jaké znacky jsou pouzivany. Prestoze kotreny
XML spadaji do oblasti publikovani, tento jazyk je vhodny i pro identifikaci komplexnich
datovych struktur, které nebudou nikdy prohliZzeny ani tistény.

Dokument XML obsahuje logickou a fyzickou strukturu. Logicka struktura déli doku-
ment do jednotek a podjednotek, nazyvanych elementy. Fyzickd struktura pak dovoluje
ulozit a pojmenovat samostatné ¢asti dokumentu, zvané entity, v réiznych datovych soubo-
rech, aby mohly byt tyto informace opétovné pouZity a aby bylo mozné vkladat odkazy na
data neodpovidajici standardu XML. Naptiklad kazdé cast knihy mize byt reprezentovana
elementem, ktery obsahuje dalsi elementy popisujici tabulku ¢i obrazek, ale obrazova data
jsou uloZena v samostatnych souborech entit.

Logicka struktura obsahuje fadu omezeni, kterd musi zistat zachovana, aby se dal
povazovat dokument za validni. K zamezeneni zmatku v pojmenovani elementti existuji
prostiedky, jako napfiklad DTD nebo XML schéma, které definuji povolené prvky. Par-
sery téchto dokumenttl pak porovnavaji strukturu konkrétniho XML s DTD, zda odpovida
pozadavkam [7].

2.2 Co se skryva pod zkratkou RSS?

Konecné se dostavame k vysvétleni samotného pojmu RSS. V podstaté jde o XML doku-
ment specialné navrzeny pro uverejnovani a také odebirani internetovych zprav a novinek.
Tyto zpravy mohou byt riznorodého charakteru, avsak logickd struktura dokumentu ma
urcitd pravidla v zavislosti na pouzité verzi. Syndikac¢ni forméat RSS obsahuje uplny nebo
zestrucnény obsah clanku a také metadata, jako napfiklad autorstvi, datum vydéani a jiné.
Zkratka RSS se vzdy odviji od konkrétni verze a bude vysvétlena v nasledujici podkapitole.

2.3 Historie RSS a Atom

.....

kavat, ze zminéné sluzby maji dalekosahlou minulost. RSS se d4 povazovat za pomérné
zabéhlou techniku publikovani a odebirani obsahu. Naproti tomu format Atom je novinkou
v tomto sméru, avSak v mnohém svého starsiho rivala predci.

2.3.1 Pocatky RSS formatu

Vznik RSS je datovan od roku 1997, kdy byl vytvofen prvni koncept pro Resource Descrip-
tion Framework (RDF). Znackovaci jazyk RDF byl pouzivan k uklddani metadat, tedy
informaci o informacich (autor ¢lanku, vydavatel, atd.). V roce 1999 firma Netscape vy-
tvofila format s oznacenim RSS 0.90 (RDF Site Summary), ktery byl postaven na prvnich
navrzich RDF. O dalsi rozsifeni se zaslouzil jeji zaméstnanec Dan Libby a nasledné vysla
upravena verze 0.91. AvSak ve stejné dobé Dave Winer z firmy Userland také upravil pu-
vodni formét a pojmenoval ho stejnym zptsobem, tedy RSS 0.91 (Rich Site Summary).
Tato situace byla pro mnohé vyvojare ponékud zavadéjici, protoze existovaly dva stejné
pojmenované formaty s riznou specifikaci. Firma Netscape nakonec opustila vyvoj téchto
technologii a prenechala volnou ruku ostatnim.

Zajimavym milnikem se stal vznik verze 1.0, kterou vyvinula spolec¢nost O’Reily. Nova
specifikace byla zalozena na RDF standardu a velmi se lisila od pavodnich verzi 0.91 a 0.92.



V disledku zaméfeni na RDF se stala nova verze nekompatibilni s ptivodnimi, coz vedlo k
velkému zmatku na trhu.

Firma Userland vzhledem k témto okolnostem vyvinula sviij vlastni format, ktery byl
kompatibilni s ptivodnimi verzemi 0.91 a 0.92 a pojmenovala jej RSS 2.0 (Really Simple
Syndication). V roce 2003 Dave Winer pfedal vlastnictvi RSS 2.0 pod spravu Berkmanova
centra pro Internet a spole¢nost spadajici pod pravnickou fakultu Harvardské university a
tim ,,zmrazil“ dalsi apravy specifikace tohoto formétu.[4].

2.3.2 Pocatky Atom formatu

I pfes zna¢né pokroky v oblasti vyvoje RSS nejnovéjsi verze 2.0 stale postrada nékteré
dulezité vlastnosti. Do obsahové ¢asti RSS nelze umistit HTML znacky v normélnim tvaru,
je nutné je escapovat. Jako dalsi nedostatek se jevi to, ze MIME typ RSS application/rss+
xml neni registrovan v IANA databézi a nepodporuje pokrocilé XML kryptografické me-
chanismy [15].

Vzhledem k témto a jinym nedostatkim, v ¢ervnu roku 2003 Sam Ruby zalozil diskusni
stranku, kde lidé spojeni s touto oblasti definovali pozadavky na vznik nového formatu,
ktery by nahradil RSS. Projekt ze zac¢atku dostal rizné oznaceni a jména, avSak nakonec
se ustalil ndzev Atom.

Prvni verze se objevila jako Atom 0.2 v ¢ervenci roku 2003. V prosinci téhoz roku vysla
verze 0.3, ktera ziskala silnou podporu od firmy Google, ktera jej zafadila hned do nékolika
svych znamych webovych sluzeb jako Blogger nebo Gmail. V nasledujicim roce se zacalo
diskutovat nad standardizaci formétu, tedy jeho zafazenim mezi standardy W3C (World
Wide Web Consortium) nebo IETF (Internet Engineering Task Force). V ¢ervnu 2004
byla vytvofena skupina zvand Atompub (Atom Publishing Format and Protocol Working
Group), ktera dala formatu ucelené télo a ten vysel pod oznac¢enim Atom 1.0. V srpnu téhoz
roku byl Atom zafazen do IETF [3].

2.4 Vyuziti syndikace obsahu dnes

V dnesni dobé nabizi sluzbu syndikace obsahu velké mnozstvi webovych stranek a portali.
K nim se pridaly i nejriznéjsi internetové diskusni skupiny a blogy. Lidé pracujici nebo za-
jimajici se o oblast webovych aplikaci a sluzeb dobfe znaji oba zminéné formaty a vyuzivaji
jejich moznosti, avSak zatim se nedé fici, ze by slo o masovou zalezitost. I pfesto lze na
internetu nalézt velké mnozstvi klientskych aplikaci uréenych k odebirani a agregaci novi-
nek, které nabizeji svym uzivatelim velmi zajimavé funkce. Kromé desktopovych programu
existuje také cela fada webovych ¢tecek. Agregator zprav lze mit pfimo v internetovém pro-
hlize¢i v podobé dopliiku, ktery je mozno jednoduse nainstalovat. Moznosti a forem vyuziti

syndikace obsahu dnes existuje opravdu velmi mnoho.



Kapitola 3

Analyza problému

Po struéném pojednani o historii vyvoje zminénych formatd je nutné poznat, jak jsou
tyto dokumenty strukturovany a jaké informace nam vlastné poskytuji. Z téchto poznatku
budeme pozdéji vychazet pfi navrhovani a implementaci programu.

3.1 Struktura RSS kanalu

Nejprve je tieba si uvédomit, ze pro RSS format existuje vice verzi a od nasi aplikace se
ocekava, ze bude schopna zpracovat i ty zastaralejsi a méné pouzivané. Vzhledem k témto
okolnostem je nutnosti znat rozdily ve specifikacich téchto verzi. Nastésti se jejich tvirci
az na verzi 1.0 snazili o zpétnou kompatibilitu s pfedchozimi typy a tim zjednodusili praci
lidem vytvarejicim parsery téchto kanald.

Tato podkapitola neobsahuje uplné vSechny verze RSS, ale pouze ty, které se dneska
nejcastéji pouzivaji. Podle prizkumu verze 0.91 je pouzivand v 10% pfipadi, 1.0 v 11% a
2.0 v 76% [9].

3.1.1 Verze 0.91

Nejjednodussi, avsak s fadou omezeni. K tém nejvétsim patii to, ze zadny zdroj nemtze
obsahovat vice jak 15 ¢lankd. Jak jiz bylo zminéno, z tohoto zakladu vychézela i nejnovéjsi
verze 2.0.

e Element <rss> - hlavni prvek rss zdroje. Jeho soucasti jsou vSechny ostatni znacky
a jejich obsah. V atributu version udava svou verzi.

— Element <channel> - obsahuje vSechny informace potfebné k nastaveni RSS
zdroje. Kazdy rss element musi obsahovat pravé jednu znacku channel.

* Element <title> obsahuje nazev ¢lanku.

* Element <link> je povinny u prvkt <channel>, <image>, <item>,
<textinput>. Obsahuje odkaz na jeden z téchto zdroju.

+ Element <description> obsahuje popis zdroje, ktery vétsinou pojednava
o poskytovateli této sluzby.

*x Element <language> urcuje, ve kterém jazyce jsou ¢lanky napsany (plati
pro cely dokument). Pouzity jazyk je zde reprezentovan svym unikatnim
kédem.



Element <copyright> je volitelnym prvkem verze 0.91. Obsahuje infor-
mace o autorskych pravech vztahujicim se ke zdroji.

Element <pubDate> obsahuje datum zvefejnéni kanalu.

Element <lastBuildDate> udavd datum posledni aktualizace kanalu.
Podle této informace lze zjistit, jak ¢asto autor sviij vefejny zdroj obménuje.
Element <docs> ve svém obsahu zahrnuje dodate¢né informace o kanalu,
jako URL adresu stranky nebo popis kanélu.

Element <image> udava informace o obrazku zdroje. Musi obsahovat da-
181 prvky <title>, <url>, <1ink>. Mezi volitelné znacky patii <description>,
<widht> a <height>.

Element <managingEditor> vétsinou obsahuje e-mailovou adresu spravce
obsahu zdroje. Kromé adresy mohou byt pouzity i jiné kontaktni informace.
Element <webMaster> uchovava kontakty spojené s osobou zodpovéd-
nou za technickou spravu zdroje.

Element <rating> nebyvé pfilis vyuzivan, avsak v nékterych pripadech se
miize v dokumentu vyskytnout. Poskytuje informace ohledné hodnoceni RSS
zdroje pomoci standardu PICS (Platform for Internet Content Selection).
Element <skipHours> je dalsim neptilis uzivanym prvkem. Pomoci néj
muzeme stanovit v jakém casovém rozmezi nebude zdroj aktualizovan. Ob-
sahuje dalsi znacky s nazvem <hour>.

Element <skipDays> mé v podstaté stejny vyznam jako predchozi prvek.
Obsahuje dalsi prvky day.

Element <item>> reprezentuje jeden ¢lanek v ramci zdroje. Ve verzi 0.91
je mozno pouzit pouze 15 téchto prvki. V pozdéjsich verzich bylo tohle
omezeni zruseno. Stejné jako element <channel> mé nékolik povinnych a
nepovinnych element.

- Element <title> obsahuje nazev ¢lanku. Jelikoz prvni verze RSS neob-
sahovaly metainformace jako ID ¢lanku, ¢tecky si musely vytvofit vlastni
unikatni kli¢ ke kazdému ¢lanku a pravé pomoci nazvu ¢lanku bylo tieba
zjistit, jestli tento jiz nebyl difive jednou stazen a zpracovan.

- Element <link> je povinnym prvkem elementu <item>. Obsahuje
URL adresu odkazujici se na cely obsah ¢lanku. Pro RSS c¢tecky se jedna
o dilezitou informaci, pomoci které mizou ¢tenafi poskytnout kompletni
obsah zpravy.

- Element <description> v sobé nese text se struénym vytahem z
¢lanku, avSsak mnohdy obsahuje i cely obsah a HTML formatovani.
Mnohe c¢tecky jej renderuji piimo jako HTML stranku a zobrazuji i
prislusné odkazy a obrazky. Neobsahuje zadné dalsi potomky nebo atri-
buty.

- Element <textinput> nabizi moznost odebirateltim kanalu pokladat
autorovi dotazy a vést s nim diskuzi. Tento element se momentalné piti-
li$ nepouziva, protoze se dava prednost prehlednym komentaiim pirimo
na strance se zpravou. Pozdéji byl prvek nahrazen znackou <comments>,
ktera odkazuje na Cast stranky zprostfedkovavajici tuto diskuzi. Obsa-
huje dalsi elementy jako title, description, name, 1ink.



3.1.2 Verze 1.0

Tato verze je tzce spjata s jazykem RDF a znacné se lisi od 0.91 a 2.0. Lze tvrdit, ze
se jedna o slepou vétev vyvoje RSS, nicméné nékteré webové zdroje ji stale pouzivaji.
Organizace a usporadani jednotlivich znacek jsou jiné, nez tomu bylo u predchazejici verze.
Vysledkem byla zpétna nekompabilita a kritika z fad odbornikt. Tvirci zminéného zdroje
vidéli budoucnost hlavné v jazyce RDF, na jehoz zadkladé byla verze 1.0 postavena.

Hlavnim korenovym elementem je zde znacka <rdf :RDF>, ze které je patrné, ze pouziva
jmenny prostor RDF. Jednim z jejich potomki je element <channel>, ktery jiz neobsahuje
vSechny zbylé znacky, ale pouze metainformace spojené s nastavenim pouzivani kanalu. Na
druhou stranu je zde novinka v podobé seznamu s piehledem c¢lankd v prkvu <items>. Po
uzaviraci znacce </channel> nasleduje vycet jednotlivych ¢lankt tak, jak je jiz zname z
ptredchozi verze.

Jednotlivé clanky stale postradaji jeden dtlezity tidaj, a to datum zvefejnéni. Zaklad
verze 1.0 nenabizi moznost tento idaj piipojit, avSak existuje rozsifeni v podobé jmenného
prostoru Dublin Core, ktery méa fadu vestavénych elementi. Tedy pokud definujeme jmenny
prostor dc na zacatku dokumentu, muzeme vyuzit jeho prvku <dc:date>. Pomoci této
informace je mozné radit a filtrovat jednotlivé ¢lanky podle ¢asu jejich publikace, coz je pro
aplikace vyuzivajici RSS syndikace podstatné.

3.1.3 Verze 2.0

V soucasnosti se jednad o suverénné nejpouzivanéjsi format pro syndikaci obsahu, a to i
prestoze Atom je v mnoha ohledech navrzen lépe. Pokud odebirate novinky z néjakého
zdroje, s velkou pravdépodobnosti je to pravé verze 2.0. Vznikla jako naslednik verze 0.92,
kterd je potomkem zminéné 0.91. Ta nabizi hned nékolik novinek. Jako reakce na poptéavku
po zdroji, ktery by dokéazal odkazovat na nejriuznéjsi medialni pfilohy, se zde poprvé objevila
znacka <enclosure>, kterd umoznuje syndikaci podcastingu.

Tvirci tohoto formatu se snazili vzit ty nejlepsi vlastnosti z 0.91 a 0.92 a doplnit znamé
nedostatky. Pocet ¢lankt jiz neni nijak limitovan. Odkazy jiz nejsou omezeny pouze na
protokoly http a ftp, ale lze pouzit prefixy jako https://, news:// ¢i mailto://. Déle
bylo pfidano nékolik novych elementti. V ramci prvku <channel> jsou to:

e Element <category> poskytuje moznost autorovi RSS kanalu pfiradit jej do rtiz-
nych kategorii. Pfedpokladalo se, Ze ¢tecky budou tyto metainformace hojné vyuzivat,
avSak vzhledem k velkému mnozstvi kategorii, které poskytuji autofi, byva pro uzi-
vatele slozité se v nich orientovat, a tak se spise prihlizi k moznosti, aby odebiratel
zatadil dany kanal do kategorie podle svého uvazeni. Prvek mtze obsahovat i potomka
<domain> obsahujici adresu stranky s pouzitymi kategoriemi.

¢ Element <generator> je dalsi volitelny prvek v ramci elementu <channel>. Obsa-
huje identifikaCni popis programu, s jehoz pomoci byl kanal vytvoren. Existuje velké
mnozZstvi editorti specializovanych na vytvareni RSS kanald, které zde automaticky
vkladaji své informace.

e Element <cloud>, pod jehoZ nazvem se nemysli nic spojeného s mrakem, avsak
podpora rozhrani rssCloud. RSS kanaly jsou aktualizovany nedfive jednou za hodinu,
nicméné to nékdy nemusi stacit. Nabizi se zde jesté moznost vyuzit webovou aplikaci
typu cloud, kterd nam zajisti rychlejsi aktualizaci. Vice informaci o této sluzbé lze
nalézt na [1].



e Element <ttl> znamend, stejné tak jako u sifovych packet, Time To Live. OvSem
v tomto pripadé tdaj urcuje pocet minut, po ktery by mél kanél byt ulozen ve vy-
rovnavaci paméti, nez bude znovu aktualizovan.

Nyni se zaméfime na nové prvky spadajici do elementu <item>.

e Element <author> byl vytvoren jako reakce na stale vétsi poptavku po kontaktu
autora c¢lanku. Nejcastéji obsahuje jeho e-mailovou adresu.

¢ Element <category> ma tu samou funkci jako stejnojmenny prvek v ramci celého
kanalu. Poskytuje moznost autorovi zaradit ¢lanek do riznych specifickych kategorii,
podle kterych je mozno novinky tiidit. Muze obsahovat libovolny pocet kategorii, coz
byva v nékterych pripadech az kontraproduktivni. Opét mize mit jednoho potomka
s nazvem <domain> odkazujicim na stranku s popisem jednotlivych kategorii.

o Element <enclosure> patii mezi velmi zajimavé prvky. Pomoci néj 1ze vyuzit tzv.
podcastingu, tedy moznosti pfifadit ke zdroji nejriiznéjsi soubory multimedialniho
charakteru. Mezi né patii jak hudebni, tak soubory obsahujici videozdznamy, obrazky,
aplikace, modely a jiné. Tato technologie se velmi rychle uchytila hlavné na strankach
internetovych radii, které prostfednictvym RSS informuji posluchace o novych na-
hravkach a moznostech jejich zakoupeni nebo stahnuti. Musi povinné obsahovat 3
nasledujici atributy:

— Atribut url odkazujici na zdroj MIME souboru na internetu. Existuje zde ome-
zeni pro odkazy, a to na pouzivani http protokolu.

— Atribut length urcuje velikost souboru v bytech.

— Atribut type udavajici MIME typ souboru. Vétsinou je zde uveden typ mul-
timedialniho formatu a kodek nebo metoda komprese. Napiiklad pro hudebni
soubor s pfiponou .mp3 je to audio/mpeg.

e Element <guid> je pro RSS c¢tecky velmi dilezitym tdajem, ktery funguje jako
primérni kli¢ ke kazdému c¢lanku. Pokud je v kanalu obsazen, ¢tecka podle néj miize
jednoduse zjistit, zda jiz byl dany ¢lanek dfive zpracovan a nemusi prohledavat ostatni
¢lanky podle nazvu. Je nutné, aby tento fetézec byl v ramci vSech ¢lankt zcela uni-
katni. Z tohoto dtivodu se vétsinou udava URL adresa stranky s obsahem ¢lanku, ktera
je jedinecna. Jiné zdroje tvori obsah tohoto elementu odlisSnym zptsobem. Napiiklad
pomoci ndhodné vygenerovanych c¢isel nebo znaki. Existuji navody, jak zajistit tako-
vému Tetézci unikatnost, avsak ve vétsiné pripadl se pouzivad zminéna URL. Prvek
miize obsahovat jeden atribut <isPermalLink>, ktery, pokud obsahuje hodnotu true,
znadi, ze je pouzita pravé URL.

e Element <source> je uziteény zejména, kdyz dany zdroj obsahuje ¢lanky z vice
jinych zdroji. Pomoci tohoto prvku muZeme urcit z jakého originalni zdroje ¢lanek
pochézi. Mtze obsahovat atribut url s adresou zdroje.

V RSS 2.0 1ze samoziejmé definovat své vlastni jmenné prostory a pouzivat své znacky.
Staci pouze definovat néjaky jmenny prostor, do kterého budou pattit. V mnoha pripadech
RSS zdroje vkladaji cely, nebo ¢astecny obsah zpravy do znacky <content:encoded>, ktery
pak miize obsahovat HT'ML prvky ve svém normalnim tvaru, coz je uzitecné, protoze prvek
<description> smi obsahovat pouze escapované HTML znacky.
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3.2 Struktura Atom kanalu

Nyni se zaméfime na strukturu novacka v oblasti syndikace obsahu zvaného Atom. Jak jiz
bylo na zacatku zminéno, prvni verze Atomu vysla az po nékolika odnozich RSS, takze jeho
autori vychazeli z predeslych zkusenosti s RSS formatem.

Atom ma hned nékolik vyhod oproti RSS, a to predevsim jasné specifikace, o jaky
druh obsahu se jedna. Muze to byt napriklad HTML, XHTML, cisty text, nebo i obsah
v bindrnim tvaru. Dalsi zménou je, ze vSechny prvky atomu patii do jmenného prostoru
Atom1.0. Existuje i zde mozZnost definice vlastnich jmennych prostori. V Atomu lze pouzit
i relativni URI adresy za pomoci atributu xml :base, coz u RSS zkratka neslo. Kanal typu
RSS neni mozno nijak validovat, protoze neexistuje zadné DTD nebo XML schéma, podle
kterého by se dalo ovéreni spravnosti provést. V pripadé Atomu existuje pro tyto ucely ISO
standard RelaxNG schéma. Ptipadné dalsi porovnani téchto dvou forméatt lze nalézt zde
[14].

e Element <feed> je hlavnim prvkem obsahujicim vSechny ostatni elementy.

— Element <id> funguje jako unikatni kli¢, s jehoz pomoci jsme schopni jedno-
tlivé kanaly rozlisovat. Tento prvek je v rdmci Atom specifikace povinny.

— Element <title> obsahuje nazev kanalu. Vétsinou se uvadi nédzev portalu nebo
spolecnosti, ktera vlastni autorska prava ke zdroji.

— Element <updated> uchovava casovou znamku, kdy byl kanal aktualizovan.

— Element <subtitle> udava dodatecny popis ke kanalu. Vétsinou se jedna o
stru¢né pojednani o tom, k jakému tématu se obsazené ¢lanky vézou.

— Element <link> zahrnuje URI adresu, ze které byl kanal ziskdn. Vétsinou
obsahuje jesté dalsi atributy jako type urcujici typ obsahu, hreflang s jazykem,
ve kterém jsou informace ke kanalu napsany a title s nazvem.

— Element <author> patii mezi prvky obsahujici metadata ohledné autora ka-
nalu. Muaze obsahovat dalsi znacky jako <name>, <email> a <uri>.

— Element <contributor> udava dalsi pripadné spolupracovniky podilejici se
na tvorbé Atom kandlu. Stejné jako u prvku <author> i zde se nachézi elementy
<name>, email, <uri>.

— Element <entry> reprezentuje jeden ¢lanek v ramci kanalu. Mtze obsahovat
dalsi dodatec¢né informace o ¢lanku nebo o jeho autorech. Opét zde muzeme roz-
délit jednotlivé prvky na povinné se vyskytujici a nepovinné. Do prvni této sku-
piny patti, stejné tak jako u prvku <feed>, znacky <id>, <title> a <updated>.
Vsechny tyto informace a mnohé dalsi lze dohledat na strankach se specifikaci
Atomu [13].

* Element <id> udava identifikacni kli¢. Kanal miize obsahovat i vice ¢lankt
se stejnym nazvem, avsak s unikatnim klicem. Nejcastéji se zde vyskytuje
permanentni URI adresa obsahu ¢lanku.

* Element <title> obsahuje nazev ¢lanku.

* Element <updated> udava datum a cas, kdy byl ¢lanek aktualizovan.

+ Element <author> urcuje autora clanku. Tak, jako jeho jmenovec pro
prvek <feed>, miize obsahovat dalsi znacky <name>, <email> a <uri>.
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Element <summary> v sobé skryva stru¢ny vytah z ¢lanku, nebo pfimo
kompletni ¢lanek. Mize vlastnit atribut type, ktery specifikuje, o jaky typ
obsahu se jedna.

Element <category> poskytuje autorovi ¢lanku moznost zaradit jej do
urcité kategorie. Vétsinou se zde objevuji znacky jako term, scheme a jiné.
Element <generator> plni v podstaté stejnou funkei jako u RSS kanalu.
Lze jej vyuzit zejména pro odstranovani chyb pfi testovani kanalu.
Element <icon> tvoii IRI odkaz, ktery identifikuje obrazek nebo ikonu
patfici k ¢lanku. Ten pak ctecky mohou uzivateli zobrazit pro snadnéjsi
orientaci mezi ¢lanky.

Element <logo> mé v podstaté stejny vyznam jako predchézejici prvek.
Element <published> obsahuje datum, kdy byl ¢lanek poprvé zvérejnén.
Element <rights>, jak jiz jeho nazev napovida, nés informuje o autor-
skych pravech, ktera se na ¢lanek vztahuji.

Element <source>> plni tutéz roli, jako stejnojmenny prvek v RSS. Pokud
jsou ¢lanky zdroje sestaveny z vice jinych kanali, tento element nas odkaze
na ten pivodni.

sobé uchovava obsah ¢lanku. Jak jiz bylo zminéno na zac¢atku této podkapi-
toly, mize zahrnovat vice typt obsahu. Od HTML forméatovani az po binarni
podobu. M4 nékolik uziteénych atributd jako napfiklad type, ktery praveé
urc¢uje druh pouzitého obsahu. Dalsim z nich je atribut src, ktery odkazuje
na adresu, ze které obsah pochazi.
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Kapitola 4

Navrh aplikace

Nyni, kdyz uz zname strukturu syndikacnich formati, nasleduje kapitola zaméfena na navrh
samotné aplikace. Nejprve byla vytvorena specifikace pozadavki na vysledny program a od
této se zacCaly odvijet jednotlivé faze vyvoje. Bylo tfeba také vymyslet, jak budou ziskana
data z XML uchovavina v paméti a jakym zptisobem se k nim bude piistupovat.

4.1 Navrh uzivatelského rozhrani

vvvvvv

skym prostredim.

V néazvu této prace se vyskytuje slovo inteligentni, coz napovidé, ze vysledny program,
kromé své vlastni aplikac¢ni logiky, bude muset byt schopen inteligenté komunikovat s jeho
uzivatelem. Mezi zékladni pozadavky patii zejména intuitivni ovladani, rychld a nenarocna
interakce s uzivatelem a v neposledni radé také ptrijemny vzhled piisobici na ¢lovéka moderné
a pozitivné. Doba konzolovych aplikaci pro $irsi verejnost je jiz nendvratné pryc, a proto je
tfeba orientovat se pfedevsim na nové technologie v oblasti GUI ( Graphical User Interface).
Nastésti v dnesni dobé existuje cela fada vyvojovych prostiedi, které obsahuji nastroje pro
zjednoduseni tvorby uzivatelskych rozhrani a neni nutné pro vyvojare zacinat od nuly. To
ovSem neznamena, ze tyto nastroje za nas odvedou vsechnu praci. Nyni se zaméfime na
funkce a moznosti, které by méla ve vysledku aplikace uzivateli poskytovat.

4.1.1 Uzivatelské kategorie

Témeér od kazdé RSS ctecky se ocekava, ze svému uzivateli poskytne moznost zaradit si
zdroje do svych kategorii a vytvorit si tak svou vlastni hierarchii kanald. Bylo by nej-
spiSe zklamanim pro uzivatele, kdyby tato moznost v aplikaci chybéla. Nékteré RSS zdroje
poskytuji informace o kategoriich, do kterych je zaradil jejich autor, avsak vétSina z nich pti-
sobi spise zavadéjicim zplisobem. Pomoci kategorii, které si uzivatel sdm vytvori, je mozno
provadét prislusné operace nejen nad jednotlivymi kanaly, ale pfimo nad jejich skupinami.
Slozka nebo kategorie zde v tomto pripadé figuruje jako skupina zdroju, ktera nabizi stejné
moznosti jako samostatny kanal. Kupfikladu, pokud by ¢tenar chtél aktualizovat vsechny
kanaly dané kategorie, staci tuto operaci provést pravé nad ni.

Samozriejmosti je také pojmenovani kanalu podle svého uvazeni. Pivodni nazvy byvaji
¢asto zbytecné dlouhé a nejednoznacné. Avsak pii prvnim stazeni by ¢tecka méla nabidnout
puvodni pojmenovani, aby nenutila uzivatele okamzité vymyslet sviij nazev.
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V grafickém prostfedi byva tohle vsechno realizovano pomoci komponenty zobrazujici
ur¢itou stromovou hierarchii. Jednotlivé uzly lze rozkliknout a zobrazit tak jejich obsah.
Také by bylo vhodné zde realizovat pokrocilejsi techniky presouvani mezi slozkami, tedy
pretahovani kurzorem mysi (Drag & Drop).

4.1.2 Zakladni operace s kanaly a ¢lanky

Uzivatel musi mit mozZnost pridavat, odebirat a urcitym zptsobem modifikovat jeho strom
kanald. K tomu samoziejmé patii i moznost aktualizovat vybrané zdroje a zjistit tak, zda
neobsahuji nové ¢lanky. Kazdy objekt reprezentujici jeden kanal pak musi v sobé uchovavat
adresu s odkazem na zdroj, ze kterého se aktualizuje, aby uzivatel tuto nemusel opétovné
zadavat. Vzhledem k velkému mnozstvi metadat v kazdém souboru s kandlem mizeme
poskytnou uzivateli i dalsi informace o daném kanalu. Nékteré ¢tenafe muze zajimat popis
daného RSS zdroje nebo autorska prava vztahujici se na néj. Vsechny tyto akce musi byt
ptistupny jak z hlavniho menu umisténého pod vrchnim okrajem okna aplikace, tak z
kontextového menu vyvolaného stisknutim pravého tlacitka mysi nad oznacenym kanalem.
Pro vyssi intuitivnost se v uzivatelském prostiedi bude nachazet jesté panel s tlacitky, jejichz
ikona bude odpovidat pfislusné operaci. V kone¢né podobé tedy mezi tyto akce patii:

e Pridat kanal.

Stahnout kanal.

Upravit nastaveni kanalu.

Zobrazit informace o kanéalu.

Odebrat kanal.

Co se tyce clankt, vétSina ctecek nabizi moznost jejich dalsiho kategorizovani nebo
oznacovani. Vzhledem k tomu, zZe nékteré zdroje poskytuji opravdu velké mnozstvi zprav,
je tato funkce pro ¢tenédfre uzitecéna. Uzivatel pak bude moci v ramci jednotlivych skupin
clanky vyhledavat a filtrovat.

Prvni takovouto kategorii by méla byt skupina ¢lankt, které si uzivatel jesté nepiecetl.
Tedy ¢lanky, které uzivatel stahl z internetu, avsak je zatim neshlédl. Jenomze jak zjistit,
zda odebiratel danou zpravu opravdu cetl? Da se pouze predpokladat, ze kdyz si uzivatel
neché zpravu zobrazit, tak Ze ji precetl. To ovSem nemusi byt vzdy pravda, a tak by zde
méla existovat moznost opétovné oznacit ¢lanek jako neprecteny.

Razeni ¢lanki pouze do skupin mezi pfeétené a nepfectené nemusi zcela vzdy vyhovovat.
Uzivatel mtze chtit néjakym zptisobem danou zpravu odlisit od ostatnich tak, aby ji vzdy
rychle nalezl. Z tohoto divodu byla zavedena kategorie ,,dtlezité“. Kromé odliseni se od
popsana pozdéji.

Dale zde musi existovat moznost zobrazeni celého obsahu ¢lanku. Vétsina RSS ctecek
nabizi spusténi prislusného odkazu v externim prohlizeci. Nékteré pokrocilejsi aplikace do-
kéazi stranku zobrazit pfimo v sobé, avSak jejich engine pro renderovani HTML kédu ne

ez

e Zobrazit obsah ¢lanku v aplikaci (za pouziti specializovaného enginu).

e Zobrazit obsah ¢lanku v externim prohlizeci.
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e Smazat ¢lanek
e Oznacit ¢lanek jako dtlezity.

e Oznacit ¢lanek jako nepfecteny.

4.1.3 Vyhledavani

Urcité znate ten nepiijemny pocit, kdyz hledate uréitou véc a nemtzete si vzpomenout,
kde naposledy byla. Tento ptipad se stava casto i pfi praci na pocitacéi s urcitou aplikaci.
Pokud chceme uzivateli usetfit ¢as a ndmahu, musime mu v GUI poskytnout spolehlivé
vyhledévaci nastroje tak, aby to, co hledd (nejspiSe uréity ¢lanek nebo ¢ast jeho obsahu),
nasel co mozné nejrychleji.

Ponévadz jiz byly zavedeny kategorie zdroji a skupiny ¢lankd, mizeme pomérné efekti-
vné jednotlivé zpravy filtrovat a zuzit tak okruh hledani. I presto by mél mit uzivatel jesté
navic moznost v tomto okruhu vyhledavat urcité slovo nebo cast fetézce, ktery se vyskytuje
vyhledavani i ve velkém mnozstvi zprav.

V uzivatelském prostiedi se da tohle realizovat pomoci dvou jednoduchych komponent.
Nejprve potiebujeme textové pole pro zadani vyhledavaného vyrazu a potom roletové menu
pro vybér skupiny, do které zprava patii. V seznamu s ¢lanky se pak budou pribézné
objevovat pouze ty, které vyhovuji zadani. Aby byla interakce co nejrychlejsi, tabulka s
¢lanky by se méla automaticky prekreslovat pfi kazdé zméné vyrazu v textovém poli.

4.1.4 RozvrZeni ovladacich prvki

Vysledna aplikace bude obsahovat velké mnozstvi komponent, které lze rozdélit do 3 za-
kladnich sekci. Prvni z nich je zaméfend na praci se zdroji, kterou bude predstavovat hie-
rarchicky strom s kategoriemi a kandly. Ta byva zpravidla umisténd v levé ¢asti hlavniho
okna. Dalsi sekci je seznam ¢i tabulka s ¢lanky, kterd bude zobrazovat zpravy piidruzené k
oznacenému kanalu nebo skupiné kanali a vyhovujici nastavenym filtrim. Podle konvenci
byva v pravé horni ¢asti hlavniho menu. Posledni sekce bude mit za tikol zobrazovat obsah
oznaceného ¢lanku. Vzhledem k tomu, Zze RSS a Atom soubory mohou obsahovat HTML
formatovani, jako nejlepsi feseni se zde nabizi pouziti komponenty, ktera tento obsah do-
kaze spravné vykreslit. Tato ¢ast GUI byva vétsinou ukotvena k pravému spodnimu okraji
okna. Kazdy z téchto t¥i prostord si muze uzivatel zvétsovat nebo zmensovat na tkor téch
ostatnich pomoci posuvniku.

Existuji i jiné moznosti usporadani téchto prvkii. Nékteré RSS ¢tecky jako GreatNews!
nebo Sage? zobrazuji seznam ¢lankt jako vygenerovanou HTML stranku, na které se ori-
entujeme vyhradné pomoci hypertextovych odkazt. Tento zpusob je zajimavy, avSak pri
vetsim mnozstvi ¢clankd se mize stat seznam zprav pomérné nepiehlednym. Vygenerovana
stranka je pak prilis dlouha a pfi vyhledavani ¢lankt se zobrazuji vysledky sekvencné. Dal-
51 zptisob rozfazeni komponent nabizi napiiklad ¢tecka NetNewsWire?, kde je mozno mit
vSechny 3 sekce vedle sebe ve svislych sloupcich. Tento zptisob rozlozeni je také zajimavy,
avSak pro obsahovou ¢ast zde zbyva pomérné tzky pruh mista. To ovsem nemusi znamenat
problém pro majitele modernich Sirokothlych monitort.

"http://www.curiostudio.com/
http://sagerss.com/
3http:/ /netnewswireapp.com/
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Jesté ovSem schazi vytesit jeden problém spojeny s umisténim komponenty, kterd bude
schopna zobrazovat celkovy obsah webové stranky. Po vzoru ostatnich ¢tecek se jako nejlepsi
feseni nabizi vytvoreni nové zalozky, ktera bude poskytovat dostatek mista k vykresleni

stranky s ¢lankem.

Po v8ech téchto tvahach je ndvrh rozlozeni komponent hotov (viz obr. 4.1).

Soubor  Uprawy  Pohled

Diiledite Predtand

AEeehy kandly
-Moreell
Mowell Open PR
OpenBUEE news
Mevell Lavus Deskiop
+EDE
+CMM Headimes
+BBC Sport Mews

[
Gl

—3 LN O L B LA

Kanal Iorava Mastavani  Mapowbda

Znovu natist Odstran

Tpravy | CHH brsaking

Hladat Mepiechent | w
ZEMwaorks - Your Best Cholce to Make [T Happen 2010-01-21 445
The results ara in 2010-12-21 15:53

IENworks = Your Best Choice to Make IT Happen Zobrazitobsah Ianrazﬂ'.'prnhhzeéi

Diaturm; Chtek 21 Leden 20010 04:45
Autor: Jason Chevalier

Haed yau ever naticed thal le1s of peoplé 1alk aboul systerms management, ar deskiap managemen or endpaint
management and that very aften il leoks, Beauliiul but upen closerinspecian you discover il's a tragic inftersecion
of lipstick and pig?

The Movell sclulion setis incredibly comarehensse and bnngs unigee value tothe marketplace.

Obrazek 4.1: Skica ndvrhu uzivatelského prostiedi

4.2 Objektovy model

Programy s uzivatelskym rozhranim byvaji v dnesni dobé nejcastéji vyvijeny za pomoci
objektoveé orientovaného pristupu. Cela aplikace se pak sklada z objekti, které mezi sebou
komunikuji pomoci implementovanych metod. Tyto principy jsou podporovany a hojné
vyuzivany mnoha modernimi programovacimi jazyky.

Nejprve je tieba vytvorit urcity nakres nebo alespon predstavu o tom, jaké typy ob-
jektt bude aplikace potifebovat a jak mezi sebou budou komunikovat. Tento proces se
nazyva tvorba objektového modelu programu. Je dilezité tuto ¢ast nepodcenovat, protoze
jakakoliv pozdéjsi zména v navrhu znamend predélani zakladi, na kterych je aplikace posta-
vena. To pak vétsinou vede k prepisovani velkého mnozstvi jiz napsaného kédu. Specifikace
jednotlivych pouzivanych typt kandli jiz byla rozebrana na zac¢atku této kapitoly. Nyni je
nutné peclivé uvazit, které prvky z této mnoziny vyuzijeme a do jaké objektové tridy budou
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nalezet.

Celé logické usporadani t¥id bylo provedeno do dvou hlavnich vrstev. Pozdéji, po vybéru
implementacniho jazyka, byly tyto vrstvy reprezentovany Java baliky. Prvni vrstva se stara
o prezentaci a interakci s uzivatelem. Druhé vrstva je tvofena tfidami obsahujicimi atributy
a metody pro praci s daty. Obrazek 4.2 ukazuje vysledny diagram ti¥id a vazby mezi nimi.

4.2.1 Prezentaéni vrstva

Tato skupina trid predstavuje celkové uzivatelské rozhrani aplikace se vSemi dialogy pro
komunikaci s uzivatelem. K tomu samoziejmé nalezi i tfidy starajici se o datové modely
a rendery slozitéjsich komponent (t¥idy urcené k vykresleni komponent). V obrazku 4.2
nejsou kvili prehlednosti tyto tfidy zahrnuty.

Vychozim prvkem je tfida MainWindow, ktera bude tvorit hlavni okno aplikace. Ostatni
modalni a nemodalni dialogy ji budou pfedavat ziskané a validované informace ze vstupu.

4.2.2 Datova vrstva

Do této skupiny patii vSechny tfidy, jejichZ instance budou v paméti tvorit nactené kanaly
a jejich c¢lanky.

Jeden clanek je zde predstavovan tiidou Article. Obsahuje atributy pro ulozeni ID
¢lanku, nazvu c¢lanku nebo odkazu na obsah na webu a jiné. VSechny tyto vlastnosti jsou
spolecné pro oba typy zdrojt. Jak jiz vime z podkapitoly zabyvajici se strukturou kanali,
existuji zde urcité rozdily v metadatech, které nabizi ¢lanky RSS a Atom. Z tohoto divodu
je vhodné rozsifit Article o dalsi specializovanou tfidu symbolizujici konkrétni typ ¢lanku.
Takto ndm vznikly dalsi tfidy RssArticle a AtomArticle, které dédi vSechny vlastnosti
jejich otcovské tiidy a dale ji specifikuji. Kromé toho musi Article uchovavat jesté nékolik
dalsich atributu, které jiz nejsou spojeny s informacemi ziskanymi z internetu, ale urcuji
stav ¢lanku v dané programové relaci. Jak jiz bylo zminéno diive, kazdy ¢lanek miize na-
byvat tii stavi. Z uzivatelského pohledu se da povazovat za precteny, neprecteny, nebo
dulezity. Tohle rozliSeni zajistuji logické atributy read a important. Dany ¢lanek miize
byt také smazan Ctenafem s tim, ze uz dale nechce, aby se mu objevoval v seznamu. Ten
sice zmizi ze zobrazené tabulky, avsak fyzicky smazan nebude. Pouze se mu nastavi vlast-
nost deleted na logickou hodnotu true a bude smazan jakmile vyprsi jeho platnost (viz
nasledujici podkapitola). Kdyby byl totiz smazan okamzité z datové struktury, hrozilo by
zde riziko, ze pii dalsi aktualizaci kanalu se opétovné stdhne a zobrazi v tabulce, coz je
nezadouci.

Kazdy c¢lanek patii k uréitému kanalu. Ten je v tomto projektu symbolizovan tfidou
Feed a v prvé radé obsahuje seznam vztahujicich se k nému ¢lankt. Kromé jiného uchovava
metadata s nim spojend, jako napriklad ID, nazev kanalu, atd. Stejné tak, jak tomu bylo u
¢lank1, i v tomto pripadé je vhodné tuto obecnou t¥idu dale rozsifit o specialni vlastnosti
nabizené RSS a Atomem. Diky tomuto navrhu jsou zde nechany oteviené dvefe i pro pri-
padné dalsi rozsifeni aplikace o jiné typy kanali, které mohou v budoucnu vzniknout a stat
se populdrnimi. Dalsi atribut se nazyva filePath a uchovava relativni cestu k souboru s
ulozenym kanalem na disku. Zbylé dvé polozky lastModified a etag je nutné uchovavat
kvuli pouziti podminénych GET pozadavkt pfi aktualizaci zdroje (viz kapitola Stahovani
kandla).

Posledni nezminénou v této vrstvé je tfida FeedExecUnit, kterd obsahuje seznam vsech

vvvvvv
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Prezentacni vrstva
Others...
Renders...
I
M
1T 1
MainWindow | ! M[ Dialogs...
1
1 Datova vrstva
FeedExecUnit
1
] Article
Feed - articleld : string
—— - title : string
- title : strin = U128 ity ]
~link . string 1 M| - description : string
o 4 - pubDate : date
- filePath : string - author - strin
- lastModified : string - read - tﬁu:ll g
- etag - string - important : bool
- deleted : bool
] .F"?.EF'_EE?. AtomFeed RssArticle
i escr!phlfﬁ -ts' ng - rights : string - encodedContent : string AtomArnticle
- Copyng Ez.trmg_ i - authar : string - comments : string - content : string
- Managing _' or- stNg | syptitle - string - enclosure : string
- webMaster : string

Obrézek 4.2: Vysledny diagram t¥id.

pracovat v hlavni tfidé MainWindow. Jeji vlastnosti z divodu tspory mista v obrazku nejsou
zobrazeny, avSak nejsou ani piili§ podstatné, abychom se jimi zde zabyvali.

4.3 Archivace kanalu a uzivatelskych nastaveni

Nyni, kdyZ uz je hotov objektovy model aplikace, zbyva jesté zajistit perzistenci urcitych
dat tak, aby se uzivateli pfi opétovném spusténi nacetla predesla programova relace. V
opacném pripadé by uzivatel musel pfi kazdém spusténi aplikace znovu navolit vSechny
kandly a nastaveni, coz nepfichazi v tvahu. Aplikace tedy musi vytvorit urc¢itou databazi,
ke které bude pri svém spusténi a pri uzavieni pristupovat a provadét v ni prislusné operace.
Pro tyto ticely ndm bude zcela stacit XML databaze, ktera je prehledné a vyskytuje se v
¢itelné podobé, takze se da velmi jednoduse upravovat.

Jakmile uzivatel d& prikaz ke smazani kanalu, ten bude z databaze odstranén. Jakym

18



zpusobem se ale budou mazat ¢lanky? Musi zde existovat funkce, ktera bude provadét au-
tomatické odstranéni starych zprav, aby tento tikon nemusel délat uzivatel rué¢né. Vzhledem
k tomu, ze vime, kdy byl dany kanal aktualizovan, mtzeme nabidnout odebirateli moznost
samostatného odstraniovani ¢lankt, které jsou starsi, nez je nastaveno (vyprsi jejich plat-
nost). Ve vétsiné aplikaci se tomu fika operace udrzby, ktera se provadi jednou za cas. V
takovém pripadé je ale nutné uklddat na disk i tohle nastaveni.

Kromé zminénych kanalt, ¢lank® a nastaveni archivace musi byt uchovavany také uzi-
vatelské kategorie. Nejjednodussi zptisob spociva ve vytvoreni XML souboru, do kterého se
budou ukladat hierarchicky uspotfddané kategorie a reference kandli, které do nich patii.
P1i spusténi aplikace pak sta¢i nacist zminény soubor a podle referenci spojit kategorii s
prislusnym objektem.
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Kapitola 5

Realizace projektu

Predchéazejici kapitola byla vénovana navrhu aplikace a nyni se logicky dostavame do dalsi
faze vyvoje, a to pfimo k samotné implementaci. Nasledujici text popisuje vétsinu problémt
a jejich pribézné feseni, které se vyskytly v souvislosti s realizaci inteligentni RSS ¢tecky.

5.1 Volba implementac¢niho jazyka a vyvojového prostredi

Navrh programu je dokoncen a nyni je nutné uréit, v jakém programovacim jazyce bude
aplikace vyvijena. Byl zde nastinén urcity objektovy model, takze je vhodné si zvolit ob-
jektové orientovany jazyk, pomoci kterého by se dal tento navrh realizovat.

Jako jeden z hlavnich pozadavki na vlastnosti vysledné aplikace jsem si stanovil plat-
formni nezavislost. Chtél jsem, aby RSS ¢tecka mohla byt spustitelnd a déle rozsifitelna
na jakékoliv architektuie bez omezeni. Pro implementaci aplikace jsem se rozhodoval mezi
C++ nebo Javou. Oba zminéné jazyky nabizi své specialni vlastnosti a Sirokou podporu
tvorby GUI aplikaci pomoci nejriznéjsich toolkiti. Nakonec jsem zvolil jazyk Java, ktery
nabizi mnohé uzitecné nastroje, jako napiiklad systém vyvolavani vyjimek a jejich odchy-
tavani, automatickou spravu paméti v podobé Garbage Collectoru a v neposledni fadé také
knihovny AWT a Swing pro tvorbu GUI poskytujici pomérné pestrou paletu komponent a
ovladacich prvki.

Nyni je tieba jesté zvolit prostiedi, ve kterém bude aplikace vyvijena. Nabizi se dveé
nejznaméjsi, tedy prostfedi Netbeans od firmy Sun Microsystems (nyni uz spise Oracle)
a prostiedi Eclipse od Eclipse Foundation. Vzhledem k tomu, Ze jsem jiz z minulosti byl
zvykly pracovat s Netbeans IDE, dlouho jsem se nerozhodoval. Zminéné prostiedi nabizi
vyvojari mnoho velmi propracovanych funkci a moznosti. Hlavni vyhodou oproti jinym
IDE je automatickd kontrola syntaxe a ¢astecné i sémantiky pfimo v pribéhu psani (diky
JVM) a dopliiovani rozepsaného kédu. Existuji i dalsi funkce jako generovani JavaDoc
dokumentace, inteligentni vicevlaknovy debugger, profilovani aplikace (ziskdvani statistik o
béhu jednotlivych vldken, zatéZe procesoru a vyuziti paméti) a jiné.

5.2 Stahovani kanalu

Vzhledem k tomu, Ze chceme pracovat s daty poskytovanymi riiznymi servery v rdmci in-
ternetu, je potieba je nejprve néjakym zpusobem ziskat. Stejné tak, jak je tomu napriklad
u webovych stranek, soubor s RSS zpravami muzeme jednoduSe od serveru stahnout po-
moci GET pozadavku. Ten ndm ve vétSiné pripadt vyhovi a zasle zpét pozadovany XML
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soubor a navratovy kéd 200 v HTTP hlavic¢ce znacici, ze vSe probéhlo v pofadku. Nékdy
se ovSem muze stat, Ze nam z néjakého divodu nevyhovi. Napiiklad pokud se pozadovany
soubor na serveru jiz nenachézi. V takovém pfipadé nezbyva, nez o tom informovat uzivatele
prislusnym dialogem.

5.2.1 Podminény HTTP GET

Kapacity serverovych stanic jsou dnes omezené a s postupem casu stale pribyva pozadavki,
které musi zvladnout obslouzit. Také serverova sit byva casto pfetizena. Z tohoto diivodu
by aplikace na klientské strané mély sviij pocet zadosti omezovat a nebo uzivat takové
techniky spojeni, aby servery zbytecné nezatézovaly.

Jednim z téchto pouzivanych zpisobt je pravé podminény GET pozadavek (anglicky
conditional GET request). Ten funguje tim zptisobem, ze klientsky program si pii prvnim
stazeni dokumentu nékam ulozi hodnoty lastModified a etag, které jsou mu predany v
HTTP hlavicce od serveru. lastModified obsahuje datum posledni zmény a etag uchovava
unikétni hash dokumentu. Pti piisti aktualizaci se pak do HTTP hlavicky pridaji dva pa-
rametry. Prvnim je If-Modified-Since, do néj vlozime ziskanou hodnotu z lastModified
a druhym If-None-Match, do kterého patii hash fetézec z etag. Server obdrzi tento poza-
davek a porovna obé hodnoty se svymi. Pokud jsou riizné, zasle zpét normalnim zptisobem
nejnovejsi verzi dokumentu. Pokud ovSem jsou stejné, odpovi klientovi v podobé névra-
tového kédu 304 znamenajici ,,zddnd zména* (anglicky not modified) a tim mu dava na
védomi, ze ma nejnovejsi verzi jiz k dispozici a ukondi spojeni. Je dtlezité, aby oba tyto
fetézce presné odpovidaly tomu, co bylo ziskdno pfi prvnim stazeni, protoze server, ktery
bude nasledné zpracovavat tento pozadavek, muze pouzivat rizné metody pro porovnani
téchto hodnot [12].

Protoze i RSS ¢tecky jsou jednim z ¢initeld, ktefi enormé a mnohdy zbyteéné bombarduji
servery pozadavky a plytvaji tak sitkou prenosového pasma, je na misté tento postup vy-
uzivat. Lidé mivaji ¢asto nastavané automatické aktualizace zdroji v intervalech v radech
jednotek minut, coz je pro server, ktery aktualizuje své novinky jednou denné, zbytecna
zatéz. Z téchto divodi je pouzit podminény GET pozadavek pti kazdé aktualizaci.

5.2.2 Inteligentni vyhledavani zdroju

Uvazujme situaci, ze uzivatel si chce pfidat novy zdroj k odebirani. V takovém piipadé
klikne na prislusné tlacitko, nebo vybere akci z kontextového menu a v zobrazeném dialogu
zadd URL adresu odkazujici na konkrétni XML soubor na webu. Jenze co dé€lat v situaci, kdy
uzivatel nezna tuto adresu? Nebylo by asi spravnym feSenim nechat jej zoufale prohledavat
vechny odkazy na strance. Ctecka by méla byt schopna sama nalézt RSS zdroje na webu.

Webové stranky mivaji v hlavicce seznam odkazii na soubory obsahujici kaskadové styly,
skripty, ale také RSS zpravy. Ten muze vypadat nasledovné:

<link rel="alternate” type="application/rss+xml” title="openSUSE”
news &amp; events” href="http://news.opensuse.org/feed/” />

Pomoci par regularnich vyrazi lze elegantné tuto adresu ziskat.

1. <link["<]*type=\"application/rss["<]*>

2. href=\"(["\"]1%)\”
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Prvnim vyrazem vytahneme z HTML kédu radek, ktery jako typ svého obsahu udava
RSS. Tento fadek se dale zpracovava a pomoci druhého regularniho vyrazu ziskdme URL
odkaz na soubor.

Nyni mame k dispozici adresu, na které by se mél podle v§eho nachézet zdroj zprav.
To ale nemusi platit vzdy. Nékteré odkazy muzou smérovat na jiné HTML stranky s poza-
dovanou URL. Jak tedy zjistit, zda jsme stahli dalsi HTML nebo uz primo XML soubor s
novinkami? Odpovéd se nachazi v HT'TP hlavicce, do které zapisuje server typ dokumentu
pod parametr Content-Type. Pokud se jedna o HTML, rekurzivné opakujeme dalsi staho-
véani dokud nenarazime na pozadovany RSS soubor. JestliZze nebyl nalezen, je tfeba oznamit
uzivateli, ze na zadané URL nebyl nalezen zdroj novinek.

5.2.3 Vicevlaknova politika

Stahovani dokument z internetu patfi viibec k nejpomalejsim operacim aplikace zavise-
jicim i na jinych technickych okolnostech, které nemuze programator ovlivnit. Pripojeni
k internetu a jeho rychlost se na riznych stanicich a mistech lisi, je tedy nutné, aby s
tim aplikace pocitala. Z tohoto divodu musi program pouzivat vice vlaken k vykonavani
posloupnosti instrukeci. V opa¢ném piipadé by dochézelo k nepfijemnému ,,zamrznuti“ a ce-
kani, nez se prislusny kandl stdhne. Pomoci paralelniho pfistupu zpracovani instrukeci mutize
aplikace soucasné stahovat dokument a zaroven reagovat na dalsi uzivatelské akce.

Ptvodni koncept byl takovy, ze pro kazdy momentalné stahovany kanal se vytvori nové
vlakno a docili se tak maximalni rychlosti a efektivity. AvSak muZou nastat i situace, kdy
uzivatel chce stdhnout nardz opravdu velké mnozstvi zdroji, pricemz by se vytvorilo tolik
novych vlaken, které by v dusledku toho znacéné zatiZily procesor a jejich zpracovani by
se stalo pomalé a neefektivni. Je tedy nutné urc¢itym zptsobem limitovat pocet bézicich
vlaken. Toho lze docilit tak, Ze vlakno, které cyklicky vytvari ostatni vldkna urcend ke
stahovani, na ¢as uspime a po jisté dobé jej opét probudime k vytvoreni dalsich vldken. Zde
je potieba néjakym zptisobem uchovavat, kolik vlaken je momentalné spusténo. Pokud jich
stale bézi maximalni uréeny pocet, hlavni vldkno nepokracuje v tvorbé dalsich. Zminény
pocet lze mit v podobé synchronizovaného atributu, jehoz hodnotu kazdé nové vlakno zvysi
o jedna a pred ukoncenim své ¢innosti jej dekrementuje.

V Javé existuji metody zvané wait() a notify(), které zajistuji funkce pro uspéni
a probuzeni vlakna. Metoda wait () muze obsahovat volitelny parametr udavajici dobu v
milisekundach, po kterou mé byt vlakno uspano. Lze ji ovSem pouzit pouze v tzv. syn-
chronizovaném bloku. Jedna se o ¢ast kddu, do které muize ,, vstoupit“ ve stejny cas pouze
jedno vldkno. V podstaté jde o obdobu programovych zamki. Takto uspané vldkno mtze
byt probuzeno pomoci jiného vldkna, které zavold notify() a nebo po vyprseni zadaného
¢asového intervalu [11].

5.3 Parsovani kanalu

Nyni, kdyZ uz dokdzeme stahnout XML soubor s pozadovanym kanélem, jesté zbyva ziskat
z néj prislusna data a metainformace. Takové operaci se fika parsovéani (z anglického parse -
analyzovat, rozebrat). Mzeme opét vyuzit regularnich vyrazi, avsak existuji i pohodlnéjsi
zplsoby. Na internetu lze najit velké mnozstvi externich knihoven, které byly vytvofeny
specialné pro parsovani a operace s XML. VSechny tyto vychéazi ze dvou zakladnich pTistupt
ke zpracovani XML:
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SAX - neboli Simple API for XML, je velmi dobfe postavenym rozhranim pro zpraco-
vani XML. Tento parser poskytuje i mnohé pokrocilé funkce a moznosti. SAX je uda-
lostmi Fizené API. Tyto udalosti se chovaji v podstaté stejné jako u AWT a Swingu.
Diky tomu je SAX velmi rychly a paméfové nenaroény. Na druhou stranu ov§em nepo-
skytuje zadnou tfidu, ktera by ziskani data reprezentovala jako celek. Je tedy nutné,
aby si progamator vytvoril své vlastni datové struktury.

DOM - je zkratkou pro Document Object Model a je nejznaméjsim prostfedkem pro
operace s XML. Neni vazan na konkrétni programovaci jazyk a lze jej pouzit témeér
kdekoliv. Celé XML modeluje pomoci stromové struktury, pficemz kazdy soubor je
jeden Document object. Nabizi dalsi metody pro praci s XML. Narozdil od SAX,
podporuje jak ¢teni, tak zapis. Nicméné jeho pouziti je pomérné pamétové ndrocéné v
porovnani se SAX.

Mezi nejznaméjsi knihovny pro parsovani XML v Javé pak patii:

e JAXP - znamend Java API for XML Processing. Tohle rozhrani nabizi oba zmi-
néné pristupy svazané dohromady. Od verze Java 1.4 je jeji standardni soucasti. Pred

prvinim pouzitim je tfeba se rozhodnout, kterou technologii uplatnit, zda SAX, nebo
DOM.

e JDOM - je pseudoakronym pro Java Document Object Model. JDOM je rozhrani
navrzené specidlné pro jazyk Java, které neni parserem, ale Java reprezentaci XML
dokumentu. Muze pouzivat v podstaté jakykoliv parser. Jako vjchozi je nastaven
ten, ktery pouzivda JAXP. JDOM dokument muze byt vytvoren z XML souboru,
DOM stromu nebo ze SAX udélosti. Snazi se odstranit mnohé nedostatky DOMu a
maximalné zjednodusit praci vyvojaiim. Pouziva standardni Java tiidy, konstruktory
a metody. Stejné tak jako DOM, nejprve nacte cely dokument do paméti a pak jej
ZPracovava.

DOMA4J - ptvodné soucasti JDOM projektu, avsak pozdéji se odtrhnul. Stejné tak
jako JDOM, je urcen pouze pro jazyk Java, avSak misto konkrétnich t¥id pouziva
rozhrani. Obsahuje nékteré specialni vlastnosti jako podporu pro XPATH a XSLT.

ElectricXML - je velmi jednoduché a snadno ovladatelné API. Avsak nepracuje zcela
korektné co se tyce jmennych prostori. Dalsi podstatnou nevyhodou je, Ze nepatii do
kategorie open source, a tudiz je jeho pouzitelnost omezena.

XMLPULL - patii do skupiny tzv. pull parsertt. Ty se od ostatnich lisi tim, Ze
zpracovavaji danou ¢ast XML pouze, az si to aplikace vyzada (vhodné pro velmi
rozsahlé XML dokumenty). Nicméné ma i nékolik nedostatkt. Jednim z nich je to,
ze podpora jmennych prostort je ve vychozim nastaveni vypla nebo také ignorovani
DOCTYPE deklarace [8].

Po zvazeni vSech aspektu jsem se nakonec rozhodl pro knihovnu JDOM, kterd je jedno-

duché na pouzivani a poskytuje mnoho metod nejen pro ¢teni z XML, ale i pro zapis. Po
vyparsovani prvka z XML jsou tyto informace dostupné v podobé hierarchického stromu.
Jednotlivé uzly stromu jsou zde nazvany elementy, které mtzou obsahovat dalsi uzly, atri-
buty nebo jmenné prostory. Pomoci metod getChild() nebo getChildren() se mtzeme
dostat k ptislusnym poduzlim. Metodou getChildText () pak ziskdme hodnotu konkrétni
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znacky, jejiz jméno predame v parametru. Pokud chceme vytahnout obsah znacky z ji-
ného nez vychoziho jmenného prostoru, musime v druhém volitelném parametru piedat
instanci tfidy Namespace, ktera jej reprezentuje. Ta mize byt vytvorena volanim metody
getNamespace () nad konkrétnim uzlem, kde je pfislusny jmenny prostor deklarovan.

Jak se dozvime pozdéji, aplikace vyuziva i externiho pull parseru kvili rychlé serializaci
a deserializaci dat z disku.

5.3.1 Prfevedeni datumu a ¢asu na mistni nastaveni

Ze struktury kanald pro syndikaci obsahu jiz vime, Ze pod znackou <pubDate> nebo
<published> se nachazi ¢asové znamka udéavajici, kdy byl kanal zvefejnén (u élankd Atomu
vétsinou <published> chybi, avsak je zde element <updated> zohlednujici posledni aktuali-
zaci, ktery mizeme zpracovavat stejnym zptsobem). Hodnoty téchto prvkia byvaji uvedeny
ve standardizovanych formatech. RSS pouziva RFC 822, jehoz fyzickd podoba miize vypadat
nasledovné:

e Sun, 02 May 2010 19:36:59 -0400
e Sun, 02 May 2010 23:36:59 GMT

e Sun, 02 May 2010 19:36:59 EDT

Abychom mohli spravné prevést datum na naSe Casové poméry, musime si vysvétlit
znacky, které se vyskytuji v RSS a identifikuji ¢asové pasmo, ve kterém byl kandl napsan.

o GMT - Greenwich Mean Time je povazovan za vychozi bod a ostatni ¢asova pasma
se od néj daji urcit pfictenim nebo odectenim konkrétnim pocétem hodin.

e UTC - Universal Time Coordinate je pouze jinym oznacenim pro GMT.

e Pro zimni ¢as plati:

EST - Eastern Standard Time (UTC—5 hodin)
— CST - Central Standard Time (UTC—6 hodin)
MST - Mountain Standard Time (UTC—7 hodin)
PST - Pacific Standard Time (UTC—8 hodin)

e Pro letni ¢as plati:

EDT - Eastern Daylight Time (UTC—4 hodiny)
CDT - Central Daylight Time (UTC—5 hodin)

— MDT - Mountain Daylight Time (UTC—6 hodin)
PDT - Pacific Daylight Time (UTC—7 hodin)

Atom na druhou stranu pouziva standard RFC 3339:

e 2010-03-02T23:36:597Z
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Velké pismeno T zde figuruje pouze jak oddélova¢ datumu a ¢asu. Velké Z pak znamena
yZulu“ pouzivané v armadé jako oznaceni centralniho ¢asového pasma (znamend to samé
co GMT).

Pokud chceme zobrazovat spravny datum zvefejnéni u kazdého ¢lanku, musime ziskanou
hodnotu prevést na nase éasové pasmo. Pro Ceskou republiku plati v zimnim obdobi ¢as
UTC+1 hodina a v letnim UTC+2 hodiny. Jazyk Java nabizi pomérné rozsahlou strukturu
t¥id operujicich s kalendafi a datumy pouzivanymi v nejriznéjsich ¢astech svéta. Mezi uzi-
teCné patii i t¥ida SimpleDateFormat, kterda v sobé skryva metody pro parsovani formatu
datumu. Nejprve je tieba sestavit fetézec se vzorkem, podle kterého se bude datum parso-
vat. Ponévadz SimpleDateFormat nezna oznaceni Zulu, musime vSechna velka Z nahradit
zkratkou GMT. Nyni je tfeba sestavit parsovaci vzorek, ve kterém ma kazde pismeno svij
specialni vyznam. Vice informaci o tvorbé vzorkt lze nalézt v online referenci [2]. Pro-
toze v RSS mize byt datum zapsan vice riznymi formaty, musime pomoci kaskady bloku
try, catch zkouset nacist datum pfres vice vzorkt.

e “EEE, d MMM yyyy HH:mm:ss Z” pro format: Sun, 02 May 2010 19:36:59 -0400
e “EEE, d MMM yyyy HH:mm:ss z” pro format: Sun, 02 May 2010 23:36:59 GMT

o “yyyy-MM-dd’T’HH:mm:ssz” pro format: 2010-03-02T23:36:59GMT

Timto zpusobem jsme ziskali datum v podobé objektu tfidy Date, ktery je jiz preveden
do naseho ¢asového pasma.

5.4 Zakladni komponenty GUI

Hlavni menu bylo podle navrhu rozdéleno do zakladnich tii sekci, pricemz kazda z nich
obsahuje vice jednoduchych ¢i slozitych komponent. Za slozité komponenty povazujme ta-
kové, které potiebuji pro svou spravnou funkci dalsi externi t¥idy. Napriklad pro renderovani
visualni podoby, operace s datovym modelem a jiné. Nyni se podivejme na nékteré z nich.

5.4.1 Strom uzivatelskych kategorii

Je tvofen komponentou JTree, ktera je urcena pravé pro pripady, kdy chceme ve své aplikaci
pouzit stromovy pohled na urcitd data. Tento stézejni ovladéaci prvek poskytuje abstrakci
pro uzivatele ve formeé rozdéleni kanalt do pfislusnych kategorii. Ve skutecnosti jsou kanaly
stale ve stejné kolekci a z JTree se na né pouze pomoci referenci odkazujeme. Diky tomu
je zajisténa jednoduchad manipulace se stromem. Pokud je dany uzel pfemistén na jinou
pozici, neptfesunuji se fyzicky prislusné kanaly, ale pouze objekty odkazujici se na né.

Byla vytvorena tfida ReaderTreeCellRenderer, kterd zajistuje vykreslovani jednotli-
vych uzli stromu. V podstaté dédi vSechny vlastnosti od vychozi t¥idy
DefaultTreeCellRenderer, avSak rozsifuje jeji metodu pro renderovani uzl tim zpiso-
bem, Ze ke kazdému listovému uzlu vykresluje ikonu s RSS logem.

Pomérné rozsdhld a dulezitd je tiida TreeViewParser, kterd mé na starosti veskeré
operace s datovym modelem stromové komponenty. Uzce spolupracuje se zminénou tiidou
FeedExecUnit a poskytuje metody pro nacteni nebo ulozeni uzivatelskych kategorii pomoci
JDOM do XML, pfidani nového kanalu, ptridani slozky, stazeni oznaceného zdroje a jiné.

Nyni je jiz komponenta jak po datové, tak po visudlni strance pfipravena. AvsSak jesté
schazi pripojit podporu pro funkce Drag & Drop, tedy pfetahovani uzlt pomoci mysi. Tuto
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ulohu vykonava tfida TreeTransferHandler, kterd rozsifuje ptvodni tfidu
TransferHandler a prekryva nékolik jejich stézejnich metod. V konstruktoru zminéné tiidy
metody pat¥i napiiklad: getSourceAction() urcujici, jaky typ akce je povolen. K tém
patii pfesouvani, kopirovani, nebo oboji (v naSem piipadé pouze presouvani). Pfekryta
metoda ExportDone () udava, jaké operace se maji provést po tspésném exportu DND (v
tomto pfipadé vymazani uzlu z pivodniho mista stromu). Nasleduje metoda canImport (),
kterd je volana pokazdé, kdy se uzivatel pretahujici dany uzel dostane mySsi nad jiny uzel.
Vraci true, nebo false v zavislosti na tom, zda uzivatel smi takovou operaci provést. V téle
metody canImport() jsou naprogramovany pravidla, kterd urcuji navratovou hodnotu. V
tomto kontextu byla vytvofena dvé pravidla:

1. Pfesunuti uzlu na stejné misto je zakazano.

2. Presunuti uzlu, ktery neni listem, na nizsi troven svého vlastniho podstromu je zaka-
zano.

V zavislosti na zminénych pravidlech se uzivateli vedle kurzoru objevi odpovidajici
ikona. Posledni dtilezita prekryta metoda nese nadzev importData() a je urcena pro nacteni
importovanych dat (zafazeni uzlu na pfislusné misto). Na obrazku 5.3 pak muzeme vidét
konec¢nou podobu této komponenty.

©| o o

Fridat kanal | Stahnout kanal | Oznadit jako pie

[ Viechny zdroje l/
o [ RSS testing group :
- CHIM Mews
CMM.com
o [ Sacurity Mews :
B Sophos daily Top 10 hoaxe :
¢ CIKDE :
Planet KDE
o~ ] 5ophos Company Headlines
7 3 Others
FIT VUT v EBrné
Oracle headlinas
E) sophos Podcasts
opensUSE News

Obrazek 5.1: Komponenta s prehledem kanalt a kategorii

5.4.2 Tabulka s ¢lanky

Ma za kol zobrazovat ¢lanky spliiujici filtrovaci a vyhledavaci kritéria. Fyzicky je reprezen-
tovana komponentou JTable. Jak jiz bylo zminéno dfive, musi néjakym zpiisobem visualné
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odlisit c¢lanky podle jejich skupin. K tomu ji dopomahd tfida ArticleTableRenderer a
jeji prekrytd metoda pro vykresleni bunky tabulky. Prectené ¢lanky jsou oznaceny ¢ernou
barvou pisma, nepiectené modrou a diilezité ¢ervenou barvou.

Tabulka obsahuje celkem tfi sloupce. V prvnim je pochopitelné zobrazen nazev ¢lanku,
nasleduje jeho autor (pokud je uveden) a datum. Clanky lze podle oéekavani tiidit vzestup-
nym i sestupnym zpuisobem v zavislosti na vybraném sloupci.

Kazdé pole ovladaciho prvku JTable miize nést uzivatelsky objekt jakéhokoliv typu.
Stejné tak, jak tomu bylo u J7ree i zde je timto objektem pouze odkaz na pfislusny cla-
nek. Jak jiz bylo zminéno v predeslé kapitole, pokud je provedena akce odstranéni ¢lanku,
objektu, ktery jej reprezentuje, se nastavi vlastnost isDeleted na hodnotu true a pri na-
sledném piekresleni tabulky je vyloucen ze zpracovani.

K této komponenté neodmyslitelné patii také dva jednodussi prvky poskytujici funkce
spojené s vyhleddvanim. Jedné se o textové pole pro zadani hledaného vyrazu, které je
realizovano pomoci JTextField a roletové menu pro vybér skupiny, do kterého mé hledana
zprava patfit. Na zminéné textové pole byl nasazen listener (obsluha udalosti) zachytéavajici
kazdou udéalost spojenou se stiskem klavesy uvniti pole. Pomoci néj je tabulka béhem psani
okamzité prekreslovana vyhovujicimi ¢lanky.

Clinky

Hiedat: [5te | [Vaechny ddnky |«
[ Nazev, [ auor | Datum [
Ban Martin (monkeyiq): Looking for same coding work 2010-04-23 20:30 ||
Stephan Kelby (steveire): Cramlas RichTextBuilders 2010-04-0& 01:54 | |
Adriaan de Groot (adridg): FreeB5D and Radeon 4350 2010-04-15 1651
Marius Bugge Mansan (01 Developmeam Framaworks): The future continuad 2010-04-05 15:45
Sandro sndrade (sandroandrada); Akademy-BR 2010 - Day 1 2010-04-11 15:40
Martin Meredith: Frn also a writer 2010-04-14 15355
Jussi Schultink (jussi0l): Call for Naw Operatars in the #ubuniu, Frubumu and #ubu. .. 2010-04-06 11:15 |

Obrazek 5.2: Komponenta pro zobrazeni tabulky s ¢lanky.

5.4.3 Panel s popisem ¢i obsahem c¢lanku

V zavislosti na oznaceném clanku v tabulce se v pravém spodnim okraji zobrazi jeho obsah.
Timto je u RSS myslen text prvku <encoded:content>, ve kterém vétsSinou byva uchovan
kompletni obsah zpravy i s HITML formatovanim. Pokud zminény element chybi, vypise se
popis ¢lanku z prvku <description>. U Atomu je tomu ndpodobné. Pokud je obsaZena
znacka <content>, zobrazi se zde jeji obsah, pokud neni, vypisSe se text prvku <summary>.

Jak jiz bylo zde vicekrat feceno, zminéné znacky vétsinou obsahuji HTML forméatovani.
Pro zobrazeni takového obsahu byla pouzita komponenta JEditorPane, kterd jej dokéze
vhodné vykreslit. K pivodnimu HTML kédu je vzdy na zacatek doplnéna jednoduché ta-
bulka fungujici jako zahlavi ¢lanku s jeho nazvem a datumem. Na konec zpravy je pripojeno
nékolik hypertextovych odkazi sméfujicich ¢tenare na kompletni obsah ¢lanku na webu, ko-
mentaie k ¢lanku a v neposledni fadé je zde také odkaz na piipadné MIME ptilohy. VSechny
hypertextové odkazy jsou funkéni a pii jejich aktivaci je volan vychozi externi prohlizec s
odpovidajici URL.
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Obrazek 5.3: Komponenta pro zobrazeni popisu ¢lanku.

5.4.4 Zobrazeni webové stranky v aplikaci

Dalsim neméné ambicidéznim cilem béhem vyvoje bylo zobrazeni kompletni webové stranky
pfimo v programu. Za takovych okolnosti by uzivatel nemusel byt z hlavniho menu hyper-
textové odkazovan na externi prohlize¢, ale mohl by si konkrétni stranky zobrazit primo v
¢tecce.

K tomuto Gcelu byl pouzit jeden z projektt zabyvajici se renderovanim HTML stranek
pod nazvem Cobra. Jedni se o Cisté Javovsky engine k zobrazovani webovych stranek, ktery
mé podporu pro HTML 4, Javascript a CSS 2. Tento engine je soucasti vétsiho projektu
zvaného Lobo, ktery je jiz pomérné schopnym webovym prohlizecem podporujicim cacheo-
vani, cookies, HT'TP a HTTPS autentifikaci a jiné techniky. Zminény projekt je pomérné
rozsahly a pro ucely této aplikace zbyte¢né robustni. Vzhledem k tomu, Ze v nasem piipadé
je potfeba pouze zobrazovat webové stranky, je Cobra zcela postacujicim prostfedkem [5].
Avsak je tfeba zminit, Ze se jedna stale o projekt ve fazi vyvoje, ktery nemiize plné suplo-
vat zobrazeni profesionalnim internetovym prohliZeCem a nedokaze zobrazit zcela korektné
vSechny efektové narocné stranky.

Ptvodni zdmér byl takovy, Ze pfi klepnuti na hypertextovy odkaz v panelu s popisem
¢lanku se otevie pfislusnd stranka v nové zalozce. AvSak vzhledem k naroc¢nosti zobrazeni
nékterych stranek byla vychozi volba nastavena na externi prohlize¢. Stranku lze i pfesto
zobrazit pomoci Cobra enginu v nové zalozce pres tlacitko ,,Zobrazit obsah“ nebo pfislusnou
volbou z kontextového menu ¢lanku.

5.5 Uchovani posledni relace

Z navrhu vyplyvaji pozadavky na persistenci nékterych objekti, jejichz zivotnost musi
zustat zachovana i po uzavieni aplikace tak, aby pfi opétovném spusténi byla nactena
puvodni relace. Celkové je nutné ukladat nasledujici data:

1. Kanaly a jejich c¢lanky, které uzivatel odebira.
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2. Konkrétni nastaveni archivace ¢lanku.

3. Strukturu uzivatelskych kategorii obsahujici odkazy na pfislusné zdroje.

Jako prvni moznost pro uchovavani kanald na disku se jevi pouziti zapisovych metod
rozhrani JDOM. V Javé vSak existuje i jednodussi zpusob pro uloZeni konkrétnich objektu
na disk. Nazyva se serializace. Pod timto terminem je mysleno prevedeni urcitych datovych
struktur do podoby, kteréd je uzptisobena k zapisu na disk a kterou je mozno znovu nacist
zpét do paméti. Tvirci jakyka Java k tomuto tcelu vytvorfili rozhrani Serializable, po-
moci kterého lze t¥idu, kterd jej implementuje, pfevést do binarniho tvaru a ulozit na disk.
Velmi podobnym zptisobem lze dany objekt ulozit do podoby XML. Tento proces muze pti
velkém mnozstvi ukladanych dat zabrat urcity ¢as. Nezapominejme, Ze operace s pevnym
diskem jsou vzdy relativné casové naroc¢né. Na internetu lze nalézt knihovny pfimo speci-
alizované na serializaci objekti do XML a poskytujici velmi rychlé zpracovani i u velkého
mnozstvi ukladanych dat.

K tomuto Gcelu byla pouzita knihovna XStream nabizejici velmi slusnou bilanci co se
tyce rychlosti pfevedeni do XML a nizké pamétové narocnosti [6]. Jeji pouziti se da povazo-
vat za velmi jednoduché, avsak pro zrychleni sestavovani XML je doporuceno pouzit parser
XPP3 patiici do kategorie pull parserti, o kterych jiz byla fe¢. Nejprve je tfeba vytvorit
instanci tfidy XStream, jejiz bezparametrovy konstruktor predpoklada pouziti zminéného
parseru. Lze pouzit i jiny parser, naptiklad DOM, ktery se uvede v parametru. Nasledné
lze metodou toXML() provést pirevedeni do XML, v jejimz parametru musi byt uveden se-
rializovany objekt a pomoci t¥idy PrintWriter zapsat tento vystup do souboru. Narozdil
od implicitnich Javovskych knihoven, XStream uklada jak vefejné, tak soukromé atributy
objekti. Kazdy kanal v kolekci je kvili prehlednosti a snadné manipulaci ulozen do sa-
mostatného souboru. Opétovné nacteni se provadi analogickym zpusobem pomoci metody
fromXML ().

Dalsi soucéasti programu, kterou je nutno ulozit na disk, je nastaveni archivace ¢lankt.
Ttida reprezentujici tato nastaveni se jmenuje ArchiveSettings a obsahuje jen nékolik
malo atributi udévajicich zpiusob a Casovy interval pro archivaci zprav. Stejné jako v
predeslém pfipadé vyuzijeme rozhrani XStream a serializujeme objekt zminéné t¥idy do
souboru settings.xml.

Posledni véci, kterou je treba pfi spusténi aplikace znovu nacist z disku jsou uzivatelské
kategorie. Knihovna XStream je schopna serializovat i celou GUI komponentu, coz by se
dalo pouzit i v tomto pripadé, avsak vysledny soubor by byl zbytecné velky a slozité struk-
turovany na to, co z néj potfebujeme znat. Radéji pouzijeme rozhrani JDOM a jeho metody
pro vytvoreni XML dokumentu. Zakladnim elementem je zde prvek <feed> symbolizujici
referenci na konkrétni kanal. Vzdy zahrnuje dva atributy. Prvnim je id identifikujici kanal
a druhym path uchovavajici relativni cestu k XML souboru se zdrojem. Znacka <feed> je
pak soucasti prvku <category> reprezentujici prislusnou kategorii, do které kanal spada.
Vse je ve vysledku uloZeno do souboru user.xml.

5.6 Testovani aplikace

Po Gspésné implementaci vétSiny funkci se dostavame do faze testovani, kdy jsou proveéro-
vany vSechny moznosti, za kterych by se aplikace mohla vymknout oéekédvanému chovani.
Nejprve bylo tieba osetfit nedostupnost nékterych ovladacich prvkid, napriklad kdyz neni
oznacen zadny c¢lanek, neni mozné stisknout tlacitka ,,Zobrazit obsah“ nebo ,Zobrazit v
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prohlizeci“. Stejné tak je tomu u akci spousténych z hlavniho menu. Za takovych okolnosti
je celé menu ,,Clanek “ znepiistupnéno. Viechny tyto drobnosti by mohly vést k vyvolani ne-
oSetfené vyjimky a padu programu. Uzivatelské vstupy v dialozich jsou rovnéz kontrolovany
a v neposledni radé bylo potfeba oSetiit moznosti prace s kofenovym uzlem komponenty
JTable, ktery je nemodifikovatelny.

Byly zjistény také nékteré chyby souvisejici s vyhledavanim zdroji na zadané URL. Nék-
teré stranky pouzivaji ve svych odkazech relativni cesty, se kterymi se ptivodné nepocitalo.
Zminény problém byl odstranén doplnénim celé adresy.

Vzhledem k pozadavku na platformni nezavislost pfichazi na fadu testovani na ruznych
operacnich systémech.

5.6.1 Opercni systém Linux

Aplikace byla vyvijena na operac¢nim systému Linux verze 2.6.27.45-0. 1, distribuce open-
Suse. Podle pfedpokladu by méla pracovat korektné i na jinych distribucich. AvSak je tieba
vSe fadné vyzkouset.

K tomuto tcelu bylo vyuzito skolniho systému Linux distribuce CentOS. Testovan byl
jak preklad pomoci nastroje Ant, tak spusténi vysledného jar souboru. Pf¥i prvnim po-
kusu o sestaveni jar souboru probéhlo vse v poradku, avsak bylo tfeba dokopirovat externi
knihovny do slozky lib. P¥i spusténi aplikace vSechny funkce pracovaly spravné. Nicméné
pri opétovném startu se nepodarilo nacist nékteré soubory s ulozenym kanalem. Vzhledem
k tomu, Ze tyto soubory byly pojemnovavany podle nazvu kanalt, u ¢eskych zdroju zde
dochézelo k problémtim s kédovanim. Tento problém byl jednoduse odstranén generovanim
nazvi souboru podle jejich ID.

5.6.2 Operacni systém Windows

Vytvoreny jar archiv byl testovan také na opera¢nim systému Windows XP. Program byl
korektné spustén, avsak vyskytl se zde problém se zobrazovanim kontextového menu. Pfi
stisknuti pravého tlac¢itka mysi nad prislusnym ¢lankem bylo provedeno jeho oznaceni, avsak
menu se neobjevilo. Tuto funkci maji na starosti potomci tfidy MouseAdapter, kterd posky-
tuje nékolik metod k pfedefinovani za t¢elem obslouzeni udélosti vyvolanych pomoci mysi.
Zminéna udalost také nastavuje hodnotu popupTrigger indikujici stisk tlacitka pro zobra-
zeni kontextového menu. U OS Linux je tento atribut nastaven hned pfi stisku tlacitka, coz
zajiStuje metoda mousePressed (), avSsak u OS Windows je popupTrigger nastaven az pfi
upusténi tlacitka, tudiz bylo nutné doimplementovat i metodu mouseReleased (), ¢imz byl
problém vytesen.
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Kapitola 6
Zaver

Cilem prace bylo vytvoreni aplikace pro stahovani a agregaci internetovych zprav v po-
dobé formatt urcenych k syndikaci obsahu. Program jako takovy mél poskytovat uzivateli
komfortni ovladani pomoci grafického uzivatelského prostfedi s dirazem na intuitivnost,
jednoduchou spravu a piehlednost. Zékladnim predpokladem bylo, ze ¢lovék pracujici s
touto aplikaci je navykly na urcité ovladaci standardy, které musi zustat zachovany.

Nejprve bylo nutné dukladné nastudovat strukturu nejpouzivanéjsich syndikacnich for-
méati, tedy RSS a Atom tak, abychom mohli vyuZzivat dat a metainformaci, které poskytuji.

Nésledné jsem vytvoril navrh uzivatelského rozhrani v zavislosti na zamyslenych funk-
cich a moznostech. Komponenty hlavniho menu jsou logicky usporadany tak, aby se uzivatel
nemusel uéit novym navyktm a aby program navenek pusobil pfehlednym a profesionalnim
dojmem. Byl navrhnut systém kategorii, podle kterého je mozno ¢lenit kanaly a ¢lanky do
mensich a 1épe spravovatelnych skupin.

Po uvazeni vsech predchéazejicich poznatkd byla vytvorena struktura jednotlivych tiid
a jejich vazby. Za pouziti principti objektové orientovaného programovani jsem sestavil
vysledny diagram tiid, ktery fungoval jako zdkladni konstrukce pii nasledujicim vyvoji
aplikace.

V zavislosti na takto vytvoreném navrhu jsem zacal s realizaci programu. Nejprve byl
vybran implementacni jazyk a vyvojové prostiedi, v némz byla aplikace tvorena. Poté jsem
se zabyval otdzkou efektivniho vyhledavani a ziskdvani zdroji zprav z internetu, které je
provadéno paralelné pomoci vice vlaken. Dalsim problémem bylo parsovani riznych verzi
téchto zdroju a jejich interpretace uzivateli v prehledné a strukturované formé. Funkce
jednotlivych ovladacich prvkd GUI jsem se snazil realizovat tak, aby byla prace s programem
efektivni a jednoduchd, bez ohledu na kvantitu archivovanych ¢lank.

Od pocatku jsem chtél vytvorit program, ktery nebude mit zadné bariéry v podobé
ruznych architektur a operacnich systémt. Z tohoto duvodu bylo provedeno testovani i
na jinych platforméch, nez na které byla aplikace vyvijena a které po drobnych tpravach
dopadlo tspésné.

6.1 MozZnosti dalsiho vyvoje
Dtraz byl kladen také na jednoduchou rozsifitelnost, kterou jsem bral v ivahu uz béhem
navrhu. Aplikaci je mozno upravit tak, aby byla schopna pracovat i s jinymi typy zdroju

nez RSS a Atom. Stac¢i implementovat metodu pro parsovani takového kanalu a vytvorit
tridu uchovavajici jeho specidlni vlastnosti, ktera by byla potomkem jiz pfipravené obecné
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t¥idy reprezentujici jeden zdroj.

Mezi dalsi funkce, které by mohly ¢tecku zdokonalit, patii napriklad import a export
uzivatelskych nastaveni do formatu OPML. Jedna se v podstaté o specialné navrzeny XML
dokument k vyméné specifickych dat mezi aplikacemi, které mohou bézet na rtiznych ope-
racnich systémech a prostfedich [16]. Pomoci takové operace by bylo mozno jednoduse
prendaset své oblibené zdroje novinek na jiné aplikace stejného druhu.

Jako uzitecné se jevi i kldvesové zkratky, obzvlasté pifi intenzivnim pouzivani pro-
gramu. Jejich implementace a zafazeni do menu nastaveni by bylo také uzite¢nym piinosem,
pricemz by stacilo doplnit nékolik metod, které by obsluhovaly udalosti pti stisknuti kon-
krétni kombinace klaves.

Ctecka by mohla byt rozsifena i o dalsi funkce, mezi které napiiklad pat¥i automatické
stahovani kanalt v danych ¢asovych intervalech, moznost interakce s webovymi aplikacemi
podobného zaméfeni nebo nastaveni vzhledu uzivatelského rozhrani z nékolika nabizenych
motivi (pomoci Java Look € Feel).
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Seznam pouzitych zkratek

RSS RDF Site Summary, Rich Site Summary, Really Simple Syndication
RDF Resource Description Format
HTML HyperText Markup Language
XHTML eXtensible HyperText Markup Language
XML eXtensible Markup Language

W3C World Wide Web Consorcium

DTD Document Type Definitions

IETF Internet Engineering Task Force
MIME Multipurpose Internet Mail Extensions
IANA Internet Assigned Numbers Authority
GUI Graphical User Interface

DND Drag € Drop

AWT Abstract Windowing Toolkit

IDE Integrated Development Environment
JVM Java Virtual Machine

HTTP HyperText Transfer Protocol
HTTPS HyperText Transfer Protocol - Secure
URL Uniform Resource Locator

URI Universal Resource Identifier

API Application Programming Interface
SAX Simple API for XML

DOM Document Object Model

JAXP Java API for XML Processing
JDOM Java Document Object Model
OPML QOutline Processor Markup Language
GMT Greenwich Mean Time

UuTC Universal Time Coordinate

EST Eastern Standard Time

CST Central Standard Time

MST Mountain Standard Time

PST Pacific Standard Time

EDT Eastern Daylight Time

CDT Central Daylight Time

MDT Mounain Daylight Time

PDT Pacific Daylight Time
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Seznam priloh

Dodatek A: Programova dokumentace
Dodatek B: CD se zdrojovymi kédy a spustitelnou verzi aplikace
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Dodatek A

Programova dokumentace

Kompletni programova dokumentace ve formé JavaDoc je k dispozici na ptilozeném CD
(viz dodatek B).
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Dodatek B

CD se zdrojovymi kody a
spustitelnou verzi aplikace

Obsah kotenové slozky:

/src zdrojvé kody aplikace

/dist/RssReader. jar sestaveny program piipraveny ke spusténi
/dist/javadoc/index.html programova dokumentace ve formé JavaDoc
/dbdata vzorova databéze

readme.txt pokyny k opétovnému sestaveni programu
/tex zdrojové soubory XTEXk technické zprave
/tex/RssReader.pdf technické zprava
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