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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani

Splnéni pozadavkl zadani zadani splnéno s vaznymi vyhradami
Realiza¢nim vystupem je pfehravac videi ve virtudlni realité. Vysledné fedeni je vSak velmi jednoduché.

V aplikaci chybi uzivatelské rozhrani pouzitelné uvnitf virtualni reality pro ovladani pfehravani videa (druha ¢ast
tfetiho bodu zadani). Proces ziskavani zpétné vazby od uzivatell je v textu popsan velmi stroze. Vyhodnoceni
zpétné vazby je povrchni.

Rozsah technické zpravy spliiuje pouze minimalni pozadavky
Prace je kratsi, ale splfiuje minimalni pozadovany rozsah. Informacni hodnota jednotlivych kapitol je dostate¢na.
Prezentacni Uroven predloZené prace 60 b. (D)

Struktura prace je vesmés logické. Technicka zprava v8ak obsahuje fadu velmi dlouhych a nevhodné
formulovanych vét, které maji negativni vliv na pochopitelnost a plynulost textu. Rozsah vétsiny kapitol je
dostategny. Céasti textu tykajici se ziskavani zpétné vazby od uzivateld a vyhodnoceni zpétné vazby jsou velmi
kratké a spiSe postradaji informaéni hodnotu. Velmi nepfehledné je vyuziti vy€tu s odrazkami pfi popisu
jednotlivych typl projekci v sekci 2.1.1. Podkapitola Testovani a zpétna vazba je nevhodné umisténa v kapitole
Analyza a navrh (vhodnéjsi by bylo umistit ji pfed sekci Vyhodnoceni zpétné vazby). Text obsahuje vétsi
mnozstvi poznamek pod ¢arou s informacemi, které by bylo ¢asto vhodnéjsi uvést pfimo do textu v zavorkach,
pfipadné neuvadét vibec.

Formalni uprava technické zpravy 55 b. (E)
Text obsahuje Casté preklepy i gramatické chyby. Skladba vét a pfedevSim souvéti je v nékterych pfipadech
$patné. Anglicky abstrakt neni spravné zformulovan.

Prace s literaturou 55 b. (E)
Reference jsou v textu umistovany dostate¢né. Prace uvadi vétsi mnozstvi online referenci. Kromé zdroju

v seznamu literatury obsahuje text mnoho zbyte¢nych poznamek pod ¢arou, které odkazuji na rizné webové
sluzby, stranky, specifikace a dokumentace. Reference jsou v této podobé nekonzistentni.

Realiza¢ni vystup 50 b. (E)
Realiza¢nim vystupem je velmi jednoduchy pfehrava¢ 360° videi v prostfedi virtualni reality. Absence grafického
uzivatelského rozhrani (schazi virtudini tlacitka, vizualizace ¢asové osy) omezuje ovladani aplikace z virtualni
reality pouze na akce pfimo mapované na tlacitka ovladace HTC Vive. Pfehravac je z hlediska vykonu
neefektivni. Snimkovaci frekvence pfi vykreslovani videa dle testli mirné pfevysuje hodnotu 20 Hz, coz je nejen
pro aplikace virtualni reality nedostatec¢né. Odevzdané zdrojové kddy jsou neprehledné a nelze jednoduse urdcit
mnozstvi pfejatého kddu a mnozstvi vlastni prace.

Vyuzitelnost vysledku

Prace je implementac¢niho charakteru. Vzhledem k limitacim realiza¢niho vystupu (omezené uzivatelské rozhrani
a vykonnostni problémy) neni pravdépodobné vyuziti aplikace v praxi.

Otazky k obhajobé

Souhrnné hodnoceni 55 b. dostatecné (E)
Informacni hodnota textu ukazuje na pfiméfené pochopeni studované problematiky. Formalni a jazykova uroven
prace je vSak podprimérna. Vytvorené feseni je vyrazné limitovano z hlediska uzivatelského rozhrani i vypocetni
naroc¢nosti. Celkové proto hodnotim znamkou E (55 bodd).

Prohlasdeni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.
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