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ANOTACE

Bakalarska prace se zabyva navrhem internetovych stranek a moznosti implementace
pokroc€ilych technologii, které jsou spjaty s vyvojem webovych aplikaci. Cilem je

vytvoftit funkéni webovou prezentaci véetné grafického navrhu pro konkrétni firmu.

KLIiCOVA SLOVA
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ANNOTATION

Bachelor thesis deals with design and site deployment options of advanced
technologies, which are associated with the development of web applications. The aim
is to create a functional web presentation, including graphic design for a specific
company.
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Uvod

S moznosti celosvétového pristupu do elektronického svéta se internet stal masovym
médiem, které je neuvéfitelné obrovské a zaroven znacn€ levné. Jinak velmi cenény
prostor je zde totiz k dispozici v neomezeném mnozstvi. Internet prochazi velkym
rozvojem, transformuje se jeho uzivatelska zékladna a sni ruku vruce 1 potencial
pouzivani. Vyvoj jde stale dopfedu a prochazi ptres prezentaci statickych webovych
stranek, uplatnéni skriptovacich jazykt, vyuziti databaze az k internetovym aplikacim,
které maji potencial alespon z ¢asti nahradit ty klasické, desktopové. Nekteré aspekty,
které byly podstatné uz pii zalozeni celosvétové sité, vSak pfetrvavaji. Jsou to

informace.
., Vétsina prelomovych uddlosti ... je jesté stale pred nami. “ Bill Gates

Pocitatovy obor se velmi rychle méni. Otevira se nova etapa, pro kterou jsou
charakteristické pfistroje, které jsou uzpusobeny piimo a jen pro prohlizeni
internetovych stranek. Dalsi zatfizeni, jako jsou televize, pfehravace nebo herni konzole,
které jsou primarné€ uréeny pro jiny ucel, uz obsahuji mozZnost pfipojit se do celosvétové
sit¢ a poskytovat tak uzivateli dalsi dopliiujici sluzby. Jejich uzitek se posouva na dalsi
uroven a zvysuje Se jejich uzitna hodnota. Trend je tedy zpfistupnit internet vSude tam,
kde to jen jde. Prohlizeni webovych stranek nebo ¢teni elektronické posty tak jiz neni
vyhrazeno jen primarné obrazovkam pocitacu, ale je mozné pro tyto a dalsi ¢innosti

vyuzit display béZzného mobilniho telefonu nebo televizni obrazovku.

Ovsem nejen pouhd zafizeni, kterd v tomto piipad€ predstavuji jen pomyslnou vstupni
branu, zaznamenavaji obrovsky boom. I samotny obsah totiz prosel vyvojem od
statickych prezentaci, redakénich systémtl, pfes rozmach blogl aZz k socidlnim sitim.
Trendem je umoznit béznym uZivatelim spoluvytvaret obsah, jako tieba v diskuzich
pod clankem, nebo piedat Ctenaiim do ruky nastroj pro psani Vlastniho obsahu.
Takovymto poc¢inum, kdy se v preneseném vyznamu divak stava hercem, tedy Ctenar
redaktorem, se fika Web 2.0. Tvofit obsah v§ak nutn¢ nemusi znamenat psat ¢lanek, je

totiz mozné také vkladat naptiklad vlastni video nebo fotografie.



At uz je krok k Web 2.0 obrovskou revoluci nebo jen postupnou evoluci, umoznil, aby
se Ctenafi velmi jednoduse stali autory bez znalosti jakychkoli technologii nebo zasad
pro prezentaci na internetu. Tento vyvoj vSak muzZe piinést i uritd negativa. Dfive bylo
nutné pro publikovani na webovych strankach iniciovat obrovskou energii a autor
vénoval ¢lanku velkou pozornost. Dnes jiz staci jen par kliknuti mysi a mGze se stat, ze

poskytované informace nebudou tak kvalitni.

Budoucnost Ize v oboru IT piedpovidat jen velmi téZko. Naznaky, co se muze dit, se
daji predpovidat na zaklad¢ informaci a mozna i potieb uzivatell ¢i samotnych vyvojait
a provozovatell internetovych sluzeb. Po bouflivém rozvoji ve fazi Webu 2.0 ted’ vyvoj
reflektuje soucasny stav a je patrna tendence k uzavirani a filtraci obsahu. Velké
zahraniéni zpravodajské servery a uz inckteré Ceské zaCinaji napiiklad diskusi pod
¢lanky rusit ¢i n¢jakym zpisobem filtrovat. Dokonce se objevuji hlasy o zpoplatnéni
vybraného obsahu.' Podle mého néazoru kriticky faktor usp&chu takovychto po&inani

spociva hlavné v samotné obsahové kvalité.

Smyslem nésledujicich kapitol je vymezeni primérnich problému a naslednd sumarizace
aktualnich teoretickych znalosti, které budou na zéklad¢ analyzy vSech dostupnych a
dostatecné definovanych informaci nasledné implementovany do redln¢ho prostiedi.
Naprosto pochopitelnd byla pak moje snaha o nalezeni prostfedi bez zkuSenosti
s predmétnou platformou. Jedin€ v takovém piipadé miiZe totiz uplatnéni vysledki této
prace rozSifit stavajici informacni procesy a pfispét tak ke kvalitativnimu posunu

v konkrétnim pfipad¢ redlného podnikatelského subjektu.

! Americké deniky The Wall Street Journal, Financial Times a The New York Times jiZ aplikuji nebo
hodlaji zavést systém pro zpoplatnéni piistupu na své internetové stranky. [28]
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1  Cile prace, metody a postupy zpracovani

1.1 Vymezeni problému

Na startovni ¢are navrhu jakékoli webové prezentace je nutné urcit cil prace. K dalsim
nezbytnostem patii také peclivé planovani. Spojenim pravé pozadovanych cild
s promyslenym planem vznika vyvojovy proces, ktery 1ze velmi univerzalné shrnout do

nékolika bodu.

Ze vseho nejdiive je tfeba nasbirat potfebné informace. Je nutné zvazit nejen Samotny
obsah, ale i moznosti pouzitych technologii. K druhé fazi vyvoje se fadi navrh designu a
jeho transformace do takové podoby, kterd je vhodna pro prezentaci na webu. Nésledné
budovani pak zahrnuje veSkerou programatorskou ¢innost a zvefejnéni prace
na internetu. Samotny fini§ predstavuje sledovani a vyhodnocovani statistik s cilem

ziskat nové navstévniky a zacilit propagaci.

Pocet lidi, kteti vyuzivaji internet pro vyhledavani informaci, rapidné roste. Investice
firmy do webové prezentace je tedy spravnym krokem, jak oslovit nové zakazniky. Pti
navrhu je tfeba zohlednit obor podnikéni firmy, jeji marketingovou strategii a typy
zakaznik. Men$im firmam postacuje staticky model stranek, ktery predstavuje obdobu
vizitky v elektronickém prostfedi. Pro moznosti prezentace je tfeba vybudovat
informacni architekturu, kterd roziazuje podstatné informace do jednotlivych kategorii.
Stranky se jist€ neobejdou bez nazvu spolecnosti, oboru podnikani, kontaktl a
vV neposlednich fad¢ referenci zdatilych projektl. Pro vétsi firmy, nebo ty, které se
zabyvaji jen internetovym podnikdnim, jsou pfiznacné rozsdhlé robustni systémy.
K poskytovanym sluzbam se da pficist i moznost elektronického podnikani, které
predstavuje alternativni formu tradi¢nich obchodnich c¢innosti. Papirovou podobu
katalogli se zbozim a pifimy kontakt prodejce se zdkaznikem nahradily webové
prezentace a elektronickd komunikace. Velky diraz je kladen zejména na bezpecnost
operaci, nebot’ vétSina transakci se dnes provadi pravé elektronickou formou. Posledni
dobou se pfipisuje velkd popularita socidlnim sitim. Mnoho firem zde proto zaklada své
profily, publikuje novinky o produktech a sluzbach. Jejich cil je jasny. Vyuzit dalsi

komunikac¢ni kanal, jehoZ prostiednictvim se 1ze dostat k potencionalnim zakaznikam.
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1.2 Cil prace

Cilem mé bakaléfské prace je poskytnout komplex zakladnich informaci orientovanych
na problematiku zavadéni a pouzivani technologii v prostfedi vyvoje internetovych
stranek. Primarni cil je ukéazat v praxi vyvoj webové prezentace. Sekundarni cil je
teoreticky popsat technologie a vyvojovy proces véetné novych trendd v oboru. Prace je

rozdélena do ¢tyt hlavnich kapitol.
V prvni kapitole se zaméfuji na vymezeni problému a stanoveni cile préce.

Druha kapitola se zabyva popisem pouzivanych technologii. Jejich roztazeni je dano dle
typu pouziti. Je velmi Casté, ze vede vice cest ke stejnému cili. Proto je v praci rozepsan

prifez pres ruzné pouzivané technologie.

Ve tieti kapitole je detailné rozebran postup pfi navrhu internetovych stranek vcetné
faktori netGspéchu. Dale jsou v této casti prace popsany aspekty, které do této
problematiky nesporné¢ patii. Jednd se o vyvoj webovych standard, podporu
internetovych prohlize¢t, optimalizaci pro prohlizeCe a vyhledavace, propagaci a

vyvojova prostiedi.

Ziskané védomosti z obou hlavnich kapitol pak aplikuji ve ¢tvrté kapitole na ptikladu
v praxi. Pti vyvoji pouZiji vyvojovy proces spolecné se znalosti popsanych technologii.
Souhrn teoretickych znalosti implementuji do konkrétniho prostfedi evropské akciové
spolec¢nosti HEIM Trade SE se sidlem v Brné na Videnské ulici. Spole¢nost spravuje
v n&kolika lokalitach na uizemi Ceské republiky arealy, které po revitalizaci pronajima
dalsim podnikatelskym subjektim jako vyrobni, skladovaci, resp. administrativni
prostory. Ucelena a piehledna nabidka, tfidéna podle lokalit a typt budov, bude
pfedmétem internetové prezentace, kterd se stane pro zminé€nou spole¢nost soudobou

vykladni skiini a novou prezenta¢ni aktivitou.
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2 Teoreticka vychodiska prace

2.1 Internet a sluzba WWW

Internet oznaCuje globalni decentralizovanou pocitacovou sit. Prapuvod tak
obrovského média tvofilo spojeni jen nékolika patefnich bodi americké armady v 50. a
60. letech minulého stoleti. Vyvoj dale pokracoval a zdjem nékolika americkych
univerzit predznamenal velky boom v oblasti informacnich technologii. Vyznamny
rozmach osobnich pocitact,, uvedeni hypertextu pro popis informaci a sluzby WWW a
také moznost piipojeni béznych uzivateli do celosvétové sit€ znamenal pro odvétvi
velmi podstatny zlom. Dalsi etapu ilustruje prichod komerénich subjektti a vyuziti

internetu nejen vyhradné pro vojenské ¢i akademické tcely. [6]

Sluzba WWW, ktera oznacuje celosvétové propojeni dokumentil, se sestava ze tii
zakladnich pilita, které tvoii protokol HTTP, technologie URL a jazyk HTML. Od roku
1990, kdy tato sluzba spatfila svétlo svéta na pide organizace pro jaderny vyzkum
CERN, se na tyto zaklady nabaluji jesté dalsi technologie a nové postupy. Dalsi sprava
a vyvoj standardi pak probiha pod hlavickou World Wide Web Consortium, zkracené
W3C. [12]

Prvni z hlavnich pilitd tvoii protokol HTTP. Jeho architektura je zalozena na
komunikaci mezi klientem a serverem, kde jsou dotaz i odpoveéd’ vazany pevnymi
pravidly. Prubéh je nasledujici. Uzivatel na klientském pocitac¢i zada do adresniho fadku
webového prohlizece jedine¢nou adresu, piipadné je adresa ptrevzata z odkazu. Pravé
jednoznaéné adresy pro identifikaci objektu zajistuje implementace technologie URL.
Klient nasledné pielozi zadany text pomoci DNS serverti na adresu IP a ihned vysle
pozadavek. Ten obsahuje zdznam o verzi protokolu, URL adresu a metodu, z nichz
odpovéd’. Krom¢ samotného obsahu zpravy zahrnuje odpoveéd’ také verzi protokolu,
stavovy kod a hlavicku. Stavovy koéd je popsan trojmistnym ¢islem a pouziva se pro
zjednoduSeni komunikace. K urceni obsahu pfenaSeného dokumentu pouziva HTTP
protokol standardu MINE. Proto Ize pfenaset jak text, ktery dokazou ze zdrojového

souboru zobrazit webové prohlizece, tak i binarni soubory, jako naptiklad obrazky. [12]
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Limitem protokolu je bezstavova komunikace, ktera omezuje relaci mezi klientem a
serverem jen na jedno spojeni. Toto chovani je velmi neSikovné, nebot’ zabranuje
vzniku del$i vazby. Lze ho obejit pomoci technologie Cookies. Jedna se o soubory
s informacemi, Kkteré jsou uloZeny na klientovi, a server je dokaze pouzit pro dalsi
zpracovani'. Dal§i omezeni vyplyva jiz z navrzené architektury. Server totiZ reaguje jen
na vyzvu klienta, kterému pak odesild odpovéd. Za predpokladu, Ze je potieba
navrhnout internetovou aplikaci, kterd vyzaduje automatické aktualizace obsahu bez
nutnosti zadat vyzvu manualné, je nutné sahnout po sofistikovanych nastrojich, které
dany problém dokazou vyiesit. Jednou z moznosti je vyuziti SKriptu na stran¢ klienta ve
spojeni se serverem, ktery odpovéd’ poskytuje v XML formatu. Obecné tyto techniky

ptispivaji k iluzi desktopové aplikace a umoziuji tak presun kK webovym aplikacim.

Server

Klient

Dotaz

Odpoveéd

Obrazek 1 — Protokol HTTP [6]

Zajistit bezpe¢nost prenasenych dat a zamezit moZnostem odposlechu sité je ulohou
vrstvy SSL. Jedna se o nadstavbu jiz popsaného HTTP protokolu, ktery pouziva zkratku
HTTPS. Diivodem jeho zavedeni je zabezpeceni komunikace mezi klientem a
serverem. Pomoci Sifrovani dat zabezpeCuje tento uznavany standard naptiklad
internetové aplikace elektronického bankovnictvi pfed tnikem citlivych udajii a tim

minimalizuje hrozbu zneuziti celého systému.

Tretim pilitem sluzby WWW je technologie HTML, kterou se podrobné zabyvam

Vv nésledujici kapitole.

! Ve skutetnosti nenabizi architektura Cookies z dneniho pohledu dostate¢nou kapacitu pro ukladani
objemnych dat. Implementace novéjsich postupti pro budovani webovych aplikaci je v§ak na blizku.
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2.2 Prezentace obsahu a moznosti formatovani

Zéakladni pravidlem tvorby webové prezentace je oddeleni formatovani od samotného
dokumentu s obsahem. Mezi jednozna¢né vyhody tohoto usporadani patii jednodussi
sprava celé prezentace a také snizeni pfenaSenych dat. Jazyk, ktery se primarné stara
0 logické Clenéni, se nazyva HTML. VSechny konstrukce, které netvoii samotny obsah
a popis struktury, ale naopak formatovani dokumentu, jsou vykazany mimo do tabulek
kaskadovych styli CSS. Spojeni obou technologii je dnes pro tvorbu webovych

prezentaci naprosto zasadni.

2.2.1 Znackovaci jazyky HTML, XHTML a XML

Zkratka HTML oznacuje znackovaci jazyk HyperText Markup Language, ktery vznikl
na zékladech jazyka SGML. Jazyk pouziva pro popis struktury dokumentu specidlni
znacky, nazyvané tagy. Témi lze jednoduSe urcit nadpis, odstavec, odkaz na jiny
dokument, tabulku, obrdzek a v neposledni fad¢ strukturovany seznam. K samotnym
znaCkam ve specifikaci ale piibyvaly znacky dalsi, které podporovaly pouze nékteré
internetové prohliZzece. Tyto zmény vznikaly na zéklad€ potieby popsat také grafickou
podobu stranky a pfinaSely na obrazovky pocitacd uméleckou hodnotu. Samotna
specifikace jazyka vSak na néco takového nebyla pfipravena a proto si museli vyvojari
pomoci S rozmisténim prvkd na strance hlavné diky vnofenym tabulkam a ramim.
Pravé s rozdilem mezi standardy a jejich vykladem a implementaci prohliZzecii se snazi
vypotadat sdruzeni W3C. Jeho prace nespociva jen ve vyvoji standardil, ale také ve
spojeni firem zabyvajicich se problematikou internetovych prohlize¢t. Toto spojeni pak

umoziuje snazsi prosazeni do praxe. [15]

Pro oddéleni struktury a grafického popisu bylo nutné odstranit ze specifikace nekteré
znacky. Vyvoj HTML Dbyl proto zastaven a konc¢i verzi 4.01. Nasledné zacina éra
XHTML. Tato nova specifikace upravuje néktera pravidla pouzivani, naptiklad zapis
tagi’. Dale byly ze specifikace vynechany n&které atributy a znacky?, a to zpravidla ty,

které popisovaly jen styl. Timto krokem se jazyk vraci ke svym kofeniim, tedy k popisu

! Neparové tagy kon¢i lomitkem. VSechny atributy museji mit hodnotu. VSechny tagy malym pismem.
? Mezi zakézané znacky patii napiiklad: <center>, <font>, <s> a <u>
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struktury dokument. Zaroven se pocita s doplikem — kaskadovymi styly CSS.
Podrobnym popisem této technologie se zabyvam v nasledujici kapitole 2.2.2.

Dalsi z technologii, ktera se pouziva pro popis informaci, se nazyvda XML. Ve srovnani
S HTML je univerzalngjsi a flexibilnéjsi. Nenabizi zadné pfedem definované znacky
s preddefinovanymi styly, ale dava nastroj popsat data co mozna nejkonkrétnéji tvorbou
vlastnich znacek. Pouziti pro tvorbu webové stranky je tak jest¢ vice spjato
s kompletnim popisem stylu. Proto se XML spiSe implementuje tehdy, kdyz je tfeba
data popsat co nejuniverzalngji, naptiklad ve vyméné dat. Na zakladé této technologie

funguji sluzby jako RSS nebo AJAX.

Dalsi vyvoj bude velmi zajimavy. Podle dostupnych informaci se nebude ubirat cestou
rozvoje planované druhé verze XHTML, ale do popiedi se dostava jiz patd verze
HTML. Samotné sdruzeni W3C spolupracuje s kli¢ovymi hraéi' na poli internetovych
prohlizect, a prave toto spojeni je podle mého nazoru pii rozvoji standardl rozhodujici.
Standard reaguje na rychle se rozvijejici obsahové pozadavky webovych stranek. Resi
to, co museli programatofi doposud implementovat velice slozité. HTMLS pfinasi fadu
novinek, ke kterym patii naptiklad uvedeni novych elementt®, které usnadiiuji orientaci
Vv dokumentu, nativni podporu offline webovych aplikaci a v neposledni fadé
implementaci elementii audio a video pro reprodukci multimedialniho obsahu bez

nutnosti instalace dalSiho softwaru nebo rozsifeni.

Skupina vySe popsanych jazyki ma pevnou syntaxi. Pro tvorbu webovych dokumentu
se pouzivaji znacky - tagy, které jsou uzavieny do speciadlnich zavorek, a na rozdil od
jazyka XML jsou pevné definovany. Tagy mohou byt parové a neparové. Parové tagy
uzaviraji mezi pocate¢ni a koncovou znackou obsah, ktery je uzavienym tagem
ovlivnén. Koncové znacce piedchazi kromé specidlni zavorky jesté lomitko. Samotnou
¢innost znacek dopliuji atributy specifické pro kazdy tag. Obecny zéapis je ukazén

v tabulce 1.

! Microsoft (Internet Explorer), Mozilla Foundation (Firefox), Apple (Safari) a Opera [23]

2 . . . . .
<header>, <nav>, <article>, <section>, <aside>, <footer>, <video> a <audio>
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Zapis elementt Popis

<tag>Ovlivnény obsah</tag> Obecny piiklad parového tagu.

<tag atribut="hodnota atributu" /> Obecny priklad neparového tagu.
<h1>Nadpis</hl> Ptiklad parového tagu — nadpisu.

<img src="fotografie.jpg" /> Ptiklad neparového tagu — vlozeni obrazku.

Tabulka 1 — Parové a neparové tagy

Kazdy webovy dokument musi obsahovat zakladni strukturu po sob¢ jdoucich znacek,
tak jak je vyobrazena v tabulce 2. Prvnim uvedenym tagem musi byt DOCTYPE
s informacemi o typu a verzi specifikace dokumentu. Nasleduje znacka <html>, kterou
zadina cely dokument. Poté pfichazi na fadu definice hlavicky <head>. Informace v ni
uvedené mohou definovat titulek dokumentu, odkazovat na externi stylopisy a skripty a
vymezit meta informace. Pro obsah dokumentu je vymezena znacka <body>, ktera
slouzi jako takovy kontejner. Vse, co je zde uvedeno, bude nasledné vidét v okné

webového prohlizece.

HTML Popis

<!DOCTYPE html PUBLIC ".."> Definice DTD (hodnota atributu zkracena).
<html> Zacatek HTML dokumentu.

<head> Zacatek hlavicky.

<title>Internet</title> Titulek s textem ,,Internet
</head> Konec hlavicky
<body> Télo dokumentu.
Sem se vklada samotny obsah dokumentu.

</body> Konec téla dokumentu.

</html> Konec HTML dokumentu.

Tabulka 2 — Kostra jazyka XHTML

Z uvedené zakladni struktury je patrné, ze kromé tagu DOCTYPE jsou ostatni parové a
musi byt uzavieny. Je nutné dodat, Zze dnesSni prohlizece jsou k pfipadnym chybam
Vv kodu benevolentni a alespoit nékteré dokazou opravit. Na druhou stranu miize byt
vysledek zobrazeni nepfedvidatelny a je nevhodné spoléhat, Zze chybu za nas opravi

jadro webového prohlizece.

Tagy pouzivané ve webovych dokumentech lze tfidit na nasledujici skupiny:

strukturni, stylové, logické, znacky pro seznamy, tabulky, ramce a formulate. [19]
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Zvlastni syntaxi tvofi poznamky, které vétSinou obsahuji dopliujici zdznamy pro
programatora, a ve vysledku se nezobrazuji. Mezi dalsi dulezité prvky patii znacky pro
zobrazeni formulafe. Ty samy o sobé neumoznuji dal$i zpracovani a poskytuji jen
aparat pro serverové nebo na klientovi zpracovavané skripty. K formulafovym prvkim
se tadi tlaCitka, vstupni textova pole, vybeérové a zaskrtavaci boxy. Pravé implementace

formuléi nabizi uzivateliim publikovat zpétnou vazbu.

Znacka \ Popis
<a> Odkaz
<hl> az <ho6> Nadpisy
<p> Odstavec
<img> Obrazek
<table> Tabulka
<tr> Radek tabulky
<td> Bunka tabulky
<ul> Seznam
<li> Polozka seznamu
<div> Obecny blokovy tag
<span> Obecny fadkovy tag
<br> Radkovy zlom
<img src=".."> Obrazek
<form> Formulaf
<input> Vstupni pole
<textarea> Textové vstupni pole
<!-- text poznamky --> Poznamka

Tabulka 3 — Zakladni tagy jazyka XHTML

Dokument s nalezitou strukturou a spravnou syntaxi je mozné vytvofit v jednoduchém
textovém editoru. Webové prohlizece jej pak identifikuji podle ptipony .html a upravi

do citelné podoby.
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2.2.2 Kaskadové styly CSS

Pro objasnéni vzniku kaskadovych styla je tiecba podivat se do historie, kdy se tato
technologie jesté nepouzivala. Primarnim ac¢elem jazyka HTML bylo a doposud zistava
popsat strukturu a vazby mezi dokumenty. Pro formatovani vzhledu vSak bylo nutné
pouzivat znacky, které s popisem struktury nemely nic spole¢ného. RozloZeni stranky se
feSilo pomoci ramu a vnofenych tabulek. Pravé nedodrzovani struktury dokumentu
vedlo kromé ztizené Citelnosti samotného kodu také K problematické indexaci obsahu.
Navic, a to na rozdil od jiz dnes nepouzivanych metod, je pii zavedeni kaskadovych
stylti jakakoli zmé&na designu velmi snadna, nebot’ soubor s definici stylu se nachazi na
jednom misté a autor nemusi upravovat kazdy jednotlivy dokument. Na vzniklou situaci
reagovalo konsorcium W3C, které zastituje vyvoj webovych standardi. Od druhé
poloviny devadesatych let zacalo vyvijet jazyk CSS (Cascading Style Sheet neboli
tabulky kaskadovych styll), ktery ma na starosti popisovat vzhled dokumentu a slouzi
pouze jako doplnék jiz diive uvetejnéného jazyka HTML. Nové verze vyvijenych
standardil pfestavaji obsahovat nepodporované znacky a postupné tak dochazi k uzsimu
propojeni obou technologii. Aktualné se pouziva druha verze specifikace, treti je stale

ve vyvoji. [15]

,, CSS slouzi k popisu prezentace dokumentii, aniz by jakkoli

ovliviiovali jeho obsah ¢i strukturu. * Pievzato z [19, s. 1]

Kaskadové styly umoziuji vyvojaiim webu popisovat strukturu dokumentu pomoci
jazyka (X)HTML a nabizeji moznost formatovat webové stranky efektivné, univerzalné
a kreativné. Pfedstavuji metodu, jak pfevést jednoduché i pokrocilé grafické navrhy na

podobu, kterou dokaZou zpracovat internetové prohlizece.

Samotny vyvoj stranky lze rozdélit na dvé casti. Nejdiive se popiSe struktura
dokumentu vhodnymi tagy, které predstavuji naptiklad nadpisy a odstavce. Nasledné se
vytvari zéapis stylu, ktery naptiklad popisuje velikost a barvu textu téchto nadpisi a
odstavet. Do HTML dokumentu se pak jesté pridavaji identifikatory, selektory tfidy a
obecné tagy <div> a <span>, které¢ jsou V nékterych pfipadech nutné pro piresnou

specifikaci obsahu.
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Existuji zékladni tfi moznosti pro vkladani stylu do HTML dokumentu. Tu prvni
predstavuje vlozeni zapisu o stylu do atributu style podporovaného tagu. Druhou
moznosti je definice pomoci tagu <style> v hlavicce HTML dokumentu. Ttetim, a
Vv zasad¢ nejuniverzalnéjSim fesenim, je vyjmuti definice styli z dokumentu uplné.
V hlavicce se pak uvede pomoci tagu <link> odkaz na externi soubor s definici

stylopisu. [15]

Vlozené zapisy o stylu obsahuji jednotliva pravidla. Kazdé pravidlo se sklada ze
selektoru, slozenych zavorek, seznamu vlastnosti a jim pfitazenym hodnot. [19]

Priklad definice kaskadovych styld je mozné vidét v tabulce 4.

body { background-color:black; }

hl { color:white; padding-left: 5px; }
p.odstavec { margin: 5px; }

#id { float: left;}

Tabulka 4 — P¥iklad definice kaskadovych styli

V néasledujicich odstavcich se pokusim shrnout alesponi zékladni pravidla, kterymi se

technologie kaskadovych stylt fidi.

Selektory popisuji, pro které prvky maji zapisy o stylu platit. Selektorem muize byt
nazev prvku (pfevzaty z HTML dokumentu, napt. hl), tfida (class) nebo identifikator

vvvvvv

roz$itovat, ale i naopak zpiesniovat jejich pole ptisobnosti. [19]

Mezi dalsi pravidla se fadi dédi¢nost. Princip popisuje metodu dédéni vlastnosti
z rodice na potomka, kterd vychazi ze struktury (X)HTML dokumentu. Vlastnosti tak
mohou byt nastaveny jen nékterym prvkim a dalsi je mohou jednoduse zdédit. Pokud

néktery prvek nemé definované vlastnosti, jsou mu p¥ifazeny vlastnosti vychozi'.

., Plati pravidlo blizsi koSile nez kabat — pokud se hodnota dédi,

dedi se vzdy 7 nejblizsiho nadrazeného prvku. * Pievzato z [19, s. 16]

1 Vychozi hodnoty stylu pro kazdy standardem definovany prvek zabezpetuje internetovy prohlized.
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Stavebnim kamenem celé technologie CSS je kaskada, ktera dala tomuto jazyku svij
nazev. Pravidlo definuje, jak se musi prohlize¢ ftidit pfi zpracovani stylt. Rizné

vlastnosti mohou totiz odpovidat vice prvkiim, proto plati nasledujici vyrok:

,, PFednost maji presnéjsi, konkrétnéjsi pravidla

pred pravidly obecnéjsimi.* Pievzato z [19, s. 17]

Vlastnosti definované timto jazykem lze vyuzit od formatovani textu az po rozlozeni

celé stranky. Struény seznam vlastnosti pro definici stylu je uveden v tabulce 5.

Vlastnost \ Popis
Vlastnosti pisma
font-family Rodina pisma
font-size Velikost pisma
Vlastnosti pro nastaveni barev
color Barva textu
background-color Barva pozadi
background-image Obrazek na pozadi
Vlastnosti textu
text-align Vertikalni zarovnani
text-decoration Dekorace textu
Vlastnosti boxti
margin Velikost vnéjsich okrajli
padding Velikost vnitinich okrajt
border Vlastnosti ramecku.
widht Sitka
height Vyska
float Nastaveni plovouciho objektu
Rizeni pozice
position Pozicovani elementu
left Posunuti na horizontalni ose x
top Posunuti na vertikalni ose y
Poznamka
/* text poznémky */ | Poznamka

Tabulka 5 — Piehled zakladnich vlastnosti CSS [15]

Dalsi vyvoj kaskddovych styli smeéfuje k uvedeni findlni podoby specifikace
s poradovym ¢{islem tfi. Kjeho hlavnim vyhoddm patii modularizace obsahu
specifikace do vice dokumentd. Toto rozdé€leni pak umozni snadnéji definovat, co
aplikace pracujici se styly dokdZe. Zmén je podle rozpracované dokumentace v CSS3
pfichystano opravdu hodné. Po jejich shrnuti vyplyva, Ze jejich zavedeni usnadni praci a

roz§ifi obzor webovym vyvojarim. [21]
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2.3 Technologie na strané serveru

Webovy server jsem dosud definoval jako misto, kde jsou ulozeny dokumenty, které
Jjsou na pozadani odeslany klientovi. Technologie na stran¢ serveru ale dokazou
mnohem vice, nez tuto trivialni zalezitost. K jejich moznostem se fadi prace s daty a
databazemi, interakce na vyzvu klienta a mnoh¢ dalsi. Odpovéd’ serveru je ovsem vzdy
sestavena do takové podoby, aby ji webové prohlizeCe rozumély. Ve vysledku tak
webovy prohlize¢ obdrzi klasikou webovou stranku. Veskeré zpracovani probiha na
serveru a neni zavislé na platformé klienta. Pravé tato polarizace piinasi pro serverové
technologie fadu vyhod, ke kterym patii napiiklad snadna interakce s dal$imi
serverovymi technologiemi a databdzemi nebo nezdvislost na softwaru a hardwaru

klienta. Popsany model detailné ilustruje obrazek 2. [20]

., Technologie na strané serveru jsou ty, které umoznuji mit na serveru

logiku pro vytvareni webovych stranek za behu ** Ptevzato z [4, s. 15]

Databdze a serverové technologie umoziuji vznik dynamickych internetovych stranek a
jejich spojeni ptedstavuje jeden z moznych modelti webové aplikace. Uvedena grafika
dava do souvislosti pouziti zminénych komponent a webového klienta spolec¢né

s vyctem pouZzivanych prostiedki.

Webovy server

Databaze
Webovy klient

HTTP pozadavek SQL dotaz

HTML, CSS, JavaScript Data

Zobrazeni WWW stranky Zpracovani serverove technologie MySQL, MS SQL Server,
PHP, ASP.NET, ColdFusion, JSP, Ruby on Rails Oracle, PostgreSQL

Obrazek 2 — Model webové aplikace [20]

Mezi technologie, které umoznuji zpracovavat logiku na strané serveru, patii PHP, které
je detailnéji popsano Vv nasledujici kapitole. PHP ma ovsem mnoho konkurentt, jako
napiiklad ASP.NET, ColdFusion, Perl, Java Server Page nebo Ruby on Rails. I kdyz se

technologie mohou velmi lisit, jejich ucel a vystup je obvykle totozny.
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2.3.1 PHP

PHP je mohutny nastroj umoznujici pokrocCilou tvorbu internetovych stranek, pro ktery
se pouziva rekurzivni zkratka PHP: Hypertext Preprocesor. Mezi jeho dulezité
vlastnosti se fadi mimo jiné vyspéla prace s mnoha databazemi a detailni zpracovani dat
ziskanych z formuléit, které jsou pro ziskani informaci od uzivatelt velmi dulezité.

Piiklad prace s databazi MySQL je uveden tabulce 6.

PHP je zaroven serverovou technologii i skriptovacim jazykem, ktery je uzce spjat
s webovym serverem Apache a operaénim systémem Linux®. Provozovat ji viak Ize i na
jinych operacnich systémech i pod jinym webovym serverem, coz konkurenti PHP
vétSinou neumoznuji. Také diky velké oblibé existuje pro PHP mnoho dopliikovych
rozsifeni. Mezi takové patfi naptiklad sofistikovany systém Smarty, ktery nabizi
moznost oddélené¢ho vyvoje PHP a HTML Sablony. Nejnovéjsi pata verze prinasi
vyrazné prepracovanou podporu objektoveé orientovaného programovani a pokrocilé
zpracovani vyjimek. Vyvoj technologie stale pokracuje a planovana Sesta verze ma

pfinést lepsi podporu UNICODE a jmennych prostor (namespaces). [17]

Zdrojovy kod PHP je zapisovan s HTML znackami do jednoho souboru
s ptiponou .php. OdliSeni Vv takto kombinovaném dokumentu zajistuje pouziti znacek

<?php a ?>, které reprezentujici zac¢atek a konec skriptu.

PHP

<?php
mysql connect ($Sserver, S$Suser, Spasswd);
mysgl select db($databaze);
Squery = 'SELECT nadpis, clanek FROM articles ORDER BY time;';
$result = mysql query(Squery);
while (S$row = MySQL Fetch Row(Sresult)) {

echo "<h2>{Srow[0]}</h2>";

echo "<p>{S$row[1l]}</p>";
}

?>

Tabulka 6 — Ukazka pouziti jazyka PHP: prace s databazi

! Spojeni popsanych technologii vystihuje zkratka LAMP (Linux, Apache, MySQL a PHP).
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2.4 Technologie na strané klienta

Pro vétsi funkcnost na strané klienta je tieba implementovat dalsi technologie, které se
od serverovych velmi li§i. Odpovéd” webového serveru totiz obsahuje cely zdrojovy
kod, ktery se spousti az na klientovi. Mezi vyhody patii krom¢é mensi zatéZze serveru

zejména interakce piimo ve webovém prohlize¢i.

., Kdyz se HTML zkombinuje se serverovymi a klientskymi technologiemi,

je mozné vytvaret velmi vykonnd webova reseni * Pievzato z [4, s. 17]

2.4.1 JavasScript

JavaScript je objektové orientovany programovaci jazyk, ktery podporuje vétSina
dnesnich prohlizeci. Piesto je vSak mozné zpracovavani skriptd vypnout, a tak se nelze
vzdy spolehnout na tplnou podporu. Nejedna se o jazyk kompilovany a na klienta se
prenasi v Cisté podobé. Zdrojovy kod je tak snadno piistupny a tak neni piili§ bezpeény.

Pro pridani funkcionality do internetovych stranek je vSak dostate¢ny.

Pomoci JavaScriptu je moZné pracovat piimo s webovou strankou a objekty na ni.
Nabidka je velmi Siroka a zahrnuje naptiklad prostfedek pro zmény kaskadovych stylt
CSS nebo moznost prace s obsahem stranky. Diky implementaci udélosti 1ze sledovat
napiiklad kliknuti mysi nebo zmacknuti tlacitka klavesnice a na jejich zaklad¢é pak
provadét pridruzené akce. Proto lze napfiklad snadno kontrolovat data v textovych

polich formulafi jesté pred odeslanim a zbytecné tak nevysilat pozadavek na server.

Pro vkladani do dokumentu se pouziva tag <script>, ptipadné je mozné uvést odkaz na

externi soubor se zdrojovym koédem. Ukazku pouziti jazyka uvadim v tabulce 7.

<input type="button" onClick="halloWorld();" />
<script type="text/javascript">
function halloWorld() {
alert ("Ahoj svéte! ");
}
</script>

Tabulka 7 — Ukazka pouZiti jazyka JavaScript: udalost onClick
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2.4.2 Dal§i moznosti

Dosud jsem se v celé kapitole teoretickych vychodisek zabyval mnoha prostfedky, které
se uzivaji pii tvorbé internetovych stranek. Zminéné technologie jsou ptfedurceny
k implementaci dynamického webu s pouzitim databaze, serverovych technologii,
prezentaci na klientovi pomoci HTML a CSS a s pfipadnym pouzitim klientskych
skriptovacich jazykua. Existuji ale 1 dal$i moznosti prezentace na internetu. Mezi takové

patii technologic Adobe Flash a Microsoft Silverlight.

Obé technologie dokdzou prezentovat interaktivni obsah s podporou vektorové grafiky,
médii a animaci, které pred¢i implementaci HTML a CSS. A i ptes fakt, ze Flash i
Silverlight nabizeji prostfedky pro zpracovani kompletni webové prezentace, vcetné
spoluprace s databazemi, pouZivaji se spiSe jako dopln¢k. Ve velké hojnosti 1ze jejich
vystupy nalézt jako reklamni spoty, jednoduché hry nebo piehravace audio a video
formatd. Nova specifikace jazyka HTML s potfadovym c¢islem pét konsorcia W3C
nabizi nativni podporu audio a video piehravace, proto bude VvV budoucnu mozné

vyhnout se pouziti tohoto druhu technologii alespofi v omezené mife.

., Za par let ho (Adobe Flash, pozn. a.) nikdo pouzivat nebude, svét se presune
na HTML5." Steve Jobs o novém produktu Apple iPad v tnoru 2010

Jak uz bylo v uvodu této prace zminéno, prohlizeni webovych stranek neni dnes jiz
doménou pouze klasickych pocitaci, ale stejné€ tak lze stranky zpfistupnit na mobilnich
telefonech a dalSich zafizenich. Pravé nékterd zafizeni a operacni systémy maji
s implementaci technologii Flash a Silverlight nemaly problém. Navic musi byt na
kazdém klientském pocitac¢i nainstalovany doplnék — plug-in, ktery dodany obsah
dokéze spustit. Pravé proto neni vhodné takto prezentovat napiiklad obsah nebo

navigaci webu. Muze se pak totiz stat, ze tyto prvky budou nedostupné.
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2.5 Databaze

Zaklad dnes budovanych webovych aplikaci tvofi objemnd data, kterd je nutné
uchovéavat a zpracovavat. Nejvyhodnéjsim feseni je nasadit na tuto praci databaze, které
byly k tomuto ucelu navrzeny. Jejich spojeni se serverovymi technologiemi hraje
klicovou roli pii tvorbé webovych aplikaci, ke kterym patii napiiklad informacni
systémy nebo elektronické obchody, kde pravé data ulozend v databazi ptedstavuji
zakladni kdmen celku. Zaclenéni databaze je mozné vidét na obrazku 2 na strané 22, ze
kterého je patrné, ze serverové technologie umoznuji pokladat databazovému serveru

dotazy a posléze umoznuji pfijata data zpracovat a poslat klientovi.

Databazi je tieba vytvofit na zaklad¢é ziskanych pozadavkd. Pii navrhu se postupuje dle
principt datového modelovani, které zahrnuje tvorbu relaci a vztahd mezi nimi. Relace
pfedstavuji tabulky, kde jsou uchovavana data, a vztahy mezi nimi jsou definovany
pomoci primarnich a cizich klici. Déle je nutné zvolit atributy, neboli nazvy sloupct
relace a jejich datové typy. K vytvoreni relaéniho modelu jsou vyvojaiam k dispozici

normalni formy, které vymezuji postup, jak vybudovat bezchybny navrh. [12]

Zéakladni piistup k ulozenym datim piedstavuje jazyk SQL, neboli Structured Query
Lanquage. Umoznuje vytvaret, modifikovat a mazat relace a zaznamy v relacich a také
tvofit pokrocCilé dotazy pro prohlizeni zaznamu. Pfiklad pouziti je vidét v tabulce 8.
Kromé zakladni manipulace s daty lze na databdzovém serveru spoustét skripty a
vytvaret triggery a pohledy. To umoziuje pievést logiku zpracovavanou technologii

serveru piimo ke zdroji dat.

INSERT INTO users (username) VALUES 'lukas';
SELECT username FROM users;
DELETE FROM users WHERE username='lukas';

Tabulka 8 — Ukazka pouZiti jazyka SQL: prace s databazi

Mezi rozSifené databdzové servery patii mimo jiné volné Sifitelné MySQL a
PostgreSQL a komeréni Oracle a Microsoft SQL Server. Vybér databazového stroje
ovSem nezalezi jen na pozadavcich navrhovaného systému, ale také na pouziti dalSich

technologii I opera¢niho systému. Nékteré totiz nejsou vzajemné kompatibilni.
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2.6 Webové aplikace

Zminky o webovych aplikacich padly jiz v riznych ¢astech této prace. Je tedy patrné, ze

tento termin je dnes pouzivéan velmi frekventovang.

., Webové aplikace vzbuzuji dojem, Ze jednoho dne budou mit stejny vzhled a chovani

Jjako jejich vyspéli (vykonni) pribuzni ze svéta desktopu. *“ Pievzato z [4, s. 12]

Jako webovou aplikaci lze klasifikovat spojeni serverovych technologii a databaze,
které ma ovSem z pohledu uzivatele omezenou funk¢nost. Onen nedostatek plyne jiz
z architektury HTTP protokolu, jednim ze zdkladnich kament internetu. Pro ziskéni
novych informaci totiz musi uzivatel webovou stranku vzdy obnovit. A pravé AJAX,
najehoz zaklad¢ stoji skriptovaci jazyk JavaScript a znackovaci jazyk XML, tuto

nepiijemnou vlastnost dokaze prekonat.

2.6.1 AJAX

Zkratka AJAX vyjadiuje spojeni Asynchronous JavaScript and XML. Spise nez novou
technologii ¢i jazyk ji 1ze klasifikovat jako postup pro pouziti vybranych serverovych a
na klientovi zpracovavanych technologii. Mezi takové patfi znaCkovaci jazyky
(X)HTML a XML, tabulky kaskadovych styld CSS, skriptovaci jazyk JavaScript a
pouziti technologie na stran¢ serveru. K dal§im se déle tfadi objektové orientovana
prezentace dokumentu DOM, neboli Document Object Model, ktera zajistuje
manipulaci s naétenou HTML strankou, a objekt XMLHttpRequest, ktery umoziuje

provést komunikaci mezi klientem a serverem. [4]

Z vyse uvedeného je ztetelné vidét, Ze technologie pouZivané pii vyvoji internetovych
stranek jsou velmi spjaté. I pfes pouziti mnoha jazykt a technologii je vystup velmi
snadno popsatelny. AJAX dokaze provadét pro uzivatele neviditelna volani na server a
nasledné pfijatou odpoveéd’ zpracovat a zobrazit. Jeho pouziti vytvaii ptijemny komfort
a témeéf dokonalou iluzi prace s klasickym softwarem. Na webové strance lze efektivné
upravovat dokumenty, prohlizet mapy celého svéta nebo pracovat s elektronickou

postou. V3e Ize zvladnout bez toho, aby se stranka znovu a znovu nacitala.
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3 Analyza problému

3.1 Postup vyvoje webové prezentace

Postup vyvoje webové prezentace lze roztfidit do nékolika kliCcovych ¢innosti.
Na zacatku kazdého projektu je tieba provést analyzu problému, sestavit plan a pripadné
definovat rizika, ktera mohou nastat. Poté ndsleduje navrh informacni struktury, ktera
zahrnuje ziskani a roztfidéni obsahu do jednotlivych kategorii. Po dokonceni této ¢asti
planu lze prejit ke grafickému ndvrhu internetové stranky, ktera ve vSech ptipadech
zohlednuje obsah 1 strukturu webové prezentace. Dale je nezbytné nutné provést
transformaci grafického navrhu do takové podoby, aby byly internetové prohlizece
schopny webovou stranku zobrazit. Po provedeni vSech piedchozich ¢innosti pfichazi
na fadu samotné budovani stranek. Do této Casti patii testovani, implementace a pouziti
vSech technologii tak, aby vysledek spliioval zadany cil prace. V nékterych ptipadech
vyvoje internetovych stranek je mozné jiz na zakladé druhého bodu vyvojového
procesu, tedy sestaveni informacni struktury, zaéit projektovat datovy model a na ngj
navazujici ¢innosti a tak neni tfeba ¢ekat na dokonéeni grafického navrhu. Ob¢ aktivity
mohou probihat soubézné a posléze je tieba vysledky obou praci spojit a ptipadné
piizptsobit. Uz od samého zacatku planovani je nezbytné myslet na optimalizaci webu
pro prohlizece a optimalizaci pro vyhledavace. Postupy spjaté s touto problematickou
jsou popsany postupné V kapitolach 3.1.3, 3.2 a 3.3, ovSem jejich pouziti provazi cely

VyVOjoVy proces.

3.1.1 Analyza a planovani

Analyza problému a planovani patii ke klicovym bodim ve vyvoji webovych stranek.
Je velmi dulezité na zakladé dostupnych informaci formulovat ocekavané funkce
prezentace. Veskeré definice cile prace jsou vSak v této chvili navrhu oprostény od
moznosti jednotlivych technologii, které pfichazeji na fadu az vzapéti. Po dikladné
analyze je tfeba navrhnout takové technologie, které zadany problém fesi. S vybérem
muze byt spjata i mozna nezadouci nekompatibilita a dalsi rizika. K ttm muze tieba

patfit pouziti mén¢ podporovanych nebo rozsifenych technologii.
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Pro prezentaci na internetu je zapotiebi zvolit také vhodnou internetovou doménu. M¢la
by nejspiSe obsahovat nazev firmy, obchodu nebo sluzby, kterou spole¢nost nabizi.
Pokud firma hodla vstoupit i na zahrani¢ni trhy, méla by uvazovat i o jinych doménach
prvniho fadu nez je Ceské CZ. Muze se jednat napiiklad 0 slovenské SK nebo
nejrozsitenéjsi COM. S timto rozhodnutim samoziejmé souvisi i volba jazykovych
mutaci. Déle je nutné zvolit hosting, neboli misto, kde se prezentace bude fyzicky
nachazet. Pti zohlednéni vSech specifik, ke kterym patii naptiklad pouzité technologie,

je mozné vyuzit nabidku jedné z externich firem nebo vybudovat vlastni WWW server.

Na zéklad¢ pozadavkli od zdkaznika a s piihlédnutim ke vSem specifikim prave
navrhovaného projektu je nutné sestavit Casovy plan obsahujici dilezit¢ milniky a

detailni rozpocet.

3.1.2 Struktura a obsah

V tomto bod¢ vyvojového procesu je tieba ziskat a roztridit informace do kategorii a
vytvofit navigacni menu. Dale je potieba zkusit, jestli bude navrzena architektura
fungovat dobfe v praxi. Uspofadani by mélo byt logické a v navaznosti na design
stranek. Tvorba obsahu patii ke kritickym faktorim, nebot’ v praxi se lze setkat se
strankami S kvalitnim designem, ale bez podstatnych informaci. Proto je potieba
dopiedu zajistit, kdo a jak bude obsah dopliiovat a aktualizovat. Jako feSeni se nabizi
dva modely. Staticky model ptedstavuje obdobu papirové vizitky na internetu. Vyhodou
muze byt nendrocnost na serverové technologie, naopak negativem fakt, ze pti kazdé
aktualizaci obsahu musi zasahnout odbornik. Druhou moznosti je dynamicky model,
ktery nabizi moZnost aplikace redakéniho systému. Ten umoZiuje predat samotnym

uzivatelim ndstroj pro spravu obsahu na webu.

3.1.3 Graficky navrh

Graficky névrh dodava poskytnutym informacim ptidanou hodnotu. Stranky proto
nejsou jednotvarné a ploché, ale mohou korespondovat s piedmétem podnikani,
firemnimi barvami a logem. Pti navrhu, at’ uz s pouzitim tuzky a papiru nebo grafického
editoru, je tieba zvazit nékolik bodd. Primarnim mistem zobrazeni webovych stranek

jsou monitory o ruznych rozliSenich, je proto nutné zohlednit pfi navrhu $itku a délku

29



stranky. Mezi dalsi zafizeni patfi mobilni telefony nebo tiskarny, které lze odlisit a
pfifadit jim styl usity na miru. Po dokonéeni grafického navrhu probiha transformace
do CSS. Bohuzel skoro kazdy internetovy prohlize¢ zobrazuje stranku trochu jinak,
proto se musi tyto chyby eliminovat. Vice o tomto problému je popsano v kapitole
3.3 Vyvoj webovych standardil a internetovych prohlizect. Vysledkem prace je Sablona,

ktera poslouZzi pro vkladani obsahu.

., Pokud chceme vytvaret opravdu profesionalni aplikace, meli bychom si nase dilo

prohlédnout ve vSech nejpouzivanéejsich prohlizecich “ Prevzato z [12, S. 25]

3.1.4 Budovani webu

Pro samotné budovani webu je tfeba mit jiz jasnou predstavu o tom, jaké technologie a
jaké postupy budou vyuzity. Pfi budovani statického webu se v této fazi vyvoje vklada

obsah do pfichystané Sablony a propojuji se stranky odkazy.

Tvorba dynamického webu je komplikovanégjsi. Pii budovani internetovych stranek
zalozenych na databazi pfichazi na fadu modelovani datového ulozis§té. Programétor
musi mit alespont zdkladni pfedstavu o tom, jaka data budou ukladdéna, aby dokazal
navrh optimalizovat. V nékterych piipadech je velmi vyhodné tuto Cast zacit jesté pred
grafickym navrhem nebo soucasné s nim. Po navrhu databidze nasleduje aplikace
serverovych a klientskych technologii. Tyto Cinnosti spojené s programatorskou praci
mohou mit za cil tvorbu naptiklad administra¢niho rozhrani, které umoziiuje naplnéni

databaze daty.

Po provedeni vSech ptedeSlych bodi je nutné prezentaci dikladné otestovat.

Zakoncenim této faze je spusténi webu na hostingovém serveru.
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3.2 Propagace a optimalizace pro vyhledavace

Reklama je sdé€leni, jehoZ prostfednictvim se spotiebitelé o produktu dozvidaji a ptitom
se snazi premluvit zdkaznika, aby si zbozi koupil. Muze také upozoriiovat na webové
stranky firem nebo rtzné akce. Dulezit¢ je, aby se zakaznik o webu dozveédél a

pravideln€ ho navstévoval. Ke splnéni téchto cilli je nutna propagace webu.

Mezi vyhody internetové reklamy a propagace patii snadnd tvorba analyz a
vyhodnocovani uspésnosti, flexibilita a zacileni pfimo na jednotlivého uzivatele.
Pomoci dostupnych néstrojii Ize snadno zméfit, kdy a na jakou reklamu uzivatelé
reaguji. Samotny obsah reklamy mize byt zacilen piimo na jednotlivce. Forma reklamy
uz neni jen staticka, jak ji zndme z novin, casopist a billboardt, ale umoziuje realizaci
efektnich animaci. V neposledni tfadé jsou vyhodou niz§i naklady v porovnani

s klasickou reklamou.
Reklama ve vyhledavacich a katalozich

Velmi efektivni druh propagace je vyuziti internetovych katalogti a vyhledavaci. Oba

typy se vsak od sebe vyrazng 1isi, i kdyZ to nemusi byt na prvni pohled rozeznatelné.

Katalog je web, ktery obsahuje odkazy na jiné webové stranky. Zaznam se do ptisluSné
sekce katalogu vkladd manudlné. Fyzicky se ovSem objevi az po kontrole povéiené
osoby. Pozice stranky ve vysledku vyhledavani je ovlivnéna shodou hledané fraze s jiz

zadanymi klicovymi slovy a popiskem stranky.

Vyhledavac je robot, ktery prochazi internet a indexuje nalezeny obsah, ktery uklada do
své databaze. Vyhleddvana fraze je pak porovnavana s obsahem této databaze. Docileni
vyS8ich pozic ve vysledku vyhledavani lze dosahnout pomoci metody Search Engine
Optimalization, zkracené SEO. Jedna se optimalizaci webovych stranek pro roboty.
| kdyZ nikdy nebyly zvetejnény zdrojové kody vyhledavacich stroji, existuje alespon
obecnd predstava o tom, jak funguji a této domnénky se metoda SEO drzi. Jedna se
0 rozsahly postup, jak stranku optimalizovat tak, aby ji mohl robot bez problému

pieCist. Po upravé internetovych stranek je vétsi pravdépodobnost, ze bude ve
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vysledcich hledani na prednich pozicich. Kdyby vsak jen toto nestacilo, je mozné si

misto ve vyhledavaci zaplatit.

Metody SEO lze roztiidit na on-page a off-page faktory. Prvni jmenovany se zaméfuje
pfimo na obsah webové stranky a off-page faktory se zabyvaji tim, co na strance
uvedeno piimo neni. V nasledujicim piehledu uvadim podstatné metody obou

zminénych faktord. V sestavovani téchto bodi mi byla napomocna literatura ¢islo [25].

On-page faktory

Volba klicovych slov — velmi dulezita disciplina spjata s vybérem a pouzitim

klicovych slov, které na strance budou obsazeny

- Validni (X)HTML koéd a pouziti dulezitych tag — identifikace a roztiizeni obsahu
do pfislusnych znacek (titulek, meta informace, nadpisy, meta

informace a dalsi)
- Oddéleni obsahu od vizualni podoby pomoci CSS

- Flash a Silverlight — menu a dulezity obsah by nemély byt prezentovany pomoci

téchto technologii, Spatné se indexuji

- JavaScript v externim souboru — zajistuje ¢itelnost a piehlednost kodu, prohlizec

pak stahuje skript jen jednou

- Adresa — volba zapamatovatelné adresy, ktera popisuje obsah dokumentu,
u dynamickych webil se vyuZziva piepisovani adres

Off-page faktory

- Odkazy sméfujici na stranku a text odkazu

DalSi moZnosti propagace

Distribuce reklamy elektronickou postou nebo zobrazovani reklamnich bannerti na
obrazovce patii k dalsim moznostem propagace. Vyssi navstévnost lze také zatidit
publikovanim V internetovych médiich, ziskdvanim zpétnych odkazii a vyménou

reklamnich bannert na tematicky sptiznénych webech.
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3.3 Vyvoj webovych standardii a podpora internetovych prohlizeca

Webové standardy patii k nedilné soucasti vyvoje webovych stranek. V jejich definici je
popsano, jak ma jadro prohlizeCe implementované prvky zobrazovat a soucasné
poskytuje programatorovi potiebnou dokumentaci pro vyvoj. Z historie evoluce
prohlizecii je vSak patrné, Zze ne vzdy byla podpora dokonald. Nastinény stav vsSak
pretrvava i v dnesni dobé&. Proto nejsou standardy z pohledu vyvojart tak dilezité jako
korektni zobrazeni stranky v pouzivanych prohlizecich. V nekterych piipadech neni
podstatné pravé to, co fikaji standardy, ale samotnd implementace technologii ve
webovém prohlizeci. Setkat se tak lze s kombinacemi, které tfeba nejsou validni, ale
webova prezentace se zobrazuje ve vSech prohlizecich korektné. A to je podle mého
nazoru podstatné. S touto problematikou je spojen termin validita, coz neni nic jiného
nez zhodnoceni stranky, zda zdrojovy kod odpovidd ¢i neodpovidd standardim.
Z téchto vySe popsanych divodi je nutné brat v tvahu optimalizaci webu pro

internetové prohlizece.

Podle mého nazoru se web muze rozvijet jen tak rychle, jak se rozvijeji internetové
prohlizece a nikdy rychleji. Zalezi totiz na ochoté uzivatelt, zda budou pravidelné
instalovat nové verze prohlizeci. V opa¢ném piipadé budou totiz pofad pouzivat starsi
verzi, ale obsah, ktery vyuziva nejnovéjsi technologie, nebude dostupny. Vzacnym
piikladem je Internet Explorer 6 od spolecnosti Microsoft. Jedna se o stary prohlizec¢
nechvalné znamy problémy s bezpecnosti a parsingem CSS. Dlouhou dobu i po uvedeni
nov¢jsich verzi vSak internetu dominoval. V dnes$ni dobé je jiz na tstupu. Duvodem
muze byt zména nebo aktualizace opera¢niho systému. Dal$i variantu piedstavuje
ptechod na novy typ prohliZzeCe, naptiklad také diky osvété uzivateld. Po ndvstéveé
vybranych webl S timto prohlize¢em se totiz zobrazuji varovné zpravy a v n€kterych
pfipadech je zamezen pfistup uplné, tak jako u Google Apps. K tématu optimalizace
webu je dalsim hezkym ptikladem a ofiskem pro webové programatory zaroven
vyslovna nelibost firmy Apple k Adobe Flash, ktery obstaravd multimedialni obsah na
stran¢ klienta. Firma ma v umyslu nahradit jej jazykem HTMLD5, ktery jsem stru¢né
popsal Vv teoretickych vychodiscich této prace. S nejvétsi pravdépodobnosti ani jeden
z téchto pfistupll k interaktivnimu obsahu nezanikne ze dne na den a budou existovat

vedle sebe. Posoudit fakt, zda §lo o revolu¢ni krok nebo Slapnuti vedle, miize az Cas.
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3.4 Vyvojové prostredi

Jiz v kapitole obsahujici teoreticka vychodiska této prace jsem se velmi stru¢né¢ zminil
o faktu, Ze je mozné pro navrh webové prezentace vybirat z mnoha, ne vzdy
kompatibilnich, technologii. Velkou nabidku ¢itaji predevSim serverové technologie a
databaze. V praktické Casti této prace jsem se rozhodl implementovat administracni
rozhrani, pro jehoz vyvoj budu potiebovat databazi a technologii serveru. Zakladni

informace o prostiedcich pro vyvoj uvedu v této kapitole.

Samotny vyvoj HTML a CSS lze provadét velmi jednoduse pomoci webového
prohlizece a prostého textového editoru. Na trhu jsou vsak dostupné takové programy,
které dokazou psani zdrojového kodu zpiijemnit napiiklad zvyraziiovanim syntaxe nebo
naseptavanim kodu. Zvlastni skupinu tvoii skupina WYSIWYG editort, kde je mozné
webovou stranku tvofit pomoci grafického rozhrani. Patiéi k nim mimo jiné programy
Adobe Dreamweaver a Microsoft Expression Web. Zakladni prezentace tak lze jisté
vytvoftit, ale pro pokrocCilou tvorbu je nutné zasdhnout piimo do koédu. Nasledné
testovani je na pouzitém editoru nezavislé a neni dobré ho podcenit. Spravnym
pfistupem je vyzkouSet interpretaci vysledku na riznych prohliZzec¢ich, ke kterym se fadi

Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera, Safari a Google Chrome.

Prace s databazi a serverovymi technologiemi si ale Zada mnohem vice. Pro realizaci
ke kterym se fadi webovy server Apache, skriptovaci jazyk PHP a databaze MySQL.
Pro zahajeni prace je nutné vSechny tyto technologie nainstalovat a konfigurovat.
Nabizi se 1 moznost vzdaleného testovani na hostingovém serveru, jedna se ale z mého
hlediska o neefektivni feSeni. Nejen Ze je nutné mit neustalé ptipojeni k internetu, ale
rovnéz je nezbytné pii kazdé zmén€ soubor znovu nahrdt na vzdéleny server. Pii
zavérecném testovani je dulezité sladit konfiguraci s hostingovym serverem. Po téchto
ptipravnych ¢innostech je mozné zahdjit praci piimo na projektu. K vyvoji je mozné
pouzit jednoduchy textovy editor az po robustni vyvojové prostiedi. Takové muze
nabidnout spravu projektu, pokrocilé ladéni pomoci integrovaného deguggeru nebo
zajistit spravu databaze. K silnym prostfedkim se fadi pro webovy vyvoj upravené

Eclipse PDT, vSestranny PSPad nebo legendarni Vim.
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4  Vlastni navrh reSeni

4.1 Analyza a planovani

podnikatelského prostiedi. Na uvedeni tohoto projektu do bézné praxe jsem se dohodl
s evropskou akciovou spole¢nosti HEIM Trade SE se sidlem v Brné — Ptizienicich na
Videniské ulici €. or. 120. Tato spole¢nost provozuje na téze adrese v Brn¢, ve dvou
lokalitich na uzemi hlavniho meésta Prahy, dale pak v Mnisku pod Brdy a
v Celakovicich aredly s vyrobnimi, provoznimi, resp. skladovacimi a administrativnimi
prostory. Po jejich revitalizaci a modernizaci je pak poskytuje k pronajmu dal$im
podnikatelskym subjektim. Jedna se tedy o formu obchodovani B2B, a to teritoridlné na
tizemi Ceské republiky, coz povede alespoii prozatim vyhradné k eské jazykové verzi

internetovych stranek a k vybéru domény ,,cz*.

Aktudlni prezentace nabidky spolecnosti probiha prostiednictvim outdoorové
komunikace nebo plo$né medialni inzerce V misté¢ samotném s odkazem na jediny
komunikaéni kanal, a to telefonni kontakt. Doplnéni webové adresy K témto reklamnim
aktivitam nasméruje potencialniho zakaznika K ptehledné prezentaci a spolecnost tak
ziskd novou komunikacni branu s podnikatelskym prostifedim. Hned prvni informace
pro navstévnika tak bude vycerpavajici, ucelena a profesionalni. Nasledujici telefonicky

kontakt uz bude konkrétni a tedy mnohem efektivnéjsi.

Projekt pfipravim tak, aby uZivatel mohl ve své internetové prezentaci sam aktualizovat
nabidku informaci o volnych, resp. obsazenych kapacitach. Zamérné uvadim i termin
,»volné“ nebo ,,pronajaté* kapacity nebo prostory, nebot’ se domnivam, zZe i tento udaj je
pro navstévnika zajimavy. Na jedné stran¢ sice nevyhovi soucasné poptavce, na strané

druhé vsak tato skutecnost ma i neméné dilleZitou schopnost vypovidaci.

Projekt realizuji podle planu popsané¢ho v kapitole 3.1. Postup vyvoje webové
prezentace. Po provedené analyze definuji informacéni strukturu a navrh obsahu.
Nésledné navrhnu grafickou podobu a pienesu ji do jazyka CSS. Poté ptipravim datovy

model a implementuji administraéni rozhrani. Cilem prace je prezentace vystavena na
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internetu. Podle nastinénych specifik a s pfihlédnutim k vyuziti administraéniho
rozhrani jsem se rozhodl pro nésledujici technologie. Pro prezentaci struktury a popisu
grafiky vyuziji jazyky XHTML a CSS. Funkce administracniho rozhrani naprogramuji
pomoci jazyka PHP, spravu dat bude zajistovat databaze MySQL. VSe pobézi na
webovém serveru Apache, ktery mi pozdéji dovoli vyuzit jeden ze svych modult.
JavaScript bude slouzit jen jako doplnék pro kontrolu vstupnich formuldi. VSechny

zminéné prostiedky jsem si vybral hlavné diky svym expertnim zkusSenostem z praxe.

4.2 Struktura a obsah

Mym hlavnim cilem pro formulovani struktury webu je takové rozvrzeni, kde je mozné
dostat se k informacim po co nejmensim poctu kliknuti. Cely web budu této myslence
prizptisobovat. Po prvnim pfichodu uzivatele se zobrazi uvodni stranka s kratkym
popisem firmy a hlavni menu, které ¢itd mésta, ve kterych firma podnika. Jeho obsah

vypadé nasledovné:

- Brno
-  Praha
- Mnisek

- Celakovice

Kontakty a slogan budou spole¢né s logem spolecnosti dostupné na kazdé zobrazené

stran¢. Samotné logo bude slouzit pro navrat k uvodnim informacim o firm¢.

Po vybéru jednoho z mést bude uZivatel pfesmérovan na stranku s nabidkou firmy, ktera

je rozdélena do nasledujicich kategorii:

- Haly
- Plochy

- Kancelafe

Pro spravu celé nabidky navrhnu administra¢ni rozhrani, s jehoz pomoci ptjde vkladat,
editovat a mazat jednotlivé polozky. Kontakty, slogan a text Uivodni strany bude
Vv prezentaci napevno zabudovan ve zdrojovém kodu a pro jeho editaci bude potieba

zasah odbornika. Tyto tdaje totiz nebudou pfedmétem casté zmény.
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4.3 Graficky navrh

4.3.1 Priprava navrhu

Graficky koncept je velmi dilezity, nebot pravé podle né¢ho byva obvykle webova
prezentace hodnocena. Diky firmé HEIM Trade SE, ktera mi poskytla veskeré potiebné
podklady a informace pro zvladnuti tohoto bodu prace, jsem dokazal vytvofit takovy
navrh, ktery koresponduje s pfedmétem podnikani, firemnimi barvami a logem. Cely
proces navrhu lze spojit do nékolika bodu. Na zacatku jsem si vystacil jen s tuzkou a
papirem, a poté, aZ kdyz jsem mél jasno v rozlozZeni blokli a jednotlivych textovych
atributd, jsem pievedl naért pomoci bitmapového editoru do elektronické podoby. Pak

nasledovalo rozsekani na jednotlivé grafické komponenty, jejichz pouziti provazi celou

transformaci do jazyka CSS.

nova adresa vaseho podnikani
haly;ptochy a kancelaie kpianajind

PRAHAJBRNO MNISEK POD BRDY CELAKOVICE

Akciova spole¢nost HEIM Trade SE byla zaloZena v roce 2004. Predmétem
jeji ¢innosti je sprava, revitalizace a pronajem nemovitosti vlastnich nebo
v majetku tretich osob pro daldi komeréni vyuziti, a to na Gzemi Ceské a
Slovenské republiky (www.heimtrade.sk — stranky se pfipravuji). Pravé
v ndvaznosti na zahdjeni podnikatelské ¢innosti na Slovensku byla pozdéji
zménéna pravni forma spolecnosti na dnes aktualni evropskou spole¢nost
(SE). Filozofii spole¢nosti je poskytnout podnikatelskému prostredi
v lokalitaich pusobeni nejen “strechu nad hlavou’, ale i veskery dal3i
nadstavbovy servis, ktery jeji zakaznici hledaji...

Obrazek 3 — Graficky navrh internetové prezentace

V horni tieting€ stranky je umisténo logo firmy a slogan. Menu je zarovnané zleva se
zaCatkem horniho textu a konc¢i piesné podle pravé hrany obsahové casti. Po najeti
Kurzoru mysi se polozka menu zvyrazni. Samotny obsah je rozdélen na dva sloupce.

Pravy zahrnuje veskeré kontakty a levy avodni informace, které jsou zarovnany podle
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sloganu a navigace. Na tivodni strance se zobrazuje jesté obrazek se sidlem spolecnosti,

ktery po vybéru jednoho z mést nahradi podiizené menu s nabidkou kategorii.

4.3.2 Tvorba HTML S$ablony a transformace do CSS

Pii tvorbé kaskadovych styli budu vychézet znize uvedené¢ho strukturovaného
dokumentu. Obsah jsem podle typu oznacil piislusnymi HTML tagy a v nékterych
ptipadech jsem priidal identifikatory a selektory tiidy. Cely dokument je definovan
standardem XHTML 1.0 Strict a kédovani jsem stanovil na UTF-8. Pozd¢ji se budu
znakovou sadou zabyvat jesté podrobné&ji. Za povSimnuti stoji feSeni nadpisu prvni
tiidy, které nasledné vyuziji k zobrazeni loga firmy. Pasaze s dlouhym obsahem jsem

Vv nasledujicim vypisu nahradil pouze popisky v hranatych zavorkach.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="cs" lang="cs">
<head>
<title>HEIM Trade SE</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style/styl.css"
media="screen" />
<meta name="robots" content="index, follow" />
<meta http-equiv="Content-language" content="cs" />
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-
8" />
</head>
<body>
<div id="page">
<div id="header">
<div id="logo">
<hl><a href="index.php"><span>HEIM Trade SE</span></a></hl>
</div>
<div id="wrapper">
<h2 id="heslo">novéa adresa vaSeho podnikani</h2>
<h2 id="slogan">haly, plochy a kanceldf¥e k prondjmu</h2>
</div>
</div>
<div id="menu"> [... menu ...] </div>
<div id="content">
<div id="obsah">

<div id="sidebar"> [... sub-menu ...] </div>
<div id="contentbar"> [... obsah ...] </div>
</div>
<div id="kontakty"> [... kontakty ...] </div>
</div>

</div>
</body>
</html>
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Po navrhu strukturované Sablony pfichdzi na fadu zdpis stylopisu, ktery vychazi
z grafického navrhu. VSechny pasaze nasledné uvedeného kodu jsem zapisoval, jak je
z HTML S8ablony patrné, do souboru styl.css. Protoze pfedmétem této prace neni jen
tvorba grafiky a jeji vyjadieni pomoci CSS, nebudu uvadét veskery vypis zdrojového
kodu, ale jen bloky, které souvisi se zakladnim rozvrzenim stranky, a paséaze, které jsou

pro transformaci klicové.

Prvnim krokem pievedeni navrhu do CSS je nastaveni zakladni vlastnosti stranky, ke
kterym patii velikost a typ pisma, pozice stranky v prohlizeci, jeji Sitka a barevné
pozadi. V grafickém navrhu je text reprezentovan pomoci riznych typt fontu Myriad.
Ten ovSem neni na vSech pocitac¢ich dostupny, a proto jsem pro jeho zavedeni pouzil
deklaraci @font-face, ktera umoziuje nahrani vlastniho fontu. I pfes provedené
testovani a optimalizaci jsem nebyl schopen tento typ fontu aplikovat. Kazdy
z testovanych prohlize¢u pismo interpretoval bohuzel jinak, a proto jsem byl donucen

pod tihou téchto skutecnosti pouzit zakladni font Arial.

body {
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 1l6px;
color: white;
background-color: #0052a5;
}

#page {
width: 1000px;
margin: 0 auto 0 auto;
text-align: center;
background-image: url (header.jpg);
background-repeat: no-repeat;

Stranka je dle struktury rozdélena na né€kolik ¢asti. Prvni z nich tvoii hlavicka webu,

ktera obsahuje logo, slogan a heslo.

#header { height: 200px; }

#header #logo {
float: left;
position: relative;
top: 20px;
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V tuto chvili pfichdzi na fadu postup zobrazeni loga spolecnosti, které bude slouzit jako
odkaz na uvodni stranu. Nejdiive je nutné uvést cestu k obrazku a definovat rozméry

prvku, ktery odpovida pravé velikosti loga.

#header #logo hl {
width: 165px;
height: 165px;
background-image: url (logo.png) ;
background-repeat: no-repeat;

Druhy krok ptedstavuje umisténi plochy odkazu pfimo na obrazek. V porovnani je
velikost plochy mensi nez u obrazku, protoze nezahrnuje vrzeny stin, ktery jako odkaz

fungovat nebude.

#header #logo hl a {
display: block;
width: 150px;
height: 150px;
text-decoration: none;

V poslednim f4zi je nutné skryt samotny text nadpisu, ktery je zabalen do znacek
<span>. Text uvedeny v nadpisu prvni tfidy se tedy nezobrazi, ale bude dostupny pro
vyhledavaci roboty a pouziji ho 1 pfi tvorbé tiskového stylu. Uvedené teSeni tedy

vyhovuje metodé SEO.

#header #logo hl a span {
visibility: hidden;
text-decoration: none;

V hlavicce webu jsou také umistény dva slogany. Jejich pozici jsem vyfesil pomoci
vlozeného identifikatoru a nasledné jsem jesté upravil definice, které se zejména lisi

upravou atributu pisma.

Hlavni menu se nachazi pfimo nad obsahovou ¢asti a je zarovnano se za¢atkem sloganti.
Obsah navigace je tvofen pomoci seznamovych znacek <ul>, <li> a odkazy <a>.

Polozky, které budou fungovat jako odkaz do ptislusné kategorie, jsou zobrazeny

40



velkym pismem. Po najeti kurzoru nebo pti vybéru jedné z nabidek zméni pozadi

vybraného odkazu barvu.

#menu {
font-size: 23px;
margin: 0 0 0 185px;

#menu ul 11 {
display: block;
float: left;
height: 100%;
margin: 0;
padding: 3px 3px 0 3px;
list-style: none;
text-transform: uppercase;

#menu 1li+li { margin: 0 8px 0 0; }

#menu ul 1i a {
color: white;
text-decoration: none;
display: block;
padding: 3px 5px 5px 5px;

#menu ul 1li a:hover { background-color: #0086cc; }

#menu ul 1i a#visit { background-color: #0086cc; }

Hlavni obsahova ¢ast se sestava ze dvou bledémodrych sloupct, pravy z nich obsahuje
dokonce barevny piechod. Podminkou je, aby oba sloupce skoncily zaroven. Obsah
prezentace je dynamicky a Ize jen téZzko ptredpovidat, jak bude stranka dlouha. Proto
vytvofim pies oba zminén¢ sloupce tez, ktery se nasledné bude opakovat az do skonceni
obsahu. Délka vysledného obrazku ziskan¢ho fezem je definovana souctem délek
obsahu, kontakti a mezery mezi nimi, tedy 1000px, jeho vySka je 1px. Timto postupem

docilim toho, Ze oba sloupce budou koncit zaraz.

#content {
background-image: url (wide.jpg) ;
background-repeat: repeat-y;
text-align: left;
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Obsahové bloky jsou pak rozdéleny na kontakty a obsah, ktery ¢ita jesté podiizené

menu a prostor pro samotnou nabidku spolec¢nosti.

#content #obsah {
float: left;
width: 750px;
background-color: #0086cc;
min-height: 500px;

#content #sidebar ({
float: left;
width: 145px;

#content #contentbar {
margin: 5px 0 40px 195px;

#content #kontakty {
width: 190px;
font-size: 1llpx;
padding: 0 0 150px 0;
margin: 0 0 0 800px;

Pti definovani dalSich kaskadovych styli CSS jsem v pasazich spjatych s podiizenou

navigaci, formatovanim textt, kontaktd a nabidky postupoval analogicky.

42



4.3.3 Priprava Sablony pro tisk

Pro webové prohlizece je typické, ze pracuji nejen se styly, které jsou pouzity pro
obrazovky po¢itacl, ale dovoluji pouzit vice deklaraci dle typu pouzitého média pro
zobrazeni. Tato vlastnost se hodi pro pfipravu tiskové Sablony. Nyn&jsi navrh se totiz
diky pouziti mnoha grafickych prvka pfiliS§ nehodi pro vystup na tiskdrnu. Pro
implementaci je nezbytn¢ nutné nejprve pridat odkaz na stylovy soubor do hlavicky

HTML Sablony.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style/tisk.css"

media="print" />
Vystup na tiskarnu lze tak velmi dobfe piizpusobit. Po aplikaci nové definice se
nezobrazi zadn4 rozsahlé grafika, kterd neni pro tisk pfili§ vhodna. Pomoci jiz pouzitych
identifikatorti jsem docilil takového stavu, ve kterém je odstranéna hlavni i podiizena
navigace s podminkou, ze vzdy se zobrazi aktualné navstivené mésto a kategorie. Nazev
firmy, slogan, kontakty a nabidka spole¢nosti jsem po drobnych upravach zachoval.
Cela prace probé¢hla na zékladé¢ stavajici HTML Sablony a nebylo potieba do ni viibec

zasahovat. Z toho pravé prameni jedna z vyhod kaskadovych styli CSS.

HEIM Trade SE

nova adresa vaseho podnikani

haly, plochy a kanceld¥e k prondjmu

Brno

Kanceldre

Areal Videiiska 264/120 b

Administrativni budova - 19 m? Volné
Administrativni budova - 26 m? Volné
Administrativni budova - 27 m? Volné
Administrativni budova - 36 m Volné
Administrativni budova - 38 m? Volné
Administrativni budova - 51 m? Prongjato
Administrativni budova - 91 m? Pronajato
Videnskd 120b Ke Kablu 531/5

61900 Brano 10200 Praha

tel.: 547 122 331 tel.: 242 403 622

mobil: 602 550 341 mobil: 606 690 502

e-mail: stepanek@heimtrade.cz e-mail: kaplan@heimtrade.cz

Obriazek 4 — Tiskova $ablona webové prezentace
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4.4 Budovani webu

V této fazi vyvoje dynamické webové prezentace pfichazi na fadu samotné budovani
administracniho rozhrani pomoci zvolenych technologii. S ohledem na cile projektu

jsem se rozhodl vyuzit server Apache, technologii PHP a databazi MySQL.

Jednotlivé soubory se zdrojovym kodem jsem logicky rozttidil do adresarové struktury.
V kotenovém adresaii se nachazi soubor index.php a slozky admin, core a style. Hlavni
soubor index.php obsahuje prozatim zakladni kostru HTML dokumentu a v této fazi do
néj bude ptibyvat PHP kod pro zprovoznéni prezentace. Slozka admin bude obsahovat
veskeré soubory spojené s administraénim rozhranim, jejichz podrobny popis uvedu
také v této kapitole. Jadro prezentace, které obsahuje veskeré funkce pro praci s daty, je
umisténo ve slozce core v souboru mod_core.php. Posledni uvedeny adresai style

obsahuje zapisy obsahujici CSS a obrazky k prezentaci.

4.4.1 Navrh databaze

Pro realizaci administracniho rozhrani je velmi vyhodné pouzit databazi, ktera je pro
praci s daty vytvofena. V této fazi navrhnu relaéni model databaze a naplnim ho daty,
Ktera nebude spravovat administra¢ni rozhrani. Vypis SQL piikazti je uveden

v ptilohach této prace. Navrh datové struktury ilustruje obrazek cislo 5.

Mesto Adresa
PK |id PK |id
<«
mesto FK1 |id_mesto
poradi mestska_cast
ulice
Typ Nabidka Stav
PK |id PK |id PK |id
< —>
hodnota FK1 |id_adresa hodnota
poradi FK2 |id_stav
FK3 |id_typ
poznamka

Obrazek 5 — Navrh rela¢niho modelu
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Veskeré informace o nabidce spolecnosti sdruzuje stejnojmenna tabulka, kterd kromé
cizich kli¢i obsahuje jest¢ dodateCnou poznamku obsahujici naptiklad vyméru
kancelatre. Relace Typ uchovava hodnoty podfizeného menu, které v tuto chvili Citaji
nasledujici data: haly, plochy a kancelare. RozliSeni, zda je nemovitost naptiklad volna
¢i pronajata, umoziuje relace stav. Jelikoz firma nabizi své sluzby ve vice méstech a na
riznych adresach, jsou pro tyto ucely pouzity relace Adresa a Mesto. Ve vybranych
tabulkach jsem dodate¢né pouzil atribut poradi, ve kterém bude uloZeno porfadi polozek

pii zobrazeni.

4.4.2 Tvorba administraénino rozhrani

Cilem vytvotfeného administraéniho rozhrani webu je vkladat, mazat a editovat nabidku
spole¢nosti HEIM Trade SE. Veskeré informace ulozené v databazi ovSem nebude
spravovat navrzena administrace, a proto pti zmén¢ né€kterych tudaji bude nutné provést
trividlni SQL pfikaz. K takovému feSeni mé vedl fakt, ze nékterd vlozend data se
nebudou ménit viibec nebo jen pii zdsadni zmén€ podnikani firmy. Navrzené schéma

databaze je vSak na ptipadné rozsifeni ptipraveno.

Soubory spojené s provadénim akci v administratnim rozhrani jsou umisténé ve slozce
admin. Vstupnim bodem rozhrani umisténym v souboru index.php je vypis polozek
nabidky spolecnosti, které je mozné filtrovat podle adresy. Podle zvolené edita¢ni
funkce je pfivolan soubor S nazvem odpovidajici Sabloné, ktera obsahuje informace
0 ¢innosti kazdého souboru spolecné s rozliSenim, zda jde o vstupni formulaf, oznaceny
zkratkou frm, nebo o vykonavaci soubor se zkratkou exe. Po provedeni akce se

zobrazuje vysledek a pfesmeéruje se zpét na vypis nabidek administracniho rozhrani.

Veskeré funkce pro zobrazovani na strance i pro administraéni rozhrani jsou zapisovany
v souboru mod_core.php ve slozce core, z kterého uvadim nasledujici pasaze kodu.
Nejdiive jsem definoval misto, kde jsou ulozeny konstanty tykajici se piipojeni
k databazi. Toto feSeni je vhodné v pfipadé, kdy je prezentace umisténa na vice mistech
soucasné. Obsah souboru s hlavnimi funkcemi je mozné dale upravovat, ale definice

konstant ziistavaji na hostingovém serveru i testovacim stroji nezménéné.

require once dirname( FILE ).'/const.php';
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Funkce slouzici pro pripojeni k databazi vyuziva jiz zminéné konstanty a musi byt
volana vzdy pii praci s databazi. To znamena nejen v administraénim rozhrani, ale i
nasledné ve vypisech nabidky. Za povSimnuti stoji hned dva SQL dotazy, které umozni
korektni zobrazeni Ceskych znaki. S touto funkci souvisi i dal$i funkce snazvem

db_close(), ktera praci s databazi ukonci.

function db connect () {
Shandler = mysqgl connect (DB_HOST, DB USER, DB _PASS);
if (!is_resource(Shandler)) return false;
$select db = mysgl select db (DB NAME) ;
if(!$select_db) return false;
mysgl query ("SET CHARACTER SET utfg8");
mysqgl query ("SET NAMES utf8");
return S$handler;

PrihlaSovani do systému je feSeno pomoci zdkladni HTTP autentizace, kterd je ve
zminéném protokolu integrovana. V ndvrhu uvazuji takové rozhrani, které bude
spravovat praveé jeden uzivatel, a proto budou ptihlaSovaci udaje ulozeny ptimo v PHP
souboru. Funkce, kterd autentizaci obsluhuje, musi byt volana v kazdém zabezpeceném
souboru. Vstupni branu do administrace predstavuje adresa ve tvaru
www.heimtrade.cz/admin, po jejimz zadani je uzivatel vyzvan k zadani ptihlasovaciho
jména a hesla. Pfi Gsp&$né autentizaci je uzivateli umoznén piistup k upravam informaci

na webu, v opa¢ném piipad¢ je mozné piihlasovaci proces opakovat.

function login dialog() {
Header ("HTTP/1.0 401 Unauthorised");
Header ("WWW-Authenticate: Basic realm='HeimTrade Admin'");
Header ("Content-Type: text/html; charset=utf8");
echo "<h2>Neexistujici uZivatel nebo chybné heslo!</h2>";
echo "<a href='".basename ($_SERVER['SCRIPT FILENAME'])."'>

P¥ihladte se, prosim.</a>";

die();

function authentication () {
SuserName = isset ($ SERVER['PHP AUTH USER']) °?
$7SERVER['PHPiAUTHiUSER'] : NULL;
SuserPassword = isset ($_SERVER['PHP AUTH PW']) ?
$7SERVER['PHP7AUTH7PW'] : NULL;
if ($userName != "administrator" || $SuserPassword != "Xg5f.UiK")
login_dialog();
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Zakladni funkce administra¢niho rozhrani pokryvaji pozadované cile tohoto projektu.
Predmét jejich cCinnosti zahrnuje pridavani, editaci a mazani jednotlivych polozek
obsahujicich nabidku spole¢nosti. Nejdiive se budu zabyvat tim, jak je systém
naprogramovan a poté systém popiSu z pohledu uzivatele. Pro ukazku jedné funkce Si

vyberu ¢innosti, které jsou spojené s vkladanim nabidky.

function vlozit nabidku(Sadresa, S$typ, Spoznamka, S$stav) {
Squery = "INSERT INTO nabidka
(poznamka, id adresa, id stav, id typ) VALUES
('{S$poznamka}', '{Sadresal', '{S$Sstav}', '{Stypl}"):":
return $result = mysqgl query(Squery);

Vybérem jedné z voleb v administraénim rozhrani, v tomto pfipadé¢ polozky Viozit
nabidku, se zobrazi editaéni formulaf. Po vyplnéni vSech udaji je pro jeho odeslani
nutné zvolit tlacitko Ulozit. Nasledn€ se provede kontrola zadanych informaci pomoci
JavaScriptu a v piipadé jakékoli chyby je uzivatel vyzvan k jejich opravé. Poté je
formulat odeslan ur¢enému PHP skriptu, ktery zpracovava vstupni proménné a vklada
informace pomoci funkce vlozit_nabidku() do databaze. Kdyz jsou proménné zadany
chybné nebo kdyz se data neuloZi do databéze, je zobrazena varovna zprava. V piipadé
uspésného ulozeni dat je uzivatel pfesmérovan na seznam nabidky spolecnosti, kde je

mozné vidét nove pridanou polozku.

Zbylé funkce spojené s editaci a mazanim funguji velmi podobn¢. Snad jen u editace je
nutné nejdiive podle identifikdtoru nabidky nalist informace do formuladfe a az poté

jsou tato data zpracovavana.

—Adresa
@ Praha - Dolni Mécholupy
Praha - Zizkov
Brno
MniSek pod Brdy
Celakovice

—Typ
@ Hala
Plocha
- Kancelar

Obriazek 6 — Nahled formulare slouziciho pro vloZeni nové nabidky
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Uzivatelské rozhrani administraéniho systému jsem navrhoval s ohledem na
jednoduchost a piehlednost celé aplikace, vysledek mé prace ilustruji obrazky 6 a 7.
V levém sloupci je umisténo navigacni menu a prava ¢ast zobrazuje graficky interface
editacnich modulii. V horni Casti je umistén informacni prouzek, ktery pomoci textu a
modré, zelené a cCervené barvy informuje o pravé provedené akci. Vstupy
formularovych prvki Kontroluje jesté pred odeslanim na server JavaScript. Toto feSeni
umoziuje naptiklad zobrazit jest¢ pfed smazanim polozky vyzvu, zda ma byt akce
opravdu provedena. Castym problémem pii vkladani nové nabidky bude jisté vloZeni a
nasledné zobrazeni vyméry. Proto jsem do formuléfe piidal tlacitko, které piida text
s HTML zapisem metri ¢tverecnich do vstupniho pole. Tak bude mozné vyméru

zobrazit v kazdém prohlize¢i korektné.

\ / Filtr
H E I M ° Praha - Dolni Mécholupy
Trade Praha - Zizkov
@ Brno
3 Mniéek pod Brdy
2 Celdkovice
v sen
Viozknabidics Nevytapény sklad 660 m2 Haly Pronajato
UNIMO i - sklad Haly Volné
Viceuéelova hala 8000 m? Haly Volné
Venkovni plocha pro parkovani Plochy Pronajato
Venkovni skladovaci plocha 7000 m?2 Plochy Volné
Administrativni budova - 19 m2 Kanceldafe ~ Volné Smazat
Administrativni budova - 26 m? Kanceldfe ~ Volné
Administrativni budova - 27 m2 Kancelafe ~ Volné
Administrativni budova - 36 m? Kanceldfe ~ Volné
Administrativni budova - 38 m2 Kancelafe ~ Volné
Administrativni budova - 51 m? Kanceldfe  Pronajato
Administrativni budova - 91 m2 Kancelafe Pronajato Smazat

Obrazek 7 — Uzivatelské rozhrani administrace webu
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4.4.3 Tvorba uzivatelského rozhrani

Cely vyvojovy proces provazi volba kédovani, ktera je pro korektni zobrazeni diakritiky
¢eského jazyka nezbytna. Diky univerzalnimu pouziti jsem zvolil kodovani UTF-8,
které jsem definoval jiz pfi zalozeni databaze, ve funkci slouzici k pfipojeni k databazi,
Vv hlavicce HTML Sablony pomoci tagu <meta>, v souborech obsahujici zdrojovy kéd a

v hlavi¢ce PHP soubor pomoci funkce header.

header ("Content-Type: text/html; charset=utf8");

V projektové fazi nazvané tvorba uzivatelského rozhrani se dostdvaji na fadu ¢innosti
reprezentujici spojeni jiz navrzené HTML Sablony s informacemi umisténymi
v databazi. Kompletni fizeni obsahu a zobrazeni dat bude mit na starosti soubor
Vv kofenovém adresaii pojmenovany jako index.php. Pravé zde budou pouzity funkce
zabezpeCujici mimo jiné piipojeni a odpojeni databaze, vypisy hlavni navigace,
podiizeného menu a nabidky. V nasledujicich fadcich uvedu pouziti téchto zékladnich

funkei spole¢né s popisem logiky fungovani prezentace.

Po nacteni souboru, ktery obsahuje fidici funkce, a po pfipojeni k databazi je nutné
definovat a oSetfit vstupni proménné. Pravé jejich plisobenim je obsah ovlivnén.
V tomto piipad€ jsou vstupy reprezentovany cCiselnymi identifikatory, které definuji

zvolenou hlavni a podfizenou kategorii.

S$frm mesto = isset($ GET['mesto']) ? $ GET['mesto'] : FALSE;
Sfrm typ = isset ($ GET['typ']) ? $ GET['typ']
neprazdna_kategorie($frm_mesto);

Aplikace je nastavena tak, ze pokud neni definovan identifikator mésta, zobrazi se
uvodni strana. V opacném piipad¢ se vypiSe podiizend navigace spole¢né s nabidkou
spolecnosti ve zvoleném mésté a kategorii. Tuto Cinnost zajistuje pravé definice vstupu
spole¢né s funkci neprazdna_kategorie(), ktera najde a vrati identifikator z tabulky typ
s podminkou, Ze je Kategorii piidruzena alesponn jedna nabidkova polozka. Timto
postupem je dosazen takovy stav, ze kdyz uzivatel zvoli mésto a zaroven nespecifikuje

polozku v podiizeném menu, tak se zobrazi nabidka v prvni neprazdné kategorii.
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Pro vypis poloZek hlavni navigace slouzi funkce s nazvem vypis_mesta(), ktera vraci
pole se sefazenymi tdaji obsahujici informace o méstech v databazi. Pro tvorbu odkazu
v navigaci jsem kromé ndzvu mésta a identifikatoru pouzil jiz znamou funkci

neprazdna_kategorie(), jejiz popis jsem uvedl v pfedchozim odstavci.

function vypis mesta() {
Squery = "SELECT id, mesto FROM mesto ORDER BY poradi;";
Sresult = mysgl query(Squery);
Smesta = array();
while (Srow = mysqgl fetch assoc($result)) {
Smestal] = Srow;
}

return Smesta;

Vypis podiizeného menu ma na starosti funkce vypis_submenu(). Pfi tvorbé odkazu je
zde nutné odlisit prazdné kategorie, které neobsahuji zadné polozky, a ty ostatni. Proto
jsem vyuzil funkci pocet_nabidek() ktera na zakladé id mésta a id kategorie vraci pocet
polozek podle zvolenych parametrii. Pokud se takto zjisti, ze kategorie neobsahuje

zadné polozky, odkaz v navigaci se zablokuje a text zasedne.

function pocet nabidek($mesto, S$typ) {

Squery = "SELECT COUNT (*) as 'pocet' FROM mesto m, adresa a,";
Squery .= "nabidka n WHERE a.id mesto=m.id AND n.id adresa=a.id";
$query .= "AND m.id={S$mesto} AND n.id typ={Styp};";

Sresult = mysgl query(Squery);
Spole = mysql fetch assoc($result);
return $pole['pocet'];

Pokud je vybrano jedno z mést v hlavnim menu, zobrazi se vypis nabidky. ProtoZe jsou
polozky jesté deleny podle adresy, je nutné vyuzit vnoteny cyklus. Vypis pak vypada
tak, ze pod kazdou adresou jsou vypsany nabidkové polozky spadajici pravé pod
vybrané mésto, kategorii a adresu. Za urcitych okolnosti se muze stat, ze adrese
nebudou pfifazeny zadné nabidkové polozky. Tuto situaci feSi funkce

pocet_nabidek na_adrese(), na jejimz zakladé je adresa vypsana nebo nikoli.
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4.5 Optimalizace

Optimalizaci pro prohlize¢e jsem provadél piimo ve vyvojovych fazich
zpracovavaného projektu. Z dlouhodobé ziskavanych znalosti jsem byl schopen uz
zab¢hu implementovat postupy vedouci ke korekci drobnych rozdila mezi
jednotlivymi prohlize¢i. Uspésné testovani probéhlo na internetovych prohliZe¢ich

Internet Explorer 7 a 8, Mozilla Firefox, Opera, Apple Safari a Google Chrome.

Pfi optimalizaci pro vyhledavace jsem dodrzoval v§echny zasadni postupy, ke kterym
patii volba kli¢ovych slov, validni kod, definice nadpisti, seznami apod. Dosud vsak
jedna technika zlstala bez povSimnuti. Problémem dynamickych webl je jejich
,08kliva®™ a jist¢ Spatné zapamatovatelnd adresa. V této fazi vyvoje totiz vypada URL

adresa pro zobrazeni konkrétni nabidky nasledovné:
/index.php?mesto=2&typ=3

Funk¢nost stranek timto ale neni omezena, a neni tedy problém web prezentovat na
internetu v takovémto stavu. OvSem ani uzivatel ani vyhledavaci robot nezjisti, Ze praveé
mésto s identifikatorem 2 je Brno a typ 3 jsou pravé kancelafe. Tento problém je
fesitelny pomoci dopliiku serveru Apache s nazvem mod_rewrite, ktery vyuziji ve své
praci. Jeho aplikace nabizi prostfedek pro sofistikované piepisovani adres. Mym cilem
bude transformovat dynamickou adresu na statickou, ve které budou uvedena klicova
slova. Vysledkem tedy bude adresa, ktera bude lépe vypovidat o obsahu zobrazené

stranky.
/brno/kancelare/

Podminkou je, Ze jak polozky hlavniho, tak i podiizeného menu musi byt unikatni,

nesmi se tedy opakovat. To nejlépe zabezpecim zdsahem do navrhu databaze.

Prvnim krokem pro vybudovani nastinéného modelu budou takové upravy, aby adresa

vypadala nasledovné:

/index.php?mesto=brno&typ=kancelare

o1


http://127.0.0.1/komercni/heimtrade/v6/index.php?mesto=4&typ=1
http://127.0.0.1/komercni/heimtrade/v6/index.php?mesto=4&typ=1
http://127.0.0.1/komercni/heimtrade/v6/index.php?mesto=celakovice&typ=haly

Nejdiive jsem k definicim konstant pfidal nové dvé. V prvni znich je ulozen udaj
0 kofenovém adresaii webu, ktery zamezi chybam pii odkazovéani na jiné stranky.

Pomoci druhé konstanty bude mozné snadno zapinat a vypinat piepisovani URL adres.

define ("DOMENA', 'http://www.heimtrade.cz"') ;
define ('PEKNE URL',1);

Nasledn¢ je ve zdrojovém kodu nutné upravit vstupni proménné, ve kterych ted
nebudou figurovat ¢iselné identifikatory, ale text. Aby byl zajistén bezproblémovy chod

aplikace, musim definovat takové funkce, které tento vstupni text na zakladé databaze

nahradi pfislusnym identifikatorem.

$frm mesto = isset (S _GET['mesto']) ?
ziskej id mesta($ GET['mesto']) : FALSE;
Sfrm typ = isset ($_GET['typ']) ?

ziskej id kategorie($ GET['typ'])

ziskej id kategorie (neprazdna kategorie ($frm mesto)) ;
Mezi nové funkce patii napiiklad ziskej_id_mesta(), ktera slouzi pro ziskani
identifikatoru mésta na zéklad€ vstupniho textu z URL adresy. Na stejném principu pak
pracuje i funkce ziskej_id_kategorie(). Pro pifevedeni textu ziskaného z databaze na tvar,
ktery je mozné vlozit do URL, slouzi funkce priprav_text(). Napiiklad text obsahujici
mésto ,,MniSek pod Brdy*“ se pfevede na ,,mnisek-pod-brdy“. Dale jsou definovany

funkce pro ziskani ndzvu mésta a kategorie pomoci jejich identifikatoru.

function ziskej id mesta (S$Smesto) {
Squery = "SELECT id, mesto FROM mesto;";
Sresult = mysqgl query(Squery);
while (Srow = mysqgl fetch assoc($result)) {
if (priprav_text (Srow['mesto']) == Smesto)
return Srow['id'];
}

return false;

Vse je nyni pfipraveno k definicim odkazti u hlavni a podtizené navigace. Jejich vypis
je provadeén pomoci cyklu, ktery je uveden V piilohdch této prace. Nasledujici ukazka
ilustruje pouze ¢ast zdrojového kodu spojeného s vytvafenim odkazt pro hlavni menu.
Vysledna adresa je pak slozena z domény, nazvu mésta a kategorie, ktera obsahuje

alesponi jednu nabidkovou polozku.
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Smesto = priprav text ($m['mesto']);

Skategorie = neprazdna kategorie($m['id'], true);

echo "<1li><a href='"_.DOMENA."/{Smesto}/{$Skategorie}/'{Sstyle}>
{$Sm['mesto'] }</a></1i>\n";

Na zavér ptichazi samotné definice, které bezprosttedné souvisi S prepisovanim URL
adresy. Pro jejich zapis je nutné zalozit konfigura¢ni soubor serveru Apache s nazvem

.htaccess. Jeho obsah je uveden ve vypisu, ktery nasleduje tento odstavec.

RewriteEngine on
RewriteRule “admin/$ admin/ [L]

RewriteRule " ([a-z-]+)/([a-z-]1%*)/$ index\.php?mesto=$ls&typ=3$2
[L,QSA]
RewriteRule " ([a-z-]+)/$ index\.php?mesto=$1 [L,QSA]

RewriteCond %{REQUEST URI} !\.[[:alnum:]]+$
RewriteRule ~(.+["/1)$ $1/ [R=301]

Plsobenim uvedenych zdpisti bude zabezpeceno piepisovani adres do vymezeného
tvaru. Problém s duplicitnim obsahem jsem vyfeSil vkladanim lomitek za kazdou
adresu, ktera neobsahuje pfiponu. K dalsim konfiguracim patii definovani stranky

s chybovym hlasenim.

ErrorDocument 404 /core/error404.php

Veskeré problémy s chybovymi zpravami vSak nejsou vyteseny. Pokud bude URL
adresa odpovidat nékterym z uvedenych piedpist a vysledek se zasle na definovanou
stranku index.php, tak uz je pozdé na fizeni chyb ze strany sServeru. Proto jsem za
definici vstupnich proménnych doplnil kod, ktery slouzi pro identifikaci chybé&jiciho
obsahu. Pokud tedy skript zjisti, Ze zadané mésto nebo kategorie neexistuje, je kromé

definice hlavicky se stavovym kodem 404 jesté zobrazen soubor obsahujici chybovou

zpravu.
if (isset ($ _GET['mesto']) == true &&
ziskej id mesta($ _GET['mesto']) == false) {
header ("HTTP/1.0 404 Not Found");
require "./core/error404.php";
die();
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4.6 Prezentace webové stranky na internetu

Pro finalni dokonceni prace je zapotiebi webovou prezentaci umistit na internet. Firma
HEIM Trade SE dosud nevlastnila svou internetovou prezentaci, ovSem disponuje jiz
doménou heimtrade.cz, kterou pouziva pro e-mailovou komunikaci. Diky této
skute€nosti bylo mozné na zminéné doméné pouze aktivovat nové sluzby spojené
S prezentaci webovych stranek. Pro zdarny chod prezentace jsem vybral takovy program
hostingové spolecnosti, ktery spliiuje pozadavky, jako jsou podpora serverové
technologie PHP, databaze MySQL a moznost ptepisovani adres pomoci mod_rewrite.
Pro tspésnou implementaci jsem na hostingovém serveru vytvofil navrzenou databazi a
v souboru s konstantami zménil ptihlaSovaci udaje a doménu webu. Vysledek mé prace

ilustruje nasledujici obrazek. Vyvoj webu se tedy timto dostal do zavérecné faze.

novaadresa vaseho poduiﬁ?iﬁi, ‘
haly, plochy a kancelariesk pfonajmu

; PRAHA BRNO MNISEK POD BRDY CELAKOVICE
Areal Videriska 264/120 b
Haly Administrativni budova - 19 m? Volné HEIM Trade SE

Administrativni budova - 26 m? Volné Videnska 120b
61900 Brno

Plochy

Administrativni budova - 27 m? Volné
Kancelare ’ : s )
Administrativni budova - 36 m* Volné o
10200 Praha

Administrativni budova - 38 m2 Volné tel: 242 403 622
mobil: 606 690 502
e-mail: kaplan@heimtrade. cz

Administrativni budova - 51 m? Pronajato

Administrativni budova - 91 m? Pronajato

© Lukas Novak

Obrazek 8 — Internetova prezentace spole¢nosti HEIM Trade SE

Dals$im krokem muze byt sledovani navstévnosti a vyhodnocovani Gspésnosti webovych
stranek v ndvaznosti na srovnani vysledkl spolecnosti. Dale je mozné relativné bez
nakladl rozsitit propagaci webu. O tom podrobné v nasledujici kapitole. Prozatim se

totiz pouziva jen internetova propagace ve vyhledavacich.
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4.7 Ekonomické zhodnoceni

V soucasné dobé¢ je pro jakoukoli firmu prakticky nezbytna prezentace na internetu.
Mezi ptinosy patii vytvoreni nového komunika¢niho kanalu. Moznost ziskani novych
zékaznikl a tudiz bezprostiedni ekonomicky efekt prostiednictvim této cesty je obtizné
méfitelny. Tato platforma totiz neni zcela funkéni jako nezavisla a vyzaduje jesté dalsi
nadstavbovou slozku komunikace webové adresy. Predpokladejme, Zze ta se nebude
provadét samoucelné, ale pti kazdé vhodné prilezitosti se K prezentaci nazvu, resp.
znaCce spoleCnosti pfipoji webova adresa. Vizitka, karoserie firemniho automobilu,
letdk nebo outdoorovd komunikace firemni znacky jsou vSechno prostiedky diive
pouzivané. V prirozené obméné se jen objevi doplnujici udaj. Na tuto formu

komunikace Ize tudiz pohlizet jako na zcela bezplatnou.

Sumarizace nakladl na zfizeni webové prezentace lze pak provést po jednotlivych
¢innostech, které tvorbu téchto internetovych stranek provazely. Patii k nim vytvofeni
grafického ndvrhu, jeho transformace do CSS, vytvofeni administracniho a
uzivatelského rozhrani, optimalizace pro vyhledavace a naklady na hostingové sluzby.
To jsou nédklady pofizovaci. Néklady provozni pak kazdy dal$i rok zahrnuji pouze
hostingové sluzby. Plati to vSak pouze za ptfedpokladu, Ze tato konkrétni prezentace
umoznila vznik virtudlniho katalogu, ktery je dynamicky a umozZnuje reflektovat
aktualni stav spole¢nosti. Nabidka firmy na internetu mtiZze byt proto stale aktualni, a to
bez vnéjsiho zasahu profesiondlniho subjektu za Uplatu. V piipad¢ statické prezentace
by bylo nutné kalkulovat v kaZzdém nésledujicim roce vedle hostingovych sluzeb i

naklady na zmény a doplnéni obsahu webové prezentace.

Staticky web Dynamicky web

1. rok 8 000 K¢ 15000 K¢
2. rok 3000 K¢ 1200 K¢
3. a kazdy dalsi rok 3000 K¢ 1200 K¢

Tabulka 9 — Porovnani nakladi statického a dynamického webu

Porovnani néklad na dynamicky a staticky web pfehledné¢ dokumentuje tabulka ¢. 9.

Jako zdroj finan¢nich veli¢in byly pouzity informace od konzultanta této prace.
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Z7.avér

Cilem bakalaiské prace bylo vytvofit funkéni webovou prezentaci vcetné¢ grafického
navrhu pro firmu HEIM Trade SE. V aktualnim ¢ase a v tomto konkrétnim prostiedi
jsem uplatnil a aplikoval v§echny dosavadni a dostupné znalosti o zadané problematice.
Jsem si plné védom, ze odvétvi, které je bezprostfedné spjato s vyvojem a spravou
internetovych stranek, se nesmirné¢ dynamicky vyviji. Proto je zapotiebi neustale
sledovat déni v oboru a ucit se nové metody a efektivni postupy. Stejné tak se mize a
nepochybné i bude ménit prostiedi, ve kterém jsem pracoval a pro které byla tato prace
vytvotena. Obchodni spole¢nost je dynamicky organismus, ktery reaguje na podminky
trhu a na nejriznéjsi podnikatelské ptilezitosti, a to vécné i teritorialné. Domnivam se,
ze produkt, ktery tato prace obsahuje, je na piipadné vyvojové zmény piipraven a je

dostate¢né flexibilni. Spolehlivé to vSak provéii az Cas...

Prace na tomto projektu byla pro mne piilezitosti k aplikaci celé¢ tfady teoretickych
znalosti do realného podnikatelského prostfedi. Velmi si cenim spoluprace s konkrétni
firmou, kde jsem mél moznost nasbirat dilezité postiehy, pfipominky a nazory, které
byly pfinosem pro moji praci a obohatily a rozsifily moje teoretické znalosti o dané

problematice.
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Pf‘ilohy
Priloha 1 — ZalozZeni databaze

CREATE TABLE mesto (
id INT NOT NULL AUTO INCREMENT,
mesto VARCHAR(30) NOT NULL UNIQUE,
poradi INT NOT NULL UNIQUE,
PRIMARY KEY (id)

) TYPE=INNODB, COLLATE utf8 czech ci;

CREATE TABLE adresa (

id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,

id_mesto INT NOT NULL,

mestska cast VARCHAR(30) NULL,

ulice VARCHAR (30) NOT NULL,

PRIMARY KEY (id),

FOREIGN KEY (id mesto) REFERENCES mesto (id)
) TYPE=INNODRB, COLLATE utf8_czech_ci;

CREATE TABLE stav (
id INT NOT NULL AUTO INCREMENT,
hodnota VARCHAR(30) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id)

) TYPE=INNODB, COLLATE utf8 czech ci;

CREATE TABLE typ (
id INT NOT NULL AUTO INCREMENT,
hodnota VARCHAR (30) NOT NULL UNIQUE,
poradi INT NOT NULL UNIQUE,
PRIMARY KEY (id)

) TYPE=INNODB, COLLATE utf8 czech ci;

CREATE TABLE nabidka (
id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,
id adresa INT NOT NULL,
id_stav INT NOT NULL,
id typ INT NOT NULL,
poznamka VARCHAR (100) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id),
FOREIGN KEY (id adresa) REFERENCES adresa(id),
FOREIGN KEY (id_stav) REFERENCES stav (id),
FOREIGN KEY (id_ typ) REFERENCES typ (id)
) TYPE=INNODRB, COLLATE utf8_czech_ci;



Priloha 2 — Naplnéni databaze daty

INSERT INTO mesto(mesto, poradi) VALUES ('Praha', 1);
INSERT INTO mesto (mesto, poradi) VALUES ('Brno', 2);
INSERT INTO mesto(mesto, poradi) VALUES ('Mnisek pod Brdy'
INSERT INTO mesto (mesto, poradi) VALUES ('Celékovice', 4);

INSERT INTO adresa(id mesto, mestska cast, ulice)

VALUES (1, 'Dolni M&chopupy', 'Ke Kablu 531/5"'
INSERT INTO adresa(id mesto, mestska cast, ulice)
VALUES (1, 'Zizkov', 'Nam. Barikad 1134/3'

INSERT INTO adresa(id mesto, ulice)
VALUES (2, 'Vidernskd 264/120 b');

INSERT INTO adresa(id mesto, ulice)
VALUES (3, 'MnisSek pod Brdy 900');

INSERT INTO adresa(id mesto, ulice)
VALUES (4, 'K¥izikova 270/17'

INSERT INTO stav (hodnota) VALUES ('Volné');
INSERT INTO stav (hodnota) VALUES ('Pronajato');

INSERT INTO typ (hodnota, poradi) VALUES ('Haly', 1);
INSERT INTO typ (hodnota, poradi) VALUES ('Plochy', 2);
INSERT INTO typ(hodnota, poradi) VALUES ('Kanceléare', 3);
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Piiloha 3 — Zobrazeni hlavni navigace

<div id="menu">
<ul>

<?php
Smesta = vypis mestal();
foreach ($Smesta as $m) {

Sstyle = "";
if (Sfrm mesto == $m['id'])
Sstyle = " id='visit'";
if(PEKNE_URL == 0) {
/* Bez SEO optimalizace URL */
Skategorie = neprazdna kategorie($m['id']);

echo "<1i>";
echo "<a href='index.php?mesto={$m['id']}&amp;typ={Skategorie}'";

{$style}>{Sm['mesto'] }</a>";
echo "</1li>\n";

}

else {
/* Implementace SEO optimalizace URL */
Smesto = priprav_text ($m['mesto']);
Skategorie = neprazdna kategorie($m['id'], true);
echo "<1i>";
echo "<a href='"'".DOMENA."/{$mesto}/{Skategorie}/'{Sstyle}>

{Sm['mesto']}</a>";
echo "</1li>\n";

</ul>
</div>



Priloha 4 — Zobrazeni podrizené navigace

<div id="sidebar">

<?

if (Sfrm mesto) {
$typ = vypis_ submenu () ;
echo "<ul>";

foreach ($typ as $t) {

Sstyle = "";
if ($frm typ == $t['id'])
Sstyle = " id='selected'";

/* Jestli neni v kategorii nabidka, polozka zaSedne */
Spocet = pocet nabidek($frm mesto, St['id']);
if ($pocet > 0) {
if(PEKNE_URL == 0) {
/* Bez SEO optimalizace URL */
echo "<1i>";
echo "<a href='index.php?mesto={$frm_mesto}&amp;typ={$t['id']}'
{$style}>{St['hodnota']}</a>";
echo "</1li>\n";
}
else {
/* Implementace SEO optimalizace URL */
Smesto = priprav_text (ziskej nazev mesta ($frm mesto));
Skategorie = priprav_text ($t['hodnota']);
echo "<1i>";
echo "<a href='"_.DOMENA."/{$mesto}/{Skategorie}/"
{$style}> {S$t['hodnota']}</a>\n";
echo "</1i>\n";
}
}

else
echo "<1li><div class='disenable'>{$t['hodnota']}</div></1i>";

}
echo "</ul>";
}

else {
echo "<img src='style/sidlo.]jpg' alt='HEIM Trade SE' />";

}



Priloha 5 — Zobrazeni nabidky

<div id="contentbar">

<?

i

}

f($frm mesto) {

Sadresa = vypis_adresy($frm mesto);
foreach ($Sadresa as $a) {
Spocet = pocet nabidek na adrese(Sal'id'],$frm typ);
if (Spocet > 0) {
echo "<h2>Aredl {Sa['mestska cast']} {Sal['ulice']}</h2>";
Snabidka = vypis nabidku($frm mesto, $frm typ,Sal['id']);
foreach ($nabidka as $nab) {
echo "<div class='nabidka'>";
echo "<span class='poznamka'>{$nab['poznamka']}</span>";
echo "<span class='stav'>{$nab['stav']}</span>";
echo "</div>";

else {

}

echo "<p>Akciovad spolecnost HEIM Trade byla zaloZena v roce 2004.
Predmétem Jeji cinnosti Jje spréva, revitalizace a prondjem
nemovitosti vlastnich nebo v majetku tfetich osob pro dalsi
komeré&ni wvyuZiti, a to na uzemi Ceské a Slovenské republiky
(www.heimtrade.sk - stranky se pfripravuji). Pravé v navaznosti na
zahdjeni podnikatelské cinnosti na Slovensku byla pozdéji zménéna
pravni forma spolec¢nosti na dnes aktudlni evropskou
spolec¢nost (SE). Filozofii spolecnosti Jje poskytnout
podnikatelskému prostredi v lokalitéach pusobeni nejen
“stfechu nad hlavou“, ale 1 veskery dalsi nadstavbovy servis,
ktery jeji zdkaznici hledaji..</p>";

?>

</div>



