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Abstrakt

Cilem préce bylo vytvofeni webové aplikace usnadnujici dopravecum a piepravcim préaci se
zésilkami. Ucelem aplikace je evidence zasilek a tisk etiket. Nejprve je poskytnut pfehled
technik pouzivanych pri vyvoji webovych aplikaci. Dale je popsano, jak funguje moderni
zasilkova preprava. Pak je specifikovana pfipravovand webova aplikace. Na zavér je analy-
zovan prubéh implementace v C# ASP .NET a vysledky prace.
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Abstract

The field of this work was to create a web application easing shipper’s and carrier’s work
with consignments. The purpouse of the application is evidence of packages combined with
label printing. A prewiew of present-day web application development techniques is provided
first. Recent package delivery systems are discussed then. The application specification is
the next topic. Implementation process using C# ASP .NET and the results of this work
is analyzed in the last chapters.
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Kapitola 1

Uvod

Dnes uz urcité nikdo neni schopen fict, kdy bylo poprvé prepraveno néjaké zbozi z mista na
misto za tcelem zisku respektive smény. D4 se Fict, ze lidé prepravovali zbozi vzdy. Dlouho
se v8ak jednalo o individudlni pfepravu, ktera nebyla nijak organizovana. Mezi prvni orga-
nizované postovni sluzby, které vsak byly nevefejné, patii ¢inska (pocatky v 16.-11. stol.
pt. n. 1.), perskd (550 - 333 pi. n. 1.) a fimské (zalozena 27 pf. n. 1.). Zakladni principy se
od té doby témér nezménily. Posta a baliky se zbozim jsou stéle prepravovany po piredem
pripravenych trasach mezi jednotlivymi poStami a depy dopravce. Zvysuje se vSak rych-
lost a kvalita prepravy. Ve zvySovani kvality sluzeb pomahaji spole¢nostem poskytujicim
zésilkovou prepravu informaéni systémy. Dopravcim umoziuji automatické tiidéni zasilek
podle adresy a také sledovéani, kde se zésilka pravé nachdzi (sluzba sledovani zasilek je
Casto zpristupnéna i odesilateli a pifjemci zasilky prostfednictvim internetu). Podrobnéji
tuto tematiku popisu ve tiet{ kapitole. Informace o historii postovni sluzby jsem ¢erpal z [2]
a [21].

Obrovské moznosti, které dopravnim spolecnostem ptindseji informacni systémy vsSak
néco stoji. Je potieba do nich vlozit informace o kazdé zasilce, ¢asto véetné adresy piijemce
a odesilatele, vahy zasilky, pripadné i jeji priblizné rozméry a podobné. Nejen s touto tilohou
m& dopravcum i jejich zakaznikiim pomoci webova aplikace, jejiz tvorbou se zabyva tato
prace. Specifikaci toho, co by méla aplikace umoznovat a jeji navrh uvedu ve ¢tvrté kapitole.
Pata kapitola se pak bude zabyvat zajimavymi ¢dstmi implementace.

Nejprve se vSak kratce zminim o historii World Wide Web a technikach pouzivanych
pii tvorbé webovych stranek. A pak se budu hloubéji zabyvat nejnovéjsi trendy ve vyvoji
webovych aplikaci, které nyni zastfesuji zkratky AJAX (Asynchronous JavaScript and
XML) a SEO (Search Engine Optimization). Pokusim se také o co nejobjektivnéjsi zhod-
noceni nejpouzivanéjsich jazyku a webovych frameworku pro tvorbu webovych aplikaci.

Tato priace navazuje na stejnojmenny semestralni projekt. Rozsifil jsem v ni druhou
kapitolu, upravil tfeti kapitolu a rozsitil a upravil ¢tvrtou kapitolu podle nové nabytych
védomosti.



Kapitola 2

Tvorba webovych aplikaci

World Wide Web vynalezl v roce 1989 Tim Berners-Lee a v roce 1990 vytvotil prvni webovy
server a webového klienta (prohlizec), ktery nazval WorldWideWeb a pozdéji prejmenoval
na Nexus. Nexus slouzil zaroven jako editor a umoznoval jak tvorbu tak editaci a zobra-
zovani dokumentu napsanych v HTML (Hypertext Markup Language). Prvni verze HTML
umoznovaly pouze vytvafreni dokumentu s formétovanym textem, vlozenymi obrézky a hy-
pertextovymi odkazy na jiné HTML dokumenty a zdroje identifikované pomoci jedine¢nych
identifikdtoru (URL). V jednoduchosti je sila a proto se také WWW zacalo velmi rychle
rogrustat a s nim rostl i Internet, médium umoznujici pristup k informacim dostupnym
na WWW vétsinou prostfednictvim HTTP (Hypertext Transfer Protocol). Casem vznikaly
nové verze HT'TP, HTML a samoziejmé i serveru a prohlizec¢u. Také vznikaly nastroje na
tvorbu webovych stranek, takzvané webové frameworky. V nestavovém HTTP protokolu se
zacala pfendaset informace o stavu prostiednictvim POST metody, query string GET me-
tody a cookies. Bylo umoznéno vkladani kratkych programi v jazyce JavaScript do HTML
dokument, byl vytvoren DOM (Dokument Object Model) a CSS (Cascading Style Sheets).
Tim vznikly dynamické webové stranky, které ménily obsah a vzhled i bez komunikace se
serverem. Diky zminénym vylepSenim mohly vznikat webové informaé¢ni systémy a webové
aplikace, na jejichz pouzivani sta¢i mit v pocitaci webovy prohlizec¢ a jejichz tvirce ¢ pro-
vozovatel se nemusi starat o to, aby vSem uzivatelim nahral vylepSenou nebo opravenou
verzi aplikace. Sta¢i zménit aplikaci na webovém serveru a projevi se to u vSech uzivatelu.
Kdyz k tomu jesté pridame vyuzivani neviditelnych ramcu, neviditelnych plovoucich ramcu
a objekt XMLHttpRequest v JavaScriptu, dostavdme se k terminu AJAX (Asynchronous
JavaScript and XML). Jedn4d se o souhrny nazev pro nékolik technologii, které se snazi o co
nejvetsi interaktivnost stranek a posilani co nejmensiho mnozstvi dat mezi prohlizecem a
serverem. Informace o historii World Wide Web jsem ¢erpal z |1 3] a navazujicich dokumentu.

Nejprve kratce pohovotim o technikach, bez kterych by nebyl mozny vznik AJAXu ani
webovych aplikaci.

2.1 Technologie pouzivané na webu

2.1.1 Prenos informaci z prohlizece na server

Pokud m& webovy prohlize¢ fungovat jako uzivatelské rozhrani webové aplikace, musi byt
umoznén pienos informaci z prohlizece na webovy server. Metoda POST a query string me-
tody GET toto umoziuje. Obé métody maji témér stejné moznosti, ale vzhledem k tomu, ze
query string se zobrazuje v adresovém radku prohlizec¢e, pouziva se jen pro prenos kratkych



informaci. Také je potfeba dbat na to, ze podle specifikace HTTP (RFC 2616), patii GET
mezi takzvané bezpetné metody (safe methods) a ty nemaji provddét zadné akce, kromeé
zobrazovani informaci. To znamend predevsim, ze nesmi nic mazat ani ménit. Pfendsen{ in-
formaci od klienta na server také umoznilo zachovavani informace o stavu relace, i kdyz je
HTTP nestavovym protokolem. Informace o stavu relace jsou ulozeny na serveru, ten kazdé
relaci pridéli ¢islo, které prida do query string vSech odkazu na strance. Tak server pozna,
které informace patii které relaci. Dalsi variantu pro prenos ¢isla relace pirinesly cookies
(RFC 2965). Bohuzel vsak kvili chybdm v implementaci prvnich prohlizecu podporujicich
cookies néktefi uzivatelé této technice neduvéruji a maji ji v prohlize¢i vypnutou. Dnes uz
by cookies nemély byt zadnou bezpecnostni hrozbou a i v minulosti hrozilo pouze, ze bude
nékdo diky cookies sledovat, jak se uzivatel pohybuje po webovych strankach. Z pocatku
se tyto metody HTTP pouzivaly jen pfi odesilani formuléiti. S pfichodem JavaScriptu se
vsak jejich vyuziti zna¢né rozsifilo. Informace o HTTP protokolu jsem ¢erpal z [15] a [19].

2.1.2 JavaScript

Puvodni nazev JavaScriptu byl LiveScript, vytvoril ho Brendanem Eichem z Netscape a po-
prvé byl implementovan v Netscape Navigator 2.0, ktery vysel v roce 1995. Jak napovida
nazev, JavaScript je nekompilovany skriptovaci jazyk, jehoz syntaxe byla inspirovana jazy-
kem Java. Skripty v jazyce JavaScript jsou odesilany prohlizec¢i uvnitt HTML dokumentt
uzaviené v tagu script a jsou provadény v prohlizeci. V prohlizeci tak zacalo byt mozné
kontrolovat meze zadavanych hodnot jesté pred odeslanim na server. Vzhledem k tomu,
ze se takova kontrola da jednoduse obejit vypnutim JavaScriptu, musi server meze kont-
rolovat znova, ale pokud ma uzivatel JavaScript zapnuty, nebudou $patné zadanda data na
server odesldna a uzivatel se okamzité dovi, ze udélal chybu, a nebude muset ¢ekat na od-
povéd serveru. Vyuziti JavaScriptu je dnes mnohem §irsi, nez popisuji v tomto jednoduchém
ptikladu.

2.1.3 Document Object Model

Schopnosti JavaScriptu asi nejvice rozsitila standardizace DOM (Document Object Model,
¢esky objektovy model dokumentu) a jeho implementace do prohlize¢u. DOM popisuje, jak
mé byt objektové orientovanym zpusobem popsén HTML dokument a tim vytvaii pro pro-
gramy a skripty rozhrani, které umoznuje ménit obsah a formatovani HTML dokumentu.
Diky DOM je tedy mozné v zavislosti na vstupu uzivatele napiiklad nechat zcervenat po-
pisek Spatné vyplnéného textového pole a zobrazit vedle néj ramecek popisujici, jaké chyby
se uzivatel dopustil.

2.1.4 Ramce

Ramce predstavovaly dalsi krok k technologii, které dnes iikame AJAX. Prvni prohlizec,
ktery umoznoval pouzivani ramcu, byl opét Netscape Navigator 2.0, ale standardizovany
byly az v HTML 4.0. Ramce umoznuji rozdélit okno prohlize¢e na nékolik pevnych ¢asti,
pricemz v kazdé z nich muze byt zobrazen jiny HTML dokument. Rdmce se pouzivaly na
vlozeni pevného naviga¢niho menu do jedné ¢asti okna prohlizece a obsahu stranky do druhé
¢asti okna prohlizece. Pricemz vSechny odkazy z menu se zobrazovaly v ¢asti s obsahem.
Od této techniky se pozdéji upustilo, protoze komplikovala vytvaieni odkazu na stranku
(nemenil se adresovy fadek) a ¢asto bylo tézké zakomponovat do stranky nevzhledné okraje
ramct. Naéist jinou strdnku do rdmce bylo mozné i zavolanim funkce JavaScriptu.



2.1.5 Technika neviditelnych ramct

JavaScriptem bézicim v jednom ramci je tedy mozné zménit dokument zobrazeny v jiném
ramci. To pfivedlo vyvojare webovych stranek a aplikaci na myslenku, ze by mohli takto
prendset informace mezi serverem a prohlize¢em, aniz by musel byt znovu nacitan cely
dokument. Stranka by tak mohla provadét na pozadi takové akce, jejichz vysledek nemusi
byt okamzité zndm, a uzivatel by mezitim mohl pokracovat v praci.

Piikladem muze byt napiiklad kontrola existence vyplnéné adresy v databazi. Webovy
server si totiz nemuze dovolit kazdému uzivateli pred vyplhovanim formulafe odeslat celou
databazi platnych adres a musi tak adresu kontrolovat az po odeslani. Pro uzivatele by
vSak bylo ptfijemnéjsi, kdyby se o neplatné adrese dovédél jiz pfi vypliovani a byl na to
upozornén. Pravé toto umoznuje technika neviditelnych ramci. Vyvojaf definuje ve skupiné
ramcu jeden ramec, jehoz vyska nebo §itka je nastavena na 0. Takto vznikne neviditelny
ramec, do néhoz je naé¢ten HTML dokument s formulédfem s neviditelnymi poli. V ptikladu,
ktery jsem uvedl, by se do neviditelnych poli formuldre vkladaly jednotlivé ¢asti adresy
vypliiované uzivatelem v hlavnim ramci a v momenté, kdy by jiz byly vyplnény vSechny
povinné Casti adresy a uzivatel by zacal vypliovat jiné pole, odeslal by JavaScript for-
mulai z neviditelného ramce. Do neviditelného ramce by se tim nacetl HTML dokument
s JavaScriptem, ktery by informoval JavaScript hlavniho ramce, ze data jsou k dispozici.
JavaScript hlavniho ramce by si pak data vyzvedl a upozornil uzivatele, ze zadand adresa
nebyla nalezena v databazi.

Tato technika byla prvnim modelem asynchronniho pozadavku a odpovédi a je také
prvni technikou, kterou muzeme povazovat za AJAX. VylepSenim této techniky je vyuzit
misto skupiny ramcu plovouci rdmec, tag iframe. Zjednodusi se tak struktura stranky,
protoze plovouci ramec se vklada do dokumentu HTML, vylepsi se vzhled stranky, protoze
prohlizece i u rdmcu s nulovou vyskou nebo §ifkou zobrazuji okraj, a zjednodusi se komu-
nikace mezi ramci.

2.1.6 AJAX

Pokud jste se s terminem AJAX jesté nesetkali, pravdépodobné vés ted napadla otézka, co
je to AJAX? AJAX znamend Asynchronous JavaScript and XML (asynchronni JavaScript
a XML). A podle prvniho o ném publikovaného ¢lanku [16] by se dalo fict, Ze se jednd
0 novy néazev pro znamé techniky tvorby webovych aplikaci. AJAX skuteéné nepiinasi do
hry zadné nové technologie, ale spi§ novy a uceleny pohled na pouzivané technologie. A i
kdyz se zd4, ze to neni nic zazraéného, posunul AJAX zndmé technologie dal, rozhybal
vyvojaie webovych frameworku a tvirce webovych aplikaci a zacCaly se objevovat nastroje
na implementaci AJAXu do webovych stranek.

Pted tim nez vznikl termin AJAX, nazyvali tyto techniky ti, kdo je pouzivali, napiiklad
vzdalené spoustény JavaScript, vddlené volani procedur nebo dynamicka aktualizace.

AJAX je urcity piistup ke komunikaci mezi prohlizeem a serverem. Je zaloZen na
prenosu malého mnozstvi informaci k serveru a predevsim od néj, aby interakce s uzivateli
byla co nejrychlejsi. Ve zminéném ¢lanku [16] Garrett zavadi termin engine AJAXu (do-
slovny pteklad by byl motor AJAXu, ale volné bych ho nazval spise jadro AJAXu). Jadro
AJAXu je JavaScript, ktery je pii komunikaci prohlize¢e a serveru vlozen mezi server a
zobrazovaci logiku v prohlizeci. Jestlize ma byt ve webové aplikaci néco zménéno a je na
to potfeba komunikace se serverem, ale neni potieba piekresleni celé stranky, zavold se
funkce JavaScriptu, kterd odesle dotaz na server a nastavi, jaka funkce mé byt zavolana,
aZ bude odpovéd k dispozici. Jakmile server odpovi, zvolens funkce je spusténa a provede



zmény na strance odpovidajici obsahu odpovédi. Data vracend serverem piitom mohou
byt v jakémkoli formatu srozumitelném pro jadro AJAXu. Jadro AJAXu si nejprve museli
tvarci webovych aplikaci celé tvorit sami. Dnes uz je ve vétsiné webovych frameworka hlavni
¢ast jadra AJAXu naprogramovana a tvurce tak uz jen piida funkénost, kterou potfebuje.

XMLHttp

AJAX by ale ani zdaleka nebyl tak elegantnim feSenim, kdyby neexistoval ActiveX prvek
nazvany XMLHttp. Tento ActiveX je mozné v Internet Exploreru pouzit z JavaScriptu a
umoziiuje vytvorit pozadavek na HTTP server, ktery je zcela ovladan JavaScriptem. Ja-
vaScriptu XMLHttp zpfistupnuje nejen obsah odpovédi HT'TP serveru, ale i hlavicky HT'TP
protokolu, umoznuje odeslat vlastni hlavicky i precist si pfijaté hlavicky. Také JavaScript
informuje, Ze spojeni se serverem nebylo navdzano. Samoziejmosti je, ze JavaScript muze
najednou ¢ekat i na vice odpovédi serveru. Pozdéji byl i v Mozzile implementovan podobny
objekt s nazvem XMLHttpRequest, ktery se pak objevil i v dal§ich prohlize¢ich véetneé
Internet Explorer 7.
Informace o AJAXu a technologiich, které zastfesuje jsem ¢erpal z [30].

2.1.7 SEO

SEO (Search Engine Optimization, ¢esky optimalizace pro vyhledavace) je dulezité pro
webové aplikace, do kterych chceme prilakat uzivatele. Muze se jednat o elektronické ob-
chody nebo katalogy produkti. Pokud je SEO ve vytvafené webové aplikaci potiebné, musi
se pii vybéru webového framewokru dat pozor na to, aby umoznoval vytvaiet URL ve tvaru,
ktery je potfeba na uplatnéni SEO. Naptiklad je lepsi, kdyz URL vypada takto:

http://www.knihy.cz/bozena_nemcova/babicka
nez kdyz ma takovyto tvar:

http://www.knihy.cz/products.php?autor=bozena+nemcova&kniha=babicka

2.2 Platformy pro implementaci webovych aplikaci

Ptvodné se tato kapitola méla jmenovat ,,Jazyky pro implementaci webovych aplikaci®,
nakonec jsem se vSak rozhodl pro ndzev zastieSujici jak pouzity jazyk, tak softwarové
prostiedky potfebné pro jeho pouzivani (knihovny), preklad (pfekladace) a spousténi (virtudlni
stroje a JIT kompilery).

Na strané klienta existuje sice mnoho platforem, které se nazyvaji prohlizece, ale jen
jediny programovaci jazyk, ktery je podporovan ve vSech novych prohlizecich, a tim je Ja-
vaScript. Volba jiného jazyka by proto nebyla kompatibilni se vSemi prohlizeci, a proto
se jinymi moznostmi nebudu zabyvat. Za to na strané serveru je obrovsky vybér jazyku
pouzitelnych pro vyvoj jakékoli webové aplikace. U jednotlivych jazyku se budu zamérovat
na schopnosti jazyka a moznosti, které vyvojaii pfinasi jazyk samotny, a dale pak na zptusob,
jakym je aplikace napsand v daném jazyce provadéna na serveru a podle toho zhruba zhod-
notim zda dand platforma nevyuziva zbyteéné mnoho systémovych prostiedku. Neprovadél
jsem zadné vykonnostni testy zadné webové aplikace napsané v jednotlivych jazycich a to
predevsim proto, ze hodné zalezi na tom, jak je aplikace napsana a o jakou aplikaci se jednd
a testy by z toho diivodu nebyly vérohodné.



2.2.1 Common Gateway Interface

Neni zcela spravné zaradit CGI (Common Gateway Interface) do kapitoly o platforméch,
nechtél jsem ho ale opomenout, kdyz se jedna o historicky prvni prostfedek umoznujici
vyvoj webovych aplikaci, ktery se stéle obcas pouziva. CGI definuje rozhrani, které muze
libovolnd aplikace spustitelnd v daném prostiedi (v daném operac¢nim systému) pouzit pro
komunikaci s webovym serverem podporujicim CGI. Aplikaci se pak obvykle iikd CGI skript
nebo CGI aplikace. Rozhrani je koncipovano tak, ze pokud dorazi na server pozadavek na
urcitou adresu, je tento pozadavek poslan danému CGI skriptu, ten ho zpracuje, sestavi
odpovéd a tu server vrati webovému prohliZe¢i. Z uvedeného popisu je zfejmé, Ze pro
napsani CGI skriptu tim padem muze byt pouzit libovolny programovaci jazyk.

To, co jsem prozatim napsal, asi napovida, ze CGI je hojné pouzivanou technikou na
tvorbu webovych aplikaci. Pravdou vsak je, ze se v dnesni dobé CGI pouziva jen minimalné.
Duvodem je pfedevsim pomalost rozhrani a $patnd modularita CGI aplikaci. Rozhrani je
pomalé, protoze se pii kazdém pozadavku musi CGI skript zavést do paméti, vytvorit
vysledek a ukonc¢it. Vhledem k tomu, ze fize vytvoreni vysledku je obvykle velmi kratka,
zpomaluje provadeéni znatelné zavadeni skriptu do paméti a ukoncovani skriptu. Spatnou
modularitou mam na mysli to, ze neni zadné rozhrani, které by se dalo obecné pouzit na
poskladani CGI aplikace z ruznych samostatnych komponent.

Informace o CGI jsem cerpal z [3] a [12].

2.2.2 Platformy Java 2 a .NET Framework

Platformy Java 2 a .NET Framework maji mnoho spole¢ného. Platformy Java 2 umozinuji
béh programu napsanych v jazyce Java. Programy jsou preklddany do bajt kédu Javy.
Bajt kéd vznikly pfi prekladu je pak mozné spustit na libovolném vypocetnim sytému
disponujicim odpovidajicim JRE (Java Runtime Environment). V JRE je bajt kéd bud
interpretovan virtudlnim strojem nebo dnes ¢astéji prekladan za béhu do strojového kédu
pomoci JIT (just-in-time, ¢esky pravé vcas) kompileru. Platformy Java 2 se 1is{ predevsim
obsédhlosti knihoven podle cilového prostiedi, ve kterém vytvorené programy pobézi:

e J2ME (Java 2 Platform, Micro Edition) je uréena pro vyvoj aplikaci pro mald zafizen,
jako jsou mobilni telefony,

e J2SE (Java 2 Platform, Standart Edition) je ur¢ena pro vyvoj aplikaci pro osobni
pocitace a
e J2EE (Java 2 Platform, Enterprise Edition) je ur¢ena predevsim pro vyvoj aplikaci

s architekturou klient-server.

Plati zde ptitom pravidlo, Ze na vyssi platformeé (uvedené v seznamu nize) je mozné pouzivat
v8e, co bylo dostupné na nizsi platformeé (v seznamu vyse). Pro vyvoj webovych aplikaci je
tedy urcena platforma J2EE.

Platforma .NET Framework mé jen dvé verze:

e NET Compact Framework, ktery ma stejny 1cel jako platforma J2ME, a
e NET Framework, ktery zastfesuje schopnosti J2SE a J2EE.

Obé platformy obsahuji CLR (Common Language Runtime), ktery plni stejny tucel jako
JRE v platformach Java 2. CLR umoznuje béh mezikédu s ndzvem CIL (Common Inter-
mediate Language). Do CIL je mozné ptelozit hned nékolik programovacich jazyku, v této



praci se vSak budu zabyvat jen jazykem C#, ktery byl vytvofen specidlné pro ucely .NET
Frameworku.

Jak J2EE, tak .NET Framework tedy vytvareji mezikdd piekladem zdrojového kddu a
provadéji jej pomoci JIT kompileru. To obéma umoznuje provadét optimalizace pfi prekladu
do mezikédu i pri prekladu do strojového kédu v ¢ase béhu aplikace. JIT kompiler sa-
moziejmé vytvoreny strojovy kod hned nezahazuje, ale snazi se jej pouzit znova pii kazdém
dalsim pruchodu danou ¢asti kédu. Diky tomu, ze platformy pouzivaji stejnou koncepci,
budou na tom vykonnostné ziejmé velmi podobné.

Pohled do historie

Podle mého nazoru bychom méli byt radi, ze vznikl .NET Framework, protoze tim vzniklo
konkurenéni prostiedi, ve kterém dochazi k rychlejsimu vyvoji platforem ve snaze prezit
a rust. Tvirci platforem Java 2 pfitom podle mého nézoru postupuji konzervativnéji.
V nasledujicich odstavcich proto popisu rozdily mezi C# a Javou v historickém kontextu,
abych dokéazal predchozi tvrzeni. Nebudu se zabyvat moznostmi celych platforem, ale pouze
moznostmi jazyku v kontextu téchto platforem. Java i jazyky pielozitelné do CIL jsou
objektové orientované, piisné typové a umoznuji pouzivani jmennych prostoru, kterym
se v Javé tikd packages (balicky) a v C# namespace (jmenny prostor). Balicky se od
jmennych prostort lisf pouze zptisobem pouziti. Balicky se umistuji do adresaiové struk-
tury shodné s hierarchickym ¢lenénim nézvu balicku. Na rozdil od toho jmenné prostory
nemaji zddnou souvislost s adresdrovou strukturou a plati u nich pouze nepovinna konvence
pro vytvareni ndzvu jmenného prostoru. Dalsim rozdilem, ktery zde byl jiz od vzniku obou
jazyku, je, ze v Javé muze jeden soubor obsahovat pouze jednu tiidu, ktera bude dostupna
i mimo tento soubor (nepocitdm vsak vnofené tiidy, o kterych bude fe¢ pozdéji), kdezto
v C# jich muze byt i vice. C# na rozdil od Javy umozinuje vytvaieni vlastnich hodno-
tovych typu nazyvanych struktury (struct), mutlidimenzionalnich poli, delegatu (delegate,
bezpeény a rychle pracujici ukazatel na metodu objektu), udalosti (event, spis syntak-
tické usnadnéni pouzivani delegatu), preddvani parametru metod odkazem, pretézovani
operatoru a vytvareni metod, které nejsou virtudlni (coz je v C# implicitni, virtualni me-
tody musi byt oznaceny). Takovychto kosmetickych rozdila je mnohem vice a kazdy mé své
duvody, vyhody i nevyhody. Déle se jiz nebudu zminovat o moznostech, které poskytuji jiz
od prvniho vydéani obé platformy.

Prvni platformou Javy bylo JDK 1.0 vydané 23. ledna 1996. Dalsi byla JDK 1.1 z 19.
tnora 1997, ta prinesla do Javy zminéné inner classes (které jsem nazval vnofené tiidy).
Kéd vnorené tiidy je cely zapsan do tiidy vnéjsi a jeji metody maji piistup k metodam a
¢lenskym proménnym vnéjsi t¥idy. Z toho jasné plyne, Ze instance vnitini tiidy musi byt
vytvofena v metodé nebo konstruktoru vnéjsi tiidy, aby se mohla odkazovat na metody a
proménné instance vnéjsi t¥idy. V néasledujicim vydani Javy z 8. prosince 1998 bylo upusténo
od jedné platformy spoleéné pro vsechny cilové skupiny programu a vznikly platformy
J2ME, J2SE a J2EE verze 1.2. Do Javy byla piidana reflexe, coz je moznost v aplikaci za
béhu prochéazet seznamy tiid, metod, proménnych a podobné. Verze 1.3 vydana 8. kvétna
2000 nepfinesla zadné vyznamné zmény jazyka.

Tim vsak pomalu konéi existence Javy jako sélového hrace a 5. ledna 2002 je vydan
.NET Framework 1.0. Ten m& vSechny zminéné schopnosti Javy jen s tim rozdilem, ze
vnitini t¥{dy je mozné vytvorit odkudkoli, takze se v nich automaticky nemiizou pouzivat
metody a proménné vnéjsi tiidy a programaéator si musi do konstruktoru predat instanci
vnéjsi tridy, pokud to potifebuje. Reflexe navic umoznuje i vytvaieni novych t¥id a metod
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za béhu aplikace (tato problematika je velmi slozitd a nebudu se ji ddle zabyvat). .NET
Framework dale umoziuje ukladat ke t¥iddm, metodam a ¢lenskym proménnym metadata
ve formé atributu. Diky tomu je mozné automatické zpracovani tiid napiiklad pii serializaci,
kdy se pomoci atributu oznacuje, které vlastnosti objektu maji byt serializovany, a objekt
provadéjici serializaci pak nemusi o dané tiidé nic védét a vSe potiebné mu sdéli metadata
t¥idy. Tento piistup znacné zpiehlednuje zdrojovy kod aplikace.

Dalsi verze Javy vydana 6. dnora 2002 opét nepiinasi zddné podstatné zmény ja-
zyka, vyrazné v8ak usnadnuje pouziti XML a reguldrnich vyrazi. Tim dohdni s mési¢nim
zpozdénim prvni verzi .NET Frameworku. Nasleduje verze 1.1 .NET Frameworku vydana
1. dubna 2003, kterd je také pro toto srovnani nedulezitd. 30. zafi 2004 pak bylo vydéno
J2SE verze 5.0 (podle puvodniho éislovani verze 1.5). Ta pfinesla mnoho uziteénych zmeén.
Prvni{ z nich umoznila pfiddni metadat, kterym se v jazyce Java iika anotace. Rozdil mezi
anotacemi a atributy v C# je predevsim v tom, ze atributy jsou vzdy dostupné za béhu
aplikace a kazdy atribut je instanci tiidy. Oproti tomu u anotaci se nastavuje, zda maji
byt dostupné za béhu aplikace, a pri vytvareni anotaci se vytvari jen rozhrani, takze je
programétor muze pouzit pouze jako kolekci kli¢u a hodnot, kterd se na zacatku natavi a
neni ji uz mozné zmeénit. Déale tato verze prinesla generické t¥idy, které vzdalené pfipominaji
sablony v C++, ale nemaji tak Siroké pouziti. Slouzi naptiklad k definovéni typu parame-
tru a navratové hodnoty metody nebo k definovani typu objektu vkladanych do kolekce
To umoznilo konecné typovou bezpecénost kolekci. J2SE verze 5.0 také umoznila vyvareni
vyctovych typu (enums), metod s proménlivym poctem argumentu (vararg) a syntaxi po-
dobnou foreach na prichod vSech prvku kolekce, coz vSe umoziiovala i prvni verze .NET
Frameworku.

.NET Framework nezustal dlouho pozadu a 7. listopadu 2005 vysla verze 2.0, ktera také
implementovala generické tiidy a to jesté dumyslnéjsim zpusobem, protoze jejich podporu
vlozila pfimo do CIL, na rozdil od Javy, kde je kviili zpétné kompatibilité podpora pouze
na urovni piekladace. Déle bylo do C# pfidano nové klicové slovo yield, které usnadiiuje
vytvéreni enumerdtoru (pocestil jsem anglické slovo enumerator). Myslim si, ze toto klicové
slovo neni moc znamé, proto uvedu piiklad:

public static IEnumerable<T> Where<T>(
IEnumerable<T> source,
Predicate<T> predicate

)
{
foreach (T item in source)
if (predicate(item))
yield return item;
}

Vytvorenou metodu lze pouzit napiiklad takto:

string[] test = "Ahoj, jak se mas?".Split(’ ’);
IEnumerable<string> result = Where(test, delegate(string item){
return item.Length > 3;

s
foreach (string word in result)
{
Console.WriteLine (word) ;
}
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Vystupem tohoto piikladu budou Fetézce ,,Ahoj,* a ,mas?*“. Pficemz k porovnavani délek
jednotlivych prvka pole dochézi az v cyklu foreach, ve kterém se slova vypisuji do konzole
a nevznikd pii tom zadné pomocné pole ani kolekce. Je to proto, ze prekladaé¢ metodu
Where<T> upravi tak, ze do jeji tiidy podle téla metody vygeneruje ti¥idu odvozenou od
IEnumerable<T>. V této tfidé je pak télo metody Where<T> implementovano jako stavovy
automat a samotnd metoda pak pouze vraci instanci této nové tiidy. .NET Framework
verze 2.0 také umoznil rozdélit implementaci tiidy do vice souboru. 6. listopadu 2006 pak
byl vydan .NET Framework verze 3.0, ktery pouze pridal nové knihovny a zvysil kooperaci
s novymi operacnimi systémy od firmy Microsoft. 11. listopadu 2006 vysla zatim posledni
J2SE verze 6.0, zmény v8ak pro mé srovndni nebyly dulezité.

NET Framework verze 3.5

Posledni .NET Framework verze 3.5 vysel 19. listopadu 2007 a piinesl podstatné zmény.
Umoznil nékolik syntaktickych klicek, které mohou v uréitych situacich velmi usnadnit
praci. Prvni z nich je implicitni typovani, které urcité usetii spoustu napsanych znaku a
zprehledni kéd. Vypada takto:

var seznam = new Dictionary<string, Osoba>();
var retezec = "ahoj";

Zdalo by se, ze je zde pouzito dynamické typovani zndmé napiiklad z PHP nebo Pearlu.
To v8ak neni pravda, C# zustava piisné typovanym jazykem, v téchto pfipadech je typ
proménnych seznam a retezec urcen podle typu pfifazované hodnoty a nésledujici vyrazy
jsou proto zakazané a preklada¢ bude hlasit chybu:

retezec = 1;
var nic = null; // zde neni moZné urcit typ, proto je to chyba

Podonym usnadnénim jsou inicializdtory objektu, které umoznuji pii vytvareni objektu
nastavit jeho vlastnosti vyctem, napiiklad misto:

var osoba = new Osoba();
osoba.Jmeno = "Radek";
osoba.Prijmeni = "Petrik";

staCl napsat:

var osoba = new Osoba(){
Jmeno = "Radek",
Prijmeni = "Petrik"

3

Na stejném principu jsou zalozeny i inicializatory kolekci, které jsou pouzitelné pro vsechny
kolekce implementujici rozhrani ICollection<T>:

var seznam = new List<Osoba> {
new Osoba(){Jmeno "Radek", Prijmeni= "Petrik"},
new Osoba(){Jmeno = "Jan", Prijmeni= "Novak"}

}

Déle bylo umoznéno pouzivani anonymnich typu, kdy je vytvoren pii prekladu novy typ,
ktery neni pojmenovan, napiiklad:
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var osoba = new {
Jmeno = "Radek",
Prijmeni = "Petrik"

}

vytvoii novy typ, ktery ma pouze dvé vlastnosti Jmeno a Prijmeni. Posledni ¢isté syntak-
tickou novinkou jsou lambda vyrazy, které budu ilustrovat na kolekci seznam vytvorené
vySe, sefazeni podle prijmeni by se dalo udélat takto:

seznam. Sort( delegate(Osoba a, Osoba b) {
return a.Prijmeni.CompareTo(b.Prijmeni);

s

coz je ted mozné elegantné zkratit na:

seznam.Sort( (a,b) => a.Prijmeni.CompareTo(b.Prijmeni) );

v vz

i klicové slovo return pro vraceni hodnoty. Predposlednim syntaktickym vylepSenim je
moznost vyuziti rozsitujicich metod (extension methods). Tyto metody opét pouze usnadiuji
praci a umoznuji napsat misto:

public static class OsobaRozsireni {
public static int PorovnejPrijmeni(Osoba a, Osoba b)
{
retrun a.Prijmeni.CompareTo(b.Prijmeni);
b
}

OsobaRozsireni.PorovnejPrijmeni(osobadA, osobaB);
nasledujici kéd:

public static class OsobaRozsireni {
public static int PorovnejPrijmeni(this Osoba a, Osoba b)
{
retrun a.Prijmeni.CompareTo(b.Prijmeni);
b
b

osobaA.PorovnejPrijmeni(osobaB) ;

Dulezité pii tom bylo pfidani klicového slova this pred deklaraci parametru osobaA.
Podminkou funkénosti je také, aby metoda PorovnejPrijmeni byla statickou metodou sta-
tické ttidy. Timto zpusobem lze rozsifit i uzavienou tiidu (sealed class). Typem parametru
this muze byt i interface, takze je mozné snadno rozsitit vsechny tiidy implementujici tento
interface. Preklada¢ pfitom pouziva rozsifujici metodu pouze pokud nenalezne odpovidajici
metodu v rozsirované tiidé. Déle je potieba upozornit, ze volani rozsifujici metody je piimé
a pokud bude stejna metoda pridana do rozsirené tiidy a nedojde k opétovnému pielozeni
koédu, ktery pouziva rozsifujici metodu, bude stale voldna. Tato praktika by se urcité neméla
pouzivat ¢asto, protoze muze mast a bez dobrého vyvojového prostiedi muze byt tézké do-
hledat, jakou metodu ve skute¢nosti prekladac zavold. Nazev tiidy s rozsifenimi by asi mél
obsahovat nazev rozsifované tiidy a tcel rozsifeni. Poslednim syntaktickym vylepSenim,
ke kterému ty predchozi vedly, je Ling (Language Integrated Query, dotaz integrovany do
jazyka). Linq umoznuje v C# napsat néco, co uz vubec nevypada jako C#:
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var nalezeno = from o in seznam
where o.Prijmeni == "Petrik"
select o.Jmeno;

Po provedeni tohoto fadku se do proménné nalezeno ulozi kolekce Fetézcii obsahujici jména
osob v seznam, které maji piijmeni ,,Petrik“. Ve skutecnosti je tento radek prelozen do
néceho podobného:

var nalezeno = seznam.Where(o => o.Prijmeni == "Petrik")
.Select(o => o0.Jmeno);

kde metody Where a Select muzou byt rozsifujici metody. Ling nabizi i dalsi moznosti
jazyka SQL jako je join, order by a group by. Timto pfehledem jsem chtél pouze nastinit
nové moznosti, které tato syntaktickd vylepSeni pfindseji. Podrobnosti je mozné nalézt ve
¢ldnku [14], ze kterého jsem Cerpal.

Informace o jazyce Java a CIL jsem Cerpal z [23] a [20].

Zhodnoceni

Podle mého nazoru je mezikéd, tim myslim CIL a bajt kéd Javy, obou platforem velmi
podobny a CIL pouze poskytuje navic podporu pro generické ti¥idy a nevirtudlni metody.
Obé tyto odlisnosti béh aplikaci trochu urychluji, protoze CLR nemusi pii pouzivani gene-
rickych tiid stéle provadét pretypovani a pii kazdém volani nevirtualni metody pouzivat
tabulku virtudlnich metod, coz JRE déla. Vykonnostni rozdily vSak budou pravdépodobné
minimalni.

Huf je na tom Java ve srovnani prekladaca, kdy preklada¢ C# umozinuje pouziti
mnozstvi syntaktickych vylepSeni, které tieba v pfipadé klicového slova yield uSetii pro-
gramatorovi spoustu prace a pii tom nemaji zadny vliv na vykonnost aplikace. Dalo by se
povazovat za nevyhodu, ze je téch syntaktickych zvlastnosti tolik, ale stale plati, ze kdo je
nechce pouzivat nebo jim nerozumi, nic ho k tomu nenuti, protoze jsou to jen syntakticka
vylepsSeni a je mozné programovat i bez nich. C# tedy podle mého néazoru urcité vede na
poli komfortu pfi psani.
aplikaci tak, aby fungovala zaroven na nékolika opera¢nich systémech ¢i architekturach.
Existuje nékolik projektii implementujicich CLI'. Tyto platformy ¢asto implementuji také
knihovny, které jsou v .NET Frameworku a nejsou specifikované v CLI. VSechny jsou vSak
oproti .NET Frameworku pozadu a vétSina ma kompletné implementovanou teprve verzi
1.1. Oproti tomu i posledni verze platformy Java 2 jsou pouzitelné na vétsiné podporo-
vanych opera¢nich systémt a architektur. Podle mého nazoru je J2SE verze 6.0 srovnatelnd
s .NET Frameworkem verze 1.1 a navic je podporovana na vice operac¢nich systémech, takze
je stale vitézem v prenositelnosti napsaného kédu.

2.2.3 PHP

PHP znamena ,PHP: Hypertext Preprocesor®, jednd se tedy o rekurzivni akronym. PHP
je skriptovaci jazyk vkladany do HTML. Je pouzitelné i mimo prostiedi webového serveru,
ale je maximdlné uzpusobené pro béh na webovém serveru a na dynamické generovani
webovych stranek respektive na tvorbu webovych aplikaci.

!Common Language Infrastructure je norma pro vytvafeni platforem pro CLI, kterou dodrzuje i .NET
Framework
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Syntaxe a moznosti jazyka

Syntaxe PHP je hodné podobna jazykim C a Java a nékteré prvky si vypujcuje i z Pearlu.
PHP skripty mohou byt v HI'ML oznaceny nékolika zptisoby:

e standardnim zpusobem <?php PHP skript 7>,

e zkriacenym zpusobem <7 PHP skript 7>,

e ve stylu ASP <Y, PHP skript %>,

e v HTML skript standardu <script language="PHP"> PHP skript </script>

a plati, ze vSe mimo oznac¢eny PHP skript je pfi priuchodu programu danou ¢asti odeslano
jako vystup programu. V PHP skriptu je mozné pouzit piikaz include soubor.php; re-
spektive include_once soubor.php, ktery zpracuje soubor soubor.php stejné jako by byl
vlozen piimo do souboru, ze kterého je piikaz volan. Oddéleni PHP skriptu od HTML je
tedy mozné, ale samoziejmé k nému programator neni nucen. V PHP neni potiebna de-
finice proménnych a je tedy mozné ulozit do proménné hodnoty ruznych typu. Od PHP
verze 4 lze v PHP vytvéret i tfidy a jejich instance. V PHP 5 byl vSak objektovy model
zcela prepracovan.

PHP je ¢asto vytykano, ze neobsahuje jmenné prostory, ma nekonzistentni nazvy funkci”
a Casto existuje nékolik funkei, které délaji naprosto stejnou ¢innost. Absence jmennych
prostoru komplikuje v PHP vytvafeni moduli. PHP také neobsahuje zZddné moznosti pro
vkladani metadat do kédu, pro jejich ukladani se proto pouzivaji konfiguracni soubory.
Osobné mi v PHP chybi vyctovy typ, ktery musim nahrazovat tiidou. Vzhledem k tomu,
ze PHP je dynamicky typovany jazyk, generické tiidy nepotiebuje. Pfes viechny nevyhody
jazyka PHP je vSak hodné pouzivany. Podle mého nézoru je to diky jeho jednoduchosti a
diky podpofe na vétsiné webovych serveru. Pokud v8ak programétor dodrzuje uréité zasady
a misto jmennych prostoru pouziva tiidy, je mozné i v PHP vytvorit velmi piehlednou
webovou aplikaci, jazyk PHP to vsak pfili§ neusnadinuje. Zakladni pfikazy PHP neumoziuji
pohodlné programovani slozitych aplikaci, je vsak mozné pouzivat ruzné moduly, které vyvoj
velmi usnadni. Vice o modulech je mozné najit v [2&]. Informace o syntaxi jazyka jsem ¢erpal

z [18].

Zend engine a urychlovani PHP

Zend engine je jadro PHP, které vykonava PHP skripty. Zend engine definuje syntax jazyka
a PHP definuje sémantiku. Zend engine pracuje tak, ze nejprve provede prevod PHP skriptu
na symboly, pak jej zkompiluje do posloupnosti operac¢nich kédu, které nakonec vykona.
Problém je, ze toto provadi pii kazdém volani skriptu, coz prodluzuje dobu potiebnou na
provedeni skriptu. Toto by bylo vyraznou nevyhodou PHP v souboji napiiklad proti .NET
Framevorku nebo J2EE. Nastésti existuji tak zvané akceleratory PHP, které vytvateji code
cache. Code cache ukldd4 pro kazdy skript seznam operaénich kédu a pokud pro provadény
skript jiz existuje takovy seznam, neprovadi se znova prevod na symboly ani kompilace,
ale rovnou se provedou operaéni kody. Code cache takto vytvaii kéd, ktery je principielné
velmi podobny bajt kodu Javy a CIL. Situaci jsem trochu zjednodusil a pfesny popis je
mozné najit v [28] na strandch 267 - 274.

Zslova v nézvech jsou pouzivéna v rizném pofadi a nékdy je v ndzvech pouzivén znak ,podtrzitko® a
jindy ne
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Nesmim ovSem opomenout, ze i kdyz pouziji code cache, stdle budou pravdépodobné
o néco rychlejsi JRE a CLR, protoze ty navic pouzivaji JIT kompiler, ktery preklada
mezikdéd do strojového kodu. Nepodaiilo se mi nalézt zaddny JIT kompiler pro PHP a
podle ¢lanku [27] to vypadd, ze se ani nikdo k jeho tvorbé nechystd a je doporuceno
psat v jazyce C rozsifeni (extensions) do PHP, které jsou urcité rychlejsi nez JIT kom-
piler. To je sice pravda, ale psit v PHP je fadové jednodussi nez psat v C. Druhym
aspektem je, o kolik by se provadéni PHP mohlo urychlit, kdyz by byl pouzit JIT kom-
piler? Urcité by vysledek nebyl lepsi nez u PHP ptelozeného do strojového koédu jesté
pred spusténim. Nastésti existuje projekt RoadSend, ktery provadi preklad PHP do stro-
jového kédu. Jeho autofi vytvorili také srovnani rychlosti PHP provadéného Zend enginem
4.4.2 bez code cache a strojového kédu vytvoreného jejich prekladac¢em. Srovnani je mozné
najit na URL http://www.roadsend.com/home/index.php?rIDX=1&pageID=benchmarks
(funkénost odkazu jsem naposledy ovéfoval 9. kvétna 2008). Z testu je patrné, ze strojovy
kod je zhruba 2x rychlejsi. Pouziti code cache by v tomto piipadé vysledek moc nezménilo,
protoze testovaci piiklady jsou kratké, spoustéji se jen jednou a probihd v nich bud dlouhy
cyklus nebo slozitéa rekurze. Dalsim dukazem, ze JIT kompiler pro PHP mé vyznam, je
projekt Quercus (informace o projektu jsem ¢erpal z [0]), ktery umozinuje spusténi PHP
na JRE a jeho autofi slibuji, ze je 4x rychlejsi nez modul mod_php pro server Apache.
Podobny je projekt Phalanger, ktery umoznuje pfeklad PHP do CIL. Vysledek prvniho
testu vykonnosti Phalangeru [24] vypadd velmi slusné, test ukazuje, ze je témér 2x rychlejsi
nez PHP 5.1.6. Druhy test [22] uz neni pro Phalanger tak dspésny, podle mé predevsim
proto, Ze pracuje pouze se syntaktickymi obraty PHP, které zifejmé neni snadné pievést do
CIL. I v druhém testu je vSsak Phalanger rychlejsi, rozdil uz vSak neni tak velky a zna¢né
se lisi vysledky jednotlivych ¢ésti testu. Vice informaci o tomto projektu je mozné nalézt
v jeho dokumentaci [25]. Oba zminéné projekty prevadéji PHP skripty do mezikédu, ktery
je pak spoustén v JIT kompileru a oba maji velmi dobré vysledky, coz povazuji za dalsi
dukaz toho, ze JIT kompiler by béh PHP urychlil. Bylo by proto vhodné ho vytvofit a to,
ze neexistuje, je nevyhoda oproti .NET Frameworku a J2EE. Na tomto misté je vSak nutné
zduraznit, ze ,,vypocetni vykon* PHP sice zaostdva za svymi konkurenty, ale zptsob jakym
jsou v ném vytvareny webové aplikace spotfebovava zpravidla méné vypocetniho vykonu, a
proto se svym konkurentum v celkovém pohledu pravdépodobné vyrovna. Nelze vak Fict,
ze toto plati ve v8ech situacich.

Projekt Phalanger

O vykonnosti projektu Phalanger jsem jiz hovofil. Protoze mi tento projekt pfipada velmi
zajimavy, vénuji mu jesté par vét. Phalanger obsahuje i prostiedi pro vyvoj aplikaci v PHP,
ktery je dostupny stejné jako cely projekt pod Microsoft Shared Source Permissive Licence.
Phalanger umoznuje kombinovat PHP a ASP, kdy PHP muze byt pouzito jako code behind
ASP stranky. Také fesi jeden z nedostatkt jazyka PHP, umoznuje totiz pouziti jmennych
prostorii. Phalanger také dava programétorovi moznost pouzivat knihovny napsané v CIL
misto knihoven napsanych v PHP. Nevyhodou tohoto projektu zustava, ze je plné kompa-
tibilni pouze s CLR, s ostatnimi implementacemi CLI vSak kompatibilni neni, coz urcité
v mnoha pfipadech brani jeho pouziti.

Informace o tomto projektu jsem ¢erpal z jeho dokumentace [25] a strének o projektu.
Do jaké miry je Phalanger pouzitelny pro skuteény projekt nemtzu zhodnotit, protoze
jsem nemél piilezitost si jej pofadné vyzkouSet. Rozhodné vsak je zajimavym projektem,
ktery umoznuje béh piinejmensim féra phpBB, a doufam, Ze popozene Zend v tvorbé JIT
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kompileru a dalsich vylepseni PHP. Sim pak muze slouzit jako pfestupni stanice pro ty, ktefi
chtéji zacit tvorit webové aplikace v ASP. Varianta, ze by se stal novou a hojné uzivanou
platformou pro provoz aplikaci v PHP, je podle mého nézoru nepravdépodobné.

2.2.4 Ruby

Prvni verzi Ruby vytvofil Yukihiro Matsumoto v roce 1995. Smichal v Ruby ¢ésti svych
oblibenych programovacich jazykt Perl, Smalltalk, Eiffel, Ada a Lisp a vytvofil z nich
jazyk, ktery hledd rovnovdhu mezi funkciondlnim a imperativnim programovanim. Rika,
ze se snazi udélat Ruby pfirozenym, ne jednoduchym, a ptirovnava Ruby k lidskému télu,
protoze taky vypada na pohled jednoduse, ale je velmi slozité uvnitt.

Ruby je objektovy skriptovaci programovaci jazyk, ve kterém je vSe chdpano jako objekt.
Ruby, stejné jako naptiklad JavaScript, umoznuje ménit a pfiddvat tfidy objektu za béhu.
Kéd Ruby je velmi dobfe ¢itelny a vétsinou okamzité pochopite, co dany fragment kédu
déla, aniz byste Ruby znali. Je to opravdu zajimavy jazyk, ktery je mozné pouzit i na tvorbu
webovych aplikaci, coz dokazuje framework Ruby on Rails, ktery bude popsan déle. Ruby
zatim neumoznuje pro webové aplikace zddnou akceleraci v podobé cachovani opera¢niho
kodu nebo jiného mezikédu. Po strance schopnosti jazyka je Ruby velmi dobre vybaven.

Informace o Ruby jsem cerpal z [1].

2.2.5 FastCGI

Pochyboval jsem o tom, zda odstavec o CGI patii do této kapitoly. U FastCGI vsak nemam
sebemensi pochybnost, Ze sem patii a ze musim piripomenout jeho existenci. FastCGI bylo
vytvoreno v poloviné devadesatych let a je naslednikem pomalého CGI. Stejné jako u CGI se
jednd o rozhrani pro komunikaci mezi webovym serverem a implementaci webové aplikace.
Abych podpoftil své tvrzeni, Ze toto staré a pomérné mélo vyuzivané rozhrani m& misto i
na dne$nim trhu, vysvétlim nejprve historické diavody pro prehlizeni FastCGI a vysvétlim
vyhody a nevyhody jeho pouzivani oproti dnes bézné pouzivanym technikam.

FastCGI prislo na trh prili§ pozdé na to, aby se mohlo uchytit. V dobé, kdy vznikalo
FastCGI vznikaly i jiné zpusoby, jak propojit webovy server s aplikaci. Tim byla predevsim
ruznd rozhrani samotnych webovych serveru umoznujici spousténi aplikaci piimo v pro-
cesu serveru. Piikladem muze byt rozhrani serveru Apache, které vyuziva napiiklad modul
mod _php, slouzici k provadéni PHP. FastCGI oproti tomu pouziva pro komunikaci mezi
webovym serverem a aplikaci bud TCP/IP spojeni nebo roury, pokud jsou webovy ser-
ver i aplikace spustény na jednom pocitac¢i. V puvodnim CGI se pro komunikaci pouzivaly
pouze roury a aplikace se vzdy po odesldni odpoveédi ukoncila. Aplikace pouzivajici Fast-
CGI rozhrani se neukoncuje, ale po odeslani odpovédi ¢eka na dalsi pozadavek od webového
severu.

Je pravdou, ze komunikace v rdmci jednoho procesu je ziejmé rychlejsi, protoze nevyzaduje
zadnou komunikaci procest a je velmi pfima. Ma vsak i nevyhody. Modul mé v operaé¢nim
systému stejnd prava jako webovy server, coz muze byt nékdy na obt{z. Modul sdili pamét
s webovym serverem, a proto se muze stat, ze modul zpusobi pad webového serveru kvuli
Spatné spraveé paméti. Dalsi komplikaci je, ze kazdy proces webového serveru musi mit k dis-
pozici knihovnu modulu a udrzovat modul pfi zivoté, i kdyz ho pravé nepotiebuje, coz zase
zvysuje naroky na pamét a ¢asteéné i na procesor. Modul nemuzZe bézet na jiném poéitaci
nez webovy server, to zase komplikuje rozdéleni 1loh jedné aplikace na vice serveri. Po-
kud havaruje aplikace, havaruje i webovy server a naopak, pokud havaruje webovy server,
bude zastaven chod aplikace. PTi zméné konfigurace aplikace je nutné restartovat i webovy
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server. Dalsi vyhodou FastCGI je, Ze je implementovdano na vétsiné webovych serveru a
tudiz aplikace napsand pro FastCGI je uplatnitelnd ve vice prostiedich (jedinou podminkou
je, ze v daném prostiedi musi byt spustitelnd). Implementace FastCGI je pii tom velmi
jednoduchd, protoze knihovny pro jeho pouziti jsou napsdny pro vétSinu programovacich
jazyku, véetné C# na platformé Mono, a napiiklad pro Ruby je to pravdépodobné jediny
zpusob, jak webovou aplikaci provozovat. Test [11] navic ukazuje, ze rychlost FastCGI je
témér stejnd jako rychlost zminénych modula. Aplikace napsand v PHP by tim paddem méla
nejrychleji bézet zkompilovand do strojového kédu pomoci RoadSend a provozovand pies
FastCGI rozhrani.
Informace o FastCGI jsem ¢erpal z [12].

2.2.6 Zavérecné hodnoceni

O tomto tématu se d4 napsat mnohem vice, nez jsem zde uvedl. Pozornost si zaslouzi
véechny zminéné jazyky, protoZe vSechny maji své kouzlo. At je to jednoduchost PHP,
prirozenost Ruby, vSestrannost Javy nebo propracovanost CIL. Ve vSech zminénych jazycich
je mozné napsat webovou aplikaci. Ruby se vS8ak moc nehodi v mistech, kde je potieba, aby
aplikace zvlddala velké mnozstvi dotazu.

2.3 Webové frameworky

Je sice mozné napsat webovou aplikaci bez pouzit{ webového frameworku, ale pro¢ objevo-
vat Ameriku, kdyz uz byla davno objevena. Webové frameworky obsahuji néstroje, které
umoziuji vkladéni hotovych prvku do webové aplikace. Nékdy byvéa soucasti frameworku
i vyvojové prostiedi usnadnujici vyvoj aplikace. Nejprve specifikuji, ¢eho si u frameworku
budu vsimat, a pak nékolik vybranych frameworku popisu podle zvolenych kritérii.

2.3.1 Vlastnosti webovych frameworku

U webovych frameworka budu sledovat nékolik zakladnich vlastnosti. Nebudu se zamétovat
na obsahlost téchto frameworkt, protoze tu bych byl schopen objektivné posoudit pouze,
kdybych s kazdym z nich delsi dobu pracoval. Praci s frameworky, které mé zaujaly a
vyzkousel jsem si je, zhodnotim v zavéru prace.

Navrhovy vzor frameworku

vvvvvv

v8echny navrhové vzory je, ze se snazi oddélit model dat od jejich zobrazeni. Budu hovorit
o nasledujicich vzorech:

e MVC (Model-View-Controler, ¢esky model-pohled-kontrolér). Pokud hovoiim o tomto
navrhovém vzoru, mam namysli takzvany push-based MVC. V tomto modelu vyvold
uzivatel akci kontroléru, ten provede odpovidajici akci v modelu dat a naplni pohled
informacemi, které pak pohled zobrazi uzivateli.

e Komponentovy vzor (component-based). Také se jednd o druh MVC, ale tentokrat
o pull-based MVC. O akci uzivatele je v ném informovan pohled a ten pak ziskava
data pro zobrazeni z ruznych kontroléri.
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e Post-back model. Jedna se o model vyuzivajici post-back. Pti post-back se neméni
URL stranky a data jsou vracena tomu pohledu, na némz byla uzivatelem provedena
akce. Z vracenych dat se pak rekonstruuji komponenty pohledu, které nasledné vy-
voldavaji udalosti. Na udalosti reaguje aplikace a provadi podle nich zmény v modelu
dat a nakonec znovu zobrazi pohled.

Pii tvorbé tohoto rozdéleni jsem se inspiroval v [29], [17] a [20].

Budoucnost frameworku

Pokud se ma vytvarend aplikace dale vyvijet, je potieba také zhodnotit, zda framework
prezije vytvarenou aplikaci nebo zanikne diive nez webova aplikace. Urcité by méla byt
v poslednim pul roce vydana nova verze frameworku nebo by se na ni mélo alespon pra-
covat. Dal§i zarukou v tomto ohledu muze byt velkd organizace spolupracujici na vyvoji
frameworku nebo velkd organizace vyuzivajici framework.

Dalsi vlastnosti

Také budu hodnotit, zda framework podporuje AJAX a mapovani objektt na rela¢ni da-
tabézi a umoznuje SEO.

2.3.2 Symfony

Jazykem tohoto frameworku je PHP 5. Pouzivd MVC vzor. Framework je vyuzivan mnoha
organizacemi, byl v ném vytvofen napiiklad i Yahoo! Bookmarks, takze nepredpokladam,
ze by v dohledné dobé zanikl. Framework podporuje AJAX, mapovani objekt na rela¢ni
databdzi a ma propracovany systém na podporu tvorby URL pro SEO. Adresa URL je
pomoci pravidel mapovana na interni URI adresu a naopak. Dalsi informace o frameworku
je mozné najit v [9].

2.3.3 Zend framework

Jazykem tohoto frameworku je opét PHP 5. Také pouziva MVC vzor. Za rok 2007 byly
vydany 4 nové verze frameworku. Jedna se o novy framework, takze urcité nezanikne v nej-
blizsi dobé, jeho dlouhodobou existenci vSak momentalné zarucuje pouze fakt, ze ho vytvari
Zend Technologies. Framework podporuje AJAX, mapovani objektl na rela¢ni databézi a
URL pouzivané v tomto frameworku je pouzitelné pro SEQO. Dalsi informace o frameworku
je mozné najit v [10].

2.3.4 Ruby on Rails

Jazykem tohoto frameworku je Ruby. Pouzivda MVC vzor. Kazdy den je upravovan zdro-
jovy kéd frameworku. Vzhledem k aktivité komunity vérim v dlouhou zivotnost tohoto
frameworku. Podporuje AJAX, automatické mapovani objekti na relaéni databazi a URL
pouzivané v tomto frameworku je pouzitelné pro SEO. Dalsi informace o frameworku je
mozné najit v [7].
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2.3.5 MonoRail

Jazykem tohoto frameworku muze byt libovolny jazyk pielozitelny do CIL. Framework byl
inspirovan Ruby on Rails a umoziuje pouziti stejnych principt pod .NET Frameworkem.
To znamend, ze pouzivd také MVC vzor. Témér kazdy den je k dispozici novy build. Opét
muzu konstatovat, ze véiim v dlouhou Zivotnost tohoto frameworku. Podporuje AJAX,
automatické mapovani objektu na rela¢ni databazi a URL pouzivané v tomto frameworku
je pouzitelné pro SEQO. Dalsi informace o frameworku je mozné najit v [5].

2.3.6 Struts

Jazykem tohoto frameworku je Java. Pouzivd MVC vzor. Ro¢né vychéazi nékolik verzi tohoto
frameworku. Vzhledem aktivité komunity vérim, ze bude tento framework jesté dlouho
vyvijen. Podporuje AJAX, mapovani objektu na rela¢ni databazi a URL pouzivané v tomto
frameworku je pouzitelné pro SEO. Dalsi informace o frameworku je mozné najit v [8].

2.3.7 JSF

Jazykem tohoto frameworku je Java. Pouziva komponentovy vzor. JSF vytvaii Sun Micro-
systems, coz je podle mého nazoru dostatecna zaruka, ze bude framework dale vyvijen.
Podporuje AJAX, mapovani objektu na relacni databdzi je umoznéno napiiklad ve spo-
lupraci s Hibernate a URL pouzivané v tomto frameworku je pouzitelné pro SEO. Dalsi
informace o frameworku je mozné najit v [1].

2.3.8 ASP .NET

Jazykem tohoto frameworku muze byt libovolny jazyk ptelozitelny do CIL. Pouziva post-
back model. Tento framework je vyvijen Microsoftem, coz je opét zaruka, ze jeho vyvoj
nebude ukon¢en. Podporuje AJAX, mapovani objektii na relacni databazi je umoznéno
a je mozné vytvorit snadno modul, ktery bude URL v aplikaci upravovat tak, aby bylo
pouzitelné pro SEO. Informace o tomto frameworku jsem cerpal z [20].

2.3.9 Hodnoceni

Popisované vlastnosti vSech zminovanych frameworku ukazuji na jejich pouzitelnost pro
tvorbu webovych aplikaci. Tento pohled byl v8ak velmi povrchni a dokud se vSemi fra-
meworky nebudu mit zkuSenosti, nemuzu s jistotou fict, zda je skutetné vyhodné a vhodné
v nich vytvaret webové aplikace. Také jsem nehodnotil vyvojova prostifedi pro tvorbu
v danych frameworcich, zde by uré¢ité nad ostatnimi vyniklo JSF a ASP .NET.

Jsem rad, ze tento piehled ukazal, ze vytvorit webovou aplikaci v ASP .NET nenf krok
Spatnym smérem. Muzu tedy s ¢istym svédomim dodrzet zadéni diplomové prace.
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Kapitola 3
Zasilkova preprava

Pro pochopeni toho, jak funguje moderni zasilkova pieprava, je nejlepsi projit si zivotni
cyklus zasilky od jejitho zabaleni u odesilatele az po jeji pfijeti pfijemcem. Pfedem upo-
zornuji Ctenare, ze popis, ktery bude nasledovat, se netykda zadné konkrétni firmy posky-
tujici zasilkovou piepravu, ale je poskladany z tkonu, které se obvykle provadéji a s malymi
odchylkami odpovidd postupum ve vSech firméch.

V textu budu pouzivat terminologii pouzivanou i v zdkonech zabyvajicich se touto pro-
blematikou. Piepravce je ten, kdo si objednal dopravu, jinak fe¢eno ten, kdo si nechava véc
¢i naklad za dplatu prepravit. Dopravce je pak ten, kdo pfepravu zajisti vétsinou vlastnimi
prostiedky, ale neni to pravidlem. Je dilezité odlisit pfepravce od terminu odesilatel, protoze
nen{ nutné, aby piepravce byl i odesilatelem. Kdyz mluvim o odesilateli, méam na mysli bud
zpatecni adresu nebo toho, kdo predavé zasilku dopravci.

3.1 Pred predanim zasilky dopravci

K predani zésilky dopravci mize dojit bud pifmo v provozovné & bydlisti odesilatele,
nebo v provozovné dopravce. Pokud mé dojit k predani u odesilatele, musi byt tento s do-
pravcem predem dohodnut, kdy k ptevzeti dojde. Pfedani zasilky je pak naplanovano do
informac¢niho systému a bude automaticky vytisténo odpovédnému fidi¢i na jeho soupisku
zésilek k vyzvednuti. Ridi¢i vady zésilky zéroven rozvazeji i piijimaji, proto byva obvykle
soupiska zasilek jen jedna a obsahuje jak zasilky, které je potieba vyzvednout, tak ty, které
musi byt rozvezeny.

3.2 Predani zasilky dopravci

Po prevzeti zasilky dopravcem jiz musi byt zasilka oznacena etiketou s ¢arovym kdédem,
adresami a pripadné dalsimi kontaktni ddaji odesilatele a piijemce. Etikety si vétsinou
vyzvedavd v potfebném mnozstvi odesilatel u dopravce. Takovymto sériim etiket se pak
rika etiketni fada a kazda tato etiketni rada patii konkrétnimu odesilateli. Druhd moznost
je, ze odesilatel mé software poskytnuty prepravcem, umoznujici mu vytisknout si etikety
z jemu piidélené etiketni fady, kdyz je potiebuje. TTet{ a posledni varianta je, Ze etiketu pro
danou zésilku doveze prepravce na misto prevzeti zasilky. Pii prevzeti nacte tidi¢ dopravce
carovy kod etikety zasilky a tim je zasilka obvykle poprvé zavedena do informaéniho systému
dopravce. Pred nactenim etikety muze byt zasilka v informaénim systému dopravce jediné
v pripadé, ze pii telefonické domluvé operator dopravce zadal do systému ¢islo etikety
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a udaje, které bude etiketa obsahovat, vytiskl ji a byla dorucena odesilateli. Ridi¢ je po
nacteni etikety upozornén ¢teckou na tkony, které je potieba provést pti prevzeti daného
typu zésilky (napfiklad zaplaceni poplatku). Pokud byly etikety vytistény pomoci software
dopravce, obdrzi fidi¢ od odesilatele také datové médium s idaji o zasilkach, které odesil4.
Vétsinou fidi¢ vystavi nebo obdrzi a potvrdi pfejimaci doklady zésilek.

3.3 Doruceni zasilky do depa dopravce

Ridi¢ doveze vyzvednuté a nerozvezené zésilky do depa dopravce a pii jejich vykladani opét
nacitd ¢teckou ¢arovych kodu etikety zasilek. Vétsina dovezenych zasilek v tuto chvili nema
do informacniho systému zaneseny udaje z etikety a proto jsou po vykladce tyto tudaje
v informaénim systému kontrolovany a dopliovany. Pritom se piipadné muze provadét
i vazeni a méfeni zasilek. Nasleduje tiidéni zasilek podle tak zvanych vystupnich smért.
Vystupni smér urcuje, na které depo ma zasilka dale putovat, a zaméstnanci, ktefi provadéji
tfidéni, jej zjisti z informaéniho systému.

3.4 Preprava zasilky do vystupniho depa

Pokud zéasilka neni ve vystupnim depu, objevi se podle vystupniho sméru na tak zvané
no¢ni nebo systémové soupisce a je podle ni pfepravena na dalsi depo. Zasilka tak putuje
mezi depy dopravce po predem stanovené trase, kterou pro kazdou cilovou adresu urcuje
informacni systém. Pfi kazdém nalozeni i vylozeni zasilky provadi fidi¢ nacteni ¢arovych
kédu z etikety zasilky, diky ¢emuz ma dopravce celou dobu piehled o tom, kde se zésilka
pravé nachdazi, a v pripadé ztraty zasilky je také mozné dohledat vinika. Sluzba sledovani
pohybu zasilky je ¢asto zpfistupnéna i odesilateli a pfijemci pies jednoduchou webovou
aplikaci. Takto zasilka putuje az do vystupniho depa.

3.5 Doruceni zasilky prijemci

Ve vystupnim depu je zasilka opét vytisténa na soupisku fidice, ktery ma zasilku dorucit
pifjemci. Ten pti naklddce opét nacte carovy kéd zasilky a zaveze ji pfijemci. Pfi doruceni
musi naposledy nacist etiketu zasilky a je upozornén c¢teckou na platbu dobirky nebo
prevzeti zpétné zasilky. Pokud pif{jemce zdsilku nepfevezme, ulozi #idi¢ do étecky duvod
odmitnuti a zaveze zéasilku na depo, kde je pak ulozena do klece nebo poslana na cestu zpét
k odesilateli.
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Kapitola 4

Specifikace webové aplikace pro
evidenci a tisk zasilek

Specifikace byla vytvafena ve spolupraci s konzultantem diplomové préace a dale upfesiovana
béhem implementace jednotlivych ¢asti aplikace. V pribéhu prace bylo do specifikace také
priddno nékolik novych pozadavku, coz zpusobilo, ze byl vyvoj aplikace inkrementdlni.
V této kapitole se pokusim co nejobecnéji popsat vsechny pozadavky. Nejprve uvedu ne-
formalni specifikaci a dalsi detaily, pak objasnim na diagramech pfipadu pouziti (use case
diagrams) a diagramu entit a vztahu (entity relationship diagram).

4.1 Neformalni specifikace

Aplikace ma pomahat jak dopravci, tak prepravci. Umoznit pfepravci tisk etiket v jeho pro-
voznich prostorach s moznosti vyuziti komunikace s jeho informaénim systémem tak, aby
bylo co mozna nejméné ruéni prace, a tim i dochézelo k vyssi kvalité prace na tseku piipravy
zasilek k preprave. Dulezitou podminkou k tomu, aby méli dopravci o takovou aplikaci zajem
je, ze jeji pouzivani nesmi zatézovat dopravce a instalace aplikace musi probihat pokud
mozno s malou nebo zZddnou ucasti zaméstnancu dopravce. Jedinym tikonem, ktery nebude
probihat automaticky, by mélo byt vytvoreni uzivatelského t¢tu pro daného zakaznika.
Aplikace by také méla byt snadno prizpusobitelnd pro piipojeni k informaénimu systému
libovolného dopravce a musi umét automaticky exportovat vytisténé etikety do tohoto in-
formacniho systému.

4.1.1 Obecné zasady a soucasti aplikace

Aplikace pobézi na serveru dopravce. Budou ji pouzivat zaméstnanci prepravce. Uzivatelé
budou aplikaci spoustét pfes webovy prohlize¢. Na strané klienta bude nutnd jen auto-
matickd instalace nékterych komponent, napiiklad pro tisk etiket. Veskera data budou
uchovana na databazovém serveru dopravce. Aplikace bude konfigurovatelnd a modulédrni,
aby ji bylo snadné upravit podle potieb dopravcu i prepravci.

Aplikace bude s uzivateli komunikovat v ¢eském jazyce. Viechny zobrazované seznamy
bude mozné filtrovat a fadit podle zvoleného sloupce. Aplikace bude obsahovat tyto soucasti:

e evidence zasilek,

e evidence zakazniku,
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e import zasilek a zdkazniku,

tisk etiket,

modul ukonéeni dne,

nastaveni.

4.1.2 Uzivatelé a prihlasovani do systému

Aplikace bude rozdélena na dvé ¢asti, administrac¢ni a uzivatelskou. Kazdy piepravce bude
mit jeden piistup do administra¢ni ¢asti, kde bude moct vytvaiet a upravovat uzivatelské
pristupy pro svou firmu. Nékteré firmy mivaji vice pobocek, proto soucdasti prihldseni do
administraéni ¢asti bude i volba pobocky a administrator dané firmy bude pfihlagen az po
vybéru pobocky.

Administrator bude moct upravovat uzivatelské piistupy v evidenci uzivateld, ktera
bude umoznovat zadavani novych a editaci a vymaz existujicich uzivatelu. Kazdy uzivatel
bude mit povinné tyto atributy:

e jméno,

e pifjmeni,

e piihlasovaci jméno,

e piihlasovaci heslo.
Aby firmy nebyly v pfihlasovacich jménech omezeny pouze na uzivatelskd jména, kterd jesté
nebyla v zadné jiné firmé ¢i pobocce pouzita, bude soucasti piihlaseni uzivatele i zadani
identifikatoru pobocky.
4.1.3 Evidence zakaznikt

Evidence zékazniki bude umoziiovat vytvareni, editaci a vymaz zdkazniki. U adresy a PSC
budou stejné moznosti kontroly, jako v evidenci zasilek. Zékaznik bude mit tyto atributy:

e 1D,
e adresa zdkaznika (zdroj pro adresu piijemce):

e — ndzev,
— ulice + ¢.p.,
— meésto,
— PSC,

— Zeme;
e ména dobirky,
e e-mail,
e poznamka,
e kontaktni osoba,
e telefon,

e telefon pro SMS.
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4.1.4 Evidence zasilek

Evidence zasilek bude umoznovat vytvatreni, editaci a vymaz zdsilek. Pokud bude zésilka jiz

Pokud bude mit zéasilka vytisténou etiketu, nebude ji uz mozné editovat.

Aplikace bude umoziiovat kontrolu PSC, pokud dopravce doda databézi korektnich PSC.
Bude mozné zadat i PSC, které v databazi nebude. Takové PSC bude pro informaci obsluhy
zvyraznéno. Zasilky budou mit néasledujici atributy:

e cislo zésilky,
e adresa piijemce:

— nézev,

— ulice + ¢.p.,
— meésto,

— PSC,

— zeme;
e dobirka,
e ména dobirky,
e variabilni symbol,
e kontaktni osoba,
o telefon,
e telefon pro SMS,
e e-mail,
e datum a ¢as doruceni od,
e Cas doruceni do,
e datum odeslani dopravci.

Cislo zésilky se bude generovat automaticky z etiketni fady podle typu zasilky az pfi tisku
etikety. Implementované typy zasilek:

e normalni balik,

e normadlni balik - dobirka,

e soukromsd adresa,

e soukroméd adresa - dobirka,
e expresni balik,

e expresni balik - dobirka,

e export,
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e export - dobirka.

Pii zadavani zédsilek bude mozné zadat pocet kusu. Po ulozeni zasilky bude vytvoten zadany
pocet stejnych zasilek. Pokud bude zadana dobirkova ¢astka, zustane tato pouze u prvni
zésilky, ostatni takto vytvorené zasilky budou mit ¢astku 0 Ke.

Informace o pijemci je mozné do zasilky doplnit vybérem zdkaznika. Doplni se ad-
resa piijemce, ména dobirky, variabilni symbol, e-mail, kontaktni osoba, telefon a telefon
pro SMS. Mezi zasilkou a zdkaznikem se neukladd vazba, pouze se zkopiruji hodnoty ze
zdkaznika.

4.1.5 Import zasilek a zakazniki

Aby aplikace mohla spolupracovat i s jinymi aplikacemi pfepravce, musi byt umoznén im-
port zasilek a zakazniku v téchto formatech:

e textovy soubor s pevnou sitkou sloupci,
e textovy soubor s oddélovadi,

e DBF soubor.

4.1.6 Tisk etiket

Tisk etiket bude probihat z evidence zasilek. Nejprve se vygeneruji cisla zasilek z eti-
ketnich fad. Bude nésledovat volba typu tiskarny, pricemz implicitné bude nastavena ta
tiskarna, kterd byla zvolena v nastaveni. Pak budou etikety vytistény a v ptipadé, ze se
jednd o zpétnou zasilku, bude vytisténa i zpétna etiketa.

4.1.7 Modul ukonceni dne
Modul se bude sklddat z nékolika soucasti, které bude zakaznik obvykle spoustét kazdy den.
Cinnosti téchto soucasti na sebe budou navazovat.

Pienos zasilek

Po spusténi se zobrazi seznam neodeslanych zasilek z vybraného dne, pficemz implicitné
bude zvolen aktualni den, a vSechny budou oznaceny. Zrusenim oznaceni bude mozné zasilku
z odesilanych dat vyjmout. Potvrzenim odeslani se vSechny oznacené zésilky odeslou do in-
formaé¢niho systému dopravce. U kazdé odeslané zésilky se pak doplni datum a ¢as odeslani.

Sestavy

V této ¢asti bude zdkaznikovi umoznéno vytisknout si prejimaci doklady zasilek.

Piejimaci doklad vsech zasilek bude obsahovat informace o vSech zasilkach odeslanych
do informacniho systému dopravce za aktualni den. Pfejimaci doklad dobirkovych zasilek
bude obsahovat informace o vSsech dobirkovych zasilkach odeslanych do informaéniho systému
dopravce za aktudlni den. Obé sestavy budou obsahovat tyto polozky:

e cislo zésilky,

e adresa piijemce:
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— néazev,

— ulice + ¢.p.,
— mésto,

— PSC,

— Zeme;

dobirka,

variabilni symbol,

zakaznickd reference,
e poznamka.

Pod nimiz bude uvedeno nésledujici shrnuti:
e pocet zasilek,

e celkova dobirkova castka.

Odeslani e-maili zakazniktim

V tomto kroku bude moct obsluha odeslat e-mail viem zakaznikiim piepravce, jejichz zasilky
jiz byly odeslany dopravci. E-mail bude obsahovat ¢isla vSech zasilek a soucet plateb za
dobirkové zasilky. Odeslani e-mailu bude probihat ptes SMTP server dopravce.

4.1.8 Firemni nastaveni

Firemni nastaveni bude pfistupné pouze pro administratory. Mélo by umoziiovat nasta-
vovani nasledujicich polozek:

e povoleni odesilani e-mailu pro zékazniky,
e povoleni importu zésilek,

e nastaveni tiskarny pro etikety,

e nastaveni hlavni adresy odesilatele:

— nazev,

— ulice + ¢.p.,
— PSC,

— meésto,

— poznamka;
e nastaveni adresy odesilatele pro zpétné etikety:

— nazev,
— ulice + ¢.p.,
— PSC,

— meésto,
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— poznamka;
e nastaveni e-mailu odesilatele,

e zména hesla.

4.2 Diagramy pripadt pouziti

Podle uvedené specifikace jsem vytvoril diagramy piipada pouziti, které jsme dale upravo-
vali. Zde uvedu pouze finalni podobu, ktera je také jedind, ktera byla vytvorena i v digitdlni
podobé a zachovala se.

4.2.1 Administracni ¢ast aplikace

Bylo dohodnuto, ze administracni ¢ast bude v této verzi aplikace zcela oddélena od Césti
uzivatelské, aby zatim nebylo nutné v zadné z ¢asti vytvaret infrastrukturu pro vytvareni
uzivatelskych roli. Toto rozhodnuti bylo u¢inéno ve snaze usnadnit vyvoj aplikace, protoze
jesté neni jisté, zda bude nékdy nasazena do skuteéného provozu. Proto jsou také pripady
pouziti administra¢ni ¢asti aplikace zcela oddéleny od piipadi pouziti uzivatelské césti

aplikace.
% PFidani uZivatele
Zména hesla ufivatel
Adminigtrator

Zamknuti uZivatele

o = Pt
Sprava uzivatelu

S
‘ v

Odemknuti uZvatele
Iména firemniha nastaveni

Obrazek 4.1: Diagram pfipadl pouziti administratora

Obrézek 4.1 ukazuje diagram piipadu pouziti administratora. Pokud je ve firemnim
nastaveni povoleno odesilani E-mailt zdkaznikum, musi piipad pouziti ,Zména firemniho
nastaveni“ jesté obsahovat kontrolu, zda je zaddna E-mailové adresa odesilatele. Ve sprave
uzivatelii bude pro tUplnost za jménem uzivatele vzdy vypsana i identifikace firmy.

4.2.2 Uzivatelska cast aplikace

Pripady pouziti uzivatelské ¢asti aplikace jsem pro lepsi orientaci dekomponoval do nékolika
diagramu. Zékladnim je diagram obsahujici i aktéra ,Uzivatel“ na obrdazku 4.2. Vsechny
piipady pouziti kromé piipadu pouziti ,,Zména hesla“ budou specifikovany v déle.
Piipad pouziti ,,Sprava zakazniku“

Piipad pouziti ,,Sprava zakazniki“ v sobé nenese zadna uskali a jeho dekompozici ukazuje

obrazek 4.3. Je potfeba dbat na to, ze podle obecnych pravidel neformalni specifikace musi
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Sprava zakaznikt

Sprava nastaveni
mapovani cissinfkd

Sprava zasilek

UFvatel

Obrézek 4.2: Diagram piipadu pouziti uzivatele

Sprava nastaveni
im portl zasilek

Sprava nastaveni
im portd zakamnikd

seznam zakaznikl také umoznovat fazeni a filtrovani polozek.

Editace zakamika
A}

Spréva zakaznikl [ [

4
Pficani z3kaznika
Import zakaznik

Obrézek 4.3: Dekompozice piipadu pouziti ,,Sprava zdkaznika “

Piipad pouziti ,,Sprava zasilek*

Dekompozice piipadu pouziti ,,Sprava zasilek * je komplikovanéjsi, coz doklada i obrazek 4.4.
Aby bylo mozné importovat zasilky, musi to byt povoleno v nastaveni. Editace zasilek je
u vytisténych zdsilek zakazédna. Smazani zasilky je zakazano u odeslanych zasilek. Stejné
tak je u odeslanych zasilek zakazan tisk, kterym je mysleno tisk etikety zasilky.

Piripad pouziti ,,Sprava nastaveni mapovani éiselnika*

Dosud jsem se jesté nezminil o mapovani Ciselnikt. Na problém mapovani ¢Ciselnikil jsem
narazil az pfi ndvrhu t¥id pro import zédkazniku a zasilek. Mapovéni ¢iselniku fesi problém,
ze v databdazi prepravce muze byt jind reprezentace vyznamoveé stejné hodnoty ¢Ciselniku nez
v databézi dopravce. Napiiklad stét Ceska republika v &iselniku st4t mize byt u dopravee
reprezentovan hodnotou CZ a u piepravce hodnotou CR. Prvnim feSenim, které se nabizelo
bylo donutit pfepravce, aby si vystupy upravil tak, at vyhovuji, coz je pravdépodobné ¢asté
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.. Editace zasilky
Sprava zasilek

[
'
1
[
l||

Seznam zasiiek

<<Extend>> ~ ~ (Smazani zésilky

Extension Points
Je povolen
v nastaveni

Extension Points
neni odeslana - smazani, tisk
neni vytigténa - editace

<<Extends> " -

Tisk zasilek

- - Z<Extend==

' ==Extend==

.
v

Import zasilek

Pridani zasilky Detail zasilky

Extension Points
neni odeslana - tisk

Obréazek 4.4: Dekompozice piipadu pouziti ,,Sprava zésilek “

feSeni tohoto problému. J4 jsem se rozhodl pfidélat pfepravci co mozna nejméné priace a
vyjit mu vstiic, proto jsem vytvofil mapovani ¢iselniku. Mapovani ¢iselniku tedy umoziuje
mapovat hodnoty databaze pfepravce na vyznam v databazi dopravce. Prepravce pii tom
neni zatézovan ani hodnotou v databazi dopravce a je mu zobrazovana piimo jeji textova
reprezentace.

Dekompozice piipadu pouziti ,,Sprava nastaveni mapovani ¢iselnikia“ je na obrazku 4.5.
Nastaveni mapovani jsou rozdélena podle ¢iselniki, ke kterym nélezi a pro kazdy ¢iselnik
muze byt vice nastaveni. Uzivatel si pak pfi nastavovani importu muze vybrat, které ma-
povani pro ktery sloupec pouzije.

Sprava nastaveni
mapovani iseinika

4 PFidani mapovani

Seznam mapovani

==|ncludes =

Wher &selniku

Editace mapovan!

Smazani mapovani

Obrézek 4.5: Dekompozice piipadu pouziti ,,Spréava nastaveni mapovani ¢iselnika

30



Pripad ouziti ,,Sprava nastaveni importu zasilek* a ,,Sprava nastaveni im-
9 9
portu zakazniku“

Pro ptipady pouziti ,,Sprava nastaveni importu zasilek “ a ,, Sprava nastaveni importu zakaznika “
jsem vytvoril spoletnou dekompozici, kterd je na obrazku 4.6. P¥ipady pouziti ,,Pridani
nového“ a ,Editace“ musi obsahovat také vybér typu importu a jeho nastaveni. Nastaveni
muze byt ulozeno vice a pii importu si uzivatel muze vybrat, které nastaveni pouzije. Na-
staveni bude obsahovat také vybér ulozenych mapovani ¢iselniku pro sloupce, u kterych je

to potieba.

Sprava nastaven|
im portll zakaznikl

Sprava nastaveni
im portll zasilek

PFidéni novéha ¥

A £

[

i A}

Obrézek 4.6: Dekompozice piipadu pouziti ,,Sprava nastaveni importu zasilek“ a ,,Sprava
nastaveni importu zdakazniku

Piipad pouziti ,,Ukonéeni dne*

Piipad pouziti ,,Ukonceni dne“ mél byt puvodné proveden ve stylu pruvodce (wizard).
Nakonec bylo rozhodnuto, ze bude lepsi, kdyz budou jednotlivé akce na sobé nezavislé a
uzivatel je bude moct vykondavat i v jiném pofadi, nez je doporuceno v navodu. Dekompozice
tohoto pripadu pouziti je na obrazku 4.7.

o,
Tisk pFejimacih dokladl

‘
Tigh prajimadho dokiadu
Odeslani e-maild zakaznikim e T

Obrazek 4.7: Dekompozice piipadu pouziti ,,Ukonéeni dne“

=

L> Tisk prejimacdho dokladu
dobirk ovych zasilek
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4.3 Diagram entit a vztaht

Diagram entit a vztaht, ktery ted budu popisovat, naleznete v dodatku B. Diagram pfesné
odpovida databézi aplikace a entity v ném jsou rozmistény tak, aby byly souvisejici entity
blizko sebe. Nyni se pokusim objasnit vyznam vlastnosti a entit, u kterych neni zfejmy.

Pro nékteré entity jsem pouzil Ceské nazvy, protoze jsou snadnéji zapamatovatelné.
Nejsem si v8ak jisty, zda to bylo dobré feSeni.

4.3.1 Vlastnosti pouzivané ve vice entitach

Nasledujici vlastnosti maji stejny vyznam pro vSechny entity, které je obsahuji. Pokud je
vlastnost LOCKED nastavena na true (1), znamend to, ze byla dana entita zablokovana.
Pokud je nastavena na true (1) vlastnost REJECT znamen4 to, ze je dand entita zakazéna.
Vlastnost CHYBY obsahuje vycet chyb, ke kterym doslo pii importu entity ze souboru.

4.3.2 Entita FIRMS

VVVVVV

reprezentace pobocky pomoci dvou parametru:
e CUSTOMER._ID nesouci &islo zakaznika dopravee (tedy pirepravce) a
e CUST_DEP_ID obsahujici ¢islo depa, pod které prepravce spada.

Vzhledem k tomu, ze data pro jednotlivé zdkazniky dopravce musi byt oddélena, mé témeér
kazda entita v diagramu ciz{ kli¢ FIR_ID odkazujici se na tuto entitu.

4.3.3 Entita POVOLENE_MENY

Entita POVOLENE_MENY nese informaci o tom, které mény jsou povolené pro dobirky
pro danou pobocku. Tato entita byla zavedena proto, ze se ukazalo, ze nékteii dopravci
podminiuji pouzivani zahrani¢nich mén pro dobirky uréitymi pravidly. Tato entita tedy
slouzi k tomu, aby mohla byt synchronizovana povoleni mezi databazi dopravce a databézi
aplikace pro tisk etiket.

4.3.4 Entita NASTAVENI

Entita NASTAVENT slouzi k uklddéni nastaveni pro jednotlivé pobocky. Vlastnosti s pre-
fixem POVOLEN umoznuji zakdzat danou funkénost. Konkrétné odesilani informacnich
E-maila ptijemctim zasilek a importovani zasilek ze souboru. Vlastnosti s prefixem DA-
TAMAX se pouzivaji pro nastaveni tiskaren Datamax. Prefix HL znamena hlavn{ adresa.
Ta bude na etiketdch pouzita jako adresa odesilatele. Prefix ZP znamend zpétna adresa a
ta bude vytisténa jako adresa pii{jemce na tak zvanych zpétnych zasilkach. Zpétna zasilka
je pfibalena k odesilané zasilce a po doruceni pifjemci je piijemcem odeslana na zvolenou
zpétnou adresu'. Vlastnost EMAIL_ODESILATELE je vyplnéna pii odesildni informaénich
E-maila jako adresa odesilatele. Tato vlastnost musi byt vyplnéna, pokud je povoleno
odesilani informac¢nich E-mailu.

Lyétsinou se jednd o fakturu, kterou pifjemce pied odesldnim podepise
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4.3.5 Entita ZASILKY

Entita ZASILKY uchovava informace o pfipravovanych i vytisténych zéasilkach. Nez vysvétlim
vyznam vlastnosti této entity, musim vysvétlit operace se zasilkami, které byly po aplikaci
vyzadovany.

Vytvareni zédsilek mélo umoznit vytvoreni nékolika stejnych zasilek najednou. Tyto
zasilky mély byt samostatné editovatelné. V ptipadé, ze se jednd o zasilku s dobirkou,
mély byt i svazany dohromady jako jeden celek, aby bylo mozné pfi tisku etiket vytisknout
i o kolikdtou zésilku z jakého celkového mnozstvi se jednd. Zatim uvedené podminky by
ukazovaly na feSeni vytvorit entité vlastnost pocet kusu a v piipadé jakékoli zmény jednoho
z kust jej z této sady vyjmout. Problém je vSak v tom, ze ur¢ité zmény jsou pro jednotlivé
zasilky ze sady povoleny, aniz by doslo k vylouceni ze sady. Konkrétné dojde k vylouceni
ze sady, pokud se zméni variabilni symbol, ulice, mésto nebo PSC pifjemce a v ostatnich
piipadech zustane zéasilka v sadé. Tim padem bylo nutné zasilky svdzat na drovni databéaze,
coz jsem provedl pridanim vlastnosti MASTER_ID, ktera je cizim klicem entity ZASILKY
a odkazuje se na prvni zasilku ze sady. Entita obsahuje jesté jeden odkaz na sebe a tim
je ZPETNA_OD_D. Tento odkaz se pouzivd pouze u zpétnych zasilek a odkazuje se na
zésilku, do které ma byt zpétna zasilka pribalena. Jednd se o vztah 1:1 (zdsilka nesmi obsa-
hovat vice nez jednu zpétnou zésilku). Umisténi odkazu do zpétné zésilky jsem volil proto,
abych mohl zadat pravidlo na smazani zpétné zasilky zaroven se zasilkou, ke které méla byt
pripojena.

Vlastnost CODE_TYPE nese typ zasilky vybrany z ¢iselniku TYP_ZASILKY. Vlast-
nost ZAKAZNIK_ID je pro budouci pouziti a momentalné se pouze odkazuje na entitu
ZAKAZNIK, kterd byla pouzita jako Sablona pro tuto zasilku. Vlastnost EMAIL obsahuje
adresu elektronické posty, na kterou bude dorucen informaéni E-mail v ptipadé, ze obsluha
po odeslani zasilky do databaze dopravce tuto volbu vybere. Vlastnosti DATUM_DOR_OD
a DATUM_DOR_DO slouzi pro vymezeni dne a denni doby, ve které si prepravce pieje,
aby byla zasilka doruc¢ena. Datum obou vlastnosti musi byt shodné a odpovidat doprav-
cem stanovenym pravidlim. Cas ulozeny v téchto vlastnostech pak stanovuje Gasové rozmezi
doruceni zdsilky ve vybraném dni. Vlastnost VYTISKNUTA se nastavuje na true (1) co nej-
pozdéji pred vytisténim a vlastnost DATUM_ODS_DB se nastavuje na cas odeslani zasilky
do databéaze dopravce.

4.3.6 Entita CISELNE_RADY

Entita CISELNE_RADY umoziiuje vyuziti zabéhnutého systému pro ptridélovani ¢isel zasilek,
které pouziva dopravce pro identifikaci zasilek. Ukladaji se do ni informace o fadach téchto

Cisel zasilek ve formé pouzitelné pro snadné automatické doplnovani ze systému dopravce.

Tato entita se bude u ruznych dopravcu lisit svym obsahem, podle toho, jakym zpusobem

dopravce tady pridéluje. K piidélovani ¢isel téchto fad pak bude slouzit databazova pro-

cedura volana z aplikace, ktera ma presné dané rozhrani.

V tomto piipadé obsahuje entita identifikaci pobocky tak, jak ji pouziva dopravce (vlast-
nosti CUSTOMER_ID a CUST_DEP_ID), typ zasilky, ke kterému se vztahuje (vlastnost
CODE_TYPE), rozsah ¢isel v fadé (od ¢isla zadaného v PACKAGE_ID_FROM do ¢isla
v PACKAGE_ID_TO) a posledni pouzité ¢islo zasilky (vlastnost LAST_USED).
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4.3.7 Entita CISELNIKY_META

Entita CISELNIKY_META obsahuje metainformace o ¢iselnicich. Vytvofil jsem ji pro
usnadnéni prace s mapovanim ¢iselnikt a hlavné pro umisténi vSech potiebnych informaci
o Ciselnicich na jedno misto, coz usnadnuje jejich modifikaci. Kazdy ¢iselnik ma svuj fadek
v této entité.

Vlastnost NAZEV obsahuje nazev, ktery je pouzivan v aplikaci pro identifikaci ¢iselniku.
Vlastnost NAZEV_TABULKY obsahuje nazev tabulky v databézi, ve které jsou hodnoty
¢iselniku ulozeny. Vlastnost ZOBRAZOVANY _NAZEV obsahuje nazev Ciselniku, ktery je
v aplikaci zobrazovéan uzivateli. Vlastnosti SLOUPEC_ID a SLOUPEC_HODNOTA se odka-
zuji na nazvy sloupct v tabulce ¢iselniku. Pficemz SLOUPEC_ID obsahuje nazev sloupce
s primarnim klicem (napiiklad ,,CZ*“) a SLOUPEC_HODNOTA obsahuje nazev sloupce
s textovou reprezentaci vyznamu této hodnoty (napifklad ,Ceskd Republika®). Vlastnosti
HAS_LOCKED a HAS_REJECT jsou nastaveny na true (1) u téch ¢iselniki, které obsa-
huji ve svych tabulkach i sloupec LOCKED respektive REJECT s vyznamem, ktery jsem
popisoval v oddile 4.3.1.

4.3.8 Entita MAPOVANI_CISELNIKU a s ni souvisejici

Entita MAPOVANI_CISELNIKU slouzi k uklddani mapovani ¢iselniki. Vlastnost CIS_.META 1D
se odkazuje na metainformace k ¢iselniku, ktery mapuje. Vlastnost NAZEV obsahuje zob-
razovany nazev mapovani. Vlastnost POPIS muze obsahovat uzivatelsky popis mapovani.
Jednotlivé prvky mapovéani jsou pak ulozeny v entité PRVKY_MAPOVANI_CISELNIKU.

V té jsou pouze tyto vlastnosti:

e HODNOTA_VE_ZDROJI_DAT, obsahujici hodnotu v importovaném souboru,
e HODNOTA_V_DATABAZI, obsahujici hodnotu klice ¢iselniku v databdzi aplikace, a
e MAPOVANI_CISELNIKU_ID odkazujici se na MAPOVANI_CISELNIKU.

4.3.9 Entity IMPORT _ZASILEK a IMPORT ZAKAZNIKU

Entity IMPORT_ZASILEK a IMPORT_ZAKAZNIKU obsahuji nastaveni importu zasilek,
respektive zakaznikl. Jak jsem jiz uvedl, kazd4 pobocka mize mit vice téchto nastaveni. Po-
kud je vlastnost IMPORT_S_CHYBOU natavena na true (1), jsou importovéany i fadky, pfi
jejichz importu doslo k néjaké chybé a do sloupce CHYBA je u nich ulozen popis vzniklé
chyby. Vlastnosti s postfixem CISLO_SLOUPCE obsahuji ¢islo sloupce v importovaném
souboru, ze kterého se mé nacist hodnota do sloupce v cilové tabulce (ZASILKA, respek-
tive ZAKAZNIK). Hodnota se nacita do sloupce se stejnym nazvem, jako je zacatek nazvu
vlastnosti pfed zminénym postfixem. Obsah vlastnosti s prefixem DEFAULT je do tohoto
sloupce cilové tabulky ulozen, pokud dojde pfi jeho ptfekladu k chybé, na vstupu chybi
nebo pro néj nebyla definovéna vlastnost CISLO_SLOUPCE (je nastavena na -1). Vlast-
nosti s postfixem MAPOVANI_CISELNIKU_ID jsou pouze pro sloupce obsahujici hodnotu
nékterého ¢iselniku a odkazuji na mapovani, které se ma pfi importu pouzit.

7 poslednich t#i vlastnosti IMPORT _DBF_ID, IMPORT_S_.ODDELOVACI_ID a IM-
PORT_S_.PEVNOU_SIRKOU_SLOUPCE_ID musi mit hodnotu jinou nez null pravé jedna.
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4.3.10 Entity urcujici typ importu

IMPORT_DBF jen oznacuje, Ze se bude importovat ze souboru DBF a nemé zatim zadné
pouzivané vlastnosti. IMPORT_S_ODDELOVACI a IMPORT_S_PEVNOU_SIRKOU_SLOUPCE
se pouzivaji pro importy z textovych souborti. Oba obsahuji

e vlastnost ENCODING, do které se uklada identifikator kodovani pouzivany v .NET,

e vlastnost ODDELOVAC_RADKU, kterd ikd, jakym znakem jsou oddéleny Fadky ve
vstupnim souboru (obvykle znak nového fadku),

e vlastnost OREZAT _BILE_ZNAKY, kterou je potieba nastavit na true (1), pokud
maji byt po nacteni sloupce ze zacatku a konce textu, ktery obsahuje, ofezany bilé
znaky a

e vlastnost VYNECHAT _PRVNI_RADEK, kterd, nastavena na true (1), zpusobi vy-
nechéni prvniho fadku, coz je vyhodné, pokud prvni fadek napiiklad obsahuje nazvy
sloupcu.

IMPORT_S_ODDELOVACI m4 pak jesté

e vlastnost ODDELOVAC_SLOUPCU, kterd obsahuje znak, pouzity ve vstupnim sou-
boru pro oddéleni sloupcu,

e vlastnost UNIKOVY_ZNAK, ve které muze byt uveden znak, ktery rusi vyznam
specidlniho znaku za nim a vloz{ ho na vystup (aby mohl byt na vystup vlozen unikovy
znak, musi byt na vstupu dvakrat za sebou),

e vlastnost UVOZOVACI_ZNAK, ktery, pokud je zaddn, neni pfeddvan na vystup, ale
jakékoli znaky, které jsou mezi dvéma uvozovacimi znaky, jsou predany na vystup
véetné pripadného uvozovaciho znaku a

e vlastnost DVE_UVOZOVKY_JAKO_JEDNA, kterou je mozné nastavit na true (1),
coz zpusobi, Ze dvé za sebou nésledujici uvozovky budou na vystup vypsdny jako
jedna a nebudou mit svij specidlni vyznam.

IMPORT_S_PEVNOU_SIRKOU_SLOUCPE obsahuje navic
e vlastnost SIRKA_SLOUPCE_DEFAULT a SIRKA_MEZERY _DEFAULT, které defi-

nuji sitku sloupce a mezery za nim ve vstupnim souboru pro vSechny sloupce, jejichz
§itka a mezera neni definovana,

e vlastnost POVOLIT_KONEC_RADKU_VE_SLOUPCI, kterd musi byt nastavena na
true (1), pokud mé byt umoznéno importovat ze souboru, ve kterém je znak konce
radku uvniti nékterého ze sloupcu.

Pro IMPORT_S_PEVNOU _SIRKOU_SLOUCPE bude také ¢asto definovdano nékolik entit
IMPORT_SIRKY _SLOUPCU obsahujici informaci o §itkach sloupce a mezery pro sloupce,
jejichz parametry neodpovidaji implicitnim.

Vice o vyznamu téchto polozek i s priklady je mozné nalézt v dodatku A.
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4.3.11 Ciselniky

Vlastnost EU v ¢iselniku ZEME je urcena pro budouci pouziti.

Vlastnost COD v ¢iselniku MENY urcuje, zda dand ména muze byt povolena pro
dobirku.

Vlastnost COD v &iselniku TYP_ZASILKY urcuje, zda je dany typ zasilky dobirkovy,
to znamena, zda ma byt pii predani piijemci pozadovana dobirka.

Vlastnost OUTLAND v témze ¢iselniku oznacuje, zda je dany typ zasilky uréen pro
prepravu do zahrani¢i (hodnota true (1)) nebo zda slouzi pouze pro vnitrostétni
prepravu.

Vlastnost POST v ¢iselniku PSC obsahuje nadzev posty a je uréena pro budouci pouziti.
Ciselnik PORTY obsahuje seznam portii podporovanych pro tisk.

Ciselnik TISKARNY obsahuje seznam tiskdren podporovanych pro tisk, pricemz
tiskdrny s ACTIVEX nastavenym na true (1) budou obslouzeny ACTIVEX prvkem
na strance.
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Kapitola 5

Implementace a hodnoceni
pouzitych nastroju

Vzhledem k tomu, ze jsem pied psanim této diplomové prace neznal ASP .NET 2.0, ne-
poustél jsem se predem do navrhu t¥id uzivatelského rozhrani a vytvarel jsem nejprve per-
zistentni t¥idy. Pro rozhrani s databézi a jako zdklad persistentnich tiid jsem musel pouzit
knihovnu libtools, ktera je licencovand, a proto neni sou¢asti odevzdaného zdrojového kodu.
V prubéhu vytvareni persistentnich tfid jsem se postupné ucil praci s ASP. Kdyz uz byla
vétSina persistentnich tiid hotova a mél jsem nastudovany zdklady ASP, zacal jsem hledat
moznosti autentizace a autorizace v ASP. Rozhodl jsem se drzet se standardniho pfistupu
k autorizaci a vytvorit vlastni implementaci standardniho rozhrani autentizace, aby bylo
mozné mit v databdzi ulozené uzivatele libovolnym zpusobem. Jakmile bylo jadro auten-
tizacnitho modulu hotovo, implementoval jsem tfidy slouzici k importu dat z textovych
souboru a soubora DBASFE /. Pak jsem zacal postupné vytvaret uzivatelské rozhrani podle
pripravenych diagramu piipada pouziti a pfi tom jsem pokracoval v implementaci ostatnich
soucasti. Vytvoril jsem nékolik vlastnich serverovych komponent, které mé sice staly mnoho
sil, ale do budoucna uz budu védét, jak na to, a vytvareni dalsich komponent mi bude Setiit
praci. Tento zpusob vyvoje aplikace jsem zvolil hlavné proto, abych mohl pruzné reagovat
na zmény pozadavku na aplikaci, které nebyly zpocatku zcela piresné specifikovény.

V nasledujicich podkapitolach se budu zabyvat podrobnéji jednotlivymi fazemi im-
plementace. Vzhledem ke komplikovanosti problematiky pocitam, ze mé ctenai alespon
zakladni znalosti ASP, pokud chce v8em popisovanym vécem porozumét. Snazil jsem se
vSak, aby i neznaly problematiky ziskal alespon néjakou predstavu o ASP.

5.1 Knihovna libtools

Naucit se délat s pomoci této knihovny zakladni operace bylo jednoduché. Hned pii prvnim
seznameni se mi nelibilo, ze knihovna nepouziva atributy, ¢imz vznikd redundance kédu,
protoze nazvy sloupct v databézi musite zaddvat na vice mistech nebo si pro né vy-
tvorit proménnou a tu pak vSude pouzivat. Tvurce knihovny mi sdélil, Zze atributy nejsou
pouzivany zamérné, aby knihovna pracovala rychleji, protoze zjistovan{ atributii je pomalé.
S tim jsem nesouhlasil, protoze se jednak udaje z metadat mohly klidné nacitat pouze
jednou a ulozit do vhodné, rychle pracujici struktury, a jednak i kdyby se toto neudélalo,
NET si zjisténé atributy automaticky uklada na urc¢itou dobu do cache. V piipadé webové
aplikace by se jen tézko mohlo stat, ze by byla tato cache vyprazdnéna. Nakonec jsem se
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rozhodnul s timto nedostatkem nic nedélat, protoze vytvoreni obalu tiid, ktery by umoznil
pouziti atributd, by mi zabralo vice ¢asu nez poprat se s redundanci.

Postupné jsem libtools pii vytvareni tiid zkoumal hloubéji a zjistil jsem, ze nema pod-
poru transakci takovou, jak bych si pfedstavoval a nepracuje nejlépe s identitama'. Vytvofil
jsem proto obal puvodnich tiid, ktery umoznil automatické nahrdvani primarnich kli¢a do
nové ulozenych objektu a pouzivani transakci tak, aby bylo mozné zavolanim jedné metody
provést zménu ve vice tabulkach a nemuset se pii tom starat o transakce. Zaroven obal
umoznuje, aby byla transakce pro praci s databazi nastavena jen jednou, a vSechny metody
pracujici s databazi ji pouzivaji, dokud neni odpojena nebo ukonéena.

Pozdéji jsem zjistil, Ze je na tom tato knivona pomérné Spatné i co se tyce vykonnosti,
protoze pro nacitani dat z databdze nepouzivd DbDataReader, ktery je v C# nejryh-
lejsi v piistupu k databazi, ale DbDataAdapter v kombinaci s DataTable, coz je mno-
ani v pripadé implementace perzistentni tf¥idy neddva smysl. Vysvétlim pro¢. O tom, ze
DbDataReader je rychlejsi svédél i to, ze DbDataAdapter podle vseho pouzivd na pro-
veden{ dotazu DbDataReader. Navic DbDataAdapter vytvaii DataTable, coz je tabulka
piijatych zaznamu. Libtools pak pracuji tak, ze pouzivajl zpozdéné nacitani dat z takto
vytvofené DataTable, i kdyz by se data mohla misto kopirovani do DataTable nahrat
z DbDataReaderu piimo do pezistentnich objekti. Tento problém se vsak tyka pouze
nacitani zéznamd, s tim, jak je implementovéan insert, update a delete, souhlasim. Jen
si myslim, ze kdyz uz se pouzivd DataTable pro nacitdni dat z databdze, mohl si tvurce
mozné usetfit trochu préace, kdyby ji pouzil i pro uklddani a zmény v databazi. Nemusel
by pak vytvaret vlastni tfidu pro sestavovani SQL dotazl, protoze toto DbDataAdapter
v kombinaci s DataTable zvlada.

S knihovnou libtools jsem tedy nebyl moc spokojen, ale kvili tomu, jak je implemen-
tovana, a ne kvili tomu, ze by Slo o néjaky nedostatek .NETu.

5.2 Autentizace a autorizace

Jak jsem se jiz zminoval, problém autorizace byl eliminovan tim, Ze zatim nejsou pozadovany
zadné role pro uzivatele a aplikace je fyzicky rozdélena na dvé ¢asti. Autorizace tim padem
Spoc¢iva pouze v ovéreni, zda je uzivatel prihldsen. Pokud je pfi psani webové aplikace v ASP
pouzit jeden z vestavénych autentizacnich moduli nebo se ze zdkladni abstraktni tfidy
MembershipProvider odvodi vlastni varianta pouzivajici k pfihlaSeni pouze jméno a heslo
uzivatele, ASP programatorovi usetii praci. Lze pak pouzit vSechny stadartni komponenty,
jako je napriklad

e Login (slouzi pro pfihldseni) a
e LoginName (zobrazuje jméno piihlaseného uzivatele)

a také nastavovani piistupu k jednotlivym strankdm piimo v konfiguraénim souboru Web. config.
Dalsi vyhodou z tohoto piistupu ja také to, ze ho zna snad kazdy, kdo vyviji apliakce v ASP
a neni pak problém se v aplikaci vyznat.

Ja jsem vSak potifeboval umoznit i prihlaSovani nejen pomoci uzivatelského jména a
hesla, ale i pomoci identifikace pobocky. Také jsem se chtél vyhnout pouzivani sessions,
protoze kladou podle mého nazoru nemalé naroky na webovy server. Pro ten je mnohem

Ltento nézev se v MSSQL pouzivé pro primérni kli¢ s automatickou inkrementaci
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snaz§i pouzivat pro ovérovani autorizace Sifrované cookies. Ty v kombinaci s Sifrovanym
spojenim piinaseji podle mého nazoru dostatetnou troven zabezpeceni. V ASP je stan-
dardné vyuzivana autorizace pomoci cookies, které umozinuji vlozit kromé jména a plat-
nosti ptrihlageni do Sifrované cookie i dalsi textovy tudaj. Bohuzel ackoli t¥ida pro spravu
téchto cookies FormsAuthenticationTicket umoznuje pouzivani uzivatelskych dat v coo-
kies, abstraktn{ modul MembershipProvider ani komponenta Login s nimi neumi pracovat.
Na ostatni funkénost vsak jejich pouziti nem4 vliv. Musel jsem tedy kromé implementace a
roSiteni MembershipProvider rozsitit také komponentu Login, aby bylo vSe funkéni. Svou
zakladni t¥idu pro autentizaci a spravu uzivateli jsem nazval ExtMembershipProvider a
odvodil z ni jednu dalsi pro kazdou ¢ast aplikace. Moje tiida pouziva jako sklad informaci
o uzivatelich databazi, kde je ptistup ke vSemu provadén prostiednictvim procedur. Nazvy
procedur a jejich parametru jsou definovany ve Web. config, takze by mélo byt snadné tiidu
pouzit kdekoli, kde jsou informace o uzivatelich v databédzi. V dodatku B je také seznam
procedur, ve kterém vsechny procedury zacinajici UA (zkratka pro user authentication) jsou
ve Web.config napojené na ExtMembershipProvider. Do uzivatelskych dat pak ukladam
primérni kli¢ pobocky a uzivatele pro usnadnéni ptistupu k databazi. Primarni klice se vSak
v uzivatelském rozhrani nikde nezobrazuji.

5.3 Tvorba uzivatelského rozhrani

Tvorba uzivatelského rozhrani v ASP je pomérné snadnd. ASP umoznuje vytvotit takzva-
nou master page (vzorovou stranku), kterd slouzi jako sablona pro ostatni stranky (jsou
v ni vyznaCena mista pro obsah, na které se pak jednotlivé stranky odkazuji). Upravu
vzhledu zase usnadnuji templates (Sablony). Vybér komponent uzivatelského rozhrani je
sice bohaty, ale pfesto jsem nakonec dvé vlastni komponenty vytvoril. Prvni byla jen jed-
noduchym rozsifenim DropDownList umozinujici navic automatické pfidani prvka, které
jsem nazval null (reprezentuje hodnotu null v databézi) a delete (indikuje, ze ma byt
polozka smazéna). Druhou komponentou byla dynamicka tabulka.

5.3.1 DynamicTable

Komponentu jsem nazval DynamicTable. Vytvafel jsem ji kvili snaz§imu a rychlejsimu
zadavani hodnot do mapovani ¢iselniku a nastaveni importu s pevnou sitkou sloupce. Ta-
bulka slouzi pro hromadnou editaci hodnot, proto neméa moc smysl v ni zobrazovat ¢isty
needitovatelny text. V aplikaci tedy obsahuje vyhradné pole pro zadavéani textu (kterd jsou
po nacteni zaplnéna aktudlnimi hodnotami) a roletovd menu. Posledni féadek této tabulky
je vzdy prazdny a kdyz dostane focus, je pomoci javascriptu zkopirovan a vytvofen znova
jako dalsi fadek tabulky. Pti kopirovani se upravuji identifikatory jednotlivych prvka, aby
bylo ASP schopno pii post-backu tyto prvky rekonstruovat. Rikdm rekonstruovat i kdyz
tyto prvky pri vytvareni stranky neexistovaly a to zcela zamérné. Chci tim zduraznit to,
ze tabulka pracuje tak, aby si ASP myslelo, Zze prvky na strance uz byly, protoze pokud by
tomu tak nebylo, stranka by hlasila chybu, protoze by nechtéla nacist data do komponent,
které nevytvorila. Aby se toto dalo provést musel jsem pro dynamickou tabulku vytvorit
lehce upravené komponenty, které potlacuji hldseni o tom, Ze pivodné na strance nebyly. Je
to sice obchéazeni bezpecénostniho pravidla, ale pokud se tyto komponenty budou pouzivat
pouze v DynamicTable nebezpe¢i nehrozi.
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5.3.2 AJAX

P#i vytvareni DynamicTable jsem pouzil nékolik funkei z AJAXové knihovny vytvofené pro
.NET, ale ty nemély s AJAXem nic spolecného. Komponenty z AjaxControlToolkit jsem
zacal vkladat az ke konci, kdy bylo hotové vSe potiebné pro chod aplikace a mi uz nezbyvalo
moc ¢asu, takze jich je jen par a ani jedna z nich nevyuziva asynchronni ptistup. Je skoda, ze
mi to nevyslo, protoze jsem si o principech a vyuziti AJAXu stihl hodné nacist a viibec jsem
to nepouzil. Pravdépodobné se pokusim pfidat jesté alespon UpdatePanel do formulafe pro
editaci a vytvareni zasilek. Pokud se ukéze, Ze tato verze ma své uplatnéni a bude se déle
vyvijet, uréité se bude jednim z mych cila vytvofit co nejvice prvkia vyuzivajicich AJAX,
protoze zvysuji interaktivitu aplikace a usnadnuji jeji pouzivani.

5.4 Hodnoceni ASP podle nabytych zkuSenosti

Myslim, ze musi byt pro kazdého snadné naucit se pouzivat pfipravené komponenty a in-
frastrukturu ASP. Pokud vsak chcete vytvorit vlastni komponenty a vlastni infrastrukturu
postavenou na té, co je v ASP, musite pochopit mnoho vnitinich procesi. Po zkuSenostech
s programovanim aplikaci pro Windows jsem myslel, ze tvorba komponent pro ASP bude
nez model bézné aplikace. V ASP je situace také komplikovana tim, ze se komponenty snazi
tvarit, jakoby k zadné komunikaci mezi klientem a serverem nedochézelo, a to prostiednictvim
zminéného post-back modelu a viewstate mechanizmu. Viewstate umoznuje pii post-backu
rekonstruovat puvodni komponenty, které pak podle toho vyvolavaji udalosti a informuji
o zménach svého obsahu stejné jako ovladaci prvky normalni aplikace.

MSSQL je pro ASP .NET urcité nejlepsi volba, protoze oba produkty jsou vytvareny
tak, aby spolu dobfe fungovaly.

5.5 Zdrojovy kdéd a licence

V dodatku C jsou ulozeny vSechny soubory se zdrojovymi kddy, které jsem vytvoril. Jen
nékolik souboru v adresari ISBussines neni moje prace. Pfi implementaci vsak byla pouzita
knihovna ComponentOne a libtools, které jsou licencované a nemohl jsem je proto piilozit.

Z tohoto duvodu je piilozeny zdrojovy kéd nepielozitelny. Také neni ptiloZen rozpracovany
prvek ActiveX, slouzici k tisku na specidlnich tiskarnédch, ktery jsem také nevytvarel a navic
jesté neni kompletni. Funkéni aplikace bude nejméné do obhajoby této diplomové price

k dispozici na internetu. Jeji administra¢ni ¢ast bude na URL http://www.digipartners.
cz/TiskEtiketAdmin/ a uzivatelska ¢ast na URL http://www.digipartners.cz/TiskEtiket/.
Pfihlasovaci idaje jsou k dispozici na pfilozeném CD.
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Kapitola 6
Zaveér

Zpocatku jsem nevéril svému konzultantovi, ze tato aplikace je pro programatora neznalého
ASP praci na dva a pul mésice na plny tuvazek. Nakonec se ukézalo, ze nebyl daleko od
pravdy. Vytvorit aplikaci bylo tedy narocnéjsi, nez jsem ocCekaval, a proto jsem nestihl
udélat uzivatelské rozhrani podle svych puvodnich predstav. Aplikace je vSak funkéni a
spliuje v8echny pozadavky. Chybi pouze dokonéit ActiveX prvek slouzici pro vystup na
tiskarny etiket, to vSak nebyl muj tkol.

Nenapadaji mé zadné dalsi funkce, které by bylo rozumné do aplikace, vzhledem k jejimu
ucelu, pridat. Bylo by vSak vhodné vylepsit uzivatelské rozhrani, optimalizovat perzistentni
tiidy (pokud mozno nepouzivat libtools) a upravit aplikaci tak, aby velké mnozstvi zasilek
prili§ nezatézovalo server (zatim se poCitd s nasazenim pouze pro malé piepravce, pokud
mezi nimi bude zdjem).

Aplikace jesté nebyla nasazena do zkuSebniho provozu. Moje préce je jiz sice hotova,
bohuzel vsak chybi zminény ActiveX. Druhym problémem je, Ze se zkuSebnim provozem
musi souhlasit predevsim dopravce. Ten zatim pouze prislibil, Ze se chce na tomto podilet,
ale aplikaci jesté pro zkuSebni provoz neschvalil.

Dalsim cilem této préce bylo, vytvorit struény piehled technologii, jazykt a frameworku
pouzivanych pro vyvoj webovych aplikaci. Tento tikol mé velmi obohatil, ale vzhledem
k pozadovanému rozsahu této ¢asti jsem se mu jiz nechtél v textu vice vénovat. Po vy-
s JSF a ASP nez s frameworkem Symphony. JSF a ASP v8ak pfindseji vyhody snazsiho
vyvoje aplikaci pro ty, ktefi je jiz znaji. Pfi zkouSeni JSF jsem narazil na problémy se ser-
verem Tomcat, ktery obcas piestal reagovat nebo se v ném neprojevily provedené zmény a
musel jsem jej restartovat. To v8ak mohlo byt néjakou chybou v konfiguraci. U ASP jsem
zadné problémy se serverem nemél.
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Dodatek A

Uzivatelsky manual

A.1 Uvod

A.1.1 Obecné informace o aplikaci

Aplikace slouzi k uchovavéani databaze klienttu a zésilek, tisténi etiket na zasilky, odesildni
informaci o odesilanych zasilkdch do databédze dopravce, tisténi prejimacich dokladu a in-
formovéni piijemcu zésilek o expedici.

A.1.2 Informace o napovédé

Népovéda je rozdélena na dvé Casti. V této ¢asti jsou obecné popsany funkce aplikace a
nastinéno pouzivani aplikace. Druha ¢ast se pak zabyva podrobnym popisem funkénosti
jednotlivych formulait dostupnych z menu aplikace.

A.2 Prehled funkci aplikace

Pted tim, nez je mozné aplikaci plné vyuzivat, je nutné nastavit firemni nastaveni a vytvorit
uzivatele aplikace v administrac¢ni ¢asti. Pristup do administra¢ni ¢asti je mozny pouze se
znalosti firemniho kédu a hesla do aplikace.

A.2.1 Databaze zakazniku

Databéaze zakazniku slouzi ke snaz§imu vytvéafeni zésilek. Jediné piimé vyuziti informaci
o zékaznicich v aplikaci je pro zkopirovani idaju o zdkaznikovi do nové vytvarené zasilky.
Samoziejmé je mozné vyuzit databazi zdkazniku i jinak, protoze umoznuje vyhledavani,
tiidéni, zadavani poznamek a ukladani kontaktnich tdaju. Udaje do databéze zdkazniku je
mozné také importovat odeslanim souboru v jednom z podporovanych formatu.

A.2.2 Databaze zasilek

Databdaze zasilek udrzuje informace o pfipravovanych i odeslanych zasilkach. Umoziiuje
jejich tisk a odesilani do databéze dopravce. K odeslanym zésilkdm je pak mozné vytisknout
prejimaci doklady a informovat piijemce zasilek o expedici. Prejimaci doklady jsou vzdy
tistény pro zasilky odeslané do databaze dopravce v den tisku prejimacich dokladu. Totéz
plati i pro informovani piijemci. Neni nijak oSetfeno, aby piijemci nebyli o dané zasilce
informovéani dvakrat nebo aby nebyl dvakrat vytistén piejimaci doklad. Ocekava se, ze
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na konci pracovniho dne jsou vSechny pripravené zdsilky obsluhou aplikace odeslany do
databdze dopravce, vytistén potfebny pfejimaci doklad a odeslany informace piijemctm.

A.2.3 Vstup dat

Aplikace umoznuje zadavani zdkazniku i zésilek do databdze bud’ ruéné nebo poloautoma-
ticky. Pfi ruénim zadavani jsou vSechny tdaje zaddvany do formulafe pro vlozeni zdkaznika
¢i zasilky. Vice informaci o ruénim zadavani dat naleznete v ndpovédé o jednotlivych for-
mulafich:

e formuldi pro vytvoreni a editaci zakaznika,
e tabulka zdkazniku,
e formulaf pro vytvoreni, editaci a tisk zasilky,

e tabulka zéasilek.

Poloautomatickym vkladanim je mysleno importovani idaju ze souboru v jednom z néasledujicich
formatu:

e soubor ve formatu DBASE4 (piipona *.dbf),
e tabulka s oddélovaci (obvykle piipona *.csv),

e tabulka s pevnou sitkou sloupcu (obvykle piipona *.txt).

A.2.4 TImportovani dat

Pfed importem dat je nutné import nastavit. Nejprve je potifeba vytvorit mapovani pro
¢iselniky.

Nastaveni mapovani ¢iselniku

Mapovani ¢iselniku obsahuje informace o tom, jaky vyznam maji hodnoty ve vstupnim
souboru. Mapovéani se vytvaii pro ¢iselnik typu zasilek, mén a zemi. Mapovani neni nutné
nastavovat, pokud odpovidd prednastavenému mapovani. Prednastavené mapovani typu
zasilek ma nazev ”-Typ zésilky-" a obsahuje tyto hodnoty:
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Hodnota v importovaném souboru

Vyznam v ¢iselniku

1 Normaélni balik
Normalni balik Normalni balik
2 Normalni balik - dobirka
Normalni balik - dobirka Normalni balik - dobirka
13 Soukroma4 adresa
Soukromaé adresa Soukromaé adresa
14 Soukromaé adresa - dobirka
Soukromaé adresa - dobirka Soukromaé adresa - dobirka
7 Express
Express Express
8 Express - dobirka
Express - dobirka Express - dobirka
9 Export
Export Export
10 Export - dobirka

Export - dobirka

Export - dobirka

Piednastavené mapovani mén mé na.

zev ”-Kéd mény-" a obsahuje tyto hodnoty:

Hodnota v importovaném souboru

Vyznam v ¢iselniku

CZK Ceska koruna
Ceské koruna, Ceské koruna
EUR Euro
Euro Euro

SKK Slovenska koruna
Slovenska koruna, Slovenska koruna
USD Americky dolar

Americky dolar

Americky dolar

Prednastavené mapovani zemi{ ma nazev ”-Kdod zemé-

K

a obsahuje tyto hodnoty:
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Hodnota v importovaném souboru

Vyznam v ¢iselniku

AT Rakousko
Rakousko Rakousko
BE Belgie
Belgie Belgie
CZ Ceské republika
Ceska republika Ceska republika
DE Neémecko
Neémecko Neémecko
DK Dansko
Dansko Dansko
EE Estonsko
Estonsko Estonsko
ES Spanélsko
Spanélsko Spanélsko
FI Finsko
Finsko Finsko
FR Francie
Francie Francie
GB Velk4 Britanie
Velké Britanie Velka Britanie
HU Mad arsko
Mad arsko Mad arsko
CH Svycarsko
Svycarsko Svycarsko
1E Irsko
Irsko Irsko
1T Italie
Italie Italie
LT Litva
Litva Litva
LV Lotyssko
Lotyssko Lotyssko
NL Nizozemi
Nizozemi Nizozemi
NO Norsko
Norsko Norsko
PL Polsko
Polsko Polsko
PT Portugalsko
Portugalsko Portugalsko
SE Svédsko
Svédsko Svédsko
SI Slovinsko
Slovinsko Slovinsko
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Hodnota v importovaném souboru | Vyznam v ¢iselniku
SK Slovensko
Slovensko Slovensko
USs USA
USA USA

Pokud tedy hodnoty v importovaném souboru odpovidaji hodnotdm uvedenym v ta-
bulkach nalevo a jejich vyznam hodnotam uvedenym napravo, neni potieba vytvaret zadné
mapovani ¢iselniku. Pokud ne, vice o vytvareni mapovani se dozvite v napovédé k formulari
pro vytvoreni a editaci mapovani ¢iselniku. Mapovani éiselniku je po nastaveni mozné pouzit
v libovolném nastaveni importu.

Nastaveni importu

Dalsim krokem je nastaveni samotného importu. To se provadi zvlast pro zakazniky a
zv14st pro zédsilky a v obou piipadech se déli na dvé ¢asti. Nastaveni formdtu vstupnich
dat a nastaveni, ktery sloupec ze vstupniho souboru mé byt namapovan na kterou polozku
zakaznika ¢i zasilky. Podrobnéjsi informace o nastaveni naleznete v napovédé k formuldfi
pro vytvoreni a editaci nastaveni importu zakaznika a importu zasilky.

Import dat

Jakmile je nastavem import dat, je mozné toto nastaveni opakované pouzivat pro impor-
tovani dat ve zvoleném formatu. Po importu jsou vSechna data vlozena do databaze a je
zobrazen formuldf se vSemi importovanymi zéznamy a chybami, ke kterym pfi importu
doslo. Importované zaznamy je mozné v tomto formulafi smazat a upravovat. Vice o im-
portu naleznete v napovédé k formuldfi pro import zédkazniku a zésilek.

A.3 Napovéda k formulairam

Tato ¢ast napovédy je ¢lenéna stejné jako menu aplikace. Pokud se ve formulafi objevi ve
vybéru polozka -nezadano-, jeji zvoleni znamend, ze do databaze nebude vlozena hodnota.
Pokud se ve formuléfi objevi ve vybéru polozka -zrusit-, jeji zvoleni zpusobi neulozeni celého
rfadku do databaze. Pokud se nepodaii provést nékterou z pozadovanych akci, zobrazi se
pobliz tlacitka, které ji vyvolalo, ¢ervené text informujici o vzniklé chybé. Pokud je akce
tspésna, dojde bud k presmérovani nebo je o tom uzivatel informovéan zobrazenim textu
pobliz tlacitka, které akci vyvolalo.

A.3.1 Administraéni cast aplikace
Administra¢ni ¢ast aplikace TiskEtiket slouzi k vytvareni uzivatelu aplikace a zadani fi-
remniho nastaveni.

Firemni nastaveni

V casti Parametry tiskdrny pro etikety se nastavuji parametry tisku na tiskdné datamax -
zatim neimplementovéno.

V ¢asti Povoleni 1ze obsluze povolit ¢i zakazat odesildani E-mailt s informacemi o ¢islech
zésilek a dobirkové ¢astce pifjemctum zésilek a importovani zasilek z datovych souboru.
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V ¢asti Adresa odesilatele 1 (hlavni adresa) se vypliuje adresa odesilatele, kterd bude
vytisténa na etiketach.

V ¢ésti Adresa odesilatele 2 (zpétnd adresa) se vypliiuje adresa, kterd bude vytisténa
jako adresa piijemce na zpétnych zasilkach.

V c¢asti Email se vyplituje E-mailova adresa, kterd bude pouzivana jako adresa odesila-
tele v E-mailech odesilanych pfijemcim zasilek.

Sprava uzivateltu

Tento formulaf se automaticky zobrazi po pifihlaseni do administracni ¢asti aplikace. Je
mozné se k nému také dostat kliknutim na polozku v menu. Formulai slouzi k vytvareni
uzivatelskych U¢tt pro firmu. VSechny tuéty maji stejnd prava. Kazdy 1iéet méa pouze
uzivatelské jméno a heslo, které je mozné v kdykoli zménit. Vytvoreny tcet neni mozné
smazat, pouze zamknout a zabrdnit tak prihlaseni do aplikace. Pro pfidani nebo zménu
hesla uzivatele sta¢i pouze vyplnit uzivatelské jméno a heslo a stisknout piislusné tlacitko
(pfidat uzivatele nebo zménit heslo). Nad ovladacimi prvky pro priddvani uzivatelu a zménu
hesla se zobrazuje seznam vsech uzivateli, ktefi jiz byli vytvoreni.

A.3.2 Zakaznik
Novy zakaznik

Formula# slouzi ke vlozeni nového zdkaznika do databaze. Vlozeni se provede po vyplnéni
tdaji kliknutim na tlacitko Vlozit. PSC zékaznika je mozné bud vybrat z vybéru nebo
vepsat do pole Vlastni PSC. Pole Vlastni PSC m4 piednost pied vybérem, proto bude
v pifpadé vyplnéni obou hodnot ulozena hodnota z pole Vlastni PSC. Pokud nechcete PSC
ulozit do databdze, musite nechat prazdné pole Vlastni PSC a ve vybéru zvolit hodnotu
-nezadédno-.Pokud je ve firemnim nastaveni povoleno odesilani E-mailu, pak bude po prove-
deni akce Odeslat mail zakaznikiim odeslan zdkaznikovi informaéni E-mail o expedovanych
zasilkach na adresu vyplnénou v poli E-mail. Pole Poznamka pro tisk na etiketé se zobrazuje
pouze v prejimacich dokladech. Pole Poznamka zatim nemad v aplikaci vyuziti a slouzi Cisté
pro vage 1cely. Pole Telefon pro SMS slouzi Cisté pro vaSe ucely.

Seznam zakazniku

Formular slouzi k vyhledavéani, zobrazovani a ipravé udaju o zdkaznicich. Umoznuje fazeni
podle libovolného sloupce a filtrovani zobrazovanych zaznami. Razeni se aplikuje po klik-
nuti na nazev sloupce v tabulce zdkaznika. Opétovnym kliknutim na stejny sloupec se obrati
smér Tfazeni a tfetim kliknutim se fazeni zrusi. Filtrovani se nastavuje v ¢asti Filtr. P1i fil-
trovéani se zobrazuji pouze ty fadky spliujici vSechny zadané podminky. Filtry Firma, Ulice
a Mésto vyhleddvaji zadany text uvniti pifslusného sloupce. Filtr PSC vyzaduje presnou
shodu celého PSC (mezery jsou pii porovnavan{ ignorovéany). Filtr se aplikuje az po kliknut{
na tla¢itko Zobraz. Pii provadéni akei v rdmci formulare (listovéani, fazeni) zustavé ve filtru
hodnota, kterou jste do néj naposledy vepsali. Pokud jste tedy nestiskli tlacitko Zobraz,
nejsou ve filtru vyplnény hodnoty, podle kterych je tabulka filtrovana. Kazdého zdkaznika
je mozné upravit nebo smazat z databaze kliknutim na prislusné tlacitko v tabulce.

Detail zakaznika Do tohoto formulafe se dostanete ze seznamu zakazniku. Slouzi k zob-
razeni udaju o zdkaznikovi a jejich upravam. Upravené tdaje je mozné ulozit kliknutim
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na tla¢itko Uloz. Kliknutim na tlacitko Zpét se vratite do seznamu zdkazniki bez ulozeni
zmén. Vice o polozkach v tomto formulafi naleznete v ndpovédé k formulaii Novy zédkaznik.

Import zakazniku

Formular slouzi k importu tidaju o zakaznicich ze souboru v jednom z podporovanych
formace o nastaveni importu naleznete v popisu jednotlivych formuldii. Pokud méte import
zékazniku nastaven, staci zvolit spravné nastaveni v poli Vyberte nastaveni, zvolit soubor
s importovanymi daty v poli Vybrany soubor a kliknout na tla¢itko Vloz. Vstupni soubor
bude zpracovan a data vlozend do databaze budou zobrazena v tabulce pod formuldfem
véetné vypisu chyb, ke kterym v prubéhu importovani do§lo. Importované zéznamy je pak
mozné mazat a editovat. Kazdy zdznam, ktery po editaci ulozite, je povazovéan za korektni a
proto je z vypisu vyjmut. Kazdy zédznam, ktery nesmazete zustane v databazi. Formulai také
umoznuje zobrazeni zvoleného nastaveni kliknutim na tlacitko Detail a vytvofeni nového
nastaveni klinutim na tlac¢itko Nové. POZOR!! Pokud pouzijete jedno ze zminénych dvou
tlaGitek, nedostanete se jiz k seznamu vSech importovanych zdznamu a budete je muset
pracnéji kontrolovat v seznamu zdkazniku.

A.3.3 Zasilka
Nova zasilka

Formuléf slouzi ke vlozeni nové zasilky do databéze. Vlozeni se provede po vyplnéni udaju
kliknutim na tlac¢itko Vlozit. Pole Doplnit adresu podle stavajiciho zakaznika umoziuje
vybrat si jednoho ze zdkaznikt ulozenych v databdazi a kliknutim na tlacitko Zvolit vyplnit
vSechny aplikovatelné idaje o zakaznikovi do nové vytvarené zisilky. Aplikovatelné jsou
tidaje se shodnym nézvem. PSC zasilky je mozné bud vybrat z vybéru nebo vepsat do pole
Vlastni PSC. Pole Vlastni PSC m4 prednost pred vybérem, proto bude v pifpadé vyplnéni
obou hodnot ulozena hodnota z pole Vlastni PSC. Pokud nechcete PSC ulozit do datbéze,
musite nechat prazdné pole Vlastni PSC a ve vybéru zvolit hodnotu -nezadéno-. Po zvolen{
typu zasilky je formulai pfekreslen a zobrazi se pole odpovidajici zvolenému typu zasilky.
Vyplnite-li pocet kusu jiny nez 1, vytvoii se do databédze zvoleny pocet zdsilek. Pole Telefon
pro SMS slouzi ¢isté pro vaSe ucely. Pokud je ve firemnim nastaveni povoleno odesilani E-
mailt, pak bude po provedeni akce Odeslat mail zédkaznikum odeslan pfijemci informaéni
E-mail o expedovanych zésilkéch na adresu vyplnénou v poli E-mail. Pole Pozndmka pro tisk
na etiketé se zobrazuje pouze v prejimacich dokladech. Pole Zakaznicka reference slouzi pro
vlozeni vaseho ¢isla zésilky (jednd se o nepovinnou hodnotu). Do pole Datum a ¢as doruéeni
muzete vyplnit, v jakou dobu by zéasilka méla byt doruc¢ena. Musi to vsak byt v pracovni
den mezi 8:00 a 21:00 a casovy interval pro doruc¢eni musi byt alesponi 2 hodiny.

Seznam zasilek

Formular slouzi k vyhledavani, zobrazovani, tipravé udaju a tisku zasilek. Umoznuje fazeni
podle libovolného sloupce a filtrovéni zobrazovanych zéznami. Razeni se aplikuje po klik-
nuti na nézev sloupce v tabulce zdkazniku. Opétovnym kliknutim na stejny sloupec se obrati
smér fazeni a tfetim kliknutim se fazeni zrusi. Filtrovani se nastavuje v ¢asti Filtr. P#i fil-
trovan{ se zobrazuji pouze ty fadky spliiujici véechny zadané podminky. Filtr Cislo zasilky
i PSC vyzaduji presnou shodu celého sloupce. Filtr Vytvoreno od do zobrazuje jen zésilky
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vytvofené ve zvoleném intervalu. Filtr se aplikuje az po kliknuti na tlacitko Zobraz. Pfti
provadéni akei v ramci formulédfe (listovani, fazeni) zustava ve filtru hodnota, kterou jste
do néj naposledy vepsali. Pokud jste tedy nestiskli tla¢itko Zobraz, nejsou ve filtru vyplnény
hodnoty, podle kterych je tabulka filtrovana. Kazdou zésilku je mozné upravit nebo smazat
z databdaze kliknutim na pfislusné tlacitko v tabulce. ZaSkrtavaci policka nalevo v tabulce
slouzi k vybéru zasilek, pro které chcete vytisknout etikety. Po vybrani vSech zasilek k tisku
kliknéte na tla¢itko Vytisknout vybrané a bude zobrazen formulaf pro tisk zasilek.

Detail zasilky Do tohoto formulédfe se dostanete ze seznamu zasilek. Slouzi ke zobrazeni
udaju o zésilce, jejich dpravam a tisku etikety zasilky. Upravené udaje je mozné ulozit klik-
nutim na tlac¢itko Uloz. Kliknutim na tlac¢itko Zpét se vratite do seznamu zasilek bez ulozeni
zmén. Pokud chcete zasilku vytisknout, zvolte z vybéru vedle tla¢itka Tisk pozadovanou
tiskdarnu a kliknéte na Tisk. Vice o polozkach v tomto formuldfi naleznete v ndpovédé
k formulaii Novy zdkaznik.

Tisk vybéru Formulaf slouzi k tisku etiket pro vice zasilek. Umoznuje zkontrolovat, zda
opravdu vytisknout etikety vSem zvolenym zésilkdm (seznam se zobrazuje pod ¢asti Vybeér
tiskdrny) a zvolit pozadovanou tiskdrnu z vybéru. Tisk se provede kliknutim na tlacitko
Tisk.

Import zasilek

Formular slouzi k importu idaju o zasilkach ze souboru v jednom z podporovanych formétu.
Obecné informace o importovani naleznete v prvni ¢asti napovédy. Podrobnéjsi informace
o nastaveni importu naleznete v popisu jednotlivych formulari. Pokud mate import zasilek
nastaven, staci zvolit spravné nastaveni v poli Vyberte nastaveni, zvolit soubor s impor-
tovanymi daty v poli Vybrany soubor a kliknout na tla¢itko Vloz. Vstupni soubor bude
zpracovan a data vlozena do databdze budou zobrazena v tabulce pod formuldfem véetné
vypisu chyb, ke kterym v prubéhu importovani do§lo. Importované zdznamy je pak mozné
mazat a editovat. Kazdy zaznam, ktery po editaci ulozite, je povazovan za korektni a proto
je z vypisu vyjmut. Kazdy zdznam, ktery nesmazete zustane v databézi. Formuldr také
umoziiuje zobrazeni zvoleného nastaveni kliknutim na tlac¢itko Detail a vytvofeni nového
nastaveni klinutim na tlac¢itko Nové. POZOR!! Pokud pouzijete jedno ze zminénych dvou
tlacitek, nedostanete se jiz k seznamu vSech importovanych zaznamu a budete je muset
pracnéji kontrolovat v seznamu zasilek.

A.3.4 Nastaveni
Nové nastaveni importu zakazniku

Formuléf slouzi k vytvofeni nového nastaveni importu zékaznika. Di{ve, nez zacnete nasta-
veni vypliovat, doporucuji precist si obecné informace o importech v prvni ¢dsti napoveédy.
Do pole Nézev nastaveni vyplnte nazev, ktery jednoznac¢né identifikuje dané nastaveni,
protoze tento nazev se jako jediny zobrazuje ve vybéru nastaveni. V ¢asti Typ importo-
vaného souboru nejprve zvolte typ souboru z vybéru a pak teprve vypliujte ostatni idaje,
protoze po zméné typu souboru se zobrazi jiné polozky k nastaveni. Pokud zasktnete Impor-
tovat i zdznamy s chybou, budou importovany i zdznamy, pfi jejichz importu doslo k nékteré
z nésledujicich chyb:
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e néktery ze sloupct nebyl ve vstupnim souboru nalezen,
e hodnotu v nékterém ze sloupct se nepodafilo pirevést na spravny typ.

O téchto chybéach sice budete informovéni, ale budete pak muset chybné zdznamy bud
smazat nebo odstranit, coz muze byt pii vét§im mnozstvi zdznamu zdlouhavé.

Nastaveni importu souboru s pevnou §itkou sloupce Import souboru s pevnou
§itkou sloupce ocekava na vstupu textovy soubor, ve kterém je pouzit oddélova¢ na oddéleni
fadku a sloupce maji pevny pocet znaku. V poli Encoding se voli kédovani vstupniho
bude doplnéna jako sitka vSech sloupcu, u kterych neni §ifka zaddna v tabulce ve spodni
¢asti Parametrii souboru s pevnou &fikou sloupce. Pole Sfika mezery defaultnf mé stejny
vyznam jako predchozi pole, ale urcuje $itku mezery mezi sloupci, ktera se nema pocitat
jako obsah zadného z nich (obvykle Zddnd mezera mezi sloupci neni a byvé proto vyplnéna
hodnota 0). Pokud neni zaskrtnuto pole Povolit konec fadku uprostied sloupce, zakaze se
import fadku, u nihz fddek konéi uprostied sloupce. Napiiklad kdyz ma fadek 100 znaku
a je nastaveno, ze kazdy sloupec ma 30 znakt, nebude fadek importovan, protoze posledni
sloupec mé 10 znakt misto 30ti. V poli Oddélova¢ fddki je potieba bud vybrat znak,
kterym jsou ve vstupnim souboru oddéleny fadky nebo zvolit hodnotu Tisknutelny znak
ve vedlejsim poli a oddélova¢ zadat do prazdného pole napravo. Pokud je zaskrtnuto pole
Otezat bilé znaky, budou ofezany bilé znaky (mezera, tabuldtor) na zacatku a na konci
textu kazdého sloupce. Pokud je zaskrtnuto pole Vynechat prvni fadek, bude prvni fadek
ze vstupniho souboru vynechan. Tato volba se pouziva, pokud prvni fadek obsahuje nézvy
sloupcti. V tabulce dole se vypliuje $itka sloupce a mezery u sloupct, jejichz parametry se
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neshoduji s defaultni §itkou sloupce a nebo defaultni sifkou mezery.

Nastaveni importu souboru s oddélova¢i Import souboru s oddélovaci oéekava na
vstupu textovy soubor, ve kterém je pouzit oddélova¢ na oddéleni sloupcu a jiny oddélovac
na oddeéleni radku. V poli Encoding se voli kédovani vstupniho souboru. V poli Oddélovaé
sloupct je potfeba bud vybrat znak, kterym jsou ve vstupnim souboru oddéleny sloupce
nebo zvolit hodnotu Tisknutelny znak ve vedlejsim poli a oddélova¢ zadat do prazdného
pole napravo. V poli Oddélovaé fadki je potfeba bud vybrat znak, kterym jsou ve vstupnim
souboru oddéleny radky nebo zvolit hodnotu Tisknutelny znak ve vedlejsim poli a oddélovac
zadat do prazdného pole napravo. V poli Unikovy znak muzete zadat znak, ktery rusi
specialni vyznam nasledujiciho znaku a vypiSe ho do vysledku. Pokud je potieba vypsat
unikovy znak, musi byt v souboru dvakrat za sebou. Pokud napiiklad zvolim jako tnikovy
znak ’

" a jako oddélovac sloupcu ’;’, pak dvojice znaku ’

;" neukonéi sloupec ale vypise do daného sloupce ’;’. V poli Uvozovaci znak muzete zadat
znak ktery je pouzit jako uvozeni fetézce. Retézec zacind a konéi uvozovacim znakem.
V fetézci je zrusen specidlni vyznam vsech znakt kromé uvozovaciho, ktery fetézec ukonéuje.
Pokud je zagkrtnuto pole Dva uvozovaci znaky jako jeden jsou dva uvozovaci znaky za
sebou ddny na vystup jako jeden uvozovaci znak (toto chovani je obvyklé pii vystupu
z tabulkovych procesoru).Pokud je zaskrtnuto pole Otezat bilé znaky, budou ofezany bilé
znaky (mezera, tabuldtor) na zacatku a na konci textu kazdého sloupce. Pokud je zaskrtnuto
pole Vynechat prvni fadek bude prvni fadek ze vstupniho souboru vynechan. Tato volba
se pouziva, pokud prvni fadek obsahuje nazvy sloupci.
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Nastaveni importu souboru ve formatu DBF Import souboru ve formatu DBF
ocekavd na vstupu soubor ve formatu DBASE4. Pro tento druh importu zatim nejsou
zadna nastaveni.

Spolecné nastaveni pro vSechny typy souboru Pod specifickym nastavenim pro
ruzné typy vstupnich soubori je nastaveni spoleéné. Zde se vyplnuji ¢isla sloupct, na
kterych jsou udaje k nalezeni ve vstupnim souboru, defaultni hodnoty, které jsou do da-
tabaze vlozeny, pokud neni zadéno ¢&islo sloupce nebo dojde k chybé pfi importu daného
sloupce, a mapovani, kterd se maji pouzit pro ¢iselniky.

Seznam nastaveni importu zakaznikt

Formuléf obsahuje seznam vsech vytvorenych nastaveni importu zakazniki. Umoziuje jejich
upravu (kliknutim na tlacitko Upravit) a vymaz (kliknutim na tlacitko Smazat).

Detail nastaveni importu zakaznikti Do tohoto formuléfe se dostanete ze seznamu na-
staveni importu zdkazniku. Slouzi ke zobrazeni nastaveni importu zdkazniki a jeho ipravam.
Upravené nastaveni je mozné ulozit kliknutim na tla¢itko Uloz. Kliknutim na tlacitko Zpét
se vratite do seznamu nastaveni importu zdkaznik bez ulozeni zmén. Vice o polozkach
v tomto formuldfi naleznete v ndpovédé k formulaii Nové nastaveni importu zakazniku.

Nové nastaveni importu zasilek

Formulaf slouzi k vytvofeni nového nastaveni importu zasilek. Dfive, nez za¢nete nastaveni
vypliovat, doporucuji piecist si obecné informace o importech v prvni ¢asti napovédy. Do
pole Nédzev nastaveni vypliite nazev, ktery jednozna¢né identifikuje dané nastaveni, protoze
tento nazev se jako jediny zobrazuje ve vybéru nastaveni. V ¢asti Typ importovaného
souboru nejprve zvolte typ souboru z vybéru a pak teprve vyplinujte ostatni idaje, protoze
po zméné typu souboru se zobrazi jiné polozky k nastaveni. Pokud zaSktnete Importovat
i zdznamy s chybou, budou importovany i zdznamy, pfi jejichz importu doslo k nékteré
z nasledujicich chyb:

e néktery ze sloupct nebyl ve vstupnim souboru nalezen,
e hodnotu v nékterém ze sloupct se nepodarilo pirevést na spravny typ.

O téchto chybéach sice budete informovéni, ale budete pak muset chybné zdznamy bud
smazat nebo odstranit, coz muze byt pii véts§im mnozstvi zdznamu zdlouhavé.

Nastaveni importu souboru s pevnou Sitkou sloupce Import souboru s pevnou
§itkou sloupce ocekdva na vstupu textovy soubor, ve kterém je pouzit oddélova¢ na oddéleni
fadka a sloupce maji pevny pocet znaki. V poli Encoding se voli kédovani vstupniho
bude doplnéna jako sitka vSech sloupcu, u kterych neni §ifka zaddna v tabulce ve spodni
¢asti Parametr souboru s pevnou §itkou sloupce. Pole Siika mezery defaultni mé stejny
vyznam jako predchozi pole, ale urcuje $itku mezery mezi sloupci, kterda se nema pocitat
jako obsah zadného z nich (obvykle zadnd mezera mezi sloupci neni a byvé proto vyplnéna
hodnota 0).Pokud neni zaskrtnuto pole Povolit konec fadku uprostied sloupce, zakaze se
import fadku, u nihz fadek konéi uprostied sloupce. Napiiklad kdyz ma fadek 100 znaku
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a je nastaveno, ze kazdy sloupec ma 30 znakt, nebude fadek importovéan, protoze posledni
sloupec méa 10 znakd misto 30ti. V poli Oddélova¢ fddki je potieba bud vybrat znak,
kterym jsou ve vstupnim souboru oddéleny fadky nebo zvolit hodnotu Tisknutelny znak
ve vedlejsim poli a oddélovaé zadat do prazdného pole napravo. Pokud je zaskrtnuto pole
Ofezat bilé znaky budou ofezany bilé znaky (mezera, tabuldtor) na zac¢iatku a na konci
textu kazdého sloupce. Pokud je zaskrtnuto pole Vynechat prvni fadek bude prvni fadek
ze vstupniho souboru vynechan. Tato volba se pouziva, pokud prvni fadek obsahuje nazvy
sloupci. V tabulce dole se vypliuje 8iika sloupce a mezery u sloupcu, jejichz parametry se
neshoduji s defaultni sitkou sloupce a nebo defaultni sitkou mezery.

Nastaveni importu souboru s oddélova¢i Import souboru s oddélovaci ocekdva na
vstupu textovy soubor, ve kterém je pouzit oddélovaé na oddéleni sloupct a jiny oddélovaé
na oddéleni radku. V poli Encoding se voli kédovani vstupniho souboru. V poli Oddélovaé
sloupcii je potieba bud vybrat znak, kterym jsou ve vstupnim souboru oddéleny sloupce
nebo zvolit hodnotu Tisknutelny znak ve vedlejsim poli a oddélova¢ zadat do prézdného
pole napravo. V poli Oddélovac radku je potieba bud vybrat znak, kterym jsou ve vstupnim
souboru oddéleny fadky nebo zvolit hodnotu Tisknutelny znak ve vedlejsim poli a oddélovaé
zadat do prazdného pole napravo. V poli Unikovy znak muzete zadat znak, ktery rusi
specialni vyznam néasledujiciho znaku a vypiSe ho do vysledku. Pokud je potieba vypsat
unikovy znak, musi byt v souboru dvakrat za sebou. Pokud napiiklad zvolim jako tnikovy
znak ’

" a jako oddélovac sloupcu ’;’, pak dvojice znaku ’

;" neukonéi sloupec ale vypise do daného sloupce ’;’. V poli Uvozovaci znak muzete zadat
znak ktery je pouzit jako uvozeni Fetézce. Retézec zacing a konél uvozovacim znakem.
V fetézci je zrusen specialni vyznam vsech znaku kromé uvozovaciho, ktery fetézec ukonéuje.
Pokud je zaskrtnuto pole Dva uvozovaci znaky jako jeden, jsou dva uvozovaci znaky za
sebou dény na vystup jako jeden uvozovaci znak (toto chovani je obvyklé pii vystupu
z tabulkovych procesort). Pokud je zaskrtnuto pole Ofezat bilé znaky budou ofezany bilé
znaky (mezera, tabuldtor) na za¢dtku a na konci textu kazdého sloupce. Pokud je zaskrtnuto
pole Vynechat prvni fadek bude prvni fadek ze vstupniho souboru vynechan. Tato volba
se pouzivd, pokud prvni fadek obsahuje nazvy sloupcu.

Nastaveni importu souboru ve formatu DBF Import souboru ve formatu DBF
oc¢ekava na vstupu soubor ve formatu DBASE4. Pro tento druh importu zatim nejsou
zadna nastaveni.

Spolecné nastaveni pro vSechny typy souboru Pod specifickym nastavenim pro
ruzné typy vstupnich souboru je nastaveni spoleéné. Zde se vypliuji ¢isla sloupci, na ktery
jsou udaje k nalezeni ve vstupnim souboru, defaultni hodnoty, které jsou do databéaze
vlozeny, pokud neni zadano ¢islo sloupce nebo dojde k chybé pii importu daného sloupce,
a mapovani, kterd se maji pouzit pro ¢iselniky.

Seznam nastaveni importu zasilek

Formulai obsahuje seznam vSech vytvofenych nastaveni importu zasilek. Umoziiuje jejich
upravu (kliknutim na tlacitko Upravit) a vymaz (kliknutim na tlacitko Smazat).
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Detail nastaveni importu zasilek Do tohoto formulafe se dostanete ze seznamu na-
staveni importu zasilek. Slouzi ke zobrazeni nastaveni importu zasilek a jeho dpravam.
Upravené nastaveni je mozné ulozit kliknutim na tla¢itko Uloz. Kliknutim na tla¢itko Zpét
se vratite do seznamu nastaveni importu zasilek bez ulozeni zmén. Vice o polozkach v tomto
formulafi naleznete v napovédé k formulaii Nové nastaveni importu zasilek.

Nové mapovani ciselniku

Formulaf slouzi k vytvoreni nového mapovani ¢iselniku. Dfive, nez zacnete nastaveni vypliovat,
doporucuji pfecist si obecné informace o importech v prvni ¢asti ndpovédy. Do pole Nazev
nového mapovani ¢iselniku vypliite nazev, ktery jednoznacné identifikuje dané nastavent,
protoze tento nazev se jako jediny zobrazuje ve vybéru nastaveni. Pole Popis mapovani
¢iselniku slouzi jen jako kratkd poznamka, ktera se zobrazuje pouze v detailu mapovani
ciselniku. V ¢asti Vybér ¢iselniku nejprve zvolte ¢iselnik z vybéru a pak teprve vypliujte
¢ast Vyplnéni prislusnych hodnot k mapovani ¢iselniku, protoze po zméné ¢&iselniku bude
zminénd ¢ast vymazana. V ¢asti Vyplnéni piislusnych hodnot k mapovani ¢iselniku se
vypliuji jednotlivé hodnoty ve vstupnim souboru a jim nélezici vyznam. Vénujte prosim
pozornost poznamce na zacatku této ¢asti napovédy.

Seznam mapovani ¢iselnikt

Formulair obsahuje seznam vSech vytvorenych mapovani ¢iselniku pro Giselnik zvoleny ve
vybéru Vybér éiselniku. Umoznuje jejich upravu (kliknutim na tla¢itko Upravit) a vymaz
(kliknutim na tla¢itko Smazat).

Detail mapovani ¢iselniku Do tohoto formulafe se dostanete ze seznamu mapovani
¢iselniki. Slouzi ke zobrazeni mapovani éiselniku a jeho dpravam. Upravené mapovani
je mozné ulozit kliknutim na tla¢itko Uloz. Kliknutim na tlac¢itko Zpét se vratite do se-
znamu mapovani ¢iselnikti bez ulozeni zmén. Vice o polozkdch v tomto formulafi naleznete
v napovédé k formuldii Nové mapovani ¢iselniku.

Zména hesla

Tento formulaf umoziuje zménu hesla prihlaseného uzivatele. Pro kontrolu je potieba vy-
plnit Staré heslo: a dvakrat Nové heslo:. Heslo je zménéno po kliknuti na tlac¢itko Zménit
heslo.

A.3.5 Ukonceni dne

Tato ¢ast menu obsahuje tkony, které jsou obvykle provadény na konci pracovniho dne.

Prienos zasilek

Formulaf slouzi k vybéru zasilek k pfenosu do databaze dopravce. Kalendaie v ¢asti Vybér
dne vytisténi urcuji, kdy byly vytistény zasilky, které se maji zobrazit v tabulce pro vybér
zasilek na odeslani. Po vybrani zasilek jsou tyto odeslany kliknutim na tlac¢itko Odeslat
oznacené do databaze dopravce.
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Sestavy - Piejimaci doklad vSech balika

Kliknutim na tuto polozku menu se vygeneruje piejimaci doklad vSech zasilek pirenesenych
dnes do databéaze dopravce.

Sestavy - Piejimaci doklad dobirkovych baliki

Kliknutim na tuto polozku menu se vygeneruje piejimaci doklad vSech dobirkovych zasilek
prenesenych dnes do databaze dopravce.

Odeslat mail zakaznikum

Kliknutim na tuto polozku menu se odeslou E-maily vSem piijemcum zésilek, jejichz zasilka
byla dnes pienesena do databaze dopravce.
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Dodatek B

Diagram entit a vztahu
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Zde bude umistén diagram.
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Dodatek C

CD se zdrojovym kédem

K diplomové préci je ptilozeno i CD se zdrojovym kédem aplikace a touto praci v digitdlni
podobé. Aplikaci neni mozné prelozit, protoze jsem k ni nemohl pfilozit licencovanou kni-
hovnu pro vytvareni pdf sestav ComponentOne a knihovnu libtools pouzitou pro persistenci
dat.
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