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Abstrakt

Tato prace pojednava o moznostech tvorby dynamicky konfigurovatelnych webovych aplikaci.
Porovnava metody dynamickych webovych technologii, grafickych uzivatelskych rozhrani a principt
Sablonovani. V dalsich ¢astech popisuje analyzu, navrh a implementaci aplikace, umoziujici
dynamicky ménit ¢lenéni webu. Posledni ¢ast je zamétena na popis daného systému a jeho obsluhu z

pohledu uzivatele.
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Abstract

This work deals with the possibility of dynamically configurable web applications. It compares the
methods of dynamic web technologies, graphical user interfaces and principles of using templates. In
other parts describes the analysis, design and implementation of applications, enabling change
dynamically the structure of the website. The last part is focused on a description of the system and its

operation from the user's point of view.
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1 Uvod

V dnes$ni dob¢ se informacni technologie rozsifuji do vSech odvétvi a ¢im dal vice lidi dostava
moznost pracovat s poc¢itatem a ma piistup k internetu. Jiz delsi dobu zaZiva proto odvétvi pro tvorbu
a spravu webovych prezentaci a riznych webovych aplikaci nardst poptavek ve firmach, vSech
velikosti a obord.

Pro nékteré z téchto firem je vysoce efektivni mit ve svych fadach zameéstnance, ktery se o
spravu aplikaci stard a rozumi ji. OvSem diky rozmachu internetu a jeho dostupnosti mezi béznymi
uzivateli se stale vice firem chce prezentovat na internetu, ovSem nevyplati se jim mit odbornika,
z fad svych zaméstnancti. Pro tyto firmy jsou dvé hlavni moznosti, prvni je vyuzivat externich firem,
¢i jen odbornikt kteti, kdyz je tfeba tak vSe zafidi, jak se fika na zavolani. Pfipadné si sami hlidaji zda
doslo k problému, ¢i opravuji a aktualizuji aplikaci, v zavislosti na dohodnuté formé spoluprace.

Druhou a neméné vyuzivanou variantou, je pouziti hotové aplikace a jeji nasledna sprava piimo
uzivatelem samotnym. Na poli aplikaci spravovanych samotnym zakaznikem zalezi na tom, jakou ma
sdm znalost v daném oboru a zda je schopen sam si sehnat, nainstalovat, nastavit a provozovat
aplikaci. Ta se da sehnat hotova, a to at’ jiz ve verzi zdarma, nebo placené. Zvlasté v kategorii
webovych systému zdarma, se nachazi né€kolik zajimavych a vyuzitelnych systému. OvSem je nutné,
aby zvladl zakaznik spravu a nastaveni sam. Pokud neni zékaznik v oboru natolik znaly, ¢i nechce
tvorbou a nastavenim aplikace stravit Cas, ma také moznost zakoupit si aplikaci takzvané na klic.
Jedna se o moznost zakoupeni vyvinuté aplikace, kterou dana firma pfi prodeji upravi do grafického
vzhledu dle pozadavkl zakaznika. Poté se jiz o vlastni aplikaci stara sam zakaznik.

Toto je ale hlavnim omezenim. Véts$ina téchto lidi neni v tomto oboru odbornikem, proto je
nutné, pokud chceme pro aplikaci najit dostatecné velky okruh zajemct, jeji ovladani vytvofit
jednoduché a snadno pouzitelné. Spousta uzivatelli nepotiebuje a nevyuzije 90% funkci rozsahlych
webovych aplikaci a to jen povede k tomu, Ze s aplikaci ztrati spousty ¢asu pii jejim nastavenim a
spusténim. MuzZe se také stat, ze pak takovy rozsahly systém, ktery neni vyuzivan uzivatelem v plném
rozsahu, potencionalniho klienta odradi. Ten rad¢ji vyuzije sluzeb konkurence, ktera ma webovou
prezentaci sice jednoduchou, ale ptehlednou.

Lepsi je proto nabidnout urcitému spektru zakaznikli jednoduchou aplikaci, ktera je nastavena a
nainstalovana jemu na miru, véetné grafického vzhledu, nez mu dat vétsi slozit&jsi aplikaci, kterou
nebude schopen ovladat a tudiz ji nebude aktualizovat a vyuzivat.

A proto bylo vybrano pro diplomovou praci zadani vytvofit jednoduse ovladatelnou webovou
aplikaci, ktera intuitivné umozni zdkaznikovi spravovat svoji webovou prezentaci a provadét si
aktualizace sam. Zadani bylo zaméfeno na mensi firmy, ¢i zivnostniky, ktefi chtéji mit moznost si
definovat celou strukturu kategorii a clankd. Toto vSe v pouzitelném grafickém rozhrani, bez potieby

znalosti programovani, ¢i tvorby webovych stranek.



Ovsem také by aplikace méla umoznit jednoduse meénit vzhled v piipadé pouziti u vice klienti.
Timto bylo zamysleno, Ze by pfipadny spravce, ktery se vyzna v HTML, CSS a popfipadé
JavaScriptu, mohl tuto aplikaci nainstalovat a ptizptsobit pro dalsi klienty. Tudiz systém bude
vyuzivat Sablon, které muZze lehce znaly spravce vytvaret a ménit tim vyslednou podobu a funkci
prezentace pro zékaznika.

Tato zprava obsahuje né€kolik zékladnich casti. V prvni casti pojednava o metodach
vyuzivanych v oboru tvorby webovych aplikaci, moznostech grafickych rozhranich a o
principu Sablonovani. Druha ¢ast se zabyva analyzou daného problému a popisem pozadavk.

Treti ¢ast jiz obsahuje navrh konkrétni webové aplikace, véetné navrhu clenéni a vyuziti
metody pro grafické uZivatelské rozhrani. Ctvrtou a nejrozséhlejsi &asti je popis implementace
aplikace s jejimi vlastnostmi. Zminuje také zajimavé problémy, které béhem tvorby vznikly a
popisuje jejich FeSeni. Dalsi kapitola prehledné popisuje vlastni aplikaci a jeji ovladani. V posledni
kapitole je shrnuti dosazenych vysledkti a zhodnoceni vysledné aplikace s popisem dalSich moznych
roz§iteni.

Tato zprava navazuje na semestralni projekt, popisujici navrhy a moznosti takovéto aplikace.
Tato prace vychazi zejména z kapitol o vyuziti moznych technologii. Behem tvorby ovSem vznikl
vetsi Casovy prostor na opravy navrhu a tvorbu vlastni aplikace. Z toho vyplyva, ze navrh v tomto
dokumentu se od vysledného navrhu v semestralnim projektu lisi a to zejména z divodu, kdy pfisly

nové technologie a detailngji byly jednotlivé jejich funkce rozebrany a pro tuto aplikaci zvazeny.



2 Teoreticka priprava

Cela prace byla zahajena teoretickou pfipravou a zkoumanim technologii, ktery by mohly byt vyuzity
pii tvorb¢ vlastni prace. S tim, ze zaméfeni je na tfi hlavni ¢asti. Dynamicky generované stranky,

graficka uzivatelska prostiedi na webu a principy Sablonovani.

2.1  Dynamicky generované stranky

Tato kapitola pojednava o diivodech tvorby dynamickych webovych stranek a zékladnich metodach
pouzivanych v praxi. Z jakého divodu je tfeba, mit moznost dynamicky generovat obsah webovych
stranek? Hlavnim ukolem je moZnost snadné modifikace dat.

Jelikoz od pocatku je World-Wide Web (dale jen WWW) orientovan na soubory, proto se
nikdy nepocitalo s pfili§ Castou zménou informaci. Ty se ukladaly pifimo do soubord, kde byly
ulozeny pifimo ve formé¢ HTML a nasledné se zobrazily uzivatelim na klientské stran¢. Tato forma
byla jednoducha. Stacilo, aby server takto ulozena data pti daném pozadavku pouze ptedal na stranu
klienta v nezménéné formé.

Tato varianta nebyla nijak Spatnd, ale zahy prestala stacit. UZivatelé totiz, kvali kazdé i
sebemensi zmén¢, museli sahat do zdrojovych HTML souborti a tuto zménu provést i na nékolika
mistech soucasné.

Jelikoz se internet v zacatcich §ifil mezi ¢im dal vice uzivateld, prestavaly tyto moznosti stacit.
Nicméné vzhledem k tomu, jak je koncept WWW velice obecny, neklade zadné prekazky v tom
sméru, kde se budou data na serveru brat. Tudiz mize byt vyuzito libovolného programu, ktery bude
data ptekladat do formy HTML a tu bude nasledn¢ server odesilat na stranu klienta. Také by tento
program mohl umoznit zpracovani dat pfijimanych na server od klienta pomoci webového prohlizece.

Vyvoj téchto programli a ndastroji umoznil vice provazat rtzny obsah pifimo s danymi
strankami, az po tvorbu celych webovych aplikaci. Za takovyto obsah se daji povazovat naptiklad
databazova data, ziskavana i z riznych informacnich systémi mimo webovou aplikaci. Také rozlicna
vstupni data, pocinaje teplotami na pfipojenych zatizenich, hlasovou a obrazovou komunikaci konce.
Limitem v tomto je ziejmé jen datova propustnost linek a naro¢nost takovychto aplikaci, jak na
server, tak na klienta.

V nasledujicich kapitolach budou zminény zakladni metody, které lze pii generovani stranek

vice, ¢i mén¢ vyuzit.



21.1 CGI

CGI neboli ,,Common Gateway Interface je rozhrani slouzici k definici zptisobu komunikace klienta
se serverem. Pokud se dodrzi zakladni konvence pro psani téchto skriptd, mtize byt jejich vlastni kod
psan v libovolném jazyce (C/C++, shell, Python, Pascal). Hlavni negativni vlastnosti, ktera vede
k malému vyuzivani na webu je to, Ze pii kazdém pozadavku se spousti novy proces. To mlze pti

velké navstévnosti vést az k padu serveru, €i jeho extrémnimu vytizeni.

2.1.2 ASP

Tato technologie, kterou vyvinula a pouziva na svych serverech firma Microsoft, je v jadru pouze
roz$itenim jazyka HTML o sadu dalSich ptikazl, které l1ze zapisovat pfimo mezi HTML kod. Tyto
prikazy se provedou, pfed odeslanim dat klientovi. Technologie ASP je jakoby framework, ktery
umoznuje pouzit libovolny jazyk podporujici Active Scripting. Mezi hlavni jazyky, které tuto
vlastnost maji a které jsou vyuzivany, je JScript zaloZzeny na JavaScriptu a VBScript, ktery je zalozen
na jazyce VisualBasic. VBScript je v drobnych obménach vyuzivan i v jinych produktech firmy
Microsoft, jako napiiklad kancelarské aplikace z baliku Office.

Diky nepfili§ lakavé cenové politice firmy Microsoft, neni tato technologie pfili§ rozsifena
mezi studenty a drobnymi firmami. A také proto, zZe béZi na operacnich systémech Windows. Jsou
ovSem firmy, které technologii ASP vyuzivaji ve velkém, pravé pro jeji zastfeSeni firmou jako je

Microsoft.

2.1.3 PHP

Jazyk PHP je zajimavy od svého pocatku, jelikoz jiz v roce 1994 Rasmus Lerdorf vytvofil pro svoji
potfebu systém pro evidovani pfistupli na svoje stranky v jazyce Perl. Tato véc se, ale zalibila vice
uzivatelim, ktefi o néco podobného Zadali pro své stranky. Postupem Casu proto autor tento systém
prepracoval do jazyka C a zacal do néj ptidavat dalsi funkce a moznosti.

V dob¢ kdy pridal podporu pfipojeni k databazovym serverim a moznost ziskavani dat z nich,
se poprvé zacina systém oznacovat jako PHP. Jedna se obdobné jako u ASP o skriptovaci jazyk, kde
se vkladaji specialni znacky do HTML kédu a do nich se pisi vlastni ptikazy.

Jelikoz je od pocatku Sifen tento jazyk voln€ a je mozné se podilet na jeho upravach a
vylepSenich, stal se velmi rozsifeny mezi studenty, mensimi firmami, ale i velkymi organizacemi.
Vlastni PHP interpret je nezavisly na serveru na kterém bézi, stejné€ jako na opera¢nim systému. Je
ovSem nejcastéji nasazovan na serveru Apache, ktery funguje na riznych platformach. Nicméné neni
problémem provozovat PHP napfiklad na serverech s operacnim systémem Microsoft Windows.
Stava se ve vyjime¢nych ptipadech, ze nekteré funkce jsou zavislé na platformé, na které je server

provozovan a tudiz je na to tfeba pamatovat.



2.1.4 Java a technologie na ni zaloZené

Také technologie Java se snazi byt vidét na strané generovani dynamického obsahu stranek. Za

zminku stoji zfejmé jen dvé zakladni moznosti jejiho uplatnéni na serverové stran¢.

2.14.1 Java Servlety

Jsou to specialni Java tfidy, které jsou spoustény a obsluhovany pomoci Java Virtual Machine (JVM)
na stran¢ serveru. Servlet se pomoci JVM spusti a zlstava po celou dobu béhu v paméti a obsluhuje

vSechny pozadavky.

2.1.4.2 Java Sever Pages (JSP)

Jedna se také o skriptovaci jazyk, ktery obdobné¢ jako ASP a PHP umoziuje vkladani piikaza ptimo
do HTML kodu. U této technologie jsou obdobné jako u ASP k dispozici pfimo specialni metody
k praci s formuléii a zobrazovanymi daty. Provadéni JSP stranek je na strané serveru oSetfovano

pomoci servletu, ktery JSP stranky pfevede do Javy a spusti.

2.2 Graficka uzivatelska prostredi

V zakladu HTML se pocitalo se zobrazovanim, jednoduchych textovych dat, pfipadné tabulek. To vse
Slo zobrazit v textové form¢ a nebyl zadny problém s vyslednym vystupem. Jakmile se ovSem do
bézného pouzivani dostaly grafické operacni systému, ¢i grafické nastavby opera¢nich systému,
uzivatelim pfestalo stadit vidét pouze textova data. DalSim rozsifenim tudiz bylo zobrazeni
netextovych dat. Mezi hlavni patii obrazky, ale i videa a podobné.

Podpora grafickych dat v prohlize¢ich dnes jiz neni Zadnym problémem. OvSem vyvoj se
nezastavil a bylo tieba umoznit uzivateli nejen grafickou formu zobrazeni dat, jako grafy, fotografie a
podobné, ale také, aby s vyuzitim grafickych rozhrani mohl uzivatel webové aplikace jednoduse
ovladat. Na tomto poli dnes dochazi k velkym zménam na strané vyvoje webovych prohlizecti. Ale ne
vSechny dodrzuji dohodnuté standarty a zalezi na tvlrci webu zda se uskromni, ¢i zda nabidne
aplikaci jen pro urcité prohlizeCe. V nasledujicich kapitolach jsou ve zkratce uvedeny zéakladni

metody, které 1ze v tomto ohledu vyuzit.



2.2.1  Obrazky

Obrazova data se nejednoduseji zobrazuji uzivateli ve formé statickych obrazkd. Ale je zde hlavni
problém a to, ze obrazek je staticky a nelze jej v prub&hu prace na strané klienta zménit, aniz by se
musel nacist ze serveru znovu.

Diky technologiim dynamicky generujicim web je mozné ziskavat ze systému obrazky
vygenerované, coz se hodi naptiklad pro riizné grafy a grafické zobrazeni néjakych vysledkd. Také je
problémem, Ze obrazek nemuze v prohlizeCi uzivatel sam zménit, i upravit, tedy pokud nevyuzije
oddéleného grafického editoru. Cimz by ale musel dany upraveny obrazek opét nahrat na server.

Stale jsou ale data, ktera uzivateli bez obrazkli zobrazit nedokédzeme. Nebo je forma obrazki
pro jejich zobrazeni efektivngjsi, ¢i graficky piivétivejsi. Naptiklad obrazkova tlacitka, fotografie,

mapy a podobné.

2.2.2 DHTML a JavaScript

DHTML je zkratka zahrnujici rozsiteni klasického HTML o kaskadové styly (CSS), ¢imz je uzivateli
umoznéno jednoduseji definovat grafickou podobu prvkid v HTML. Toto je prvni krok k zjednoduseni
prace, ktery se nasledn¢ mize vyuzivat i dale.

Spojenim HTML, ¢i spise DHTML s JavaScriptem dostava kone¢né uzivatel moznost prace
s aplikaci. Mtize jednoduSe ménit data v aplikaci, ménit rozvrzeni a dalo by se fici, Ze s aplikaci miize
pracovat tak, jak je zvykly z béznych aplikaci, které pouziva na pocitaci.

Pokud je vse jesté¢ navic doplnéno o néjakou technologii zalozenou na asynchronni komunikaci
prohlizece se serverem (technologie AJAX), ziska uzivatel aplikaci, ktera umozni velice pfivétive

pracovat na serveru ze svého prohlizece.

2.2.3 ActiveX

Tato technologie je vyvinuta firmou Microsoft a vychazi z jejich technologie OLE 2.0 a ma za ukol
jednoduchou praci s nejen multimedialnimi daty v prohlize¢i. OvSem nevyhodou této technologie je
svazani s prohlizeCem a opera¢nim systémem firmy Microsoft. Také mohou byt za nevyhodu
povazovany mozné bezpecnostni utoky. Protoze systémy s technologii ActiveX umoziuji spolupraci
webového prohlizeCe s riznymi c¢astmi operacniho systému, coz muze byt vyuzito k ohrozeni

pocitace, ¢i uzivatelovych dat v ném.



2.2.4 Flash

Pro jednoduché animace, jako napfiklad reklamni bannery na webu, se vyuzivalo nejdfive
animovaného grafického formatu GIF. Pozd&ji se mnohem vice prosadila technologie Flash, kterou
vyvinula spole¢nost Macromedia. Nyni je ovSem jiz majetkem firmy Adobe. Tato technologie,
umoziuje zobrazeni grafickych vektorovych dat v prohlize¢i pomoci zdsuvného modulu, ¢i pfimo
pomoci integrované podpory.

Moznost ovladani animace v technologii Flash je rozsifena vlastnim programovacim jazykem
ActionScript. Ten sice umoznuje vytvaret propracované grafického prostedi, ovSem co se tyka prace

a komunikace s databazemi a podobné neni pfilis vhodnou volbou.

2.2.5 JavaApplet

JavaApplety jsou vlastné zkompilované programy odvozené od téidy applet a zobrazené v prohlizeci
uzivatele. Nutné je, aby uzivatel mél nainstalovanou podporu Javy v prohlize¢i a v opera¢nim
systému. VSechny potfebna data 1ze stahnout z webu a jelikoz tuto technologii vyuzivaji naptiklad i
nékteré online aplikace bankovnich ustavii, da se tato technologie jednoduSe nainstalovat na
jakémkoliv pocitaci. Jeji vyhoda vyuziti napti¢ opera¢nimi systémy a prohlizeéi je hlavné v tom, ze
dany applet je zkompilovany na stran¢ serveru. Klient, jen pomoci JVM dany kod spusti v prohlizeci,
o vSe ohledné¢ béhu appletu se starda JVM a nikoliv pfimo prohlizec.

Co se tyka prace s grafikou a daty, tak applet funguje jako jakakoliv jina Java aplikace a

umozni nam nejen zobrazovat graficka data, ale i jednodusSe s aplikaci pracovat.



2.2.6  Dalsi moznosti a technologie

Jelikoz obor grafickych webovych rozsifeni je nyni rychle se rozvijejici, doslo béhem tvorby této
diplomové prace k riznym zménam. Ptibylo n€kolik technologii, ale Zadna si zatim nedokazala
podrobit cely trh. A dokonce, ani nijak vyrazné¢ do soucasného stavu tyto technologie nepfinesly moc
novych zmén.

Mezi hlavni novinky patii technologie firmy Microsoft nazvana Silverlight, ktera umoziuje
v prohlizec¢i za pomoci pfidavného doplnku zobrazovat vektorova, ¢i bitmapova data a také aplikace
jednoduse ovladat.

Také firma Adobe pfisla stechnologii nazvanou Adobe AIR, ktera by méla umoznit
zkombinovat a rozsifit stdvajici funkce HTML, AJAX a Flash technologii.

Tou nejocekavanéjsi zménou na poli webovych aplikaci, bude schvaleni standartu HTML 5.0 a
jeho nasledné dodrzovani webovymi prohlizeci. HTML 5.0 by mélo pfinést mimo jiné i moznost
praci s 2D grafikou pfimo pomoci HTML tagt s rozsifenim JavaScriptu. Nyni je ov§em tento standart
stale ve stavu schvalovani a oprav. Nicméné nékteré jeho ¢asti ma udajné jiz podporovat i Internet

Explorer v ptipravované verzi 8.0.

2.3  Principy Sablonovani

Pokud chceme docilit toho, Ze aplikaci budeme moci vyuzit pro vice zakaznikt, bude nutné jak je jiz
v dnesni dobé dobrym zvykem, odd¢lit datovou cast aplikace od jeji zobrazovaci logiky. Konkrétné
se o zobrazovani dat v prohlize¢i bude starat jina ¢ast, nez o ziskavani a zpracovani dat. Mezi hlavni
vyhody patii nezavislost vzhledu na vlastnim jadre aplikace.

Ptikladem miize byt vypis libovolného seznamu polozek. Datova logika se postara o ziskani
spravnych dat, popftipad¢ jejich zpracovani a tyto preda vlastni zobrazovaci logice. A dale se datova
logika nezajima jak bude tento seznam zobrazen. Naproti tomu se zobrazovaci logika stara o to, jak
data zobrazime a nezajima nas, kde se tyto data vezmou, ptripadné jaké operace se s nimi provadi.
Definuje se zde jen, jak budou data zobrazena. Na piikladu uvedeného seznamu se ur¢i, zda bude
zobrazen ve sloupci, ¢i v fadku, zda bude Cislovany a jakou bude mit barvu a pismo.

Ve vysledku, ma tedy systém Sablon za tkol vzit néjaké data od datové logiky a ty odeslat jiz
v definitivni grafické formé v HTML do prohlizece klienta. V dne$ni dob¢ zalezi na programatorovi,
zda vyuzije pro jeho zvolenou metodu existujici systém podporujici Sablony, ¢i se spiSe spolehne na
svoji vlastni praci a vytvoii si vlastni systém Sablonovani a spravu Sablon.

Ve vysledku je pak velice jednoduché hotovou aplikaci ptepsat pro dalsiho zakaznika, ¢i ji

celou graficky predélat a to hlavné bez zasaht do programového kodu aplikace.
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3 Analyza aplikace

Tato ¢ast obsahuje navrh sytému a jeho jednotlivych ¢asti. Jako hlavni kol bylo v této kapitole, urcit

si hlavni funkce, které by aplikace méla umét, a jak bude roz¢lenéna z pohledu uzivatele.

3.1 Pozadované funkce aplikace

Jak jiz bylo zminéno bude se jednat o webovou aplikaci, ktera by méla byt nezdvisla na platforme i na
prohlize¢i potenciadlnich uzivatelt.

Vysledna aplikace bude vhodna pro mensi firmy, ¢i jednotlivce, ktefi na internetu chtéji mit
moznost jednoduSe spravovat svoji prezentaci a dynamicky meénit jeji strukturu. Aplikace bude mit
dvé casti a to administratorskou a uzivatelskou.

Administratorska ¢ast bude mit za ukol jednoduse umoznit spravci systému nastavovat vse
potiebné pifimo v administraénim rozhrani. Provedené zmény by se mély ukladat do databaze. Tato
data by nasledné¢ méla zobrazovat uzivatelska cast aplikace, ke které bude mit piistup Siroka
vetejnost. UzZivatelska ¢ast by méla byt ¢len¢na na sekce do kterych budou dané ptispévky pfirazeny.

V systému se ovSsem mohou nachazet informace, které budou zobrazeny v uzivatelské ¢asti jen
prihlasenym uzivatelim, kteti ov§em nemusi byt, a také by vSichni neméli byt, spravci systému.
Spravce systému nemusi byt jediny, ale je mozné, aby ve firm¢ bylo schopno spravovat aplikaci vice
lidi.

Nasledujici kapitoly jiz vice detailn€ popisuji jednotlivé ¢asti a jejich presné funkce.

3.1.1 Administratorska ¢ast

Tato Cast je celd kompletné chranéna heslem, které¢ musi uzivatel zadat pfi prihlaSeni. Spravce by mél
mit moznost vSechny operace, u kterych se to ocekava, provadét v jednoduchém grafickém
uzivatelském prosttedi. Mezi hlavni ukoly aplikace zpozice administratora patii nasledujici
moznosti:
e Spravovat uzivatelské ucty, zakladat nové a moznost ¢ty odstranovat.
e Moznost definovat spravce systému, kde pocet neni predem omezen
e Spravovat sekce do kterych se ¢leni uzivatelska ¢ast, vkladat nové a odstrafiovat existujici
e Spravovat vlastni obsah aplikace ve formé ¢lankt pfifazenych do jednotlivych sekei, ¢lanky
odstranovat a ptidavat nové
e Mezi existujicimi ¢lanky je také mozné vytvaret vazby a vzajemné je provazovat, aby pak
uzivatel mél moznost diky témto vazbam vidét i seznam provazanych ¢lanki

e Moznost oznacit ¢lanek za chranény, tudiz bude jen pro pfihlasené uzivatele
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3.1.2 Uzivatelska cast

Tato ¢ast je volné pfistupnd na internetu vSem uzivatelim a umoznuje jim prochazet obsah, ktery
administrator, ¢i administratofi do aplikace zadali. Hlavni funkce jsou nasledujici:

e Zobrazovat seznam sekci a ¢lankt do nich piifazenych

e Zobrazovat detaily ¢lankt, v¢etné seznamu ¢lanki k nému pfifazenych

e Umoznit se pfihlasit a zobrazit tak skryty obsah.
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4 Navrh aplikace

Kdyz jiz bylo v analyze stanoveno to co od aplikace je ocekavano, nastala jako dalsi krok volba
vhodné technologie pro tvorbu. Nasledné pak bylo mozné pozadované funkce ptizplsobit danym
technologiim a rozClenit aplikaci na dané celky a specifikovat jejich funkce a formaty
zpracovavanych dat.

Tato kapitola tedy zacinad volbou technologii a pak navrhem piipadt pouziti. Dale byl navrzen
databazovy model a rozélenéni na jednotlivé sekce s tim, ze je zde popsano, kterd sekce ma jaké

funkce a jaka vyzaduje data, piipadné jak dana data ovlivni.

4.1  Volba technologii

Po detailnim sepsanim vSech pozadovanych funkci aplikace, byly zvoleny vhodné technologie.
Hlavni vlastnosti, dle kterych bylo rozhodovano, byla pienositelnost mezi rGznymi operacnimi
systétmy, a to hlavné na strané klienta. Co se tyka klientské casti byla jako dal$i pozadavek
nezavislost webové aplikace na internetovém prohlizeCi. Zde zminované divody jsou z veétsi Casti
vysledkem osobnich zkuSenosti a znalosti. OvSem mohlo také dojit k nepiesnému pochopeni a tudiz

zkresleni volby nejvhodnéjsi z danych metod pro vysledné feseni.
4.1.1  Aplikacni ¢ast systému

4.1.1.1 Jadro systému

Vlastni jadro systému bude vytvofeno v jazyce PHP, hlavné€ pro jeho Sirokou podporu na serverech.
Dalsi vyhody systému PHP jsou takové, ze dnes jsou na trhu spousty rozsifeni a doplnku, které
programatorim usnadnuji préci a zptehlediuji vysledny kod.

Zaroven se na internetu nachazi spousta navodu, a diskusnich for, kde se programator nejen
mize dozveédét zajimavé informace, ale také mize pifipadné polozit dotazy k dané problematice
znalej$im uzivatelim. Stranky, ze kterych byly cerpany informace ohledné jazyka PHP v prubchu
prace jsou uvedeny v seznamu pouzité literatury, jedna se hlavné o dokumentaci jazyka PHP [1] a

diskusni forum programatori a tvirct stranek na serveru jakpsatweb.cz [2].
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4.1.1.2 Databaze

Volba vhodného databazového systému byla jiz ¢astecné ulehcena o to, Ze jazyk PHP, jako svoji
hlavni podporovanou databazi, nabizi systém MySQL. Jelikoz nebude tieba ziskavat ze systému
slozitad data, ani zpracovavat velké mnozstvi vysledkli, nenasel se diivod tento databazovy systém
meénit za jiny.

Obdobné jako jazyk PHP, je i mezi uzivateli MySQL spousta nadSencti, kteii provozuji a
spravuji diskusni weby a rtizné navody. Nicméné¢ informace ohledné databazi byly pievazné
studovany z oficialni dokumentace na internetu [3], a to zejména v dob¢ tvorby a ndvrhu databaze a

v dobé volby jednotlivych datovych typil pro ukladana data.

4.1.1.3 Prace s databazi

Jelikoz aplikace ma fungovat nad databazi, bylo tieba také zvolit nejen databazi, cemuz se vénuje
predchazejici kapitola, ale zaroven mit moznost se k databazovému serveru piipojit. Osobni
zkusenosti z praxe sknihovou zjednodusujici vlastni praci s databazovym serverem, kterou
naprogramoval a dale vylepsuje pan David Grudl, vedly k tomu, Ze byla knihovna zvolena i v ramci
vyvoje této aplikace. Knihovna, ¢i spiSe databazové rozhrani se jmenuje dibi [4] a je voln¢ ke staZeni
a k pouzivani a to véetné jednoduchého le¢ piehledného popisu zakladnich funkci.

Hlavni jeho vyhodou, kterou uzivatelé ocenuji, je kromé toho, Ze zjednodusSuje praci s SQL
dotazy nad databazi, také to, ze psani vSech SQL piikazi, je nezavislé na daném databazovém
systému. Programator ma tedy jednoduse moznost, ze kdyz se nauci pouzivat toto rozhrani, nebude
v budoucnu limitovan pfechodem na jiny databazovy systém. Pravdou ovSem také je, Ze timto se
Castecné ztraci unikatni vlastnosti toho kterého systému, coz se maze stat problematickym. A to jen
ve specialnich ptipadech, jako velké mnozstvi dat, ¢i specifické operace nad nimi. Na klasickou praci
s databazi, jaka bude tfeba v tomto diplomovém projektu, tato knihovna vyhovuje a umoznila vyrazné
zjednoduseni prace s databazi. Jednoduché skladani SQL dotazi, at’ jiz téch které data vkladaji do

tabulek, ¢i téch, které naopak data z tabulek nacitaji, zptehlednilo vlastni zdrojové kody.
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4.1.2  Zobrazovaci ¢ast systému

Jako kazda webova aplikace, bude i1 tato zobrazovat data na obrazovce pomoci internetového
prohlize¢e na strané uzivatele. V nasledujicich bodech budou zminény pouzité technologie a
vlastnosti aplikace ze strany klientské, tedy té zobrazovaci. JelikoZ se jedna o webovou aplikaci je

nutné, aby nebyla vazana na konkrétni internetovy prohlize¢, jak jiz bylo zminéno.

4.1.2.1 Internetové prohliZece

Snaha o optimalizaci pro nejcastéji pouzivané prohlizeCe, znamenala nejdfive najit dostatecné
vérohodnou statistiku, které prohlizece v soucasné dobé zabiraji predni mista zebficku pouzivani.
Diky ¢lanktim na nékolika serverech byly nakonec zvoleny statistiky XiTi Monitor.

Na anglicky napsanych strankach [5] se da najit, jak to vypadalo s podily internetovych

v vo

prohlizect v posledni dobé¢ a to v ramci celé Evropy.
zietelné, Ze Internet Explorer stile pouziva ptiblizné 60% uzivateli. Dal$im v pofadi je prohlize¢
Firefox, ktery pouziva ptiblizné 30% uzivatelll. Nasledn€ se umistily prohlize¢e Opera s 5%, Safari
$2,5% a Chrome s 1%. Dalsi informace, které ovSem tato statistika neposkytla, jsou podily
jednotlivych verzi hlavnich dvou prohlizect.
Tou hlavni je podil Internet Exploreru verze 7 a Firefoxu 3. A jak vyplyva z dalSich informaci
ze zminovanych stranek, je Internet Explorer oproti ostatnim verzim zastoupen 61%, a Firefox 3
vyuziva 76% uZzivateld prohlizece Firefox.
Diky témto informacim bylo rozhodnuto, ze bude dana aplikace muset fungovat
bezproblémoveé minimalne na nasledujicich prohlizecich :
e Internet Explorer 7
e Internet Explorer 6
e Firefox 3
e Firefox 2
Dale by ovSem nemél byt problém aplikaci zobrazit v prohlizecich Opera, Safari a Chrome. U
téchto prohlize¢t budou pro testovani pouzivany jen nejnove€jsi verze, jelikoz neni takova moznost

otestovat aplikaci na vice verzich téchto, ne tak ¢asto pouzivanych prohlizecu.
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4.1.2.2 Sablonovini
Jak jiz bylo zminovano, Sablony slouzi k oddéleni vlastni aplikacni logiky od casti zobrazovaci.
Jelikoz aplikace bude vytvofena v jazyce PHP, volba Sablonovani byla také zavisla na tomto jazyce.

Z prvotnich plantt vyuzit vlastni systém Sablonovani, jak bylo popsano v semestralnim
projektu, bylo v tomto vysledném navrhu ustoupeno a navrh pocitd s vyuzitim systému hotového. Na
zékladé osobnich zkuSenosti s pouzivanim systému Smarty [6], a protoze pro jeho jednoduchost a
vyuzitelnost v podobnych systémech je idedlni, byl zvolen tento systém.

Je mozné, Ze se v dnesSni dobé da vyuzit i jiny, mozna i vhodnéjsi systém, ale dany vybér
ovlivnily hlavn€ rozsahla napovéda na webovych strankach a také jiz alesponi zakladni znalost
systému z praxe. Dal$im a neméné dulezitym kritériem pro pouziti Smarty Sablonovani bylo jeho
jednoduché pouziti ptimo v PHP projektu. A naslednd jednoduchost piedavani vlastnich dat do
Sablon.

Sablonovani je vyuzito v mistech, kde se data zobrazuji v internetovém prohlize¢i uZivateli,
ovsem také se v aplikaci nachazi mista, kde vystup bude mit pouze prostou textovou formu a zde

Sablonovani vyuzito nebude z diivodu zrychleni dané operace.

4.1.2.3 Grafické uzivatelské rozhrani

Jak jiz ze samotného zadani vyplyva, aplikace bude mit grafické uzivatelské prostiedi, jehoz
prostfednictvim bude mozné provadét spravu celého systému. Proto bylo nutné zvolit vhodnou
technologii, kterou budou data zobrazovana a hlavng, kterd umozni jednoduchou komunikaci
uzivatele s aplikaci. Vyrazem jednoducha komunikace se v dne$ni dob¢ rozumi, aby vétSina véci, kde
to neni nutné, se neprovadéla pomoci klavesnice, ale pomoci mysi.

Jelikoz se, ale nejednd pouze o zobrazovani vysledkli v grafické formé, bylo tieba se
poohlédnout po feseni, které vice splni dané pozadavky. Prvni metodou, ktera byla zkoumana
z hlediska vyuziti, byla kombinace pouze DHTML a JavaScriptu. V této technologii byl objeven
problém interaktivniho zobrazovani a ovladani grafickych prvkd, jelikoz DHTML ve své podstaté
pracuje z fadkovymi a blokovymi elementy, nikoliv s carami a ostatnimi grafickymi prvky. Zde by
mohlo zménit sice praci zavedeni HTML 5.0, na coz si, ale bude tieba jesté pockat.

Mezi dalsi zkoumané pattila technologie Flash. Ta jiz naprosto jednoduse zvladala grafické
prvky jakychkoliv typu a také velice jednoduse umozniovala praci s nimi. Nicméné po kratkém
zkousSeni vlastnosti této technologie bylo zjisténo, ze nevyhovuje a to hlavné z hlediska navaznosti dat
na PHP skripty a pfedavani vétsiho mnozstvi riiznych informaci mezi grafickym prvkem a jadrem
aplikace. Také bylo objeveno n€kolik riiznych omezeni, ktera byla limitem pfi vlastnim vyuziti jazyka
ActionScript, ktery Flash pouziva.

Kone¢né rozhodnuti, bylo proto vyuzit jinou moznost a tou je grafické uzivatelské rozhrani

zalozené na jazyce Java. Konkrétné vyuzit Java appletu vlozeného do stranek. Java applet je ve své
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podstaté pouze metoda zobrazovani celé Java aplikace, tudiz to umoznuje mit cely applet pod pfimou
kontrolou. To vSe za cenu horsiho grafického rozhrani, pokud vysledek bude srovnavan kupiikladu
s metodou pouziti technologie Flash.

Co se tyka uzivatelské dostupnosti, pro internetové prohlizece se da voln¢ na internetu stahnout
dopln¢k, ktery umozni podporu Java appletu, pokud neni jiz v prohlize¢i nainstalovana. A vzhledem
k tomu, Ze technologii Java vyuZzivaji napiiklad i bankovni domy, a rizné jiné aplikace neni tak

velkym problémem, aby toto grafické uzivatelské prostfedi nebylo naprogramovano v Javé.

4.1.2.4 Zbylé uzivatelské rozhrani

Jelikoz nebude celd aplikace pouze grafické rozhrani, je tfeba i zjednodusit zbytek aplikace pro
uzivatele. Tudiz dal$im rozhodnutim bylo rozsitit pouzit¢ HTML a CSS o JavaScriptovou knihovnu
jQuery [7], ktera si dava za ukol zjednodusit a ulehcit programatorim praci a uzivateliim ptidat vice
komfortu pfi préci s aplikacemi. Jelikoz kazdy internetovy prohlize¢ vyuziva rizné metody pro praci
s obsahem stranky je dulezité také to,ze knihovna neni vazéna na konkrétni prohlizec, ¢i operacni
systém,¢imz ndm mimo jiné umozni i jednoduSe zapsat rizné operace, a ty si uz ve svém kodu osetii
pro jednotlivé prohlizece sama tato knihovna.

Administrac¢ni rozhrani i grafické uzivatelské rozhrani by mély obsahovat grafické prvky. Proto
v této praci byly vyuzity jiz hotové ikonky z baliku Silk Icons, které jsou volné dostupné na webu

famfamfam.com [8].

4.2  Pripady uziti

K vysledné aplikaci budou pfistupovat tii skupiny uzivateltl. Jedna se o nepfihlaseného navstévnika,
ktery si danou aplikaci zobrazi, nasledné o ptihlaseného uzivatele, ktery jiz ma moznost po prihlaseni
zobrazit i skryty obsah a pak také o skupinu administratord, ktefi cely obsah systému spravuji.

uzivatel. Ten ma navic své operace a administrator miize vSe co navstévnik a uzivatel a také navic ma
moznost vyuzit vlastnich operaci pro spravu aplikace. V nasledujicich kapitolach budou zminény
jednotlivé role a jejich opravnéni. Grafickd podoba diagramu piipadu uziti je pfidana jako ptiloha A

této zpravy.

4.2.1 Role navstévnika

Tato role nema zadné pozadavky na piihlaSeni, ¢i ovéfeni uzivatele. Jedna se o jakéhokoliv
navstévnika, ktery na dany web zavitd. Zobrazi se mu uzivatelska cast aplikace stim, ze vidi
v systému pouze ¢lanky, které nejsou v chranénych castech jednotlivych kategorii.

Tato role nema moznost jakkoliv zasahovat do dat v aplikaci, ani provadét jakékoliv upravy.

Funkce, které tato role ma jsou nasledujici:
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4.2.1.1 Zobrazeni seznamu kategorii

Uzivateli se zobrazi seznam kategorii v daném systému, nejlépe ve formé menu, ¢i seznamu na

uvodni strance. Uzivatel mize vybrat pro kterou kategorii bude chtit vidét seznam ¢lanki.

4.2.1.2 Zobrazeni veiejnych ¢lanki v kategorii

Uzivatel ma moznost zobrazit si seznam ¢lankd, které se nachazeji v dané kategorii. Vypis je nejlépe
ve form¢ seznamu jednotlivych ¢lanki s odkazy na jejich cely obsah. Zobrazuji se ovSem jen ¢lanky
vetejné.

4.2.1.3 Zobrazeni detailu vefejného ¢lanku

Zde méa uzivatel moznost si precist cely Clanek s tim, Ze vidi v jaké kategorii je dany ¢lanek zatazen.
Vidi zde nejen kratky text, ale také cely obsah ¢lanku. UZzivatel ma pravo vidét jen clanek, ktery je
vetejny.

4.2.14 Zobrazeni provazanych ¢lanki

V souvislosti se zobrazenim detailu ¢lanku ma uzivatel také mozZnost nechat si zobrazit seznam
¢lanki, které jsou s danym ¢lankem provazany. V tomto seznamu by mél mit moznost vybrat si, ktery

ze Clanku si pfeje zobrazit. Zde se také zobrazuji jen Clanky, které jsou vetejné.

4.2.2 Role uzivatele

Tato role jiz pro své fungovani pozaduje ptihlaSeni uzivatele do systému, oplatkou za to mu umozni
zobrazeni skrytych ¢lankt v kategoriich. Primarn¢ by mohla slouZit pro zaméstnance firmy, ¢i pro
stale klienty, to jiz zalezi na tom, jak bude chtit tuto funkci vyuzivat klient, ktery bude aplikaci mit
v praxi nasazenu. Tato role, jak jiz bylo zminéno, je rozSifenim role uzivatel, proto obsahuje také

vSechny jeji funkce. Navic také obsahuje i dalsi funkce a to nasledujici:

4.2.2.1 Prihlaseni uzivatele

Tato funkce je pozadovana pro moznost vyuzit této role. Bez pfihlaSeni je uzivatel evidovan pouze

jako navstévnik a ma jen jeho opravnéni a funkce aplikace.

4.2.2.2 Zobrazeni skrytych €lankii v kategorii
Tato funkce umoziuje uzivateli vidét v kategorii i skryté clanky, mimo téch vefejnych. Stejné jako u

vefejnych ¢lanka, vidi uzivatel také odkaz na moznost zobrazit si cely ¢lanek v detailu.

4.2.2.3 Zobrazeni detailu skrytého ¢lanku

Stejné jako u vetejnych ¢lankt, je zde moznost zobrazit si skryté ¢lanky v detailu. Jedna se o stejné

zobrazeni, pouze ¢lanku, ktery ma pravo vidét jen piihlaseny uZzivatel.
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4.2.2.4 Zobrazeni provazanych €lanki véetné skrytych

Tato funkce je rozsifenim té pivodni o to, Ze uzivatel ma moznost vidét v seznamu, diky svému

opravnéni, i odkazy na provazané skryté ¢lanky.

4.2.3 Role administratora

Tato role spravce systému, ma moznost v systému pouzivat v§echny funkce obou predchozich roli,
ale hlavné také ma pfistup do sekce nastaveni aplikace. Tato je primarn¢ oddélena od uZzivatelské a
obsahuje funkce nastaveni vSech potfebnych vlastnosti aplikace. Umoziiuje uzivateli s timto

opravnénim nasledujici:

4.2.3.1 Prihlaseni do administrac¢ni sekce aplikace

Tato sekce je oddélena od ostatnich a uzivatel pokud do ni chce vstoupit musi byt ptihlaSen a musi
mit dostatecna opravnéni. Pokud se do ni pokusi pfihlasit uzivatel s jinymi opravnénimi je upozornén,

Ze prava nema dostatecna a vstup je mu zamitnut.

4.2.3.2 Zobrazeni seznamu uzivatela

Uzivatel ma moznost zobrazit si seznam uzivateld se zdkladnimi informacemi o nich. Také muze

jednoduse vidét, ktefi uzivatelé maji opravnéni pro administraci systému.

4.2.3.3 Piidani uZzivatele

Spravce systému ma moznost pfidat nového uzivatele vyplnénim vsech povinnych polozek. Také
mize vyplnit polozky nepovinné. Uzivateli mize jiz béhem piidavani nastavit opravnéni spravce.
Ptihlasovaci jméno uzivatele je jedinecné.

4.2.3.4 Uprava uzivatele

Jako jediny mize uzivatel s touto roli upravovat informace o uzivatelich. M4 také moznost zmenit

heslo a ptihlasovaci jméno se kterym se uzivatel pfihlasi do systému.

4.2.3.5 Smazani uzivatele

Spravce ma také moznost daného uzivatele odstranit ze systému. Po odstranéni je jiz mozné vlozit

nového uzivatele se stejnym piihlasovacim jménem jako mél odstranény uzivatel.

4.2.3.6 Zména role

Spravce také mtize jednoduse zménit roli uzivatele a timto mu pfidat, ¢i odebrat moznost vstupovat

do administrace systému.
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4.2.3.7 Zobrazeni seznamu kategorii

Zobrazenim seznamu kategorii mize uzivatel vidét jaké kategorie se s v systému nachazi a v jakém

jsou poradi.

4.2.3.8 Zména poradi kategorii
Uzivatel mize jednoduSe zménit potadi kategorii, které se projevi i v seznamu kategorii, které vidi i

ostatni uzivatele, vCetné navstévniki.

4.2.3.9 Pridani kategorie
Pfi pridavani nové kategorie, je zadavan jeji unikatni ndzev, aby nedochazelo k mateni navstévnikt

stejnymi kategoriemi.

4.2.3.10 Zména kategorie

Zménou se rozumi zmena ndzvu kategorie, obdobné jako u ptidavani musi uzivatel dodrzet pravidlo

jiného nazvu, nez jaké maji existujici kategorie.

4.2.3.11 Odstranéni kategorie

Uzivatel s opravnénim administratora ma moznost provést odstranéni kategorie s tim, Zze vSechny
clanky, které jsou do ni piifazené budou taktéz odstranény. A to vCetné vsSech jejich ndvaznosti na

jiné &lanky.

4.2.3.12 Zobrazeni seznamu ¢lanka a vazeb mezi nimi

Tato volba umozni uzivateli zobrazit seznam ¢lankt v grafické podobé na plose, kde kazdy clanek je
zastoupen boxem se zakladnimi informacemi, které¢ ho identifikuji. Také na této ploSe budou mezi
danymi ¢lanky graficky zndzornéné vazby, aby bylo vidét, které ¢lanky jsou mezi sebou provazany.
Zobrazeni také musi dokazat odlisit v jaké kategorii se dany ¢lanek nachazi a zda jsou ¢lanky vetejné,
¢i jsou pouze pro ptihlaSené uzivatele. Tato funkce by méla byt jednou z hlavnich funkci, ktera je

provadéna pomoci grafického uzivatelského rozhrani.

4.2.3.13 Pridani ¢lanku
Uzivatel mize také pfidat novy Clanek do systému. Je po ném pozadovano vyplnéni povinnych a
nepovinnych tdajii a také kategorie, do které¢ ¢lanek bude patfit a zda bude pouze pro piihlasené

uzivatele. Po pfidani se ¢lanek zobrazi na plose na urcené miste.

4.2.3.14 Uprava &lanku

Uzivatel ma moznost také editovat vlastnosti ¢lanku a to tytéz, které zadal pfi ptidavani nového
¢lanku. Po provedeni Gprav se tyto nasledné projevi i na ploSe seznamu ¢lankt. Taktéz mize uzivatel

pomoci grafického rozhrani ménit vlastnosti pouhym tazenim ¢lanku po plose.
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4.2.3.15 Smazani ¢lanku

Smazani ¢lanku provede odstranéni daného ¢lanku ze systému a taktéZz se odstrani vSechny vazby,

které na dany ¢lanek byly.

4.2.3.16 Piidani vazby

Ke kazdému ¢lanku je mozné definovat clanky s nim provazané, toto je mozné jednoduse v grafické
rozhrani volbou dvou ¢lanki, mezi kterymi se ma vazba vytvofit. Vazba se po vytvofeni zobrazi mezi
clanky na plose ve forme spojnice. Tvorba vazby mezi dvéma c¢lanky nema zadny ptimy dopad na

vlastnosti ¢lanku.

4.2.3.17 Odstranéni vazby

Jednotlivé vazby mezi ¢lanky je mozné jednoduse odstranit volbou vazby, pokud je vazba odstranéna

odstrani se i ze zobrazeni na plose. Ani odstranovani vazeb nema piimy dopad na vlastnosti ¢lank.

4.3 Databazové schéma

Jelikoz byl jako databazovy systém zvolen systém MySQL, je navrh databaze podle tohoto
uzpusoben. Obsahuje pfimo jiz datové typy, které systém MySQL vyuziva. Protoze bylo tfeba mit
moznost ulozit v systému i jednotlivé vazby mezi tabulkami, byl zvolen typ vSech tabulek InnoDB.
Klasicky vyuzivany typ tabulek MyISAM totiz ukladani vazeb pomocich cizich kli¢t nenabizi. Cizi
klice byly vytvoreny vSude tam, kde je navaznost tabulek mezi sebou.

Dalsi dilezitou vlastnosti je to, ze kddovani vSech dat v databazi je nastaveno na UTF-8, coz je
1 kédovani, které vyuzivaji vSechny ostatni Casti aplikace. Porovnavani pro fazeni vysledkid je
nastaveno jako utf8 czech ci, coz je vlastnost, kterd umozni fadit zdznamy v databazi, dle ¢eskych
pravidel, bez zavislosti na velikosti pismen. U jinych metod by mohlo dochazet ke Spatnému fazeni
napfiklad pismen s diakritikou.

Cely navrh je soucasti této zpravy jako ptiloha B. V nasledujicich bodech jsou shrnuty nékteré
zajimavé vlastnosti, které databazovy navrh obsahuje:

e Vazby jsou identifikovany pouze dvéma clanky mezi kterymi dana vazba je. Na potadi
¢lankt nezalezi, je proto nutné pii praci s nimi mit na zfeteli, ze ¢lanek se miZe nachazet na
obou stranach vazby.

e U ¢lanku se uklada taktéz informace o pozici na plose, jedna se o pozici v ramci kategorie,
kde se ma pii praci v administraci zobrazit na pracovni ploSe. Tato pozice je uvedena
v obrazovych bodech.

e Parametr secret u ¢lanku nam udava zda se ma zobrazit ¢lanek pouze uzivatelim, ktefi jsou

prihlaseni, ¢i i vSem ostatnim.
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e Heslo uzivatele je na 32 znacich, aby bylo mozné ukladat hesla ve formé fetézce, ktery je
vysledkem Sifrovani metodou MD5. Jde o bezpecnost, aby systém neukladal pifimo hesla
v Citelné formé a také proto jelikoz funkce MDS5 je standardné implementovana jak v PHP tak
1 v MySQL.

e Role uzivatele je ulozena jako dvouciferné ¢islo a to z divodu, kdyby v budoucnu mélo dojit
k rozsiteni aplikace o dalsi role uzivatelt, tak aby nebylo nutné ménit databazovy navrh.

e Nad polozkou login, ktera obsahuje prihlasovaci jméno uzivatele, je taktéz vytvoren index,
ktery nam pomaha navic hlidat jedineCnost pfihlasovaciho jména, aby nemohlo dochazet
k duplicité, coz by mohlo ve vysledku ohrozovat bezpecnost aplikace.

e Polozka date v tabulce ¢lankl je nastavena jako Casova znacka, kde se pii vkladani pokud

neni zaddna piima hodnota, vlozi aktualni ¢as a datum.

4.4  Clenéni aplikace

V této casti navrhu bude nasledné¢ zminéno hlavni rozd€leni aplikace na zékladni dveé casti,
uzivatelskou a administracni s tim, Ze ¢ast administracni bude rozdélena na funkce tykajici se
grafick¢ho uZzivatelského rozhrani a ¢ast mimo néj. U kazdé casti, je uvedeno jaké operace z téch
zminovanych v pfipadech uziti obsahuje a jaka data tato cast umozni upravit, ¢i vyzaduje pro svoji

funkénost.

4.4.1  Cast uzivatelska

Tato ¢ast slouzi pro navstévniky a ptihlaSené uzivatele, ktefi nejsou spravcei systému. Tudiz je nutné,
aby pomoci piihlasovaciho jména a hesla se uzivatelé mohli ptihlasit a jejich prihlaSeni bylo ovéfeno
v systému.

Dale by uzivatel mél vidét webovou prezentaci, ¢lenénou do kategorii, kde kazda obsahuje do
ni prislusné ¢lanky. Pokud uzivatel neni ptihlaSen zobrazi se mu pouze clanky, které nejsou chranény.

Jak bude dana prezentace pfesné vypadat je véc hlavné zavisla na tom, jak si ji potencionalni
klient bude ptat. Méla by obsahovat jednoduché menu, které by obsahovalo seznam kategorii a pak
prostor, kde se budou zobrazovat bud'to seznamy c¢lankd, ¢i jejich obsah a ¢lanky k danému ¢lanku
provazané. Rozvrzeni je mozné piepsat a to diky implementaci systému Sablon bez zasahu do

vlastniho koédu aplikace.
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4.4.2 Cast administratorska

Cela tato cast aplikace je pristupna pouze po prihlaseni a tudiz obsahuje také ptihlasovaci formulafr,
ktery je ovéfovan. Diky navaznosti na ¢ast uzivatelskou, je mozno vyuzit stejné¢ho pfihlaseni pro
prochazeni obou ¢asti, ov§em jen pouze dany uzivatel ma opravnéni spravce systému. Jinak je na toto

uzivatel upozornén a neni dale vpustén. Pfihlasovaci formulaf neni sou¢asti grafického rozhrani.

44.2.1 Textova ¢ast administrace

Tato ¢ast, je nazvana textova, protoze neni soucasti grafického uzivatelského prostiedi ptimo,
nicméné i tato obsahuje grafiku a obrazky. Jedna se o zakladni roz¢lenéni aplikace na zahlavi télo a
zépati.

V zahlavi je odkaz na odhlaseni uZivatele a nazev dané prezentace. Pati¢ka pak pouze obsahuje
informace o autorovi. V téle se pak zobrazuje vlastni obsah té, které ¢asti administrace. Tyto Casti
jsou tfi a jedna z nich je grafické prostfedi, které je popsano v nasledujici kapitole.

Dalsi a neméné dulezitou casti je Cast spravy uzivatell, kde se zobrazi seznam uzivatelt
s odkazy na moznost jejich editace, odstranéni a také odkaz na vloZeni nového uzivatele do systému.
Také zde jednoduse plijde nastavit uzivateli opravnéni spravce.

Treti zékladni ¢asti je ¢ast sprav kategorii. Tato bude oddélena od grafického rozhrani, protoze
grafické rozhrani je na ni pfimo zavislé a zména by znamenala, celkové znovunacteni grafického
rozhrani, coZz muze uzivateli praci spiSe pridat nez ulehdit. V ¢asti kategorii mtze uzivatel spravovat

kategorie a hlavné jednoduse ménit jejich poradi.

4.4.2.2 Graficka ¢ast administrace

Tato ¢ast je tou hlavni v celé administracni ¢asti aplikace a proto je na ni kladen nejvétsi diraz. Jedna
se o pracovni plochu, ktera je rozdélena na ¢asti podle kategorii. Na této plose se nachazi ¢lanky,
které jsou umistény do prostoru dané kategorie do niz nalezi a mezi ¢lanky jsou zobrazeny jejich
vazby.

Uzivatel miize upravovat pozici clanki pomoci mysi a timto jim i ménit kategorii. Také ma
moznost umistit clanek do skryté ¢asti kategorie, ktera zabira ¢ast prostoru kategorie na plose. Pokud
chce, miize uzivatel také clanky vytvaret, upravovat, ¢i odstranovat. Muze i vytvaret a odstraiiovat
vazby mezi ¢lanky.

Samoziejme zde bude mit uzivatel moznost dané zmény ulozit na server a pripadné také zmény

ze serveru nacist. Z tohoto vyplyva, ze grafické rozhrani bude muset mit definovan zpisob

komunikace se zbytkem systému, ktery se stard o zpracovani a uloZeni piijatych dat.
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S Implementace aplikace

Kdyz jiz byl hotovy databazovy navrh, jako dal$i bylo rozhodnuto implementovat nad témito daty
grafické prostredi, jelikoZ to je celé oddélené funkéné od zbytku aplikace a pouze s timto komunikuje
definovanou formou. Tuto formu bylo nutné ovSem navrhnout diive nez mohly zapocit prace na
implementaci grafického prostredi.

Nasledné tedy pii tvorbe doslo i na vlastni grafické uzivatelské prostiedi a jako dalsi ¢ast bylo
implementovano jadro aplikace v jazyce PHP, zpracovavani pozadavkli a komunikace v ramci jadra
systému.

Jakmile byla celd aplika¢ni ¢ast systému v PHP hotova a funk¢ni, doSlo na posledni cast
administrace a tou byly vlastni Sablony administracni ¢asti a do nich zbylo zasadit i grafické prostiedi
ve formé Java appletu.

Posledni co zbyvalo implementovat byly Sablony pro ¢ast uzivatelskou a to hlavné proto, ze
vyjma spole¢ného ptihlaSovani s administracni casti, se jedna pouze o zobrazovani dat, ktera dodava
jadro aplikace. A tato Cast je casti, ktera je jako jedind planovana bude upravovat dle prani, Ci

grafického navrhu od zakaznika.

5.1 Komunikace v ramci aplikace

Jak jiz bylo uvedeno dfive, aplikace se sklada ze dvou casti, které obé dvé potiebuji pracovat
s databazi. Aby byly odstranény mozné problémy s pristupem k databazi ze dvou riznych mist, bylo
rozhodnuto, ze Java applet bude data ziskavat z PHP prostfedi a nasledné vSechny zmény mu také
odesilat zpét. A vlastni jadro PHP se postara o nacteni dat z databaze a jejich odeslani, ¢i o piijem a
zpracovani dat a jejich nasledné ulozeni do databaze. Komunikace mezi témito dvéma castmi

aplikace ma tedy za kol vzdy predédvat z jedné ¢asti do druhé potiebné informace.

5.1.1 Format komunikace

Po nékolika pokusech s vlastnim textovym formatem odd€lenym znaky nového tadku, byl nakonec
zji$tén problém s ukladanim textovych informaci, které mohou obsahovat i rizné nestandardni znaky,
které by se daly pouzit jako oddélovace. Mimo jiné naptiklad znak nového fadku a podobné.

TudiZz nezbylo nic nez zjistovat jakym zptsobem by komunikace mohla fungovat pomoci
napfiklad jiz existujicich principd, ¢i technologii. Béhem tohoto zkoumani existujicich komunikaci,
byly nalezeny principy asynchronni komunikace AJAX technologie, kde se vyuziva s oblibou format
JSON [9].

Pti zjistovani dalSich informaci o tomto formatu, bylo zjiSténo, ze tento format se vyuziva pfti

komunikaci v jazyce JavaScript nejen sjazykem PHP. A tudiz ma dobrou podporu na strané
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novéjsich verzi PHP. Tyto jiz obsahuji pfimo funkce, které dokazi prevést asociativni pole s riznymi
zpisoby zanoteni ulozené v PHP do JSON fetézce, také jej velice jednoduSe umi i pfevést z fetézce
zase do pole.

Nastal tedy problém jak pracovat s formatem JSON v Javeé. Z pocatku byl plan navrhnout si a
vyuzivat vlastni prevodni funkce. Ale v dobé navrzeni piesného formatu dat, ktera se do JSON
ukladaji nastal problém jak jednoduSe pfevést tyto data do objektd v Javé. Jako dalsi byla objeveno
hotové feseni vyuzivajici Java knihovnu JSON.simple [10], ktera je volné ke stazeni a umozni velice
jednoduse s formatem JSON pracovat i v Javé. Navic obsahuje i zakladni popis jak ji zprovoznit.

V nasledujicich dvou kapitolach jsou uvedena data, ktera ziskavaji dané ¢asti ve formé
asociativniho pole. Neni tfeba pienaset na ob¢ strany vSechny informace, které jsou ulozeny
v databazi, jelikoZ nejsou pro danou &ast podstatné. CimZ dochazi k ulehéeni komunikace, ktera

ovsem i tak miiZze byt rozsahla a tudiz je doba nacitani dat limitovana pfenosovou rychlosti linek.
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5.1.2  Strana grafického rozhrani

Data, ktera tato cast ziskava od PHP jadra slouzi jako zakladni informace pro vykresleni plochy
s kategoriemi a nasledné také ¢lanku a jejich vazeb.

Je zde proto pouzité pole, které obsahuje dal§i vnofené pole v sobé. Pro pfiblizeni zapisu
daného JSON objektu je uveden nasledujici popis, ktery by mél vysvétlit kompletni format dat.
Datové typy jsou uvadény dle specifikace JSON uvedené na vysSe zminované adrese [9] a to hlavng,
protoze PHP i Java maji rozdilné¢ datové typy a to nemluvé o datovych typech piimo v databazi
MySQL. Ukazka vlastnich dat pfedavanych grafickému prostfedi ve formatu JSON je uvedena
v ptiloze C.

Kazda kategorie je pole,které obsahuje dvé polozky s asociativnimi kli¢i a to jsou identifikator

kategorie (id) a jeji nazev (name).

e id— number

® name — String

Kazdy clanek obsahuje, taktéz asociativni pole, ovSem jiz s vice hodnotami. Jsou zde
obsazeny informace o identifikatoru (id), titulku (zitle), identifikatoru kategorie (kategorie), vlastnosti
zda je ¢lanek pouze pro opravnéné uzivatele (secref), kratkym popisem ¢lanku (popis) a celym textem
¢lanku (obsah). Jako dalsi obsahuje také pozici vzdalenosti zleva od pocatku dané kategorie (X) a

pozici ¢lanku na plose od horni strany dané kategorie (Y).

o id — number

o fitle —string

e kategorie — number
e secret — true/false

® popis — string

e obsah — string

e x—number

e y—number

Také samoziejmeé musi dohazet k predavani informaci o vazbach mezi ¢lanky a ty maji format

identifikatoru ¢lanku, kde vazba zacina (from) a identifikatoru ¢lanku kde vazba konci (z0).

e from — number

e o — number
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Vyslednym polem, které se prevadi a odesila z PHP, je asociativni pole obsahujici tfi prvky a to
prvky sindexy KATEGORIE, CLANKY a VAZBY. S tim, Ze kazdy tento index obsahuje jako
hodnotu pole prvkti daného vyse uvedeného formatu. Toto pole je pievedeno na JSON fetézec a ten je
odeslan z PHP jadra do daného Java appletu, kde se na zéaklad¢ téchto informaci inicializuji objekty

danych tfid a provede se vykresleni aplikace.

5.1.3  Strana PHP jadra

Tato Cast jiz dostava od Java appletu pouze nékteré z informaci, které mu odeslala a to hlavné
z diivodu nadbytecnosti informaci o kategoriich, které se v grafickém rozhrani modifikovat nedaji.
Format odesilanych dat z grafického rozhrani je proto shodny s tim, ktery grafické rozhrani dostalo s
jedinou vyjimkou a to, Ze se vynechava cela Cast s kategoriemi.

Odesilaji se tedy pouze ¢lanky a vazby ve stavu v jakém doslo k uloZeni. Zda je clanek novy, ¢i
existujici rozhoduje PHP na zaklad¢€ toho, ze applet indexuje nové ¢lanky zapornymi identifikatory,
coz neodporuje uklddanym c¢islim ve formatu JSON. Odstranéné Clanky se neodesilaji. Co se tyka

vazeb odesilaji se vSechny vazby, které jsou v systému dob¢ ukladani.

5.2 Cast grafického prosti-edi

Cela tato ¢ast je Java applet. V nasledujicich kapitolach bude popsan vyvoj celé této Casti, veetné

problému, které se pii vyvoji objevily a také jaké bylo zvoleno ptipadné feSeni.

52.1  Tridy

Vlastni Java applet je rozdélen do nékolika tiid s tim, Ze vétSina z nich se stard o urcity typ objektu. A

vSe hlavni je ve tfidé GUI.

5.2.1.1 Trida GUI

Tento applet mé jako zéaklad tiidu GUI, je to tf¥ida, ktera dédi vlastnosti ze tiidy JApplet, ta je ve
vysledku rozsifenim t¥idy Panel. Tudiz se s appletem pracuje jako s normalnim panelem v klasické
Java aplikaci. Tato tfida se stard o cely vlastni b&¢h appletu a tim i grafické Casti aplikace.

Tato tfida obsahuje mimo jiné i tfi seznamy, které obsahuji kategorie, ¢lanky a vazby. Kazdy
seznam obsahuje jako prvky objekty danych tiid a pro praci s nimi se vyuzivaji funkce v téchto
tiidach definované. Nicméné pro praci se seznamy jsou ve tfidé GUI implementovany potfebné
metody.

Mezi hlavni metody prace s danymi seznamy, které stoji za zminéni, jsou vybéry ze seznamt
podle riznych kritérii, jako identifikator u ¢lankt a kategorii, nebo poradi u kategorii. Déle také je

zde moznost vyhledani vazeb a to dle ¢lanku. V tomto pfipad€ neni nutné, abychom védéli na které
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strang vazby se Clanek nachazi. Také je zde funkce pro odstranéni vSech vazeb k danému ¢lanku, coz
se vyuzije obzvlasteé pfi jeho odstranéni.

Jelikoz bude mozné po plose posouvat ¢lanky, je také nutné umoznit vyhledavani a praci
s kategoriemi dle pozice ve svislé ose. Takze naptiklad je implementovana funkce pro ziskani
kategorie dle aktualni pozice kurzoru na plose.

Ostatni funkce této tfidy zde nebudou detailn€ji rozebirany, slouzi hlavné jako podpora pro

vlastni béh appletu. A jejich vlastnosti budou uvedeny u jednotlivych ¢innosti v dalSich kapitolach.

5.2.1.2 Trida clanek

Tato tfida odpovida ¢lanku, ktery je ulozen v této ¢asti aplikace. Jeho vlastnosti jsou tytéz hodnoty,
které dostane applet od PHP systému, formou komunikace zminovanou v piedchozich kapitolach.
V této tfid¢ jsou implementovany metody slouZzici k nastaveni a ziskani hodnot vSech vlastnosti, které
dana tfida ma, aby nebylo moZné pfistupovat k témto vlastnostem piimo.

Jedinou dalsi funkci, kterou ma tida clanek je funkce, ktera se stara o vykresleni tohoto ¢lanku
do prostoru aplikace. Plochu, do které se bude dany clanek vykreslovat a metodu, kterd bude
obsluhovat udalosti pii praci mysi s timto vykreslenym objektem, se piedavaji jako dva parametry
této funkce.

Jelikoz se funkce vola vzdy pro dany clanek, ziskaji se hlavni informace pro vykresleni
z tohoto ¢lanku ptimo. Vykresli se proto box, ktery umozni nasledné hlidat posun mysi a kliknuti na
n¢j. Tyto metody jsou predany zpét piimo do rozhrani, odkud bylo vykresleni ¢lanku zavolano. Nazev
bloku odpovida identifikatoru daného ¢lanku a proto je mozné nasledné oSetfit praci se vSemi ¢lanky
v jedné spole¢né funkci, ktera pracuje s timto identifikatorem a dany ¢lanek si pak ze seznamu ¢lank
nacte.

Jelikoz pii praci se ¢lankem mtize dochazet ke zméné kategorie pouhym tazenim mysi je
implementovana i funkce updateCategory, kterd se na rozdil od presného nastaveni kategorie, do
které se ma ¢lanek zatadit, stara i snizeni hodnoty, ktera udava pozici v dané kategorii od horni hrany.
Jedna se o to, ze hodnota Y udava pozici v ramci kategorie, a pii pfesunu clanku do jiné kategorie, je

tato hodnota zaporna, coz je zptisobeno tim, Ze je tato hodnota vztazena k ptedchozi kategorii.

5.2.1.3 Tiida kategorie
Tato tfida jak napovida jeji nazev odpovida kategorii v systému uloZené. Obsahuje ovSem nejen
informace, které byly ziskany pfi nacteni hodnot ze strany PHP jadra, ale hlavné také dvé hodnoty a
to pocatek a konec vykreslovani ve vodorovném sméru. Tyto hodnoty jsou zde hlavné pro oSetreni pfi
pohybu se ¢lanky po plose, kde neni nutné pokazdé slozité dopocitavat pozice, ale mohou byt piimo
z dané kategorie ziskany.

Nastaveni hodnot se provede pfi nacitani dat z PHP jadra a to dle pirednastavené vysky kazdé

kategorie a jejiho poradi. Potadi kategorii ovSem neni nutné tesit, protoze PHP jadro jiz ma za ukol
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zasilat kategorie v daném potadi. Tato vlastnost je zde hlavné z diivodu, Ze neni nutné dostavat pres
komunikacéni rozhrani dalsi data, ktera nejsou v této Casti aplikace modifikovana a ani jinak detailné

nejsou vyuzivana.

5.2.14 Tiida vazba
Ttida spravujici jednotlivé vazby mezi Clanky. Jelikoz neni tfeba zadny jiny identifikator, nez mezi
kterymi dvéma clanky kategorie je, jsou i funkce z této tfidy orientovany pouze na ziskavani a

nastavovani téchto dvou hodnot.

5.2.1.5 Trida clanekFrame

Tato tfida je odvozena ze tfidy JDialog a slouzi v aplikaci pouze jako formulaf, ktery se zobrazi
v daném dialogu a jeho tkolem je Gprava, ¢i vloZeni novych udajii o ¢lanku. Tato tfida je oddélena,
aby nebylo nutné vSechny formulafové prvky nastavovat piimo v hlavni t¥idé GUI.

Ttida také prevezme vSechny parametry a nastavi je do docasného ¢lanku, ktery je pfedan zpét
a zpracovan ve tiid¢ GUI. Pii ukladani, tfida clanekFrame hlidd zadani povinného nazvu, dalsi
povinna polozka kategorie je, diky volbé roletového menu obsahujiciho pouze kategorie vyplnéna

vzdy.

5.2.2 Nacitani dat

Tato kapitola se zabyva pouze operacemi se vstupnimi daty ve vlastnim appletu. Princip vlastniho
nacteni dat, ktera applet dostane véetné piesné struktury je uveden v kapitole, kterd se vénuje

implementaci komunikace.

5.2.2.1 Ziskani a vstupnich dat

PHP jadro aplikace umoznuje ziskani dat ze systému formou JSON objektt, které Ize nacist z daného
URL. Bylo tudiz tfeba nacist tyto data z URL a ulozit je v textové form¢ do fetézce k jejich dal§imu
zpracovani.

Béhem snahy vytvorit vlastni zptisob nacitani dat z URL adresy, které se stale nedatilo, byla
objevena na internetu kniha vénujici se zakladim programovani v Javé [11]. V této knize byl zminén
i ptiklad, jehoz modifikaci nacitani dat z URL provadi nyni i danou operaci applet. Kniha a jeji ¢asti
jsou povoleny vyuzit pro studijni ucely, pokud nebude dochazet k dalsimu nepovolenému Siieni bez
uvedeni autort.

Az béhem testovani aplikace byl zjistén problém tykajici se velikosti vstupnich dat. Vyplynulo
totiz, ze diky prevodu do JSON formatu, nelze pocitat pouze pocet znakd, ktery se uklada. JSON
provadi pfevod pismen s diakritikou na sekvence ve specifickém formatu, kde kazdy znak je prepsan
na $est jinych a to konkrétné na dva znaky \u nasledované kédem daného znaku reprezentovanym 4

cifernym Cislem v Sestndctkové soustavé. Tudiz je nutné spocitat povolena data, ktera lze ulozit.
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Pokud se vyjde zomezeni délky textli vyplyva, ze na kazdy clanek mize také piipadnout
v extrémnim piipadé az ptiblizn€ 34000 znak.

Jelikoz aplikace nema za cil obsahnout velkou prezentaci, pocita se s mnozstvim 100 ¢lankt
v systému s tim, Ze kdyby kazdy mél svoji kategorii, pfibliznd maximalni hodnota pfenasenych dat se
bude rovnat 3 500 000 znakt. A tuto hodnotu také applet pouziva jako maximalni velikost vstupniho

bloku dat.

5.2.2.2 Zpracovani vstupnich dat

Tato data, ktera ziska applet ve formé fetézce, jsou v JSON formatu a tudiz je tfeba je prevést.
K tomu byla pouzita vySe zminovana knihovna JSON.simple [10]. Tato knihovna umozni praci
s JSON polem, ze kterého se pak daji jednoduse ziskat data, ktera jsou pozadovana.

Prochazenim danym nactenym fetézcem se postupné vytvari objekty danych tfid v poradi, jak
se ve vstupnich datech vyskytly. Kone¢nym vysledkem této operace jsou objekty danych tfid, ulozené
ve tfech seznamech, ke kterym se da pomoci definovanych funkci jednoduse ptistupovat béhem dalsi
préce.

Poradi, kde napted v JSON objektu jsou kategorie, potom clanky a nakonec vazby je dilezité
hlavné z divodu, Ze ¢lanky obsahuji atribut identifikator kategorie, ktery je pfi vytvareni objektu
pfeveden piimo na odkaz na dany objekt tiidy kategorie. Tudiz nasledné velice jednoduse miizeme
ziskavat informace o kategorii do niz ¢lanek patii, jako naptiklad jeji nazev. Obdobné vazby jsou

vazany piimo mezi dvéma objekty ze tfidy clanek, nikoliv jen mezi jejich identifikatory.

5.2.3  Pracovni plocha

Vlastni pracovni plocha je panel, ve kterém se nachéazi dané ¢lanky a jako pozadi ma zobrazeny bloky
patrici jednotlivym kategoriim. Jelikoz vyska appletu je omezena a pocet kategorii neni nijak omezen,
je zvolena ve vysledku pevna vyska kazdého bloku. Po dané plose se da pohybovat pomoci

vertikalniho posuvniku a ménit tak, jaké kategorie budou v okné zobrazeny.

5.2.3.1 Vykreslovani

Z davodu, Ze je tfeba zobrazit na pozadi dané plochy prostor kategorii s jejich nazvy a také vykreslit
vazby mezi Clanky, které jsou jako potomci v ploSe naskladany, bylo nejednodus$im feSenim
modifikovat funkci paint dané plochy. A to tim, Ze se nejprve vykresli komponenty dané plochy,
nasledné se na n¢ funkci tfidy GUI vykresli obdélniky pfedstavujici jednotlivé kategorie a také vazby
mezi ¢lanky formou ¢ar ze stfedu boxu.

Obdélniky s kategoriemi jsou rozdéleny na ¢asti v poméru 2 ku 1. Ta vétsi je zobrazena vlevo a
znamena normalni c¢ast kategorie a ta mensi znaci ¢ast kategorie, v niz se nachazi ¢lanky, které jsou

piistupné pouze uzivatelim s patficnym opravnénim. Timto jsou mySleni uzivatelé, ktefi se piihlasi
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v uzivatelské ¢asti aplikace. Jako posledni se vykresli i potomci dané plochy, kterymi jsou dané boxy

pro clanky.

5.2.3.2 Naplnéni plochy ¢lanky

Po nacteni vstupnich dat a v pfipad¢, Ze se vSe podafi, je vykreslena tato plocha dle zminovaného
poradi. V nasledujicim kroku se vykresli i bloky se ¢lanky. O tuto operaci se stara cyklus, ktery
projde vSechny ¢lanky a pro kazdy zavola jeho funkci vytvofeni panelu obsahujiciho tento ¢lanek. A
kazdy z boxt je pak nasledné ptidan do plochy jako jeji potomek.

Aby bylo jednoduSe mozné nasledné s témito boxy pracovat, ma kazdy jako své jméno uveden
identifikator ¢lanku. Tato vlastnost se nikde nezobrazuje uzivateli a slouzi pii ziskavani informaci,
ktery ¢lanek byl vybran, &i posouvan. Clanky jsou tudiz snadno identifikovany pii vybéru mysi, staéi
se pouze dotazat na to, jaky nazev ma dany panel a dle tohoto identifikatoru se pak jiz vyhleda ¢lanek
v seznamu, k ¢emuz slouzi funkce pro praci s témito seznamy.

Diky upravé vykreslovani plochy, jsou tudiz pii ptistim prekresleni plochy ¢lanky vykresleny

ptes pozadi s kategoriemi a ¢ary symbolizujici vazby. JelikoZ se totiz jedna o potomky dané plochy.

5.2.3.3 Posun ¢lanku

Aby uzivatel mél svoji praci co nejjednodussi a také co nejvice piehlednou, ma moznost pouhym
tazenim mysSi posouvat bloky se ¢lanky po plose. O toto se staraji funkce oSetfujici tazeni s danym
¢lankem.

Zde pii feseni vznikl jedingym problémem, a to Ze pozice kurzoru mysi je udavana vici danému
panelu, kterym je dany posouvany ¢lanek. Tudiz v pocatku byly problémy se zménou pozice zaroven
s tazenim kurzoru mysi. Clanek kolem kurzoru nahodile poskakoval, ptipadné se ztracel GipIng. Toto
se nakonec podaftilo vyfesit pfes proménou, ktera je v ramci tfidy spolecna a udava element se kterym
se praveé hybe. Je nastavena pii stisknuti tlacitka mysi a ménéna pfi pohybu kurzoru. Zaroven uz pii
pohybu aplikace neumozni zménit pozici ¢lanku mimo danou plochu.

Pfi uvolnéni tlacitka mySi se hlida nékolik rtznych aspektl, které zavisi na pozici bloku
s clankem a které urci co se s nim bude dale délat. Jednou z moZnosti je, Ze se Clanek jen posunul a
nic se dale neméni. Druhou z moznosti je, Ze ¢lanek byl pfesunut do jiné kategorie. V tomto ptipadé
se zjisti z pozice ¢lanku o jakou kategorii se jedna a ta se nastavi, véetné spravného nastaveni hodnoty
vzdalenosti od horni hrany kategorie. K tomu slouzi zminovana metoda ve tfidé¢ clanek.

Treti moznosti je, aby bylo vyhovéno pozadavku na interaktivni nastavovani opravnéni ke
¢lankiim, mozZnost presunu daného clanku do pravé tretiny dané kategorie, ¢imz je tento nastaven jako
dostupny pouze opravnénym uzivateltim.

Zaroven také je pfi presunech hlidana moznost, ze uzivatel umisti ¢lanek na hranici at’ jiz mezi

kategorie, ¢i mezi vefejnou a tajnou ¢ast kategorii. V obou téchto ptipadech bude po uvolnéni tlacitka
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mysSi spocteno ve které Casti se nachazi vétsi cast plochy boxu daného ¢lanku a tento je nasledné

presunut do dané kategorie, ¢i pfipadné i jeji Casti.

5.2.4  Sprava ¢lanki a vazeb

Mimo toho, Ze je mozné posouvat bloky po plose, je v grafickém rozhrani také mozné ¢lanky a vazby

spravovat. Slouzi k tomu jednoduchy princip, kdy k vybéru ¢lankd se vyuziva pouze mys.

5.2.4.1 Sprava ¢lanku

Jelikoz, hlavni ¢asti systému jsou ¢lanky, ma uzivatel hlavné moznost spravovat v grafickém rozhrani
i je. Pokud mu nestaci pouze pfesun mezi kategoriemi po plose, mize vybrat ¢lanek k uprave,
ptipadné vlozit novy, ¢i vybrat ¢lanek k odstranéni. V pfipad¢ Gpravy stavajiciho, ¢i vlozeni nového
¢lanku se pouzije dfive zminovana tfida clanekFrame, ktera se stara o vlastni rozvrzeni vSech prvki,
slouzicich k nastaveni v ramci nové zobrazeného okna.

Pivodnim planem bylo umoznit v tomto misté uZzivateli editaci vCetné né&jakého wysiwyg
editoru. Ovsem timto vznikly zakladni dvé moznosti a to vyuzit néjakou verzi editoru pfimo
v appletu, ¢i vyuzit n¢jaké feseni v HTML a pouze komunikovat s appletem.

Prvni varianta byla bohuZzel velice rychle vyloucena, jelikoz se zjistilo, ze by vlastni rozdéleni
vstupnich dat na HTML vystup bylo piili§ slozité. A zaroven by bylo obtizné umoznit, aby m¢l
uzivatel moznost vSe si nastavovat tak, jak je zvykly v textovém editoru, ktery nastavovani pisma a
barev nabizi. Nasledné byla zkouSeno nalézt vhodny systém jiz hotovy, ovSem i zde byl vysledek
neuspesny, coz ovSem neznamena, ze zadny systém neexistuje, jen Zadny vhodny nebyl pfi tvorbé
této aplikace nalezen.

Druha varianta spocivajici v oddé€leni editace ¢lanku od appletu vytvoftila problém, predavani si
kontextu mezi obéma castmi. To hlavné z toho hlediska, Ze by byl problém ziskat z daného editoru
zpét informace do Java appletu, zaroven s tim, aby bylo zabranéno v appletu pracovat s nim jako
doposud. Moznosti by bylo ukoncit applet a zavolat odd€leny editor, ovS§em to uz by mohla byt
uprava a vkladani ¢lanku mimo grafické rozhrani celé.

Nakonec bylo rozhodnuto, ze uzivatelé budou moci pouze vkladat Cisty text. Sice to snizi
oblibenost u uzivateld, ale jelikoz je aplikace zamyslena jako jednoducha prezentace firmy, je diraz
kladen na celkovy dojem a ten, miize néktery uzivatel svymi neSetrnymi zasahy tak znicit, ze zlstane
ve vysledku pouze u textového pole. Do néj ovSem znaly uzivatel mize uvést HTML kod, tudiz je
mozné i dal§i pozdé&jsi rozsifeni o vhodny systém wysiwyg editoru. Ktery se navaze na dané textové
pole.

Vlastni tfida, ktera je odvozena od JDialog komponenty je zobrazena jako modalni okno. Tudiz
prekryva okno aplikace. V nové zobrazeném okné jsou vstupni pole pro potiebné vlastnosti ¢lanku
s tim, Ze kategorie, jejichz seznam je pozadovan, se nactou zrozhrani a zobrazi se v roletkovém

menu. Proto uzivatel nemiize vybrat neplatnou moznost.
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5.2.4.2 Sprava vazeb

Uzivatel ma také moznost chtit vytvaiet a mazat vazby mezi ¢lanky. Jelikoz jsou vazby mezi ¢lanky
vykreslovany pouze jako linky, neni applet schopen ziskat udalost, kdy ji uzivatel vybral pomoci
mysi.

Pti operaci vkladani to neni problémem, staci nam urcit, mezi kterymi ¢lanky se dand vazba
bude vyskytovat. Nasledné se podle identifikdtord vybranych c¢lankti provede jejich vyhledani
v seznamu prvkl a vytvofi se novy objekt tfidy vazba, ktery bude ukazovat na oba ¢lanky a ten bude
pridan do seznamu vazeb.

Ovsem operace odstranéni vazby, kde je tfeba vybéru dané vazby, nakonec byla
implementovana stejnym systémem jako vklddani nové vazby a to vybérem obou clankd mezi
kterymi dané vazba je. Nasledné dojde k odstranéni vazby, coz znaci jeji nalezeni dle ¢lanku, které
spojuje. Zde je nutné uvédomit si, Ze clanky mohou byt vybrany v opa¢ném potadi, nez v jakém byla
puvodni vazba vyrobena a tudiz je tieba pii vyhledavani hledat vazbu nezavisle na tom, na které
stran¢ vazby se ktery z téch dvou ¢lankti nachazi. O coz se stard funkce, ktera vyhledavani provadi.
Kdyz je vazba nalezena je odstranéna ze seznamu vazeb a nasledné se zavola funkce, ktera prekresli

plochu.

5.2.5 Ukladani a odesilani dat

Tato kapitola se vé€nuje tomu, jak aplikace pii pozadavku na uloZeni dat na server pfipravi a odesle
data. Format komunikace je zminén v kapitole o vlastni komunikaci. Jen pro pfipomenuti, jedna se o
textovy format JSON a jsou odesilany pouze informace o ¢lancich (nikoliv o odstranénych) a vazbach
mezi témito ¢lanky.

Jelikoz informace, které chceme prevést do textového JSON formatu jsou uloZeny v seznamech
staci projit tyto seznamy a jednotlivé objekty pfevést na objekt JSON a tento objekt nasledné jen
prevést na fetézec. Funkce pro nastavovani vlastnosti JSON objektu a jeho pievod na fetézec jsou

soucasti dané knihovny.

5.2.5.1 Odesilani na server

Kdyz jiz byla ziskana dana data ve form¢ textu, ktery se ma odeslat na server, nastal problém
a to, jakym zpisobem tyto data odeslat PHP jadru, tak aby ono si tyto data mohlo zpracovat. Po
n&jaké dobé laborovani s textovymi soubory a jejich predavanim si, byla nalezena na né€kolika
diskusnich forech na internetu zminka o odeslani metodou POST. Lepsi metody jiz dale hledany
nebyly a to hlavné, protoze pfijeti POST pozadavku v PHP se ve vysledku jevi jako nejlepsi feseni
odesilani dat z appletu.

Vysledny kod je zalozen na tutoridlech, které se nachazi pifimo na webu spolecnosti SUN
[12]. Koéd z daného navodu byl jen mirné modifikovan. Jelikoz vysledna data jsou pouze jeden

textovy fetézec, odesila se tento cely vysledek prace v grafickém rozhrani v proménné data, kterou si
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na strané serveru jiz zpracuje PHP jadro. Velice zajimava je vlastnost, kdy pozadavek obsahujici data
odesilana metodou POST musi obsahovat velikost téchto dat a tudiz musi byt spoctena ulozena do

hlavicky odesilaného pozadavku.

5.2.6 Dalsi ¢innosti

JelikoZz béhem tvorby byly nalezeny rizné zajimavé problémy, ¢i drobnosti, které stoji za zminéni
z hlediska jejich feSeni, ovSem ne zase tolik, aby se jim vénovala celd samostatna kapitola, jsou tyto

uvedeny v kapitole nasledujici.

5.2.6.1 Externi data

Jelikoz applet je umistén na serveru a klient jej vola pouze adresou, ktera mize byt na serveru rizné
prepisovana, nastal problém vkladani obrazku a také doplnkové knihovny pro praci s JSON objekty.

Co se tyka obrazku, ty nakonec byly umistény do adresafe s pielozenymi tfidami, také proto,
aby pii oddé€leni od vlastniho appletu nedochazelo pii vyvoji k chybam, jako opomenuti aktualizace
obrazkd, ¢i aby se nestalo, ze jsou odstranény omylem s jinymi obrazky z webové Casti. OvSem i toto
feSeni obcas nevedlo k Gspéchu, kdy pfi neexistenci obrazku dohazelo k padu celého appletu.

Z tohoto ditvodu, byl zase prozkoumén tutorial od firmy SUN [13] a zde byl nalezen, kratky
ukazkovy kod, jak osetfit vkladani obrazkti. Vyhodou pro vyvoj bylo také to, Ze pokud mélo dojit ke
zméné kuptikladu bazové ¢asti adresy pro vSechny obrazky, nemuselo se jiz toto provadét na vice
mistech, ale jen ve funkci, ktera se o vlastni nacitani stara. Jelikoz u obrazki neni potieba popis, ten
maji vlastni tlacitka do kterych jsou obrazky vkladany, byla také odstranéna moznost vkladani popisu
ve zminované funkci.

Ohledné vkladani dalSiho jar souboru byla nakonec zvolena moZnost nastavit vychozi adresar
pro vkladany applet pifimo v HTML kodu a zaroven zde byla pfidana potiebna knihovna. Sice tim
vzrostly data, kterd applet odesila prohlize¢i, ovSem toto neovlivni tolik vlastni nacitani appletu.

Co se tyka vstupnich dat ty jsou nacitany pfimo z URL vazaného na zakladni adresat, kde je
umistény applet, tudiz zde tento problém s vkladanim a adresovanim soubort odpadl. Hlavné proto,
ze nazev sluzby, ktera oSetfuje dany pozadavek je shodny s nazvem adresate, kde je applet umistén.

Tudiz vysledna adresa appletu, ma shodnou cestu jako data, které aplikace generuje pomoci PHP.
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5.3 Cast PHP jadra

Vlastni jadro aplikace je, jak je diive jiz zminovano, vytvofeno v jazyce PHP. V nasledujicich
kapitolach budou uvedeny jednotlivé ¢asti, se kterymi bylo nutné se béhem vyvoje zabyvat a také jak

byla ktera z Casti vyfeSena a ptipadné, které feSeni stoji za detailnéj$i zminéni.

5.3.1 Adresovani v aplikaci

Jako jeden z pozadavkd, ktery byl stanoven je, aby aplikace pouzivala princip adres ve formatu
ptiznivém pro uzivatele. Je to hlavné proto, Ze se bude jednat o prezentaci u které lze ocekavat, ze
bude pozadovano, aby byla na ptednich pozicich ve vyhledavacich, ¢emuz mimo vlastniho obsahu,

ktery aplikace neovlivni, Citelné adresy pomahaji.

5.3.1.1 Princip prekladu

Aplikace vyuziva principu, kdy jsou ulozena zékladni pravidla do souboru .htaccess v kofeni webu a
v tomto souboru jsou piepisovaci pravidla, kterymi se adresovani v celé aplikaci bude fidit. Nakonec
jsou zde jen dvé¢ pravidla, ktera se staraji o pieklad adres a vétsi Cast této prace byla presunuta na
stranu PHP. A to hlavné proto, Ze je kdykoliv mozné toto zménit v z&vislosti piimo na kodu, ktery
dané udalosti zpracovava. Coz je jednodussi nez meénit dve ¢asti, napied piesna pravidla v souboru
.htaccess a pak nasledné¢ jejich zpracovani v PHP.

Vysledna pravidla jsou nakonec jednoduchd, prvni otestuje zda soubor, ktery je pozadovan
existuje a pokud nikoliv, doplni na konec adresy lomitko. To déla z divodu, aby nasledné v dané
¢asti aplikace mohlo dojit k rozc¢lenéni fetézce podle lomitek s tim, Ze se mlze funkce spolehnout, ze
kazdy tetézec lomitkem konci. Druhé pravidlo zavisi na tom jakou ma pfiponu dany pozadavek.
Pokud obsahuje nékterou z povolenych ptipon jako obrazky, textové soubory a soubory pro funkci
appletu, tak tyto soubory pfimo pieda a pokud ne, provede odeslani pozadavku na kofenovy soubor

index.php. Tento soubor se pak nasledné stara o celou aplikaci a jeji ¢lenéni.

5.3.1.2 Format adres
Tim, ze bylo urceno, ze vSechny pozadavky, vyjma pfimych soubori, bude piebirat jeden soubor,
bylo nutné rozhodnout a vymyslet format v jakém bude dostavat pozadavky, aby je dokazal tfidit a
zpracovavat. Z tohoto divodu bylo navrzeno clenéni vSech pozadavkd na nasledujici casti s tim, Ze
v zavorkach jsou uvedeny priklady hodnot jakych budou pozadavky v systému nabyvat:

o Modul (admin/web)

e Service (index/clanek/uzZivatel/applet)

e Action (show/vypis/detail/edit/save/delete)

e  Params
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Posledni ¢ast params jsou parametry, kterych mize byt vice, jednd se o hodnoty oddélené a
ukoncené vyse zminovanym lomitkem.
Z toho rozdéleni vychazi zakladni dva formaty adres, kde jsou jednotlivé Casti pouzity. Jejich

ukazka je uvedena nize :
www.domena.cz/modul/service/action/param1/param2/ ... /paramN/
www.domena.cz/service/action/paraml/param2/ ... /paramN/

Pokud budou chybét parametry, ze strany zprava budou nahrazeny vychozimi hodnotami. U
tohoto feSeni je jedina véc, kterou je tfeba ohlidat zvlasté a to, ze pokud je jako modul nastaven web,

neni nastaveni modulu soucasti adresy, v adrese se pouze nachazi informace o modulu admin.

5.3.2  Zpracovavani pozadavki

Vsechny pozadavky, pokud nejsou pfimo pozadovanym a povolenym dokumentem, jsou jak jiz bylo
zminéno prekladany na soubor index.php. A v ném se také zacina celd cast behu aplikace. V tomto
souboru je totiz vytvoren novy objekt ze tfidy Controller. Ten nasledné piebira kompletni fizeni
aplikace. V nasledujicich kapitolach jsou popsany jednotlivé ¢asti, které dany objekt provadi a jak

funguje, co se navaznosti na jiné ¢asti systému tyka.

5.3.2.1 Rozdéleni adresy

vvvvvv

Toto je také prvni funkce, kterou tento objekt ve svém provadéni ma na starost.

Nacteni celé adresy se provede a nastavi se proménné, které obsahuji adresy k domovskému
adresafi celé aplikace, také adresy URL ke kofeni aplikace a dal$i proménné slouzici pro bezchybnou
funkci nasledujicich ¢asti. Taktéz, pokud to adresa obsahuje, nastavi hodnoty modul, service, action a
vSechny parametry.

Jelikoz aplikace bude pfijimat data pro zpracovani ve formé POST pozadavki, tak se zde také
provede ulozeni formulafovych dat do dal§i proménné. Napied se nactou do asociativniho pole
hodnoty pfijaté metodou GET a nasledné se ulozi hodnoty z metody POST. Timto sice mize dojit
k prepsani hodnot z metody GET, ovSem to ve vysledku nicemu z hlediska bezpe¢nosti nebrani,

naopak by to mohlo znamenat snadnou zranitelnost, pro velice snadné testovani utokt hrubou silou.

5.3.2.2 Spusténi sluzby modulu

Jakmile prob&hne rozdéleni adresy, piipadné se nastavi vychozi hodnoty je zavolana funkce, ktera se
stara o spousténi vlastnich sluzeb. Napfed se ovSem ovéii, zda se pokousi uzivatel dostat do

administrace a pokud neni piihlaSen, je odkdzan na ptihlasovaci formulaf. Timto si aplikace vynuti,
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aby uzivatel byl piihlasen pii kazdém pozadavku na administracni rozhrani i kdyz si naptiklad chce
zobrazit seznam uzivateld.

Jako dalsi probéhne ovéfeni, zda je v systému obsaZen soubor obsluhujici danou sluzbu, pokud
neni, je nastavena chybova sluzba a zobrazena tato chyba uzivateli. Pokud je dany soubor se sluzbou
v systému, vlozi se a provede se zavolani funkce run této sluzby.

Jelikoz sluzby jsou tiidy, které dédi své vlastnosti ze tiidy service, nemusi a také neobsahuji
pfimo funkci run, ta je zavolana z plivodni tfidy service. Tato sluzba mimo jiné obsahuje funkce
k nastavovani a ziskavani hodnot tfidy. Co je také dualezité, tak tato funkce vytvoti objekt pro praci se
Sablonami s tim, Ze nastavi zakladni cesty vedouci k Sablonam, dle toho v jakém modulu se uzivatel
praveé nachézi.

Také tato funkce automaticky vyplni nckteré dulezité proménné do Sablon. Konkrétné
kuptikladu zminované cesty k Sablonam, ¢i kofeni aplikace, informace o piihlaSeném uzivateli a
dalsi. Nasledné se zavolaji jesté inicializacni funkce rozdélené podle modulu a to proto, ze kazdy
modul potifebuje mit na vSech mistech v Sabloné jiné informace. V uzivatelské casti (web) je
kupftikladu dobré znat menu polozek, které se nacte z kategorii.

Kazda sluzba pak pomoci spole¢né funkce run zavold nasledn¢ metodu, ktera je pozadovana.
K tomuto je pfimo vyuzito moznosti zavolat funkci, ktera je hodnotou dané proménné. Jelikoz jsou
vSechny tyto tiidy odvozeny od tiidy service, tak se provede spusSteni metody té spravné sluzby,

kterou pozadujeme.

5.3.2.3 Provedeni poZadované akce

Jakmile sluzba zavola pozadovanou funkci, spusti se tato funkce v dané metodé. Tyto jednotlivé
funkce uz maji vlastni obsah a provadi pfimo pozadovanou ¢innost. Vysledkem miize byt provedeni
n¢jaké operace, napiiklad nad databazi, ale také jen ziskani dat, ktera se nasledné pomoci vhodné
Sablony zobrazi.

Tyto jednotlivé akce mohou byt ovladany pomoci dvou zékladnich vstupnich dat, jednou
hodnotou jsou data odesland formulafem, ktera jiz méd dana funkce v dané proménné ulozeny a
druhou moznosti je, Ze se informace nachazi na konci adresy ve formé parametrt. Tyto jsou jiz také
ulozeny v poli parametrti.

Jakou formu budou, které z parametrii mit, jiz ovSem zaleZi pouze na dané akci, co pozaduje a
jak s nimi nalozi. Kupftikladu, kdyz je pozadavek editovat kategorii v administraci, staci piijimat
identifikator kategorie. OvSem napiiklad pro detail ¢lanku na uzivatelské strané se hodi mit naptiklad
v adrese i nazev daného clanku. To prevazné kvili zminénému lepSimu vyhledavani, at’ jiz roboty

vyhledavaci, ¢i ptimo samotnymi uzivateli.
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5.3.3  Prace s daty

Jelikoz tato ¢ast aplikace je jedinou casti, ktera komunikuje pfimo s databazi a ziskava a nasledné
pripadné uklada data, bylo vhodné vytvofit tiidy, které budou mit funkce, a ty se budou o dané
operace s daty starat. Tyto funkce pouze nacitaji data, pfipadné data ukladaji a nestaraji se o to, co se
s daty bude dit po nacteni, piipadné kde se vzala data k ulozeni. Toto uz provadi pfimo dané akce ve

sluzbach.

5.3.3.1 Trida clanekLib

Tato tfida ma za kol zprostiedkovat piistup k datlim, které se tykaji clankti, umozni nacteni seznamu
clanki, také detailnich informaci o ¢lanku. Specialni funkci, je také ziskani provazanych clankd na
zéklad¢ vazeb, které jsou ulozeny. Toto se vyuzije hlavné v detailu ¢lanku, kde jsou naéteny vSechny

k danému ¢lanku provéazané ¢lanky.

5.3.3.2 Trida kategorieLib

Tato tfida se stard o praci s kategoriemi. Vyjma nacteni informaci o kategorii, ¢i seznamu kategorii,
také umoznuje spravu kategorii. Tudiz obsahuje také funkce pro ulozeni a smazani kategorie.
Ohledné¢ ukladani dana funkce dokaze rozlisit vkladani nové kategorie, oproti Uprave existujici a

provede potifebnou databazovou operaci.

5.3.3.3 Trida appletLib

Tato tiida se stard o operace, které ke svoji Cinnosti potfebuje Java applet, ktery tvoii grafické
rozhrani. Obsahuje pouze dvé funkce pro uklddani a nacitani dat z databaze. Obé tyto funkce se
dotazuji pfimo do databaze, i kdyZ by mohly vyuzivat funkce z diive zminovanych tid. Jelikoz ale
dochazi ke specifickému skladani dat do vysledného pole, ¢i jeho rozkladani je jednodussi provadét
tyto operace ptimo zde.

V prvni z dvou funkci jsou provedeny operace nacteni dat z databaze a jejich naformatovani do
formatu, ktery ocekava applet. Vysledkem je pole, které si uz dana akce, ktera tuto funkci vola
pfevede na pozadovany format JSON.

Druhé funkce naopak dostane pole obsahujici data a tyto ulozi. Nejprve provede odstranéni
vSech vazeb v systému, pak ulozi ¢lanky. Provede uloZzeni vSech c¢lankt dle jejich identifikatoru,
pokud je tento nastaven na zaporné Cislo, provede vlozeni do databaze jako novy prvek a identifikator
je nastaven automaticky v databazi pomoci vlastnosti auto _increment u daného sloupce.

Clanky, které nejsou soucasti pfijimanych dat, jsou ze systému odstranény, jelikoZ byly
odstranény v grafickém rozhrani. A je zbyte¢né tyto hodnoty predavat zpét do jadra s informaci o

tom, Ze ma dojit k odstranéni.
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Jako posledni operace se vytvoii vazby mezi ¢lanky a to tak, Ze se provede kontrola, zda je
n&jaky ze ¢lankd nové vlozen a tudiz je tfeba nastavit mu ve vazbé identifikator, ktery automaticky
vygenerovala databaze.

Po pfevodu vSech zapornych identifikdtori na odpovidajici identifikatory z databaze se
provede ulozeni vSech vazeb, jelikoz vazby byly v této funkci z databaze odstranény. Zamezi se timto
slozitému a mnohdy duplicitnimu ukladani hodnot, ke kterému by dochazelo, kdyby systém evidoval
zrusené vazby a uzivatel by jednu vazbu vytvofil a zrusil vicekrat. Zaroven tento systém necini zadné

problémy, jelikoz pro jednotlivé vazby je dilezité mezi kterymi ¢lanky se nachazi.

5.3.3.4 Trida loginLib

Tato tfida slouzi k definici objektu pro praci s uzivateli. Jako hlavni je funkce, ktera pomoci objektu
této tfidy umozni spravovat uzivatele, ktery s aplikaci pracuje. Vychozi uzivatel je neptihlaSeny.
Tfida obsahuje funkce pro kontrolu pfihlaSeni a nastaveni pfihlaSeného uzivatele. Také
umoznuje odhlaSeni uzivatele ze systému. Diky obsazenym funkcim se da velice jednoduse zjistit,
zda je ptihlaseny uzivatel administrator, ¢i jaky ma identifikator.
Mimo téchto funkci jsou zde také obsazeny funkce umoznujici spravu uzivatelti v administraci.

Jsou to funkce pro ukladani a odstraiovani uzivatell a ziskavani informaci o nich z databaze.

5.3.4  Vlastni sluzby a jejich tridy

Tato kapitola obsahuje informace o zakladnich sluzbach, které v systému jsou obsazeny a také jejich
jednotlivé akce. Tyto akce a sluzby jsou rozdéleny na dve Casti, administratorskou a uzivatelskou.
V této kapitole jsou uvedeny vSechny, jelikoz n€které se témito ¢astmi prolinaji. A také proto, Ze
sluzby maji za ukol pracovat s danou skupinou dat, ¢i zobrazovat dané informace.

Vsechny tyto sluzby jsou obsazeny v systému jako vlastni tfidy a tyto jsou odvozeny ze

zakladni tiidy service. Ta se stara o nastaveni zakladnich informaci, a jejich pfedani do dané Sablony.

5.3.4.1 Sluzby uzivatel a prihlaseni

Sluzba uzivatel, je soucasti uzivatelské¢ ¢asti, zatimco sluzba prihlaseni je soucasti sekce
administratorské. Maji ob¢ velice podobné funkce slouzici pro piihlaseni, odhlaSeni uzivatele a také
obsahuji funkci pro zobrazeni pfihlaSovaciho formuléie.

Ptihlaseni se provede z dat, které byly odeslany pomoci formulafe a vyuzije se vlastnich funkci
ttidy loginLib, ktera uzivatele bud’'to ulozi, ¢i vrati chybu, pokud se pfihlaseni nezdatilo. O tomto je

informovan uzivatel zobrazenim informaci do pfislusné Sablony.
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5.34.2 Sluzba error

Tato sluzba se zavola pokud dojde kdekoliv pifi praci k chybg, jedna se hlavné o to, kdyz je
pozadavek na neexistujici sluzbu. Tato sluzba také ma pouze funkci zobrazeni dané Sablony. V této

Sablong by m¢l byt uzivatel informovan, ze doslo k chybé.

5.3.4.3 Sluzby index

Tyto sluzby jsou také v obou tfidach velice obdobné, jejich jedinou funkci je zobrazit tivodni stranku
aplikace. Obsahuji proto ob¢ pouze tuto jednu akci pro zobrazeni. Stranka se vyuziva jako vychozi,

pokud uzivatel nezada, ktera sluzba ho zajima.

5.3.4.4 Sluzba clanek

Toto je hlavni sluzba uzivatelské ¢asti aplikace. Jedna se o zobrazovani seznamt a detaildi ¢lankd,
které se v systému nachazi. Jelikoz vypis kategorii je zobrazen jako naviga¢ni menu, tato sluzba se
stara o vSechny hlavni operace.

Pokud pfijde pozadavek na zobrazeni seznamu clanki, jsou oCekdvany dva parametry a tim
prvnim je nazev kategorie, a druhym jeji identifikator. S vyuzitim druhého parametru, nacteme
seznam clankd, které se v dané kategorii zobrazi a vcetné informaci o dané kategorii se tyto
informace odeslou do dané Sablony.

Druhou moznosti je pozadavek na detail clanku. Zde se také ocekavaji dva parametry a to
titulek ¢lanku a jeho identifikator, na zaklad¢ kterého se nactou data pomoci tfidy clanekLib a tyto
data jsou pfedany do dané Sablony.

K tvorb¢ adresy je vyuzita funkce z tfidy controller a ta sestavi pozadovanou adresu. Pokud
nam jde o nazev kategorie, ¢i titulek ¢lanku, tyto se pfevedou s vyuzitim funkce, kterou jsem nasel na
webu pana Davida Grudla [14]. Zminovand funkce je pievodni pro odstranéni diakritiky z fetézct,
které jsou v kodovani UTF-8. Jedna se spiSe o pievodni tabulku na znaky bez diakritiky. Aby byl
fetézec do adresy ve vhodném tvaru, po odstranéni diakritiky se provede nahrazeni v§ech znakli mimo
pismen a cislic na jednu poml¢ku. Timto z funkce je ziskan Citelny fetézec, ktery pomuze aplikaci pii

umistovani ve vyhledavacich.

5.3.4.5 Sluzba categories

Tato sluzba je soucasti administrace a ma za ukol praci s kategoriemi. At jiz zobrazeni jejich
seznamu, zobrazeni formulare pro vkladani, ¢i editaci kategorie, ukladani informaci o kategorii, ¢i
také odstranéni dané kategorie ze systému.

Tato sluzba jelikoz je pfistupnd pouze po piihldSeni a tudiZ neni indexovdna Zadnym
vyhledavacim robotem, nevyuziva nazvy kategorie v adrese. Staci ji pouze jedine¢ny identifikator,

ktery urc¢i o kterou kategorii se jedna.
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Zvlastni funkci je zde funkce na zménu poradi kategorii, kterd je volana asynchronnim
pozadavkem a vraci pouze vysledek, zda se operace ulozeni zdafila, ¢i nikoliv. Tento vysledek si jiz

dale zpracovava dana stranka pomoci JavaScriptu a informuje o vysledku uzivatele.

5.3.4.6 Sluzba users

Tato sluzba ma na starosti spravu uzivateli v administraci. Umoziiuje obdobné jako kategorie,
zobrazovani seznamu, zobrazeni editaéniho formulaie, ulozeni dat o uzivateli a také je zde funkce
umoznujici odstranéni daného uzivatele.

Jedinou zvlastni funkci navic v této sluzbé je ta, ktera umozni nastavit, ¢i odebrat uzivateli
administratorska opravnéni. Zavolani se provadi kliknutim na odkaz v seznamu uzivatell a vysledek

se zobrazi ve forme zpravy uzivateli.

5.3.4.7 Sluzba applet

Tato sluzba ma pouze dvé akce a to provedeni nacteni dat prijatych z formulare, pti ukladani appletu
a nebo zobrazeni dat z databaze slouzici pro nacteni dat do appletu. Data témto akcim jsou dodavany
ze tiidy appletLib, a tato sluzba se stara hlavné o jejich prevedeni do formatu JSON a zp¢t.

Pokud by se vbudoucnu chtélo pfejit na stran¢ grafického rozhrani na jiny zpiisob

komunikace, staci pak prepsat pouze funkce obsluhujici dané akce.
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6 Vlastni aplikace

V nasledujici kapitole je uveden popis vysledné aplikace z pohledu uzivatele, ktery s aplikaci bude
pracovat, vetné popisu pracovniho prostfedi a rozvrzeni jednotlivych ovladacich prvkd. Jelikoz
aplikace ma dv¢ ¢asti a to administratorskou a uzivatelskou, bude také tento popis ¢lenén na dvé

zakladni ¢asti.

6.1 Administratorska ¢ast

Administratorska cast systému, je tou dualezitéjsi, i kdyZ s ni bude pracovat jen par uzivateld, ktefi
k tomu budou mit potfebna opravnéni. Zatimco uzivatelska ¢ast bude zobrazena mnohem vétSim
poctem uzivateli, ovS§em s menSim poctem povolenych operaci, které s aplikaci mohou vykonavat.
Administratorska cast aplikace obsahuje nékolik ¢asti, které si uzivatel mize zobrazit ve svém
prohlizeci. Kazda ma jinou funkci a také jiné zobrazeni a proto se jim vénuji nasledujici kapitoly,
kazdé casti jedna. Cela aplikace ma spolecny vzhled, ktery mtze byt povazovan nékym ze malo
graficky ptsobivy. OvSem tato ¢ast nema za ukol zaujmout oko uzivatele, ale naopak je hlavni, aby

aplikace byla funkéni bez zbyte¢nych prebyte¢nych grafickych prvki.
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6.1.1  Clenéni rozhrani aplikace

Administrace je, jak je jiz zmiflovano v navrhu, z pohledu rozlozeni prvki ¢lenéna na spole¢né
zéhlavi a zapati. V zahlavi se zobrazuje naviga¢ni menu, v levé ¢asti je zobrazen nazev celé aplikace.
V pravé se zobrazi odkaz na odhlaseni uzivatele. Pokud uZzivatel neni piihlaSen neni zde zobrazeno
nic. K této situaci dochazi pouze pii zobrazeni ptihlasovaciho formulare.

V zépati jsou jen zobrazeny informace o autorovi a jelikoz nebylo moc informaci, které by se
v pati¢ce zobrazovaly, byly zde navic pridany i odkazy na tii vyuzité komponenty. Jsou to Dibi pro
pristup k databazim, Smarty jakozto pouzity Sablonovani systém a jQuery, coz slouzi pro jednodussi
praci s JavaScriptem.

V prostoru hlavniho obsahu je také v horni ¢asti vymezen prostor pro zobrazovani chybovych a
informacnich zprav, které uzivateli chce aplikace zobrazit po provedeni néjaké operace, ¢i pokud
nastane n¢jaka chyba. Tyto bloky jsou odd€leny barevné s tim, Ze modie jsou zobrazeny informace a
cerven¢ chyby. Ukdzka bloku s informacemi je naptiklad v sekci ptfihlaSovani.

Na nasledujicim obrazku je ukazka uvodni strany aplikace, kterou uzivatel uvidi po ptihlaseni a
v jeji obsahové cCasti, vyjma kratkého popisu aplikace, nejsou zadné dal$i funkce ani informace. Na

obrazku jsou vidét vsechny vySe zmifiované casti:

[l

Firma s.r.o.

Kategorie E Clanky &£ UZivatelé

Vitejte

v administra&ni &asti aplikace. Zde =i v jednotlivych sekeich mifete nastavit vée, o je theba pro aktualizaci vadi webové
prezentace. Aplikace vyZaduje pro bezproblémovy chod vEech €asti naistalovanu podporu Javy v prohliZedi a zapnuty
JavaScript. Aplikace neni vazana na platformu ani na Zadny konkrétni prohlized, nicméné mohou existovat meéné fastéji
dostupné a vyuZivané prohlizece, kde by aplikace nemusela fungovat kaorektné. Pokud nastane tento problém, prosim pouZijte
néktery z nasledujicich prohlizeca:

O Firefox 2.0+
O Internet Explorer 6.0+
O Qpera 9.0+

Jako svoji diplomovou praci vytvofil Radek Preuss, xpreus00 © 2009

Aplikace vyusivd ¢ [ELTIEIHECD oibi - [Ssnarty | =marty :'=Z.--E'.--
Obrazek 6.1
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6.1.2  Prihlaseni

r

Pro vstup do administracni Casti aplikace je nutné ptihlaSeni uzivatele s potfebnymi opravnénimi.
Tudiz prvni strankou, kterou pfi pfimém vstupu do administrace uzivatel uvidi je stranka piihlasovaci.
Tato stranka obsahuje hlavné vstupni formulat, aby uzivatel mohl uvést ptihlasovaci jméno a heslo.
Jiz pti zobrazeni formulafe, je vyuZit blok pro zobrazovani informaci z aplikace a uzivateli je
sdéleno, ze se musi piihlasit. Pokud se pokusi ptihlasit do administra¢ni ¢asti uzivatel, ktery nema
potfebna opravnéni, je mu toto feceno taktéz formou zobrazeni informa¢niho boxu.
Na nésledujicim obrazku je zobrazen nejen dany formular, ale také informacni box, kde je

zobrazen pozadavek prihlaseni pro vstup.

Firma s.r.o.

=i Kategorie = Clanky & Uzivatele

|® Info: Pro pfitup do administrace musite byt pfihlagen

Ptihlasovaci jméno: | [

Heslo: | |
Piikl&sit
Jako svaoji diplomovou praci vytvofil Radek Preuss, xpreus00 © 2009
Aplikace vyuZiva : oibi i smarsy IR = FETE| L=y

Obrazek 6.2
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6.1.3  Sprava kategorii

Pokud uzivatel zvoli v navigatnim menu sekci Kategorie, zobrazi se mu seznam kategorii, které
v aplikaci pravé jsou. Zobrazi se formou tabulky kde uvidi, jak nazev kategorie, tak 1 jeji
identifikator.

V prvnim sloupci se nachazi ikona umoznujici uzivateli jednoduse tazenim mysi ménit poradi
kategorii. Jak je uzivatel informovan poznamkou pod tabulkou, pfi kazdé zméné se provede pomoci
asynchronniho volani ulozeni na server. Pro funkce uchopeni a piesunu kategorie je vyuzit dopln€k
JavaScriptové knihovny jQuery, ktery rozsifuje jeji vlastnosti o praci s tabulkami a funkcemi tazeni
fadkii. Tento dopln€k je voln¢ stazitelny na strankach tvircd [15], kde jsou uvedeny i navody na
pouZziti.

Pro kazdou kategorii je zde moznost odstranéni a upravy. Pii volbé upravy se uzivateli zobrazi
formuléf s jedinou polozkou a to na zadani nazvu kategorie. Odstranéni stejn¢ jako uloZeni provede
standardni odeslani pozadavku na server a obnoveni stranky.

Nasledujici obrazek ukazuje seznam kategorii, zejména za pov§imnuti stoji prvni sloupec, kde

jsou popisované ikony pro zménu potadi.

ju

)
o
n

Firma s.r.o.

Kategorie B Clanky & UZivatelé
Seznam kategorii
o VlcEit novou katego
1D Nazewv Upravit Odstranit
= 1 o firmé &4 Upravit
s 3 Novinky &
. Reference &
v 2 Mage produkty &3 Upravit
Poradi kategorifi lze ménit tahem mysi nad prvnim sloupcem. Zména se automaticky ukldda

Jako svoji diplomovou praci vytvofil Radek Preuss, xpreus00 © 2009

Aplikace vyuziv : [ETTINEEN oib  (IEREEEOIEN <zt (IR jouery

Obrazek 6.3
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6.1.4  Sprava uzivateli

Tato Cast systému se stard o zobrazeni seznamu uzivateld. Tento seznam zobrazuje pichledné
v druhém sloupci, zda je dany uzivatel opravnén pro vstup do administrace.

Pokud chce uZivatel pouze pridat, ¢i odebrat opravnéni pro vstup do administrace, da se
jednoduse vyuzit odkaz v poslednim sloupci kazdého tadku. Kde kliknutim na odkaz miiZze ménit
opravnéni, aniz by to musel fesSit ve formulafi na Gipravu uzivatele, kde toto zménit mtize také. Zména

se provadi mezi moznostmi pridélené, ¢i odebrané opravnéni.

. 8| Odhlasit
Firma s.r.o.
= Kategorie E Clanky S UZivatelé

Seznam uZivateld
& VioEit nového ugivatele

# Spravce Login PFijmeni a jméno Upravit Odstranit Opravnéni spravce

23 Anc lkedy Preuss Radek &¢ Upravit &, Odstranit 83 Odebrat opravnéni
2 MNe admin  Systemu Administrator &¢ Upravit & Odstranit  BgPfidat opravnéni

Jako svoji diplomovou praci vytvofil Radek Preuss, xpreus00 © 2009

Aplikace wvyuFiva : Dibi  [Msmarty WENE| S marty jQue--_T-

Obrazek 6.4
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6.1.4.1 VlozZeni, ¢i uprava uZivatele

Pokud se uzivatel rozhodne ptidat uzivatele, je mu zobrazen formulaf, ktery od néj ocekava zadani
povinnych daji a to vetné hesla a jeho potvrzeni. Toto je jediny rozdil, ktery je zobrazen pii Gpravé
uzivatele. Jelikoz pro zvySeni bezpecnosti aplikace se hesla uchovavaji v zakédované podobé
jednosmérnou metodou MDS5, nelze jiz zpétné zjistit heslo jaké bylo nastaveno.

Pokud by uzivatel tedy pii kazdém ulozeni formulafe heslo odeslal, ziejmé by dochazelo
k tomu, Ze by se heslo pfepisovalo prazdnym fetézcem zaSifrovanym do MDS5. Tudiz bylo vyuzito
moznosti zaskrtdvaciho tlacitka, kterym uzivatel urci, zda chceme heslo zménit. Pokud ano, zobrazi
se uzivateli stejna dvé pole, jako pfi zadavani nového uZzivatele a to heslo a jeho potvrzeni. A diky
hodnoté zminéného tladitka, se nasledné heslo ovéfi a ulozi, ¢i nikoliv.

Jak vypada takovy formulaf pro Gpravu uzivatele je vidét na nasledujicim obrazku, kde je také

vidét volba pro zménu hesla ulozeného uzivatele.

[l

T
ol
7]

Firma s.r.o.

Kategorie E Clanky g Uzivatelé

Editace uZivatele admin [2]

Prihlasovaci jméno: |admin *
Imeéno: |Administrator
PFijmeni: |Systemu
Firma: |Fimasro.

Opravnéni spravee: [ |

Zménit heslo:
Heslo: =
Heslo {ovéieni):

* tyto oznacené poloZky jsou povinné

Jako svoji diplomovou praci vytvoril Radek Preuss, xpreus00 © 2009

Aplikace vyuziva : [EEIEEEG obi  [IEeEe ] = marty, I jousry

Obrazek 6.5
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6.1.5  Sekce ¢lanky

Tato sekce je zfejmée tou nejvice vyuzivanou v celé administraci. A také je to ta, ve které se nachazi
grafické uzivatelské rozhrani. Pti vstupu do této Casti, se v prostoru pro data, mezi zdhlavim a zapatim
zobrazi Java applet, ktery se jiz stara o vS§echny operace oddélené od prohlizece.

Jelikoz velice jednoduse muze uzivatel provést navrat na predchozi stranku, ¢i zvolit jakykoliv
odkaz, bylo tfeba ulozit data. O toto se stard vlastni applet, ktery pokud je zvolena moZnost
automatického ukladani, provede automatické ulozeni pti ukoncovani appletu.

Nicméné nikdo nebrani uzivateli tuto volbu zrusit a ulozit si ru¢né v dobé¢, kdy provede zmény,

které chce ulozit a dalsi zmény se jiz neulozi.

6.1.5.1 Vzhled grafického uZivatelského rozhrani

Tato kapitola se detailn€ji vénuje popisu rozvrzeni appletu, ktery je v aplikaci jako hlavni grafické
uzivatelské rozhrani. Applet byl vybran jako grafické prostfeni, pro spravu ¢lankd a jejich vazeb.
Zobrazi se nam v okné, které ma v zahlavi listu tlacitek.

Lista obsahuje tlacitka, ktera maji zakladni funkce v aplikaci. Vlastni nazvy, se zobrazi po
najeti mysi nad dané tlacitko. Jednotlivé funkce jsou podrobnéji rozebrany v nasledujicich kapitolach,
kde je vysvétlena jejich funkce, co se uzivateli zobrazi a co je od néj dale o¢ekavano za akce, ¢i
pozadovano za vstupy.

V horni ¢asti vpravo se nachazi prostor, kde se uzivateli zobrazuji kratké napovédy, k té které
¢innosti, kterou zrovna uzivatel provadi. Je zde jednoduse uvedeno, co se od uzivatele pravé ocekava.
Naptiklad vybrat si ¢lanek k tiprave.

Nejvetsi cast aplikace zabird prostor obsahujici plochu rozdélenou na kategorie, jelikoz pocet
kategorii neni ptesn¢ definovan a uzivatel jej mize v administraci zménit, je tento prostor s pevnou
vyskou a pokud obsahuje vice dat, je zde zobrazen posuvnik pro pohyb po plose. Prostor plochy je
rozde¢len na kategorie, s tim Ze tietina $itky vpravo u kazdé kategorie obsahuje ¢ast pro ¢lanky, které
pozaduji mit opravnéni prihlaSeného uzivatele, aby se zobrazily.

Po plose jsou rozmistény ¢lanky, jedna se o boxy, které jsou uvozeny titulkem daného ¢lanku.
A také je zde zobrazena kategorie, ve které se clanek nachazi. Pokud se Clanek nachazi v tajné ¢asti
kategorie, je tento nazev v bloku zobrazen kurzivou.

Kdyz mezi ¢lanky existuje vazba, je zobrazena linkou spojujici stfedy blokti danych ¢lanki.
Tato linka je zobrazena pod vSemi bloky, aby nerusila pfi vétSim mnozstvi vazeb zobrazeni informaci
o ¢lanku.

Pod plochou s kategoriemi a ¢lanky se nachazi vlevo textové pole, funguje jako alternativni
tzv. stavovy fadek. Je to prostor, ve kterém se zobrazuji informace o tom co se stalo a zda se operace
zdatila. Hlavné je to vyhodné pii ukladani dat, kde se uzivateli zobrazi informace, zda se ulozeni

podatilo, ¢i zda doslo k chybé¢. Byla zvolena tato moznost, protoze Java applet, Zadny takovy prostor
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pro zobrazovani stavovych informaci neobsahuje. Obsahuje sice Java Console, ve které zobrazuje
zékladni informace o béhu appletu, tuto moznost ovsem vétSina uzivateldi, nema zobrazenu a tudiz ji
nelze pouzit.

Vpravo pod plochou se nachazi tlacitko pro manualni ulozeni dat a vSech zmén na server. O
tom zda se ukladani zdafilo, ¢i nikoliv je uZzivatel informovan pravé pomoci zminovaného prostoru
vlevo pod plochou. V pravé ¢asti, vlevo od tlacitka na uloZeni, je pfepinac slouzici pro nastaveni, zda
se pii ukoncCeni appletu ma provést automatické ulozeni.

Nasledujici obrazek ukazuje zobrazeni grafického prostiedi po jeho spusténi. Jsou zde vidét

vSechny zminiované Casti a nékolik bloki s ¢lanky vcetné vazeb mezi nimi.

. &3] Odhldsit
Firma s.r.o.
= Kategorie &= Clanky & Uzivatele
B DR | = « |2 | @ Npoveda Vitete
0 firme Yefejna tast kategorii Tajna éast kategorii 1= |
Néco malo o nas
Kategorie:
O firmé
oLy Novinky pro prosinec =
Kategorie:
Novinky
NovinKy pro unor Novinky pro leden
Kategorie: Kategorie:
Novinky Novinky
Referance —
Pokusny élanek v sy...
Kategorie:
Reference

Applet spusten. Ukl4dat automaticky pfi ukon&eni

Aplikace vyusivs : CIEOEE| pibi  [DSRereolE =mart, (IR Qe ry

Obrazek 6.6

6.1.5.2 Operace se ¢lanky
Jako hlavni funkci ma aplikace operace se clanky. Proto také jsou tyto Ctyfi tlacitka zobrazena na
pocatku listy.

Prvni tla¢itko ma funkci pfesunu ¢lankt, po jeho vybéru uzivatel mtize tazenim mysi posouvat

¢lanky po plose. Zaroven pii tazeni Clanku pomoci mysi se prekresluji i vazby danému clanku
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ptislusejici. Pokud dojde pii posunu k piesunu do jiné kategorie, ¢i jeji tajné ¢asti, jsou tyto vlastnosti
danému ¢lanku automaticky nastaveny. Tudiz zména kategorie se da provést velice jednoduse pouze
pomoci mysi. Zaroven je osetfeno vytazeni clanku mimo plochu, coz neni uzivateli povoleno.

Dalsi tlacitko slouzi k vloZeni nového Clanku. Zobrazi se nam okno ve kterém uzivatel vlozi
titulek, vybere kategorii a pak vyplni kratky popis a cely textovy obsah clanku. Pokud chce, aby se
&lanek zobrazil pouze ptihlasenym uZivatelim, stadi zvolit, e ma patiit do chranéné sekce. Clanek
pak staci jednoduse ulozit piislusnym tlacitkem, pokud uzivatel uloZzeni nechce, mtze okno skryt a
vratit se k praci na ploge. Clanek je po uloZeni zobrazen na plose do piislusné kategorie automaticky.

Tteti v pofadi je na listé tlacitko pro Gpravu ¢lanku. Po jeho volbé sta¢i vybrat pomoci kurzoru
mysi, ktery ¢lanek chce uzivatel upravovat. A pro tento se pak zobrazi dialog obdobny jako dialog pfi
vkladani nového ¢lanku, s tim rozdilem, Ze hodnoty formulafovych poli jsou nastaveny na hodnoty
daného ¢lanku. Pokud dojde pii ulozeni ke zméné kategorie, je nasledné ¢lanek piesunut do dané
kategorie na ploSe. Jak takovy formulaf pro zménu vlastnosti ¢lanku vypada je uvedeno na

nasledujicim obrazku.

. &3 Odhlasit
Firma s.r.o.
= Kategorie E Clanky S Uzivatele
R 3EE | ] | “Z | © Napovéda Kliknutim wyberte &ldnek k dpravam.

O firmé werejna tast kategorii Tajna Sast kategori 1= |
- m——— ]
N )
Néco 1 Titulek élanku |Nownky pro unor |
Kﬂ(t)e%u"r:. Kategorie élanku |Novinky |~
Tajna sekce [ ]
Movvinley AEEEETE rojdi vecniky jit acit jit va zenZto zno. sl =
Rojednova dostici dmys! A bajedpodl E
tlindm umyvad 3t Bici lva smél -
Text
Novinky pro unor ZVESTUPTIE UMMy VECTIRY T AT e NUaICkovy Vetny 003 -
. umi sudi sudi 5ti schvam Al. Poler obzor hout obse AMatkuce ||
H:g:;lky slupodpod Rohlikem postinkuc dopistroj. Rojedpovu rojednova
Jedpodopi drada hraparcip 1Zziékouza drasniky Obyva mava
hudbalo. Dracek prehliv Zvestupné autobzor umési smuslusle
REEERES hudikou naé Euvat. | N
|
Pokusr Ulodit | Zrusit ‘
Kategorie:
Hefeﬂ
|

Otevieno nové okno. Uklddat automaticky pfi ukonéeni

Jako svoji diplomovou praci vytvofil Radek Preuss, xpreus00 @ 2009

Aplikace vyusivs : CENEEEE oibi [ B smart, (o ey

Obrazek 6.7
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Poslednim tlacitkem pro pfimé operace s clanky je jejich odstranovani. Po jeho volbé opét
uzivatel miize vybrat ¢lanek k odstranéni. Po vybéru, je jesté preventivné dotazan, zda opravdu chce
tento ¢lanek odstranit. Pokud se provede ulozeni appletu, at’ jiz automaticky, ¢i manualné bude ¢lanek

definitivné odstranéni i ze serveru.

6.1.5.3 Operace s vazbami

Vazby slouzi k provazovani jednotlivych ¢lankd mezi sebou. Tudiz aplikace nabizi pouze dvé
operace a to vytvoreni vazby mezi ¢lanky a nebo jeji odstranéni.

Prvni tlacitko z Casti operaci s vazbami, je urCeno pro vytvaieni vazeb. Po volbé tlacitka je
ocekavan vybér ¢lanku pomoci tlacitka mysi. Jakmile je vybran prvni ¢lanek, jako pocatek vazby,
zmeéni se kurzor mysi a je oCekavan vybér druhého koncového clanku pro vazbu. Pokud uZzivatel
druhy ¢lanek nevybere, ¢i vybere shodny, nebo pokud vytvaii vazbu, kterd jiz existuje, je o tom
informovan a vazba neni vytvofena. Jinak je vazba vytvofena a vykreslena na ploSe mezi danymi
clanky.

Druhé tlacitko slouzi k odstranovani vazeb. Aby se vazba dala jednoznacné identifikovat,
probiha jeji vybér obdobné jako jeji tvorba, volbou obou ¢lankd, mezi kterymi vazba je vytvofena
s tim, ze nezalezi na potadi, ve kterém jsou dané ¢lanky oznaceny. Pokud jsou vybrany ¢lanky mezi

nimiz vazba existuje je tato odstranéna.

6.1.5.4 Obnoveni prostiedi

Jelikoz vsechny operace v grafickém prostfedi probihaji na stran¢ klienta na server se odesilaji
automaticky az uzivatel ukonci praci s appletem, pfipadné rucné pomoci tlacitka ulozit.

Vsechny zmény, které uzivatel neulozil miize obnovit zase pomoci tlacitka, které je na liste
vedle tlacitek pro operace s vazbami. Timto se provede odstranéni vSech zmén a nacteni novych
informaci ze serveru. Tudiz dostane applet vSechny data tak, jak jsou uloZeny na serveru a tyto jsou
hned zobrazeny uzivateli. Pfi volbé obnoveni, jelikoz mize dojit ke ztrat€ provedenych tUprav, je

uzivatel dotdzan zda opravdu chce znovunacteni provést.

51



6.1.5.5 Napovéda

Jelikoz aplikace obsahuje pouze grafické ikonky a uZzivatel bude chtit znat alespon zakladni popis

jednotlivych funkci, je posledni tla¢itkem na li§t¢ funkce zobrazeni napoveédy.

Tato se zobrazi v modalnim okné a jsou v ni obsazeny vSechny tlacitka z listy a u kazdého

vyjma nazvu operace vidime i jeji kratky popis, véetné toho jak dana funkce funguje a co musi

uzivatel dale udélat.

Také je zde uzivatel informovan o principu ukladani dat z appletu na server, aby nebyl nemile

prekvapen automatickym ukladanim.

Jak vysledna napovéda vypada je vidét na nasledujicim obrazku, ktery ukazuje zobrazenou

napoveédu piimo v aplikaci.

Firma s.r.o.

=l Kategorie

&3 Odhlasit

E Clanky & UFivatelé

Kliknutim vyberte ¢lanek k dpravam.

Wefejina Gast kategoril

[48 Posun &lanku

® 333 | & | 2 || © Napovéda
O firmé

Néco malo o nas

Kategorie:

0 firmé
IMarinky

Novinky pro unor No

Kategorie: Katg

Novinky g
Reference

Pokusny élanek v sy
Kategorie:
Reference

Otevieno nové okno.

Aplikace vyuZiva : -

Jako svoji diplom

[] [ Movy élanek
Kat

.3 Uprava élanku
[J Smazat élanek
&3 Tvorba vazeb
&3 Mazani vazeb
“%, Obnovit plochu

Pozor:

Aplikace uchovava vSechny zmény pouze v prohlizedi, aby doslo k jejich uloZeni
wyuZijte tladitko uloZit, & nechte zvolenou volbu automatického ukladani pfi
ukonéeni appletu. Jinak ke zméné nedojde.

Tajna cast kategorii

TaZenim mysi Ize pohybovat élanky. Také umoZiuje ménit
jednoduse jejich kategorie, véetné sknyté sekce.

VloZ novy lanek do dané kategorie, titulek je povinna hodnota,
kterou musite vyplnit.

UmozZnuje zménu viech hodnot u existujiciho &anku, ktery
vyberete pomoci Kliknuti mysi.

Kliknutim my&i vwberete Eldnek k odstranéni, zobrazi se
potvrzujici okno.

Vijbéremn dvou &lankd pomoci mySi dojde k wivofeni vazby mezi
nimi.

Kliknutim na dva ¢lanky mezi kterymi je vazba, bude danavazba
odstranéna.

Po potvizeni dojde k nadteni vSech dat opét ze serveru. Dojde k
zrugeni viech provedenych zmén.

Obrazek 6.8
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6.2  Cast uzivatelska

Vzhled této sekce je v moci zakaznika, ktery by mél dodat vlastni graficky navrh, ptipadn¢ se da
dohodnou na spolecné spolupraci na ném. Toto je véc feSeni, pii vlastnim nasazeni aplikace. V tomto
ptipadé byl vytvoren ukazkovy jednoduchy navrh, ktery slouzi k ukazce vSech funkci, které aplikace

ma umoznit.

6.2.1 Z.akladni funkce

V nésledujicich bodech je uveden popis ¢innosti, které¢ v aplikaci je mozné provadét a jaké jsou jejich

moznosti.

6.2.1.1 Prihlasovani uzivatelu

Jelikoz je pro zobrazeni skrytych ¢lankti nutné umoznit uzivatelim se pfihlasit, aplikace umozni
zadani prihlaSovaciho jména a hesla a provede ovéteni, zda jsou udaje zadany v poradku. Pokud ano,
je uzivatel veden jako prihlaseny a jeho pfihlaSovaci jméno je zobrazeno v zahlavi vpravo.

Po prihlaseni si uzivatel miize zobrazit detailni informace o sobé a také miize, pokud na to ma

opravnéni, piejit do administracni ¢asti. Tlacitko pro odhléseni je zde uvedeno samoziejmée také.

6.2.1.2 Zobrazeni kategorii

V hlavnim menu pod logem jsou zobrazeny vSechny kategorie, které jsou aktualné obsazené v dané
aplikaci. Stejny seznam kategorii se zobrazi uzivateli hned na uvodu celé aplikace. Kategorie jsou

zobrazeny v poradi, které je nastaveno v administraci a zobrazeny jsou jejich nazvy.
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6.2.1.3 Zobrazeni seznamu ¢lanka

Po vybéru kategorie se uzivateli zobrazi seznam ¢lankd v této kategorii, pfipadné informace, ze se
v dané kategorii momentalng adny ¢lanek nenachézi. Clanky jsou zobrazeny titulkem, také slouzi
jako odkaz vedouci na detail daného ¢lanku. Dale je zobrazen kratky popis a také informace o tom,
kdo a kdy vlozil ¢lanek do systému.

Na nésledujicim obrazku je vidét vypis ¢lanki v jedné z kategorii.

Vitejte uzivatel: kedy

w

Firma s.r.o.

O firmé Novinky Reference Nase produkty

Clanky z kategorie : Novinky

(23.01.2009) Preuss Radek .
Lakami viinéhulds amyval rohlivy jednovod lek oba &n bolo holek napny. Umyvaleka tinGm DobozZek nasitni fi malné
ldsny Umirné Tor predni smeti. Dravadlov zlek b3jedpodl umysl dobyva rohliv smitkem amyvadlou rostinkuc autny
&asi. Umély no hratce Je je anadobra mésicit 5ti oba umély povodlobi. Obusi umrad dmyva umraburdi mésicnik] a&it
Trhnova obal Skojdi tuvad ka. Oba Rohlikem depresiv rojdi veéniky jit adit jit va zenZto zno. Rojednova dostici umysl A
bajedpodl tintim tmyvad 3t Bici lva smél

(11.12.2008) Preuss Radek )
Lakami viinéhulds imyval rohlivy jednovod lek oba &n bolo holek napny. Umyvaleka tlinfim DoboZek nasitni fi malné
ldsny Umirné Tor piedni smeti. Dravadlov zlek bajedpodl umysl dobyva rohliv smitkem damyvadlou rostinkuc autny
&asi. Umély no hratce Je je anadobra mésiat 5ti oba umély povodlobi. Obusi umrad dmyva umraburdi mésicnikl adit
Trhnova obal Skojdi cuvad ka. Oba Rohlikem depresiv rojdi vedniky jit adit jit va zenzto zno.

(28.1 08) Systemu Administrator
Obyva hliv fi krat hal kler sol ickouza huldkaj stardsny dracek. Aut IZickouza huldkaj rostrojsk dobzor Skovy
mocipadec napny Hou |3kaje Matkolek. Jit predn ovat imyval poler lvalné a parcipada nednovény marajin. Bit
Bicky smeti vetny kuce boutny b m maing rojskotdr zako bajen. Predopist &ek alehradi I3kaje A dobou vatomaloz
ldsna ta maler draceprap. Pa pr: padni dratobick.

Firma s.r.o.

Obrazek 6.9

6.2.14 Zobrazeni detailu ¢lanku

Pii zobrazeni detailu ¢lanku se zobrazi jeho titulek, autor a datum vytvofeni. Pak je zobrazen kratky
popis ¢lanku a nasleduje vlastni obsah.

Funkce provazovani ¢lankl se zde promitne, jako seznam ¢lankti s nimz ma dany zobrazovany
¢lanek vazbu. Seznam je uveden pod textem a umoznuje jednoduse prejit na detail daného ¢lanku

pres odkaz, kterym jeho titulek je.
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7 Z.aveér

Obsahem této diplomové prace bylo navrzeni a implementovani webové aplikace umoznujici
dynamicky ménit jeji strukturu v jednoduchém grafickém prostiedi. V piedchazejicich kapitolach je

prehledné shrnuta cela tato ¢innost, véetné popisu jednotlivych ¢asti dané aplikace.

Cela aplikace od analyzy, pfes navrh, az po tvorbu, je vytvofena samostatné s tim, ze pokud
byly vyuzity jiz hotové knihovny, ¢i dopliky jsou tyto vSechny zminény v danych kapitolach a
uvedeny v seznamu pouzité literatury. Tyto jednotlivé ¢asti nebyly vyuzity jako nahrada celé vlastni

tvorby, ale jako ulehCeni pfi praci na dil¢ich ¢astech aplikace.

Vysledna aplikace se od obdobnych projektt lisi hlavné vyuzitim grafického rozhrani, do
kterého byla pienesena veétsi ¢ast administracnich funkei a tudiz je uzivateli zjednoduSena vlastni
prace. Tohoto by se také dalo v budoucnu vyuzit pii obsluze aplikace pomoci néjakého dotykového

zafizeni. S tim, Ze by uzivatel nebyl nucen pouzivat klasické ovladani pomoci mysi.

Aplikace sice je hotova a spliuje dané pozadavky, nicméné je mozné ji rozsifit do budoucna o
dalsi casti a funkce, které se jednoduse dodaji jako dalsi sluzby. Mezi moznosti, které by staly za
realizaci jsou naptiklad, diskuze u jednotlivych ¢lank®, moznost odbéru pomoci RSS, ¢i zasilani
novinek uzivatelim e-mailem. VSechny tyto rozsifeni jsou dopliikem funkci této aplikace a jejich

ucelem by bylo rozsifeni okruhu potencionalnich zajemct o tento systém.

Jaké presné funkce by zakaznici uvitali by bylo vhodné nechat zjisti marketingovou agenturou,
¢i nekym kdo v daném oboru ma jiz prehled s tim, ze by se sestavil seznam moznych rozsiteni a
pripadné by se tyto pozadované do aplikace dodate¢né vytvotily.

Ptilozena aplikace je pln€ funk¢ni na libovolném webovém serveru s podporou PHP a to od
verze 5.2.0. Na niz$ich verzich nejsou soucasti jadra PHP funkce pro praci s JSON objekty. Aplikace

komunikuje s databdzovym serverem MySQL, na ktery uklada data.
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Priloha B.

j kategorie v

id INT{11)
2 name TEXT
»ord INT{11)

| PRIMARY

—— i<

| users
id INT(11)
% login YARCHAR{30)

> password YARCHAR{32)

s name YARCHAR{SD)

s sUrname YARCHARSD)

5 firm YARCHAR{100)
5 role TINYINT{2)

FRIMARY
login

Schéma databaze

] clanky
id IMT{11)

2 title TEXT

%@ kategorie INT{11)
3 ¥ INT(11)

Y INT(11)
»secret TINYINT{1)
» popis TEXT

» obsah LOMGTEXT
@ user INT{11)

» date TIMESTAMP

PRIMARY
F¥_kategorie

FK_uzivatel

to INT{11)

PRIMARY

Fr_clanek
Fr_clanek2

'j—vazhv :

from INT{11}




Priloha C. Ukazka JSON vstupu pro applet

{

"KATEGORIE": [

1,
"CLANKY": [

1

{

}

{

}

VAZBY" : [
{

"id'":o1,
"name":"0 firm\uOl1l1lb"

"id":3,
"name' :""Novinky""

"id":4,
"name'' :""Reference"

"idv:i2,
“"name' :""Na\u0l1l6le produkty™

"id":4,

"title":"Novinky prouOOfanor',
"kategorie™:3,

"secret':false,

"popis':"Vlastni popis clanku..",
"obsah':"Vlastni textovy obsah clanku..",
X":124,

"Y' :43”

"id":9,

"title":"Bez diakritiky",
"kategorie™:1,

""'secret':true,

"popis':"Popis clanku..',
"obsah':""Obsah dalsiho clanku..",
X":10,

"Y":10

“"from'":9,
"to":4
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Priloha D. Ukazka JSON vstupu pro PHP

{
"CLANKY™: [
{
"id":4,
"obsah':"0oBSAH",
"'secret':true,
"kategorie':3,
"Y' :43,
"X'":524
}s
{
"1d":9,
"obsah':""Obsah clanku',
"title'":"dasd",
“popist:neni™,
"secret':false,
“"kategorie':1,
"Y'":36,
"X'":96
¥,
{
"id":-1,
"obsah'"':"VVvV",
"title":"Treti",
popistiTAAT,
"secret':false,
"kategorie:4,
"Y' :40,
X'I117
s
1.
"VAZBY": [
{
"to":-1,
"from'":4
}s
{
"to":-1,
"from'":9
s
1
3
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