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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Samotné zadani vytvoreni VR aplikace v Unity neni nijak slozité. Student si zadani zeslozitil tim, Zze se zabyva i
psychologickymi aspekty virtualni reality a rliznymi testy viem0.

Splnéni pozadavki zadani zadani spinéno
Zadani spinéno ve v&ech bodech.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Prezentacni Uroven predlozené prace 75b. (C)

Autor nepouziva odsazeni na za¢atku odstavce, proto velka ¢ast textu splyva. To ztéZuje ¢teni, ale i tak je prace
Citelna a Ize pochopit na prvni precteni. Nékteré kapitoly by bylo dobré vice roz€lenit, zvladté ¢ast o Unity enginu.
Formalni uprava technické zpravy 85 b. (B)
Text obsahuje minimum pfeklepu a typografickych chyb, ale obsahuje nékolik nespisovnych slov. Pfesto je prace
jazykové na dobré drovni.

Prace s literaturou 90 b. (A)
Student cituje pfevazné online ¢lanky o virtualni relalité a blogy jinych vyvojarl. Seznam literatury obsahuje i
nékolik ¢lankl z oboru psychologie. V textu je literatura radné ocitovana.

Realizac¢ni vystup 95 b. (A)
V navrzené demonstracni/testovaci aplikaci student ukazuje moznosti VR technologii. Zaméfuje se pfedevsim na
moznosti pohybu ve velkém virtualnim prostoru omezeném fyzickym rozmérem. Navrhnul a otestoval nékolik
mdznosti: teleportace, pfitazeni, chlize, posun na platformé, let a dalsi. Dale ukazuje moZnosti interakce s
predmeéty a se scénou. Napf. interaktivni fotak, rlizné noze, kuse, tlacitka...

Student navrzené zplisoby pohybu testoval na miru nevolnosti a pfirozenosti, imerse. V textové ¢asti zmiruje i
svoji teorii, pro¢ néktéré pohyby plsobi Iépe nez jiné.

Veskeré techniky aplikace demonstruje na $esti riiznych scénéach.

Vyuzitelnost vysledku

Ziskané znalosti a navrzené techniky Ize vyuzit pro ndvrh plnohodnotné VR aplikace s moznosti umistit do
nékterého z online obchodu (steam, unity...)

Otazky k obhajobé

1) Jaké mate plany s pokracovanim VR vyvoje?

Souhrnné hodnoceni 90 b. vyborné (A)
Velmi pékna prace zaméfena na VR technologi, které jsou aktudlnim tématem. S VR se student dobfe seznamil a
nastudoval jeji omezeni i pravidla. Sou¢asné zbofil nékolik mytd a pfedsudkl vici VR, predevs§im mytus o
okamzité nevolnosti a nemoznosti napsat dobrou aplikaci. Navrzené zplsoby pohybu a interakce plisobi dobfe a
nezpUsobuji nevolnost. Proto navrhuji hodnoceni A (90 bodu).
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