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DOLUMETACE VSKHE

o

Tento dokument je textovym doprovodem praktické diplomové
prace s nazvem Docasna zbéna. Je rozdélen na dvé casti.

Prvni c¢ast popisuje motivaci ke vzniku docasné zény, systém
fungovani docasné zény a mou roli v docCasné zo6né. Tato cast

je ekvivalentem textové ¢asti dokumentace VSKP. Druhd ¢&ast se
obraci k tématum, kterd v soucasné dobé docasnou zoénu zajimaji
a je tak de facto jednim z vystupu této diplomové prace.

Projekt docasné zoéony dohromady spojuje velmi rlGznoroda, na
prvni pohled nesouvisejici témata. Open-source, design a jeho
vyznam, sociologie, osobni soukromi, bezpec¢nost na internetu,
spolecenskd angazovanost, decentralizace a budovani komunity.
Jsou to témata pro soucasnou spolec¢nost naprosto zasadni.
Doc¢asna zoéna je vyusténim dlouhych diskuzi skupiny lidi, kteri
potrebovali néjak reagovat.

Cilem této diplomové prace bylo zalozit a spravovat tvurci
komunitu, kteréa bude fungovat na principech open-source
filosofie (o tom vic dale). Prezentovat komunitu lidi jako
vysledek diplomové prace dost dobre nejde. Vystupem je tedy
sbirka dokumentt, které komunita vyuziva ke svému fungovani
({,,Pravidla fungovani docasné zény“ na strané 24 )R
dokumentace k doposud bézicim projektim, materiadly, kterymi
se Docasna zbéna prezentuje (napr. web), a v neposledni

radé teoretické zasazeni projektu (tento text), ktery
slouzi z ¢asti jako ,textova ¢ast dokumentace VSKP“ (sekce
,Co je to Docasna zéna?« na strané 4 JEEIEEIIRRRELY
manifest celého projektu (sekce NEEERRERMGLECE) -

G0 JE 70 DOCASIA Z05A

Na domovské strance projektu (DoCasna zoéna, Docasnd zdna
[online].) je popis: Docasnd zéna je neziskové open-

source design studio. Jsme skupina angazovanych designéru,
umélcl a programdtort, kteri vyuzivaji nové a alternativni
zpusoby rozlozeni prdce. Inspiruji nds principy fungovdani
open-source komunity, které aplikujeme na design a uméni.
Pomdhdme neziskovym organizacim a projektum, nebo projekty
sami iniciujeme. Nase vystupy jsou verejné pristupné a maji
otevrenou licenci.

Tento popis mozna vyvolava vice otazek nez dava odpovédi.
V prvni radé je nutné definovat, co je to open-source design

studio MUJIEINIIgl-IN[-FHEe RIS -II-BWE = to znamena
definovat pojem open-source KOGl LENFIESde-To[-BNI/N .

Nasledné se objevuje podstatnéjsi otazka. Pro¢ délat
open-source design studio? To se pokusim vysvétlit v

»Agenda“ na strané 16J8
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JAK ZAGALA DOCASNA ZONA

K vysvétleni projektu docasné zény je nejlep$i popsat, jak
Do¢asna zona zacala. 1. 1. 2015 Facebook ménil své podminky
uzivani. Podstatnou zménou byl detail, ktery znamenal, ze

i pokud si smazete své data z Facebooku, tak je Facebook bude
moci navzdy uzivat, jak uznad za vhodné (analyzovat, prodavat
SRR Big data a role korporaci® na strané 17 )ESIELEN
z nas si nemyslel, ze by nas Facebook doopravdy smazal ze
svych databazi. Kazdopadné byl to podnét, ktery nas prinutil
udélat néco, na co jsme uz néjakou dobu mysleli. Odejit

z Facebooku. Byla to akce ¢isté symbolicka, ted to asi
vypada trochu détinsky a nezajimavé. Pro nas to ovsem byl
podstatny moment. Najednou se nadm zménila perspektiva, stali
jsme venku a zacali si uvédomovat, jak vyrazny efekt na nas
Facebook, potazmo socidlni sité mély. Nastolilo to zakladni
ramec nasich diskuzi - a soukromi
(upravit). Bez Facebooku jsme neméli komunikacéni nastroje,
tak jsme zacali hledat a vyuzivat alternativy v podobé open-
source softwaru MU IIgI-LEFIESJIF-INUN. Zacali jsme

s jednoduchym férem (kolaborac¢nim nastrojem, ne vtipem)

a postupné presli pres nékolik dalsich typu foér, plnohodnotnou
soukromou socialni sit az do dne$niho stavu, ktery vyuziva
kolaborativni chat a wiki [T RSP Protoze
jsme nékolikrat pri prechodech ztratili nase pavodni data,
objevilo se dalsi téma - docasnost a podstata zapominani
,DoCasnost virtuadlniho svéta® na strané 21 FENIEIGTIXFANETelge]
docasné zoény tvori hlavné designéri, jsou dalsim podstatnym
dlvodem, pro vznik docasné zony.

KDO JSME

V prabéhu celé této prace se odkazuji na docasnou zoénu

jako na komunitu. Nemluvim tedy jen za sebe, ale snazim se
vyjadrit nazor, ke kterému jsme jako komunita dosli. Cleny
z6ény nejde dost dobre specifikovat, protoze se jejich pocty

a rozmanitost postupné méni. zakladnimi kameny jsou nékteri
studenti z Brnénské Favu, kde projekt zacal. Kazdého c¢lena pak
charakterizuje zajem o tvorbu komunity a chut néco vytvaret

a uc¢it se, i pres to, ze z toho neplyne zadné finan¢ni
ohodnoceni.

VINIK TEMPORARY.ZONE

®

1. Skupinovy chat Docasné

Nazev Docasnad zéna vznikl prekvapivé jednoduse. Vlastnil

jsem doménu temporary.zone asi uz od roku 2013. V tom roce se
objevily nové doménové pripony, jednou z nichz bylo
.zone. Doménu temporary.zone nikdo nevlastnil, tak
jsem ji koupil s tim, ze by se jednou mohla hodit.

Kdyz jsme pak hledali misto, kam dat nase
komunikac¢ni nastroje, temporary.zone byla logickou
volbou, prijatou vSemi. Nazev se postupné

uchytil (asi hlavné proto, ze zni dobfe v cestiné
i anglic¢tiné) a zacali jsme ho pouzivat nejen jako
doménu, ale jako nase oznaceni, jakmile jsme se
rozhodli udélat dalsi krok. Zac¢it spolupracovat na
projektech.

zony
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VINIK OPEN-SOURCE STUDIA

Ze zpUsobu komunikace vznikla chut néco vytvéaret, ovlivnit
témata, o kterych se tak c¢asto bavime. Dohodli jsme se, Ze
vytvorime systém, jakym budeme fungovat. Néjakad struktura

je podstatna, protoze tvori ramec, od kterého se odrazime,

a celkové to nase fungovani znac¢né zjednodusuje. Kazdy vi, co
ma ocekavat a co bude délat. Kdyz pribirame nékoho do tymu,
tak se jednodu$e obratime na nase zadkladni pravidla fungovani

,Pravidla fungovani docasné zény“ na strané 24 R

FILOSOFIE A SYSTEM FUNGOVANI
OPEN-SOURCE STUDIA

zachod.temporary.zone/oku.

I kdyz jsme ze zacatku neméli spravné pojmenovani toho, jak
bychom fungovali, védéli jsme, ze musi jit o co nejvice otevieny
systém. Je to opak fungovani komercéniho studia. Nevadi nam,
kdyby nékdo pouzil na$i praci, naopak podporujeme to. Je to néas
zpusob zahajeni dialogu se svétem kolem nas.

Existuji hlavni dva typy projektll, na kterych chceme délat.
Prvnim je spoluprace s ostatnimi organizacemi, které re$i témata
WY ELE RSN které nas na zoné zajimaji. Druhym

typem jsou projekty, které sami iniciujeme a vymy$lime. Z toho
1ze vidét, ze to, co zbéna déla, je primym vyusténim nasich
diskuzi a ze déléme jen na vécech, které nas (respektive alespon
¢ast z nas) zajimaji.

Zpusob naseho fungovani se postupné hodné vyviji a podobné

pristupujeme k nas$i praci. Nic neni $patné, zacina se praci.
PremySlime o tom tak, Ze misto toho,

- “%  aby nékdo mél néco na starosti, véci

e postupné vylepsujeme podle toho, jak

kdo uzna za vhodné. Zac¢it novy projekt

mize znamenat napsat odstavec textu nebo

nakreslit jeden nacrtek. Nékdo dalsi pak

tuto poclatecni snahu snad vezme a udéla

dalsi krok, pripadné ten dalsi krok

Projelay
N

udéla plvodni autor (a nebo se nestane
nic). Takovy systém ma obrovskou vyhodu
toho, Ze nikdo nepremys$li nad vysledkem,

sitemap kel jsou viechny

jen nad jednim z mnoha krokt. Je to

nf Jako siazky v poditati. Do sloZky se dé

2. Wwiki

J cHancE |4

doc¢asné zény

Ve
 (tam ke se edite

oviva verze. Takze se
strinka) pod oid revisions.

daleko intimnéjsi zplsob prace, kde

se mezi vSemi sdili i mnoho $patnych,
nepovedenych napadd a pokusl. Svym
zplsobem je takovy systém blize Skole nez
praci. A pro mnohé z nas je DocCasna zobna

substituci toho, co jsme ocekavali, ze se
nam dostane na vysoké Skole, ale nakonec
to nikdy nepristlo.

Konkrétné pri studiu na Favu, jsme narazeli na dva hlavni
problémy. Prvnim je nesmyslnost a neaktualnost nékterych
vyucovanych (predevs$im technickych) predmétt. Druhym hlubsim
problémem je hodnoceni vysledkl. VSe na Favu se hodnoti podle
obecného bliZze nespecifikovatelného méritka. Prevazné podle
vkusu a zkus$enosti hodnotitelli. Hodnoceni ma za cil, rozdélit
studenty mezi sebou. Studenti se uc¢i délat véci ,na jistotu“,
tak aby méli Uspéch u hodnotiteld. Experimenty jsou povoleny,
pokud budou fungovat. Takova atmosféra nuti studenty drzet se
toho, co dobre umi a vyhybat se vécem které neumi. Na docasné



z6né neexistuje znamkovani a komunita mezi sebou podporuje
selhavani a experimenty. Obrovskym zplsobem selhat, je pro nas
asi mnohdy hodnotnéjsi, nez Uspéch.

0 CLENECH DOCASNE ZONY

ANONYMITA ELENU

Z naseho souboru pravidel je patrné, Zze zachovavame anonymitu
nasich ¢lend, pokud si primo nepreji byt zverejnéni. Neni to
pokus o tvorbu néjaké exkluzivity a uzavrenosti. Kolektivné jsme
se shodli, Ze nam to da urc¢itou volnost prace. Nikdo nas dopredu
nehodnoti podle toho, co délame ,pres den“, a naopak, nikdo nas

nesoudi za to, co déla Docasna zébéna. V poslednich letech se
diky spolecnostem jako Facebook a LinkedIn objevil tlak na to,
aby identita 1idi na internetu byla explicitné verejna. Nase
presvédceni je opacné - jsou velmi dobré duavody, pro¢ zUstat
anonymni. Na druhou stranu to neznamena, ze za na$i anonymitu
néjak prehnané bojujeme a nestojime si za projekty docasné
zony. Jenom prosté nemame seznam ¢lenU verejné na webu a cleny

nerozhlasujeme.

VELIKOST DOCASNE ZONY

Neexistuje systémovy nebo teoreticky limit poctu ¢lenu docasné
zbny. Omezeni bude pravdépodobné plynout z praxe. S nas$im
,realtime% zpUsobem komunikace (chat) a vnit¥nimi pravidly,
jejichz Upravy vyzaduji participaci vsech ¢lenu, bychom asi
nemohli moc dobre fungovat s poctem vet$im nez 20 ¢lenu.

V soucasné dobé je zhruba polovina a to se zda byt ideadlni.

MOJE POZICE NA DOCASNE ZONE

Na zéné mezi c¢leny neexistuje primo dand hiearchie. Pozice

< m > 1=

Dotasna zona je neziskové open-source design studio.
Jsme skupina angaZovanych designéru, umélct a programatori, ktefi vyuzivaji nové a alternativni zptsoby

rozlozeni prace. Inspiruji nds principy fungovéni open-source komunity, které aplikujeme na design a uméni.

pristupné a maji otevienou licenci. Témata, ktera nas zajimaji: svobodny internet, bezpecnost na internetu,

osobni soukromi a prava, decentralizace a lokalnost, komunita a kolaborace, socialni problémy,
architektura, urbanismus, open-source. Mizeme vam pomoci s véskerou prezentaci a propagaci (tisk, video,
web, ux/ui), tvorbou a publikaci textu, organizaci projektu a akci, pFipadné jen konzultaci vaseho
projektu.

Kontaktujte nads na | MAILE@TEMPORARY.ZONE

Obr. 3. Webova stranka http://temporary.zone

jsou dobrovolné domluvené a tykaji

se administrace a organizace, ne
rozhodovani. Na docasné z6né mam dvé
pozice. Prvni jako autor diplomové

prace Docasnad zébéna, ktery se snazi
projekt nastartovat, zajistit nutnou
infrastrukturu a pripadné zdokumentovat
déni. Je to hodné administracni prace,
starani se o nastroje, které vyuzivame.
Druhad moje pozice je jako regulérniho
¢lena docasné zény, kde res$im projekty,
prinasim pro mé zajimava témata a pracuju
na nich s ostatnimi. Do budoucna bych
chtél vymyslet systém, kdy by zoéna mohla
fungovat beze mé v té prvni administrac¢ni
pozici (pripadné by si ji ¢leni mezi
sebou postupné stridali). Jako na c¢lena
docasné zoéony na mé plati stejnéd pravidla
jako plati pro vsechny, vcéetné toho, Zze
by mé& zéna mohla vylouc¢it ze svého kruhu.

OTEVRENE SOUBORY, OTEVRENY PROCES

V8echny nase verejné vystupy jsou otevrené, tedy maji otevfenou
RS lalek M Open-source licencovani® na strané 12 NQIgSalhES

zatim nemaji licenci zadnou, coz bychom méli do budoucna vyres$it
a explicitné aplikovat nékterou z otevrenych licenci na nase
vystupy). Znamend to, ze si je kdokoliv mlze vzit a dal je
rozpracovat, upravovat pro vlastni Ucely a dokonce je komercné

vyuzit.



Podstatné je nejen to, ze publikované soubory maji (vyhledové)
otevienou licenci, ale ze jsou publikované v otevienych
formatech. To znamena, ze k jejich otevreni a Upravé neni
potreba komercéniho softwaru.

Napriklad - pro tvorbu grafického designu je nutny DTP (desktop
publishing) software. Pokud budeme publikovat soubory, které

se daji otevrit jen komerénim softwarem (v tomto pripadé

Adobe InDesign, nejvice uzivany DTP program), zbytecné

uzavreme pristup vsem, kteri ten software nebudou mit.

Snazime se to re$it tim, Ze tvorime materidly v open-source

oL R - FINSW e BB/ softwaru, ktery je dostupny

vS8em. Prikladem takového softwaru pro ucely DTP je Scribus

Scribus<nastrane 13}
ANGAZANOVANOST DESIGNERU

Pokud se soucasna generace grafickych designéra (téch, co
zacali byt profesné aktivni v 90. letech) nécim vymezovala
oproti generaci pred nimi, bylo to hlavné vyhranénim estetiky,
pripadné tlakem na konceptualnéjsi pristup (ktery pred tim
prakticky neexistoval). Jako generace designérl narozenych v 90.
letech (profesné aktivnich priblizné od roku 2010) jsou nase
vymezeni vic¢i prede$lé generaci Uplné jiného typu. Z estetického
i konceptudlniho hlediska sdilime podobné nazory. Vyhranujeme
se hlavné v nazorech na dopad a silu designu. Existuje zazity
nazor, ze kvalitni graficky designér svoji praci na plakatech

a knihach tzv. méni svét k lep$imu. Nejsme si vlibec jisti,
jestli tomu tak doopravdy je.

Do¢asna zona je tedy nas zplsob jak se angazovat a vice zapojit
do spolecenského déni.

NESTALA BUDOUCNOST GRAFICKEHO DESIGNU

Vyrlistajici generace designéri zacina byt taky skepticka

k samému odvétvi grafického designu. Skolstvi ani soucasni
profesionalové si to neuvédomuji, protoze je to primo
nepostihuje, ale celd profese grafického designu se znacné
proménuje. Grafic¢ti designéri, kteri uc¢i na vysokych skoléach,
maji porad staly priliv tradi¢ni designérské préace (tvorbu
tiskovin). To kontrastuje s tim, ¢im se pak zivi cerstvi
absolventi. Ti maji zpravidla problém sehnat praci zamérenou na
tvorbu tiskovin. Daleko snadnéji sezenou praci, ktera obnasi
tvorbu digitadlnich médii - web, video, nebo treba komunikaéni
strategie na socidlnich sitich. zZac¢ina byt tématem, jestli
vibec maji vysoké Skoly co nabidnout a hlavné, jestli vubec
bude graficky design existovat v soucasné podobé. Mize se

dost dobre stat, Zze za 10 let bude pro grafického designéra
nejdulezitéjsi schopnosti néco jiného nez tvorba tisténych
knih a plakatt. Muze to byt napr. programovani, strih videa,
psani textl nebo skladani hudby. Vysoké Skoly na takovy vyvoj
nejsou a pravdépodobné nebudou schopny reagovat. Docasnad zoéna
je alternativou Skoly, kde 1lze dostat to, co Skoly dnes nejsou
schopny poskytnout. Open-source
funguje velice podobné jako $kola, kde se 1idé uc¢i sami mezi
sebou a diky tomu daleko rychleji reaguje na promény a potreby
spolec¢nosti.



POLITIKA

Do¢asna zo6na nestoji za néjakym konkrétnim politickym nazorem.
Jednotlivi ¢leni budou mit mezi sebou odlisné politické nazory.
Pohled, ktery sdilime, je, Ze jako generace jsme dolista
apolitic¢ti. Nemame problém s tim, Ze je nékdo neo-liberalni
kapitalista, konzervativni socialista a nebo komunista. Nevadilo
by nam o politice diskutovat nebo se o ni dokonce hadat. Problém
vidime v tom, ze jako generace nediskutujeme a nehadame se
vibec. I na akademické pudé jsou seridéznéjsi diskuze o politice
odmitany a $koly od nich studenty c¢asto dokonce odrazuji.

Tahle apoliti¢nost znamend, ze o politice jako vysokoskolaci
vime velmi malo. Dokonce i ti, co studuji politické védy na
vysoké s$kole, berou politiku spise jako néjaky fenomén, néco

co ma byt zkoumano, misto toho, aby se osobné vice zapojovali.
Docasna zb6na je zplsob, jakym si ¢lenové mohou zformovat

jejich politicka presvédceni. Na zéné maji totiz moznost délat
na projektech, které maji politicky rozmér, a tudiz se primo

v praxi konfrontovat s rlaznymi politickymi sméry a doktrinami.

PODOBNE PROJEKTY

Do¢asna zo6na by asi neexistovala, kdybychom byli schopni najit
néjaky podobny, jiz bézici projekt. Prvni misto, kde jsme
¢ekali, ze najdeme lidi re$ici podobna témata, byly ceské hacker
spaces.

HACKER SPACES

Hacker space je v podstaté elektrotechnickd dilna, kterou mlze
vyuzivat kdokoliv, kdo plati ¢lenské poplatky. V zahranici,
obzvlast v Némecku a Holandsku, jsou hacker spaces také misty,
kde se velmi rFe$i témata jako open-source a internetova
bezpec¢nost. V Brné je hacker space jménem base48 (base48, Base48
hackerspace [online].), k nasemu zklamani jsme v$ak zjistili,
ze open-source filosofie ani problematiky internetu tam nikoho
nezajimaji. Dostali jsme skoro nepratelskou odpovéd. Duvodem

je mozna odtrzeni ceskych technik od filosofické a politické
B Progranatorska ctikat na stran 23 [EERTREOSTRR
technologiemi. Néco podobného 1lze vidét i v jednom z dill série
dokumentl Kmeny, zasvécenému hackerdm (Kmeny hackeri, Kmeny TV
[online].). Mozna je to zapric¢inéno rezii tohoto dokumentu,
nicméné je opravdu zvlastni vidét technologicky tak zdatné
jedince, kteri jako svij hlavni volnocasovy projekt resi stroj
na blesky. Je to asi tak, jak jeden hlavnich protagonistl
dokumentu sam rika: ,,J&4 hacking vnimém jako extrémni formu
kutilstvi.«

Bez vétsich Uspécht jsme se pokusili kontaktovat jednoho
doktorandského studenta na Fakulté informacénich technologii
Masarykovy univerzity, ktery poradal prednasky o internetovém
soukromi a bezpecnosti. Se zklamanim nam oznamil, Zze na
Masarykové univerzité je naprosté minimum lidi, kteri se o tato
témata zajimaji. Tak malé, ze prednasky prestal délat.

PARALELNi POLIS

Prednim ceskym projektem, ktery re$i podobna témata jako

Do¢asna zb6na, je prazsky Paralelni Polis. Paralelni Polis je
predev$im budova na Délnické 43 v Praze. V této budové je asi
pét na sobé nezavislych projektd. Délaji naprosto skvélou praci
v popularizovani internetového soukromi, decentralizace a hlavné
Bitcoinu. Po kontaktovani Paralelniho Polisu jsme ov$em zacali
mit pocit, Zze jde taky z ¢asti o marketingovy projekt, ktery


http://base48.cz/
http://kmeny.tv/hackeri/

z hackingu, $ifrovani a bitcoinu déla néco ,cool®. Nesdilime
nazor, ze elektronické mény i internetové soukromi stat zakaze
a jedinou dalsi cestou budou ilegadlni $ifrované internetové
trhy. Paralelni polis vyzdvihuje koncept ,kryptoanarchie*
(Kryptoanarchie, Paralelni Polis, [online].), ktery vidime

jako posledni moznost zachovani si svobody. Ne jako néco, co
nam prijde ,,cool® a a na co bychom se méli tésit. Podle néas je
v prvni rade nutné apelovat na statni systém tradi¢nimi cestami
a snazit se o zachovani (a prohloubeni) ochrany soukromi obcanu
pravni cestou.

IURIDICUM REMEDIUM

Iuridicum Remedium (Iuridicum Remedium, Iuridicum Remedium
[online].) je ceskd nevladni neziskova organizace na ochranu
lidskych prav. Jejich zakladajicimi ¢leny jsou pravnici

a nespecializuji se jenom na problematiku internetového
soukromi. Jejich hlavni projekty se v8ak primo tykaji internetu.
Nakonec jsme Iuridicum Remedium kontaktovali a snazime se
vymyslet, jak bychom s nimi mohli spolupracovat.

PUBLIKOVANI

Existuje velka pravdépodobnost, Zze Docasnad zoéna bude nékolik
let aktivné fungovat bez vyraznéjsiho vlivu na cokoliv.

To proto, Ze $patné odhadneme efektivni kanaly komunikace
. Nasim fesenim tohoto problému

je neresit ho vubec. Mozna, Zze doopravdy nedava smysl dnes

néco publikovat a existuje néjaky lep$i zpusob jak se zapojit
do spolecenské diskuze. Stejné se o to pokusime, ne proto, ze
bychom si byli jisti, Ze to nékam povede, ale protoze to prosté
chceme zkusit.

DRENSSOUREE
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Open-source (v cestiné vétsinou oznacovany jako otevreny
software) je pocitacovy software s otevienym zdrojovym kdédem.
Otevrenost zde znamend jak technickou dostupnost kédu, tak
legdlni dostupnost - licenci software, kterd umozriuje, pri
dodrzeni jistych podminek, uzivateldm zdrojovy kéd vyuzivat,
napriklad prohlizet a upravovat (na rozdil od proprietdrniho
software).

Z této definice se zda, Ze open-source je néco ¢isté technického
a nezajimavého pro lidi mimo informacni technologie. Open-
source je vsak mnohem vic. V zasadé jde jen o vyuziti zakladni
vlastnosti digitédlnich medii - 1ze je nekonec¢né a zadarmo
kopirovat. Programatori si postupné zacali uvédomovat, ze si
mohou navzajem pomahat, kdyz mezi sebou budou sdilet zdrojovy
kéd jejich programt (zdrojovy kéd je prvotni forma programu,
kterou jesté 1lze editovat, na rozdil od vysledného programu).
Postupné tak zacali vytvaret nové zplsoby, jak efektivnéji
komunikovat a psat software takovym stylem, aby byl modularni,
aby na ném mohlo pracovat najednou co nejvice 1idi a aby se mohl
dale opakované vyuzit. Povedlo se jim vytvorit nejen efektivni
systém kolaborace, ale taky dost pravdépodobné néavod k tomu, jak
by mohla fungovat budoucnost nasi civilizace.

Zasadnim momentem v open-source komunitach je to, Ze jsou
naprosto dobrovolné. Lidé prispivaji i pres to, ze z toho pro né
neplyne zadny primy zisk. Jedinou motivaci je vylep$it néastroj,


https://www.paralelnipolis.cz/institut-kryptoanarchie/
http://iure.org/
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ktery (pravdépodobné) sami vyuzivaji. Navic mlze prispivat
naprosto kazdy, open-source se neptad, odkud jste nebo v co
vérite.

Vysledna dynamika je docela nepredstavitelna. Naprosto cizi
lidé z opac¢nych c¢asti planety se doplnuji, pomadhaji a navzajem
si vylepsuji kéd. Dokonce spolu ani nemusi komunikovat,
programatori umi ¢ist zdrojovy kdéd a to mnohokrat staci. Tézko
se to popisuje, ale c¢lovék ma pocit, Zze je néceho soucasti a ze
déla néco smysluplného, co pomaha ostatnim.

ZplUsob spoluprace na open-source softwaru funguje taky naprosto
oteviené. Pro zjednoduseni vezmeme jako priklad treba program na
Upravu fotek s fiktivnim nazvem Fotoeditor. Fotoeditor je open-
source, ale nemad funkcionalitu exportu do formatu PDF. Umi jen
exportovat do formatu JPG. Kdyz budu chtit pridat export do PDF,
nemusim se nikoho ptat, prosté funkcionalitu naprogramuji. Moje
verze Fotoeditoru ted umi exportovat do PDF a pokud budu mit
zadjem, kontaktuji plvodni autory Fotoeditoru a zas$lu jim moji
verzi Fotoeditoru, aby je slou¢ili s novym PDF exportem, aby

si v8ichni mohli uzit PDF export. Autorstvi projektu je jediné
hiearchické rozdéleni ve svété open-source. Ve chvili, kdyz
puvodni autori nebudou souhlasit s pridanim moji funkcionality
do Fotoeditoru, jednoduse udélam tzv. fork - neboli udélém si
vlastni verzi Fotoeditoru, kterou zverejnim pod vlastnim nazvem.

Ne Uplné kazdy si uvédomuje, ze open-source software je naprosto
v8ude a ve vSem. Pokud jste nékdy pouzivali pocitac¢, tak

jste pouzivali alespon ¢asti open-source softwaru. Naprosto
zadkladni knihovny (knihovna je modul kédu, ktery spliuje jasnou
funkci a lze ho znova vyuzit) pohanéjici vypocetni techniku,
jsou open-source. Jinak by to ani nes$lo, protoze je musi mit
moznost pouzivat v$ichni. Obzvlast internet bézi v podstaté

cely na open-source softwaru, hlavné na operacnim systému

Linux. Dalsi vlastnosti open-source softwaru je, zZe je vétsinou
daleko stabilnéjsi, otestovanéj$i a bezpecnéjsi nez bézny
komerc¢ni software. Existuji open-source projekty, které maji
tisicovky aktivnich prispévatelll. To znamend tisice mozku, kazdy
s odlisnymi zkuSenostmi a nazory. To je daleko vétsi pocet, sila
a rozmanitost, nez jakou mé& kteradkoliv firma. Neni pak divu,

ze kriticky bezpecnostni software v dnedni dobé musi skoro vzdy
byt open-source, aby jej mohlo zkontrolovat co nejvétsi mnozstvi
lidi.

Jedina nevyhoda open-source softwaru je zaroven jeho nejvétsim
kladem. Nem& zadné centradlni rizeni, vyviji se organicky, a tim
padem je hodné slozité udélat open-source software uzivatelsky
jednotny a prijemny. Prijemné uzivatelské rozhrani si zada
planovani a design. Znamenéd to taky, ze prispivajici za takovym
designem musi stét a nasledovat ho. A to se m&lokdy podari.
Open-source komunita si tento problém v poslednich letech zacala
uvédomovat a reaguje vétsim soustiedénim se na bézné uzivatele.
Uz dnes lze najit nespocet uzivatelsky privétivych verzi
operac¢niho systému Linux, které svoji uzivatelskou privétivosti
konkuruji komerénim operaénim systémim. Tyto operacéni systémy
nékdy vznikaji pod kiidly néjaké neziskové organizace pripadné
statu, kde si uvédomili, Ze je daleko levnéjsi zaplatit lidi,
kteri vylep$i open-source projekt, nez platit za kazdou licenci
operac¢niho systému Windows.



OPEN DESIGN

Open design je zplsob designu, ktery vyuziva verejné sdilenych

informaci s otevrfenou licenci. Cilem open designu je vytvareni

a sdileni otevreného ,,open-source hardwaru“ v kombinaci

s open-source softwarem. Filosofie open designu je stejna jako

u hnuti open-source softwaru, ale aplikuje se na vyvoj a vyrobu
fyzickych produktd. V soucasné dobé se zac¢ind nazev open design
aplikovat na v$echen design, jehoz vysledky maji néjakou formu

oteviené sdilitelné licence.

OPEN-SOURCE DESIGN

Open-source design neni zadny oficialni pojem. Je to néco co
jsme si vytvorili, protoze jsme nenas$li leps$i pojem. Jde zamérné
o odkaz na open-source software,i presto, Zze smyslem grafického
designu neni vytvorit zdrojovy kéd, nybrz produkt - knihu,
plakat, web apod. Graficky design m& zdrojovy kod ve formé
zdrojovych soubort nutnych k tvorbé grafického designu. V mnoha
ohledech by bylo presnéjs$i oznacovat se za open design studio.
Preferujeme nicméné oznaceni open-source, které je spojeno

s uréitym hnuti a s nim spojenou filosofii, zatimco open design
je ve svém ideovém obsahu daleko vice neurc¢ity. Navic citime,
7ze podstatnou soucasti projektu Docasnad zdna, je seznamovat
verejnost s otevrenou filosofii, kterou je open-source.

OPEN-SOURCE LICENCOVANi

Existuje celad rada open-source licenci (Open-source licences,
Open source initiative [online].), které se od sebe 1isi

v men$ich detailech. Podstatné je, Ze open-source licence
dovoluje jakékoliv dal$i uziti - upravovani, distribuci,
kopirovani, vyuzivani ke komercnim uceldm, dokonce lze
realizovat prodej samotného software. Jedinym omezenim téchto
licenci je, Ze musite pokracovat v open-source licenci a ze
zminujete historii predeslych prispévateld. Nelze tedy vzit
produkt s open-source licenci a zménit jeho licenci na licenci
vice uzavfienou, ktera by omezovala jeho pouzivani. To plati

i pro nové pridany material, ktery navazuje na takovou licenci.
Toto se oznacuje nazvem copyleft. Pokud tedy nékomu produkt

s open-source licenci prodam, nemdzu mu zabranit v tom, aby ho
sam nezacal prodavat.

WIKIPEDIA

Wikipedia se pro mé osobné stala velkou inspiraci. Je to néco co
bereme za béznou véc, ale pri bliz$im prozkoumani je Wikipedia
docela revolué¢ni kus softwaru. Wikipedia je pravdépodobné prvnim
znaméjsim vyzitim open-source filosofie k nécemu jinému, nezli

k tvorbé softwaru. A tim jsou informace.

DESIGN WIKIPEDIE

Design Wikipedie primo prebira principy vyvoje open-source
softwaru. Kdokoliv mlze prispét a Wikipedia zachovavéa verze
vS8ech Uprav textu. Uzivani Wikipedie je velice snadné. Jde

o ¢isté textové soubory s prilohami, které jsou propojené
hypertext odkazy. Kazdy, kdo kdy psal na poc¢itac¢i, ihned
pochopi, jak pracovat s Wikipedii. I pres to, Ze Wikipedia
neoplyva vyraznou krasou a stylem, je to ukazka naprosto
skvélého designu (ktery neudélal profesionalni designér). Tato
pristupnost ve vysledku znamena, Ze do Wikipedie pravidelné
(vice nez 10x) prispélo pres 300 000 lidi (a 130 @00 prispiva
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SCRIBUS

kazdy den). Nékteri z nich jen opravuji gramatické chyby, jini
na Wikipedii publikuji celé své akademické vyzkumy.

RUST WIKIPEDIE

Ve svych pocatcich (rok 2001) byla Wikipedie kritizovana
konverzativnimi akademickymi kruhy pro nepfesnost informaci
danou hlavné tim, ze prispivat do ni mohl kdokoliv (v kontrastu
se zaniklou encyklopedii Nupedia, ktera byla psana jen experty).
V prubéhu let se z anglické verze Wikipedie stal nejen nejvétsi
projekt svého druhu, ale mad také vysokou vérohodnost faktickych
informaci (Reliability of Wikipedia, Wikipedia.org [online]).
Rozsah anglické Wikipedie je giganticky, pokud bychom ji chtéli
vytisknout do knih o 700 stranach, tak by se v soucasné dobé
jednalo o 7473 knih.

Vytvoreni takto rozsahlého korpusu v takto kratkém case by bylo
v hierarchicky rizené organizaci nemozné. Neexistuje firma nebo
stat, ktery by se nélemu takovému mohl vyrovnat. Navic obsah na
Wikipedii ma otevienou licenci, tudiz neni problém s nim dale
pracovat.

Scribus je open-source nastroj pro tvorbu tiskovin, ktery zde
popisuji jako typovy priklad open-source softwaru. Scribus neni
vyuzivany tak jako jeho komercéni konkurenti, ale existuje uz od
roku 2003. Scribus a podobné open-source grafické programy se
potykaji s podobnymi problémy a celkové maji podobny Zzivotni
cyklus. Vétsinou vzniknou velice bourlivé a kratkém case
nékolika let vznikne velka c¢ast jejich funkcionality. Postupné
se zacne dit to, Ze prispévatelé zacnou odpadat a zacnou

se zajimat o jiné projekty. Jini se nasledné zase objevuji

a s novou krvi prichazi novéa energie a smérovani projektu.

Na Scribusu konkrétné je nékolik momentl, kdy to vypadalo,

ze uz Uplné zanikne. Nikdo z plvodnich vyvojard uz nemél silu

a po urc¢itou dobu nebyl nikdo, kdo by se o projekt staral.

Ale pak se z niceho nic nékdo objevi. Scribus v posledni dobé
zachranuji vyvojari z Indie, Arabskych a Asijskych narodu, kteri
do Scribusu pridavaji sazbu textu zprava-doleva (arabstina)

a shora-dolu (japons$tina, ¢instina). Co je tak rozdilné oproti
praci s komercnim softwarem, je komunita. U komercéniho softwaru
mé uzivatel malokdy moznost software néjak ovlivnit. Vét$inou to
nikoho ani nenapadne. U open-source projektu neni vlbec slozité
dostat se do kontaktu s 1lidmi, kteri software primo programuji.
Nikdo jiny tam neni. Z&dna technické podpora, nebo marketingové
oddéleni. Jen skupina lidi, kteri se snazi posunovat vyvoj
programu dal a sami se snazi vyplnit potrebné role. Asi neni
prekvapenim, ze pokud néco vyuzivate Casto, tak se o to zacnete
vice zajimat a stanete se soucasti takové komunity. U vyvoje
grafického softwaru je kromé samotného programovani spousta
dalsich véci na praci. Koordinatori prace, lidi co tvori
technickou dokumentaci a navody, lidi co spravuji komunikaci

s okolim - web projektu, socialni sité, technicka podpora.
Existuji fundraiseri - open-source projekty se snazi vydélat
néjaké penize a tim zaplatit nutné vydaje (napr. servery)
pripadné se zaplati programatori aby se posunul vyvoj déale.

A nékdy stac¢i byt zkuSeny uzivatel co prosté déla se softwarem
dobrou praci a projektu pak dovoli se takovou praci prezentovat.

Tenhle pocit komunity - toho Ze nékam ¢lovék patri a ze déla
na nécem smysluplném, je pro mnohé vysoce naplnhujici. Je to
pravdépodobné podstatnou soucasti Uspéchu open-source.


https://en.wikipedia.org/wiki/Reliability_of_Wikipedia

OPEN-SOURCE ARCHITEKTURA

Projekt (Paperhouses, Paperhouses [online].) mlze byt jesté
nazornéjsim prikladem toho, jakou roli by open-source mohl hrat
v budoucnosti.

Paperhouses je jednodu$e sbirka plant pro rodinné domy vytvofené
Spickami soucasné architektury, které maji otevrenou licenci. Je
to odvazny pilotni projekt. zZamérem projektu je roz$irit dosah
kvalitniho designu aplikovanim open-source principli. Kdokoliv

si mize takovyto dim nechat postavit, upravit a nebo roz$irit.
Tohle je mezi architekty a designéry kontroverzni téma. Kvalitni
architektura nemlize vznikat S$ablonovité, méla by zapadat do
svého okoli a vznikat ke svému ucelu. Na druhou stranu stav
soucasné architektury rodinnych domkd by $el timto zpusobem
zna¢né vylep$it. Rodinné bydleni uz c¢asto funguje na podobném
Sablonovitém principu, s tim rozdilem, ze $ablonu malokdy

déla tak kvalitni architekt a $ablona je poskytnuta komerénim
sektorem.

Financovani a zdroju open-source navrhu je

vic a vyrazné se nelisi se od financovani

jinych
open-source projektll. Zasadni zména by se tykala pristupu

k takové architektute. Re$eni by ur¢ité zna¢né podporovali
modularnost a podporovali by Upravy od lidi které by domky
realizovali.

AKUMULACE VEDOMOSTI

Open-source ve vysledku vede k obrovské akumulaci otevrenych
védomosti, nastrojl a planu, které jsou pristupné vSem. Tohle je
to zasadni a revolu¢ni. A tyto védomosti nikam nezmizi, jen se
roz$iruji a dale vylepsuji. Tento pristup se da aplikovat skoro
na vSechno, pokud se na to podivéme ze spravného Uhlu. Znamena
to, ze pokud existuje néco uzitecného, tak je to jen otézka
¢asu, nez bude existovat open-source ekvivalent.

FINANCOVANI A GENEROVANI OPEN-SOURCE

Open-source dokonce stal obchodnim planem velké rady
spole¢nosti. Jak tyto firmy dokazou vydélavat na open-source
softwaru? Hlavné tim zpusobem, Ze neprodavaji samotny software,
ale technickou podporu a sluzby s nim spojené. Pro komeréni
firmy je technicka podpora velmi podstatnd a kdo jiny je leps$i

v takové podpore, nezli firma ktera ten software programuje

a tudiz o ném vi vSe. Dal$im zplUsobem monetizace je udélat jadro
open-source softwaru a prodavat rozs$irené funkce. Existuje
spousta dalsich zplUsobu, jakymi firmy monetizuji svoje open-
source produkty,


http://paperhouses.co/

AVER

Cilem diplomové prace Docasna zoéna bylo vytvorit systém
fungovani design studia, zaloZzeném na open-source filosofii
a tento systém pak aplikovat na nové design studio. Za rok
fungovani se Docasnd zoéna postupné rozrostla na priblizné
10 ¢lenlG. Prvni pdl rok fungovani se zabyval hlavné
vytvarenim zplsobu, které by nam umoznili spolupracovat.
Definovali jsme si zakladni pravidla pro nase fungovani

»Pravidla fungovani docasné zény“ na strané 24 EEN(IYEREEI]

k uspokojivému stavu vyuzivajici sbirku open-source softwaru

L, komunikacni nastroje docasné zony“ na strané 25 BEGLRLE

jsme kontaktovali nami vytypované organizace a s nékolika z nich
jsme Uspésné zacali pracovat. Z mého pohledu je vsak nejvétsim
Uspéchem to, Ze projekt funguje a jednotlivi ¢leni maji motivaci
v projektu pokracovat.

BUDOUCNOST A PLANY DOCASNE ZONY

Do¢asna zona nema konkrétni plan jak se dal vylepsovat, soucasny
stav pro nas zatim funguje. Jsme soucasti nékolika zajimavych
projektl. Jedinou konkrétni véci, kterou bych chtél do budoucna
s doc¢asnou zbénou udélat, je malé nakladatelstvi na texty,
tykajici se internetu a soukromi. V cesku vychazi velmi malé
mnozstvi literatury, kterd se zabyva témito tématy.

ZHODNOCENI

1S

Osobné jsem docela prekvapeny, ze Do¢asnha zbéna funguje. Sel jsem
do projektu s védomim toho, Zze pravdépodobné nebude fungovat,
protoze nesezenu dostatek aktivnich angazovanych ¢lenud. Bal jsem
se také toho, Ze nam dojde energie a postupné prestaneme byt
aktivni. Postupné se ukazuje, ze naopak nabirame vice energie,
protoze mame moznost pracovat na zajimavéjsich projektech. Tempo
docCasné zoény je pomalejs$i, nez u tradicnich rozlozeni design
studia. Projekty se posunuji ve vlnach, podle toho, kdy ma
zrovna néktery ze &lend naladu a cas. To neni Spatné, protoze

se nijak nesnazime komerc¢nim studiim konkurovat. Ma to i svoje
vyhody a to predevs$im v tom, Zze nic neni ,rychle upeceno¥.

Uréitou nevyhodou takovéhoto projektu jako diplomové prace,

je to, jak obtizné se hodnoti. Nejde o bézny projekt s jasnymi
vystupy. Moje prace na projektu se tykd hlavné teorie za
projektem a nastavenim systéml potrebnych k jeho fungovani. Je
to zacatek néceho, co bude doufam fungovat nasledujici radu let.
Nemam tedy jasny konec, abych mohl rici: ,Toto se povedlo a toto
jsme méli udélat jinak.“. Vim, Zze se povedlo vytvorit systém
prace na designu, zalozeny na open-source filosofii.



AGENIDA

Mym hlavnim zajmem poslednich péti let je internet

a problematika s nim spojena. Nasledujici text popisuje zakladni
témata tykajici se internetu, kterd bych chtél na docasné zo6né
re$it. Je to kontext, v némz Docasnd zdéna vznikla. Nejsou to
jedina témata, kterd DocCasnad zoéna resi. Kazdy c¢len prinasi svoje
témata mezi ostatni. Problematika internetu je v$ak néco, na co
se zaméruji a je to jeden z davodu, pro¢ chci byt ¢lenem docasné
zoény.

INTERNET

V poc¢atcich internetu, je pro mé podstatné to, jakym zpusobem
se internet dostal do popredi. Ve své dobé existovalo vice
komerénich konkurentd internetu (AOL) a internet ani nebyl
prvnim mistem vzniku hypertextu. Pozice internetu tedy nebyla
tak jista, jak se nam to dnes mlze zdat. V té dobé si nikdo
neuvédomoval silu komunity a toho, Ze by mohli existovat
lidé, kteri by vytvareli a zdarma sdileli obsah s ostatnimi.
Konkurenti internetu tedy pracovali na podobném principu, jako
tomu je u kabelové televize. Uzivatel zaplatil urcitou castku
a tim ziskal pristup k urcéité sbirce stranek jako slovnik,
encyklopedie, zpravy atd.

Internet uspél diky radikdlné jinému pristupu ke svému
financovani. Nechal kohokoliv volné pripojit, a prvotni sité
byly financovany ze strany univerzit a grantd. Internet nema
zadné centralni rizeni, vse se vyviji organicky. Nejvétsi
centradlni moci na internetu je ICANN (Internet Corporation for
Assigned Names and Numbers, ICANN [online].), ale ani ICANN by
nemohl internet jednoduse vypnout (ICANN spravuje internetové
domény a rozdéleni IP adres), protoze jednotlivé fyzické casti
internetu, jsou vlastnény stovkami tisic firem a organizaci.
Propojeni mezi nimi nelze jenom tak vypnout. Tohle je novy typ
problému pro staty a organizace, které jsou zvyklé mit vSe pevné
pod kontrolou. Uz od pocatka internetu se statum nelibilo, ze
nemdzou internet cenzurovat. Asi kazdy by souhlasil s tim, ze na
internetu koluji véci natolik nezakonné, Zze by se nemély dostat
nikomu do rukou (détskad pornografie, ukradené osobni informace

a fotky atd.). Nicméné moznost cenzurovat internet (jak ji

v dnesni dobé navrhuje treba c¢esky ministr Milan Chovanec) by
byl naprosto zdsadnim z&sahem do fungovani internetu. Jakmile
bude mozné cenzurovat détskou pornografii nebo hazard, tak bude
mozné cenzurovat cokoliv - jakékoliv S$patné nazory.

DECENTRALIZACE
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Vétsina v tomto textu rozebiranych témat méd jeden spojujici
koncept - decentralizaci. Open-source, budoucnost grafického
designu nebo problematika Cloudu, vse se néjakym zplsobem tyka
rozporu mezi centralizovanymi a decentralizovanymi systémy.
Decentralizovany neboli distribuovany systém je systém,

ktery je rozdéleny na vice mensich nezavislych systému, které
dohromady plni urc¢itou funkci. Distribuované systémy maji
oproti centralizovanym systémim tri zdkladni charakteristiky.
Zaprvé jsou daleko odolnéjsi vic¢i vypadklm, protoze pokud
vypadne jedna ¢ast, ostatni ¢asti budou stale fungovat. Druhou
charakteristikou je uz$i specializace jednotlivych ¢asti, nebo
v pripadé vlady véts$i lokdlnost. Treti charakteristikou je


https://www.icann.org/
https://www.icann.org/

daleko jednodussi zvétSovani. zZvétsSovat centralizovany systém je
vzdy naroc¢néjsi nez zvétsSovat decentralizovany systém (kde staci
pridat novy uzel).

Prikladem decentralizace ve statni spravé by bylo rozdéleni
vétsich pravomoci z rukou parlamentu a senatu do rukou
jednotlivych kraju a mést. Centralizaci je naopak presouvani
pravomoci z parlamentu a senatu Ceské republiky do rukou senatu
Evropské unie.

V Ceské republice se za¢inaji objevovat navrhy na mnozstvi
neprijemnych centralizovanych systéml, na kterych lze ukazat
zadsadni nevyhody centralizovaného systému. Jsou jimi projekt
centralni statni pokladny (EET - Elektronickad evidence sluzeb)
a projekt zdravotniho superregistru (Narodni zdravotnicky
informaé¢ni systém, Poslanecka snémovna Parlamentu Ceské

republiky [online].). Projekt statni pokladny vyzaduje, aby
v8echny transakce prochazely jednim centralnim mistem, kde
budou zkontrolovany. Projekt superregistru naopak shromazduje
véechny zdravotni zaznamy v$ech obc&ant Ceské republiky. Kromé
toho, Ze bude vyuzivani obou téchto systéml ze zadkona povinné,
maji oba stejné hlavni nevyhody. Zaprvé - pokud se pretizi,

tak vypadne cely systém vSem. AvSak hlavni nevyhodou takového
sytému je to, pro¢ ho stat chce realizovat. Na jednom misté
shromazduje citlivé informace o celém ceském obyvatelstvu. Pokud
nékdo takovy systém nabouréd a zneuzije ho, dostane pristup ke
v8em zadznamlm najednou. Toto je obrovské bezpecnostni riziko.
Cim vice je systém decentralizovany, tim méné se ho da zneuzit.
Napriklad v soucasném stavu lékarskych zaznami, jsou zaznamy
drzeny prevazné u doktora, pripadné pojistovny pacienta.

Pokud nékdo naboura takovy systém, dostane se vzdy maximalné
jenom ke zlomku zaznamG. I pokud bychom se smirili s existenci
statni pokladny, daleko lep$im reSenim by bylo systémy co
nejvice rozdélit. Na kraje nebo jednotlivé financ¢ni Urady. Jsme
odplrci centralizovanych systéml, nastésti decentralizované
systémy zac¢inaji byt velmi popularni. Napriklad distribuce

a vyroba jidla se zacina pomalu presouvat opét k mensim
lokdlnéjsim systémim fungovéani. 3D tisk se postupné stava
redlnou alternativou masové produkce, coz je priklad maximdlni
decentralizace vyroby. V decentralizovanych systémech je
rozumna, udrzitelnad budoucnost.

BIG DATA A ROLE KORPORACI

Big Data je nazev, ktery vznikl, aby skryl svl(j vyznam. Je
zazity i v CR a lze ho bézné slyset v televizi. V neanglicky
mluvici zemi jako je Ceska republika toto skryti funguje jedté
efektivnéji. Data je kousek informace, napriklad - 8:00. Kdyz
zac¢nu skladat velké mnozstvi dat k sobé, ziskam informaci - 8:00
na Brnénském nadrazi, Petr. A jakmile zac¢nu spojovat informace
dohromady, zac¢inam tvorit znalost o tom, c¢eho se tyto informace
(a data) tykaji. Takze pojem Big data (tedy velkad data, hodné
dat) doslova znamena tvorba znalosti z dat. Tato data se tykaji
lidi, je to relativné novy zdroj, ke kterému staty a firmy
doposud nemély pristup (neexistovaly chytré telefony ani
internet v kazdé televizi).

Ve vysledku se jednad o zpUsob monetizace volné pristupného
obsahu, ktery se postupné vyvinul z internetové reklamy.

Zvykli jsme si, Ze na internetu je obsah zadarmo. Firmy, které
potrebuji vydélavat na obsahu (zpravy, videa, texty), to
zpocatku resily financovéanim z reklam. Toto se dodnes nezménilo,
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ale poskytovatelé reklam se stali daleko inteligentnéjsimi,

nez jakymi byli na pocatku. Reklama je daleko efektivnéjsi

(a tudiz hodnotnéjsi), kdyz je cilend na spravnou skupinu.
Nejlépe na nékoho, kdo po propagované reklamé primo touzi. Aby
takovouto inteligenci firmy ziskaly, musely vyuzit data - big
data. Pro cilenou reklamu na internetu je potreba mit mnoho
informaci. V prvni radé je nutné identifikovat toho, kdo se
vlastné na konkrétni reklamu diva. Dale je potreba mit o tomto
¢lovéku urc¢ité znalosti, aby bylo mozné mu dat adekvatni
reklamu. Jednim z hlavnich duvodl, proc¢ je Facebook tak

ohromné vydélec¢nou korporaci, je jeho dlraz na identifikovéani
uzivatelll. Na Facebooku se dnes uz nelze registrovat bez udani
pravé totoznosti - to je casto nasledovano nutnosti poslat
kopii dokladu totoznosti. Diky tomu jsou facebookové reklamy
daleko efektivnéjs$i (a tudiz hodnotnéjsi), nez ty od konkurence
(napriklad Goolge AdWords), kterd musi odhadovat, kdo reklamu
zrovna vidi. Cilend reklama sama o sobé by nebyl zase tak velky
zadsah do soukromi, rozhodné ne v porovnani s tim, jakym zpUsobem
se znalosti o uzivatelich vyuzivaji dnes. Ukazuje se, Ze pokud
vite, odkud a kdy se ¢lovék pripojuje na Facebook, tak vite,
kde bydli, kde asi pracuje, kdy chodi spat. A pokud vite to
samé o vice lidech, tak zaénete mapovat i to, jaké mezi sebou
maji vztahy. Takové znalosti se hodi mnoho dals$im stranam,
vcetné statl. Korporace tyto znalosti sméle prodavaji, jednoduse
obchazeji stavajici zakony (napr. tim, Ze jim uzivatelé daji
souhlas a nebo diky tomu, ze svoje sluzby presunou do jiného
statu). Na big data je podstatné jesté to, Ze vysledné znalosti
postupné nabyvaji na hodnoté. Cim vic jich je a ¢im dels$i dobu
jsou sbirany, tim jsou hodnotnéjsi a tim se postupné otevira
cesta komu dalsimu je prodat. Vysledek je ten, Ze sluzby, které
jsou zadarmo, jsou schopny na sbéru dat vydélat daleko vice,
nez kdyby, svoje sluzby zpoplatnovaly a fungovaly tradiénim
zplsobem. To, kolik Facebook vydéla na jednom uzivateli se

mize znac¢né 1isit, ale na americkém uzivateli vydéla Facebook
asi 70 dolaru roc¢né, anglicky uzivatel vydéla asi 60 dolardl

a v chud$ich zemich je to kolem 10 dolarl roc¢né (How much money
do you make for Facebook?, Telegraph, [online].). To vSe za
sluzbu, kterd by stala pravdépodobné (v porovnani s komerénimi
sluzbami podobného typu) kolem 10-20 dolarl rocné, kdyby
fungovala tradi¢nim zpUsobem.

KDO JE VLASTNE KLIENT

Je velmi podstatné se na internetové sluzby divat z ekonomického
hlediska. Napriklad Google mail neboli Gmail je nejpouzivanéjsi
email na svété. Je zadarmo. Gmail ale neni sluzba vyvinuta

pro uzivatele emailu, jak by se mohlo zdat. Klienty Gmailu
nejsou uzivatelé Gmailu, nybrz ti, co plati Googlu za reklamu.
Uzivatelé Gmailu jsou produkt. Celou podstatou sluzby Gmail

je prodat co nejvice a nejefektivnéji reklamu. Evgeny Morozov
(teoretik zamérujici se na sociopolitické dopady internetu)
Gmail popisuje, jako kdyby existoval druh posty, ktery vam
dovoli odeslat zadarmo pohlednici, ale pred dorucenim ji
oskenuje a prilozi k ni reklamu. Takova sluzba by v redlném
svété mohla existovat, ale prakticky by ji vyuzival asi malokdo.
Diky tomu, Zze je zplUsob fungovani Gmailu skryt, skoro nikoho
nenapadne Gmail a podobné sluzby zpochybrovat.

WEARABLES, SMART HOME, SMART CITY

V nasledujicich letech se ocekava velky boom takzvanych chytrych
technologii. Wearables (co si ¢lovék mize obléci), Smart home
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CLOUD

(chytry dam) a smart city (chytré mésto) jsou pojmy, které
ramcové oznacuji stejny princip: zapojeni doposud nezavislych
pristroji do internetu. Jednd se o véci typu: - boty, které vi,
kolik toho ¢lovék usel - termostaty, které vi kdy se vracite
domt a podle toho reguluji teplotu - domy, které budou védét,
ze se vam néco stalo a zavolaji zachranare - televize, které
se samy zapnou a vyberou pro vas kanal. Tlak ze strany vyrobcl
elektroniky je obrovsky a nékteré technologie dokonce maji
uréity smystl.

Kazda z takovych technologii ovsem znamend vzdat se dal$i casti
osobni svobody. Napriklad predstava chytrého mésta, které
vyresi problém noc¢niho osvétleni, zni zajimavé. Noc¢ni osvétleni
spotrebovava obrovské mnozstvi energie, a to prevazné kvili
sviceni na mistech, kde zrovna nikdo neni, a tudiz svétlo
nepotfebuje. Kdyby mésto védélo o pohybu obcanli po ulicich,
mohlo by svitit podle potreby. Jednalo by se o obrovské
finan¢ni i ekologické Setreni. Problémem je, Ze cena za takovou
technologii je v nasem soukromi. At uz by tento systém fungoval
jakkoliv, mésto by muselo presné védét o pohybu 1idi na ulicich.
Ve chvili, kdy takové informace existuji, znamend to, ze se daji
zneuzit.

Cloud (v prekladu mrak) oznacuje rozlozeni internetovych
serverl, které jsou propojeny do jednoho globalniho mega-
serveru, ktery umi chytre rozlozit svoje prostredky tam, kde je
jich zrovna potreba.

Klasicky server je naprosto normalni poc¢itac, u kterého se
ocekava, ze jede non-stop a je pripojeny k internetu (ani jedno
z toho nemusi byt pravda). U serveru je podstatnad jeho lokace,
nékde fyzicky byt musi. To je dulezité pro jeho fungovéani,

ale také pro to, jaké se na néj vztahuji zakony. Pokud néco
nahrajete na server, je mozné to z néj i smazat, server se mlze
rozbit nebo mize vypadnout elektrina a on se vypne.

Cloud takto nefunguje. Cloud nemd lokaci, servery jsou

v datacentrech vsude po svété, ale neni jasné, na ktery z nich
se co nahrava. Cloud si inteligentné rozvrhuje nejefektivnéjsi
zplsob fungovani a vyvazuje pocty uzivatelll a zatizeni do celého
svéta. Znamena to, ze pokud nahravam obrazek do cloudu, je dost
pravdépodobné, Zze bude na vice fyzickych lokacich najednou.
Cloud cast toho obrazku nahraje do datacentra ve Frankfurtu

a druhou c¢ast do datacentra v Amsterdamu. Jakmile se ten obrazek
stane popularnim, tak ho zac¢ne cloud duplikovat do datacenter po
celem sveéte.

Jak se pak da& takovy obrazek vlObec smazat? Zakony jakého

statu se na ten obrazek vztahuji? Toto resi kromé jiného
Transatlanticka obchodni a investic¢ni Umluva (Transatlantické
obchodni a investiéni partnerstvi, Wikipedia.org [online].

a vITIP, Spatny vtip, [online].) , diky které budou americkeé
firmy i v CR fungovat podle americkych zakond. Takze nehledé
na to, jaké ceské zakony na ochranu soukromi a autorstvi budou
existovat, pri vyuzivani americkych internetovych sluzeb
(Facebook, Google, Apple, Microsoft) tak nebudou platit.

To ve spojenim s agresivnimi podminkami uzivéni, se kterymi
uzivatelé musi souhlasit, znamena prakticky nulovou ochranu
soukromi nebo dat. Znamena to, ze pokud se néco objevi na
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Facebooku, tak Facebook mize udélat cokoliv, co uzna za vhodné,
aby to zpénézil.

Cloud je symbol centralizovaného internetu, je to néco, co se
korporace jako Facebook snazi vybudovat uz dlouhou dobu. Je
to uzavreny, kontrolovatelny internet, kde plati minimum prav
a pokud se to nékomu nelibi, tak ma smdlu. ProtoZe Facebook
se postupné stava internetem a cCasem se mize se stat, ze

z internetu uz nic jiného nezbude.

STAT A OPEN-SOURCE

V soucasné dobé neexistuje dobry duvod, pro¢ by mél stat
investovat do komerc¢niho softwaru. Pripadné proc¢ by software,
ktery stat vyuziva, nemél mit otevienou licenci. Stat napriklad
plati miliardy korun za softwarova reSeni od firmy Microsoft.
Vyuziti open-source alternativ by zpocatku rozhodné nebylo
zadarmo, technicka podpora, upraveni softwaru pro statni spravu
a Skoleni statnich zaméstnanct by mohlo stat dokonce vice nez
kolik by pozadoval Microsoft. Tim ale mijime podstatu, Zze

¢im drive se takova investice zrealizuje, tim rychleji stat
za¢ne z takového reSeni profitovat. Nemusel by porad dokola
prodluzovat licence. Investice do preskoleni je také jen
jednorazova. Nejvétsim bonusem je, Zze by stat prispival penézi
primo do vyvoje softwaru, ktery by mohli vyuzivat vs$ichni.
Dokonce ani neexistuje duvod, pro¢ by staty mezi sebou nemohly
vyuzivat stejny software (stejné to funguje u Microsoft Windows)
a o tim jesté vice usetrit.

Stat nemusi podobnou strategii vyuzit jen v IT sluzbéach.

Naopak by mohli napriklad po firmach pozadovat poskytovani
zdroju s otevrenou licenci. Prikladem mize byt néco z méstského
mobiliadre. Stat by zaplatil designérské firmé za navrh lavicky
s podminkou toho, Ze bude mit otevfienou licenci. Poté by nasel
vyrobce, ktery by lavicky zrealizoval. Diky otevfrené licenci

by tyto lavicky pak mohli vyuzivat volné i jinad mésta a kraje.
Klidné by takovou lavicku mohli vyuzivat i komeréni firmy. Diky
tomu, Zze by ji mohl vyrabét kdokoliv, vznikla by konkurence.
Pokud by design takové lavicky byl kvalitni, tak by se statu jen
povedlo roz$irovat kvalitni design.

Mnohem zajimavéjsi prilezitosti existuji ve Skolstvi. Matematika
se neméni, na ucebnice uz prispiva dost dotaci. Proc, stat
kone¢né nevytvori open-source ucebnici a nenechéd zaky si takovou
ucebnici sehnat? Neni podstatné jestli si ji Zzaci vytisknou
sami, nebo ji koupi od nékoho, kdo bude takové knihy produkovat.
Podstatou zustava, ze to bude v konec¢ném dlsledku pro zaky
daleko levnéjsi. Sami ucitelé by také mohli takovou ucebnici
upravovat, jak se jim bude hodit, vylepsSovat a rozsirovat ji.

A ucebnice jsou jenom zacatek. Ucebni portal s open-source
prednaskami znamena dat moznost studentlm znova si projit
prednasku o latce kterou neumi. Paradoxni je soucasna situace,
ve které vétsina vysokych 8kol disponuje urcitou databazi video
prednasek, ale poskytuje je jen studentlm konkrétni skoly. Toto
je ve statem financovaném Skolstvi naprosto nesmyslné. Skoly si
tyto databaze mezi sebou drzi jako konkurenéni vyhodu. Pritom
takovéto prednasky by mohli umoznit studium treba tém obcanim,
ktefi si ho nemohou financ¢né dovolit.



ROLE TEORIE

V poslednich deseti letech se na problematiku internetu,
soukromi a sociadlnich siti zamérilo velké mnozstvi teoretikd.
To, jak jsou tato témata rozsadhla, demonstruje rozmanitost
expertu, ktefi o internetu pisi. 0d technologickych
bezpe¢nostnich expertl a programatord (Bruce Schneider), pres
pravniky, teoretiky médii (Lev Manovich), sociology, psychology
a dokonce i teoretiky uméni (Boris Groys, Metahaven, e-flux).

V roce 2013 probéhla internetem rozepte (The Slavoj Zizek v Noam
Chomsky spat is worth a ringside seat, The Guardian [online].)
mezi pravdépodobné nejznaméjsimi zijicimi svétovymi teoretiky

- Slavojem Zizkem a Noamem Chomskym. Bez toho abych se hloubé&ji
noril do plvoda tohoto konfliktu - Chomsky vyé&ital Zizkovi

jeho duraz na vysokou teorii, ktera nema $anci proniknout do
mainstreamového my$leni a tudiZz nemd potrebny vliv. Zizek naopak
Chomskému vyc¢ital jeho populismus a to, jak se ve svych faktech
mnohokrat mylil.

Ale co kdyz se pletou oba? Co kdyz ani jeden pristup v dnes$ni
dobé nemad vyraznéjsi efekt? Vysokad teorie se drzi porad ve
stejnych akademickych kruzich a malokdy uplatiuje svuj vliv
nékde jinde. Véts$inou to funguje jako noseni drivi do lesa, jde
o rozvadéni predchozich linii mys$leni. Populisticky zamérené
snahy obc¢as vyvolaji néjaky efekt, ale ten je zpravidla
kratkodoby. Je prehluseny dalsi zpravou o svétové katastrofé
nebo novou verzi iPhone. Cyklus “podstatnych” zprav je dnes tak
rychly, Zze to vypada, jako by nezbyval Zzadny c¢as na reakci. Toto
prinasi znac¢né vyzvy vsem, kteri se snazi o aktivismus a potazmo
vlastné o cokoliv. Je to stav, kdy nelze odhadnout, co by
vlastné mohlo fungovat.

FUNGUJE PUBLIKOVANI TEXTU?

Zda se, Ze samotné informace nemaji takovou silu, jakou mély

v minulosti. Pravdépodobné jde o priznak informa¢ni doby. Diky
tomu, jak rychle informace koluji, dostavame jich prosté moc.
Jsme otupéli. Katastrofy jsou na dennim poradku a ve vysledku
je extrémné naroc¢né rozeznat, kterd z informaci je pro nas
doopravdy dulezita. Kterou informaci bychom méli sledovat a na
kterou reagovat? Toto filtrovani vyzaduje tolik energie, Zze
jsme schopni reagovat jen na ty nejzasadnéjs$i zpravy. Ty, co
se nas primo tykaji, nebo ty, které nejvice propaguji verejna
média. Obzvlast socialni média generuji nevycerpatelny proud
informaci, ktery nelze nijak hloubéji vstrebavat. Jedinou nasi
moznou reakci je - palec nahoru. Toto kliknuti nebo nekliknuti
je jedinou odpovédi, lze v této dobé projevit. (Facebook toto
jesté vice prohlubuje tim, Ze uzivatelum nedovoluje palec dolu.
Tento pozitivismus znamena, Zze s vami malokdo nesouhlasi. Jde
o podporovani sdileni c¢ehokoliv, protoze vas maximalné nékdo
pochvali, véts$inou si vas jen nékdo nevsimd).

DOCASNOST VIRTUALNIHO SVETA

Internet - virtualni svét, je natolik novy a mlady, Ze casto
prehlizime jeho chyby. Na jednu takovou chybu jsme narazili,
kdyz jsme nékolikrat neumyslné smazali nas$i spolecnou digitalni
komunikaci. Fungovani nasi spolecnosti je hodné zavislé na
zapominani. Zapominani nam poskytuje urcéitou volnost, casem
zapomeneme na nas$e predchozi chyby, dovolujeme si byt volnéjsi.
Virtudlni prostor ma schopnost nezapomenout. Schopnost
zapomenout by se dala do soucasnych systémd navrhnout, ale zatim
to nikdo nebere jako prioritu.
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http://www.theguardian.com/commentisfree/2013/jul/19/noam-chomsky-slavoj-zizek-ding-dong
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Jako ukazku toho, pro¢ bychom méli zac¢it navrhovat systémy,
které zapominaji, uvedu LMS (learning managment system) v Ceské
republice znamy jako elektronické tridnice. Elektronické
tridnice jsou dnes nasazovany prakticky do vsech statnich

Skol. Na tom, mit zaznamy o znamkach a dochazce, neni samo

o sobé nic zlého - vysoké skoly to praktikuji uz dlouhou dobu.
Vysokoskolaci jsou vSak ti, kteri maji kontrolu nad timto
systémem, na rozdil od déti na zakladnich skoléach, kde maji
plnou kontrolu jejich rodice, a to v redlném case. Vytvari to
napriklad situaci, kdy dité nemd ani tu nejmensi kontrolu nad
tim, jak pracovat se znamkovanim a pripadnou odezvou rodicd.
Kazdy asi nékdy zatajil néjakou znamku svym rodicim a pozdéji to
vynahrazoval jinou znamkou. Uceni se re$eni podobnych problému
je samo o sobé podstatnou soucasti sSkoly. Soucasné systémy
navic kontroluji dal$i véci: absenci, poznamky, domaci ukoly.
Nic si nemlze student kontrolovat. Systémy, které umoznuji
rodic¢am vidét kazdy den vSechno, co se stalo, navic vytvari
dalsi tlak na rodice, kteri maji pocit, ze musi kontrolovat
kazdy krok svych potomkl. Dokonce to je od rodicu vyzadovano

ze strany uc¢itelu, pro které je to Sikovny zpusob, jak prenést
odpovédnost ze Skoly na rodice (kdyz nékdo néco neumi atd). Ke
v8emu uz existuji i pripady toho, kdy Skoly (a firmy) vyuzivaly
elektronické tridnice (které musi rodice a uc¢itelé povinné
vyuzivat) ke sledovani déti, rodict i ucitelu.

Mimochodem, takova elektronickéd tridnice je opét pripad statniho
systému, ktery by bylo velice vyhodné financovat jako open-
LMY Financovani a generovani open-source“ na strané 14 J

V soucasné dobé sSkoly plati komercni systémy a kazda si vybira
ten, ktery je pro né vhodny. Podstatné urc¢ité neni nutit Skoly
uzivat jeden statem vytvoreny systém, ale spojit finance $kol

a najimat firmy, které by software tvorily jako open-source

a upravovaly ho podle potreby pro jednotlivé skoly. Navic

zrovna potfeby $kol v Ceské republice se individualné 1isi jen
minimalné.

SNOWDEN

Na Edwardu Snowdenovi nas vlastné nezajimaji odhaleni, ktera
u¢inil $iroké verejnosti. Neni prekvapujici, Ze USA a ostatni
staty pouzivaji agresivni $pehovani a sbéru dat vac¢i svym
ob¢anum. Zajimd nas to, ze na tato odhaleni vétsina lidi nijak
nereagovala. Nevznikla témér zadna reakce. Vypadd to, jako by
dnes uz zadna reakce vzniknout ani nemohla. Je to stav, ktery
Adam Curtis (anglicky dokumentarista, pracujici pro BBC) popsal
ve svém dokumentu Bitter Lake jako “Nekonec¢ny pad, kdy clovék
nevi, kde je nahore a kde dole.” VSechno se zda byt zaroven
pravda a zaroven lez. Nic¢im si nemUzeme byt jisti, prestava
existovat jakakoliv plda pod nohama, od které by se dalo
odrazit. Vysledkem je stav absolutni staze.

Existuje mnoho teorii o tom, kdo Edward Snowden je. Americka
vlada ho povazuje za zradce. Mnoho americkych médii spekuluje
o tom, Ze je to rusky $pidén. Naproti tomu internetova komunita
véri, Zze je to prosté c¢lovék, ktery na internetu vyrostl

a zajimad se o jeho budoucnost. Nic z toho dnes nelze prokazat,
ale hlavné to je nepodstatné. Jen to odvadi pozornost od
materidll, které zverejnil. Materidly (jejichz legitimnost je
dolozena samotnou americkou vladou) nam ukazuji, jak internet
postupné mizi a vyziva se svétovymi vladami k agresivnimu
Spehovani a nasledné manipulaci obcanl. Tohle neni otazka
politickych nazorl, je to néco, co ohrozuje samotné zaklady, na
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kterych byla nase spolecnost vytvorena. Jde o neuvéritelnou moc,
které se dostava omezené skupiné lidi.

To, ze existuje tak mala reakce ze strany verejnosti, je velmi
znepokojujici. Vypada to, jako kdyby se nikoho internet netykal,
jako kdybychom ho nikdo nevyuzivali a tudiz nas to nezajimalo.
Pro¢ se to déje? Proc¢ to zajima jen zlomek verejnosti? Jak
mizeme reagovat? Snad na to nékdo jednou prijde a snad uz nebude
pozdé.

PROGRAMATORSKA ETIKA

Programovani je nepochybné c¢ernou magii nas$i doby. Na konci vsak
vzdy musi stat programatori, nehledé na to, jestli programuji
open-source software a nebo Skodlivy virus. Podstatné je, Zze
mnozstvi programatorl, kteri programuji eticky kontroverzni
software, musi byt obrovské mnozstvi. Kdo programuje vsechen ten
software? Programdtor ve Facebooku musi presné rozumét celému
fungovani firmy. Musi chapat, jak Facebook vydélava penize

a pro¢ je to kontroverzni. To vSe mu muselo projit hlavou.

Je to problém typu rakety V2 a Wernher von Braun. Wernher von
Braun chtél tvorit rakety k tomu, aby lidé mohli jednou letét

do vesmiru, coz v pribéhu cesty znamenalo konstruovat rakety V2
k masovému zabijeni 1lidi.

Kromé toho, Ze korporace vynakladaji nemalé prostredky

k zaplaceni svych programatord, existuje jesté problém Skolstvi
vztahu humanitnich véd. Naprosta vétsina programatort méa néjakou
technickou vysokou Skolu. Z technickych $kol Uplné vymizely
humanitni védy, nékde jsou mozna volitelné, ale zaklady etiky
nebo spolecenskych véd na technické skole dnes prakticky

nemaji misto. Je mozné, Ze by takové prostredi vytvarelo
superinteligentni programatory, kteri hloubéji neresi spolecnost
kolem sebe a hledi si tzv. svého?



Billoki

PRAVIDLA FUNGOVANI DOGASNE ZONY

Doc¢asna zébna
Pravidla
1. Pravidla se mohou ménit a vyvijet, ale jen se souhlasem vsSech
¢lenl DZ.
2. Veskeré interni déni a komunikace na docasné zo6né je privatni,
pokud-1i neni odsouhlaseno jinak vsemy ¢leny DZ.

3. Novy ¢len musi byt schvalen vsemi stavajicimi ¢leny Dz, kazdy
stavajici ¢len ma tedy pravo vetovat.

4, Kazdy ¢len mize kdykoliv vystoupit z DZ.

5. (len mdZe byt vyhozen z DZ jen po souhlasu vsech &lend DZ.

6. Anonymita c¢lena musi byt zachovéana, pokud si to tak preje a
naopak musi mu byt umoznéno prezentovat se jako ¢len DZ, pokud
si to preje.

7. VS8ichni ¢leni jsou si rovni.

Hosti
Doc¢asny typ ¢lena, jemuz jsou poskytnuty informace
o projektu jenz se ho tyka.

Projekty

8. Existuje seznam vSech aktudlnich i minulych projektu.

9. V8ichni ¢leni musi souhlasit s novym projektem. Tedy kazdy ¢len
mize vetovat jakykoliv projekt.

10. Kazdy ¢len si vybira na kterém projektu se bude podilet a
nemusi se podilet na vs$ech projektech.

11. Kazdy projekt ma zacatek (tedy davod), stred (tedy proces)
a konec (tedy shrnuti). VSechny tri c¢asti by méli byt
zdokumentovany tak jak bude nejvhodnéjs$i. Kazdy projekt by mél
mit textovy vystup.

12. Kazdy projekt by mél mit administratora, jehoz funkci
neni rozhodovat nebo mit posledni slovo, nybrz zajistovat
administraci a pokusit se dostat k co nejleps$imu vyslednému
konci.

verze 0.1 - 04/21/16
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Docasna zona je neziskové open-source design studio.

Jsme skupina angazovanych designéru, umélct a programator, ktefi vyuzivaji nové a alternativni zplsoby
rozlozeni prace. Inspiruji nas principy fungovani open-source komunity, které aplikujeme na design a uméni.
Pomahame neziskovym organizacim a projektim, nebo projekty sami iniciujeme. Nade vystupy jsou véiejné
pristupné a maji otevienou licenci. Témata, ktera nas zajimaji: svobodny internet, bezpecnost na internetu,
osobni soukromi a prava, decentralizace a lokalnost, komunita a kolaborace, socialni problémy,
architektura, urbanismus, open-source. Mizeme vam pomoci s vékerou prezentaci a propagaci (tisk, video,
web, ux/ui), tvorbou a publikaci textu, organizaci projektu a akci, pFipadné jen konzultaci vaseho

projektu.

Kontaktujte nas na | MAILE@TEMPORARY.ZONE
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Obr. 1. Skupinovy chat Docasné
zény

Obr. 2. Wiki docasné zoény

Obr. 3. Webova stranka
http://temporary.zone
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