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Abstrakt

Bakal&ska prace analyzuje problematiku navrhu internetbvwyrezentaci, kterymi se
prezentuji malé aigdni podnikatelské subjekty. Obsahuje navrh ré&ddlo systému,
ktery umozni vytvéet a spravovat firemni internetové prezentacekiifaia pontize tak
malym a stednim podnikim ke snizovani jejich nakladza vlastni prezentaci na

internetu.

Kli ¢ova slova

redakni systém, systém spravy obsahu, webova aplikaceh)MAL proces vyvoje,

WebML, datovy model, hypertextovy model, kontextergdel, navigéni model

Abstract

The bachelor thesis analyses problems of propdsakb presentations for small and

medium sized business subjects. It includes thpgsal of content management system
which allows creating and administrating company \weesentations also to laity and it

helps to small and medium sized companies to lotheir costs for own web

presentation.

Keywords

content management system, web application, WebkMeldping process, WebML,
data model, hypertext model, context model, naioganodel
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Uvod

Kdo neni na internetu, jako by nebyl. Toto vicem@ravdivé Uslovi Ize dnes
slySet pomdrné ¢asto. Snad kazdy podnikatelsky subjekt byiél plastni prezentaci na
médiu, které je fenoménem doby a které dnes ved&tdimy kancel&i a domacnosti.

Vyznam internetu je jiz tak velky a neustéle rod®edil casu, ktery kazdy
¢lovek pramérné vénuje internetu ve srovnani s ostatnimi médii,fjeligné 10 %1, ale
jeho moznosti v oblasti propagace jsou mnohettsiy mj. lepSi moznosti cilené

reklamy a jejiho vyhodnoceni atd.

Malé a stedni firmy, které by rdy zajem o vlastni internetovou prezentaci,
ovSem musicelit nékterym problénim. U €chto subjeki je vlastni prezentace na
internetu pouze dopkovou zaleZitosti, a proto se snazi minimalizowatlady a usili

vynaloZené na vlastni propagaci.

Prvnim krokem je navrh a realizace www stranekjiahjaumiseni na internetu.
Dale je nutné udrZzovat webové stranky aktualnitgi® zastaralé nebo dokonce jiz

nepravdivé informace népobi [ilis serioznim dojmem.

NejlepSim zfisobem, jak zmenSit ndklady na vlastni internetoreprezentaci,
je prezentovat protdnictvim redakniho systému (téz systém spravy obsahu nebo
publikatni systém). ZmensSi se tak naklady za navrh a spsimuktury a obsahu

webovych stranek aigtanou jen naklady na jejich graficky design acfejimisgni.

! PLOTENY, Lubo$.Budovani Gsggného firemniho wehistrategie, tvorba, propagacé. vyd. Praha :
BEN - technicka literatura, 2005. 127 s. ISBN 8@J373-X. s. 14



1  Vymezeni problému, cile prace a metody
Zpracovani

Na sowasném trhu jsou stovkyaznych reda&nich systéerd umoziujicich
spravu obsahu webu. Mnohé z nich jsou kamiera mnohdy se licence k nim
neprodava samost@tnale pouze jako dopik k webové prezentaci, jiné jsourdiy

pod rekterou z licenci svobodného software a lze je pduiplats.

OvSem k tomu, aby bylo moZné pouzit takovy systestSina vyZzaduje ke
sprav alesp@ pokratilou znalost administrace systému, nendlavtom, Ze mezi open
source projekty neni zadny specialarceny pro prostou prezentaci podnikatelskych

subjekfi na internetu.

Mnohé open source projekty k takovemielln samoizejme |ze pouzit. Jsou jimi
redakni systémy univerzalniho nebo portalového typurékteabizeji Sirokou Skéalu
zakladnich funkci a ffdavnych modul, proto Ize jejich progednictvim spravovat
témet libovolny web.

Hlavni nevyhodou velmi obsahlého &b univerzalnich redakich systém je
nutnost stej& obsahlé konfigurace a spravy. Ta se tak stavanpemalého uzivatele
negehlednou az chaotickouiipemz mnohé funkce a nastaveni jsou pijozbytecné a

nevyuzitelné.

1.1 Cile

Cilem této prace je navrhnout redak systém pro firemni prezentace, ktery
bude pro uZivatele velmi jednoduchy na ovladandaReni systém bude navrzen tak,
aby umoaoval pokud mozno co nejjednodussi a nejefekjsinspravu obsahu firemni

prezentace.

e

Hlavni a nejdlezitéjSi vlastnosti, ostatnjako i u kazdého jiného red&kiho
systému, je od#leni obsahu od formy a umadn jednoduché spravy obsahu. Toho Ize
dosahnout oddenim informaci (text, obrazki, fotografii...) od jejich grafické

reprezentace.
Oddlenim obsahu od formy bude dosazeno ¢m@a flexibility webové

prezentace, protoze umozni @m jedné sloZzky prezentace bez omezeni doogti a

nutnosti znény té druhé.



Hlavni vyhodou této flexibility je moZnost jednodéc manipulace s
informacemi, protoZze samotné informace budou ulpZefejich pirozené podob
(nag. text, obrazky...) a jejichflavani, znéna nebo odstrani bude mozné provést
bez nutnosti technickych znalosti webovych techgialo

DalSi vyhodou bude moznost ,Sablonovani“ firemnézentace, které umozni

prifadit nebo upravit vysledny vzhled prezentace bealaa do jeji struktury.

1.2 Pouzité metody

Navrhnout a implementovat redasi systém, stefh jako kterykoli jiny
softwarovy produkt, Ize mnoha igoby, ale jen ¢které vedou spolehlévk cili. Protoze
navrh reda&niho systému pro webové prezentace zahrnuje spdilsich aspekt, je

nutno zvolit pokrdilé metody navrhu a implementace softwarového pktadu

Pfi navrhu a jeho implementaci se bude vychazet zothetoftwarového
inZenyrstvi, které specifikuji celoktadu metod a postup jak efektivieé pristupovat

k tvorke jakéhokoli softwaru.

Jednim zd&chto @istupi pro efektivni vyvoj webovych aplikaci je metodaleg
WebML developing process, kterd specifikuje celgwojovou fazi Zivotniho cyklu
webové aplikace. WebML developing process se v&i#da z mnoha dilch metod,
jakymi jsou skr, analyza a specifikace pozadayklatové a hypertextové modelovani,

implementace a testovani.



2  Teoreticka vychodiska prace

2.1 Webové aplikace
Pojem webova aplikace neni striktvymezen, ale n&asgji se jedna o spotmé
ozna&eni pro www stranky sémkou aplik&ni logikou. Jsou postaveny na modelu

klient/server a na rozdil od statickych strangkdseji interaktivitif

~Webové aplikace jsou takove, které jsou zpracov@myebovém serveru, a jez
se kuzivateli dostanou prostnictvim internetu nebo intranetu. Tito uzivatelé
pouzivaji ke spushi webovych aplikaci nenamého klienta (webovy prohlizg ktery

umi data ze serveru zobrazit a zpracovat.“

Veskera aplikéni logika je uloZena a zpracovavana na stiserveru a uzivateli
se posila pouze vystup, pr@stnictvim kterého iize uzivatel s aplikaci pracovat.
Jejich oblibenost sgova v tom, Ze na straruzivatele vyZaduje pouze klientas{$inou

webovy prohlize), Zzadny dalSi software neni zaifwsdi.

Vystup webovych aplikaci obvykle byva ve formatu MIT nebo XHTML,
které jsou nezavislé na platfotna odpada tak starost o to, jakou platformu a jaky
software ma uzivatel k dispozici. Jedinou starfgstzda uzivatel ma webovy prohl&e

a @ipojeni k internetu nebo intranetu.
Vyhody webovych aplikaci
Webové aplikace je levné je dodavat a aktualizo¥plikacni logika je ulozena

a vykonavana na strarserveru, takze instalace a aktualizace aplikaobipé pouze

tam, a tim dochazi ke sniZzeni provoznich naklad

Maji nizké naroky na vybaveni klienta. Na straklienta stdi pouze PC
s webovym prohlizem, veSkeré dalSi softwarové (aptiké logika, databaze) a
hardwarové naroky jsou na stéaserveru a jsou nezavislé na ogaian systému a na

dalSim softwarovénii hardwarovém vybaveni klienta.

2VACEK, Lukas.Technologie pro publikovani na webu II. : Webovikape [online]. 2007 [cit.
2008-02-13]. Dostupny z WWW: <http://lide.uhk.cetfucitel/vaceklul/pdf/05_tyden.zip>. s. 3-5.
® DARIE, Cristian.AJAX a PHP: tvorime interaktivni webové aplikace profesiorélh. vyd. Brno :
Zoner press, 2006. 320 s. Encyklopedie webdesigieBiN 80-86815-47-1. s. 12.
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Nevyhody webovych aplikaci

Webové aplikace se nehodi prekteré typy aplikaci a Kii architektue
Klient/server neumaije praci v off-line rezimu. Zignosu dat mezi klientem a
serverem po podtacoveé siti plynou bezgaostni rizika.

Nevyhodou je i znené mnoZstvi fenaSenych dat diky pouZiti zhkavacich
jazyka, jejich nedokonala podpora s@snymi prohliz& a omezené moZnosti

uzivatelského rozhrani definovanéhaetto jazycich.

2.1.1 Redakéni systemy

Redakni systém, téZ CMS (Content Management System}ptésypro spravu
obsahu nebo publikai systém, je webova aplikace speciédlarcena ke sprav
webového obsahu, zpravidla textového nebo grafckéh

Jedna z definitika, Ze ,systém pro spravu obsahu (CMS) podporyjeaeni,
spravu, distribuci, publikaci a #igtupréni ... informaci.®

Systém spravy obsahu uniiofe uzivatehlm efektivni a jednoduchou spravu
informaci publikovanych prosdnictvim webovych stranek bez toho, aby museli
zvladat jejich tvorbu. Zaroweumo#iuje spravovat weboveé stranky vice uzivatel

S iznym stup®m uZivatelskych oprawmi.

2.1.2 PHP

PHP je jednoduchym skriptovacim jazykemc¢amym hlave pro vyvoj
dynamickych stranek a webovych aplikaci. Vznikloee 1994 pro péebu autora
(Rasmus Lerdorf), protozZe v té dobeexistoval nastroj pro tvorbu dynamickych web
V souwasnosti je nejpouzivéjsim skriptovacim jazykem na stkaserveru.

Jeho hlavnimi fednostmi jsou jednoduchost, podpora Sirékely technologii a
standard, dobra implementace ve webovych serverechudenfungovat na &Sing
oper&nich systém. PotSi i Sirokd podpora odborné iegnosti a spousta dostupného

materialu k tomuto skriptovacimu jazyku.

Obsahuje obsahlé knihovny funkci pro praci s texteati, grafikou, soubory a

databazemi a je plnohodnotnym programovacim jazyk&iP je jazyk interpretovany

* ROBERTSON, JameS§o, what is a content management systemlte]. 2003 [cit. 2008-02-12].
Dostupny z WWW: <http://www.steptwo.com.au/paperstk what/pdf/KMC_What.pdf>.
<http://www.steptwo.com.au/papers/kmc_what/indewrlht s. 1.
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a dynamicky typovy, tzn. Zze zdrojovy kdd je do givé podoby pekladan az zadhu a
datovy typ prominnych neni pewh deklarovan §i jejich inicializaci, ale je ufovan
podle jejich obsahu.

Vyhody PHP

PHP je vyvijeno jako open source projekt a je kalsci zdarma, navic ma
nizké naklady na provoz. Jéepositelny mezitznymi OS i meziiznymi webovymi
servery.

PHP je jednoduchym jazykem a je snadny na vyukuowaZii. NefasgjSi
programatorské probléemiesi tzv. frameworky, které obsahuji sadu funkcfi@ pro
jednodussi vyvoj aplikaci. V PHP existuje rozhrgnd mnoho druth databazi a je
podporovan #tsinou freehostingovych i hostingovych spwiesti.

Nevyhody PHP

Je jednoduchym skriptovacim jazykem a pé&teré typy uloh se nehodi, rap

kritické aplikace apod. PHP je interpretovany jazgkoto je ¥tSinou pomalejSi nez
kompilované technologie (napJava, ASP.NET).
U rozsahlych aplikaci ma PHP radn velké pamtové naroky a neni

stoprocentd kompatibilni mezi jednotlivymi verzemi.

2.1.3 MySQL

MySQL je oznaeni jak pro databazovou platformu, tak pro diajakyka SQL.
Databazovy systém MySQL je viceuzivatelsky operra®@RBD (systémiizeni baze
dat, téZ DBMS — database management system), ktsoyasnosti pouziva kolem 11
milioni zakaznik.

Jedné se o multiplatformni datab&zovy systém zafoha modelu klient/server
a od verze 5.0 se stal plnohodnotnym systémem @novévani a manipulaci s daty,
protoZe od té doby podporuje procedury, spbagiohledy. ProtoZze se MySQL odklani
od SQL standardu, je povazovan za dialekt tohagkga

® BABCOCK, Charles. Sun Locks Up MySQL, Looks To et Web DevelopmenmformationWeek
[online]. 2008 [cit. 2008-03-01]. Dostupny z WWW:
<http://www.informationweek.com/news/showArticldiji?articlelD=206900327>.
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Vyhody a nevyhody MySQL

Vyhodou je bezplatné pouziti kvalitnihoRBD, jeho podpora skriptovacim
systémem Siroce podporovanym hostingy. Nevyhodasou jodklon od normy
ANSI/ISO SQL a nestandardni zpracovani prazdnyambéo(tzv. null hodnoty).

2.2 Webové dokumenty

Obvyklym vystupem #Siny webovych aplikaci je webovy dokument
v nékterém z jeho formdt typicky jim byva (X)HTML. V prvopeééatcich internetu
sestavaly webové stranky pouze ze statickych doktim&asem se objevily snahy o
piidani interaktivity. Nej@ive formou skriptovani na stranklienta, pozdji

skriptovanim na straserveru.

V piipact webovych dokumefithraje velkou roli web design, ktery je v Sir§Sim
pojeti ,Viceoborov&innost tykajici se planovani a tvorby webovych egrvvcetrg
(avSak nikoli pouze) technického vyvoje, struktumjormaci, vizuélniho designu a

pienosu prosednictvim si.“®

V uzSim slova smyslu se jedn& o grafickou strankbavych dokumeiit ktera
je dalezitym (nikoli jedinym) aspektem pro celkovy dojemavstvnika. AvSak ani
stranky s propracovanou grafikou nezanechaji poditiojem, pokud prod nenabizeji

piidanou hodnotu (informace, sluzby...).
XHTML

Zakladnim jazykem webového dokumentu je XHTML, &tgr uteno k definici
struktury webového dokumentu. Je nastupcem HTMérykbbsahoval i elementy pro
definici vysledného vzhledu, ale XHTML se snaéslédré odcilit obsah a strukturu od
grafické reprezentace. XHTML je podmnoZinou jazy®dL, zatimco HTML vychazi
piimo z jazyka SGML.

K definici struktury a obsahu dokumentu pouziva #ino zn&ek a jejich
atributi. Mezi zn&ky se uzavirajicasti dokumernit, a tim se uuje jejich vyznam

(nikoli vzhled, ten wtuji styly). Casti dokumentu uz@ené mezi zngkami se nazyvaji

® POWELL, Thomas AWeb design : kompletnijprodce Brno : Computer Press, a.s., 2004. 818 s.
ISBN 80-7226-949-6. s. 13.
"Viz Priloha¢. 1: Rodina jazyk SGML. s. 60.
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elementy. Zn&y s atributy se od ostatnich dat odliSuji ostryréivorkami a kazda
znatka definuje z&atek nebo konec elementu.

CSS

Zatimco struktura a obsah webovych dokuriesa definuje pomoci (X)HTML,
jejich vysledna forma se upravuje pomoci CSS, @ tezykem pro popis vzhledu
webovych dokumeiit CSS vzniklo za &elem oddleni struktury a obsahu od formy ve

znakovacich jazycich.
JavaScript

JavaScript (fivodre ECMAScript) je jednoduchym skriptovacim jazykem na
strart klienta. Jeho syntaxe vychazi z jagydava a C a byl vyvinut spaleosti

Netscape zadglem gidani interaktivity do webovych stranek.

2.3 Metody vyvoje softwaru

Vyvoj jakéhokoli softwarového produktu, kr@émtéch aplre nejmenSich
projekti, se neobejde bez pouziti metodologie. M&jvchybou by bylo po zadani
problému sednout k gdaci a zait, lidové receno, ,busit do klavesnice" zdrojovy kod,

protozZe to je cesta, ktera v drtivésin¢ pripadi nikam nevede.

Tento jev, kdy snaha o vyvoj software bez metodolaho vedeni ve valné
v&tSing pifpadi nebyla Usg8na se nazyva ,softwarova kriZe“ kterd nastala
v Sedesatych letech minulého stoleti a vedla k fobeuprojektycasto neodpovidaly
poZzadavkm, nengly dostaténou kvalitu a jejich vyvoj a Udrzba se neiing

prodrazoval a prodluzoval.

Reakci na softwarovou krizi byl vznik nové disali — softwarového
inZenyrstvi, kter4 se snazi zavést novistppy k vyvoji. ,Softwarové inZzenyrstvi je
zavedeni a pouzivamdnych inzenyrskych prinadiptak, abychom dosahli ekonomické
tvorby softwaru, ktery je spolehlivy a pracuj€inné na dostupnych vygetnich

prostedcich.?

8 RICHTA, Karel. Quo vadis, SI? : Lesk a bida softwatho inzenyrstvi. In RUDOLF, Vladimir,
FELBAB, Jiti. Sbornik pispevki z XXIX. konference EurOpen.CE vyd. Plzé : IMPROMAT CZ,
2006. s. 61-76. Dostupny z WWW: <http://www.europemnot/29/HLAVNI.pdf>. ISBN
80-86583-11-2.

°® KADLEC, Véclav.Agilni programovani metodiky efektivniho vyvoje softwafu vyd. Brno :
Computer press, 2004. 278 s. ISBN 80-251-0342-22 s.

14



Pro vyvoj softwaru existuje celdada metodologii, které se objevily za
poslednich ¢tyficet let. NejstarSim modelem, jak k problematicevojg software
pristupovat, byl vodopadovy model, pak nasledovalySidanodely, nap model

vyzkumnik, spiralovy model atd.

2.3.1 Metody vyvoje webovych aplikaci

Zatimco v pdatcich internetu web sestaval &alika malo statickych stranek,
pozcji piisSlo obdobi dynamickych webovych stranek a webovgplikaci. S tim, jak
se webové aplikace stavaly komplépg, vyvstala i vitéto oblasti p@ba

metodologického vedeni jednotlivych projiekt

Z pacétku se uplatovali stejné metodologie, jakdipsyvoji klasického desktop
software, ale prostdi internetu a intranetu jsou natolik specifick® secasem
vyvinuly Uplré odliSsné modely. Jednim z prvnich maddlyl HDM (Hypermedia
Design Methodology), ktery byl nasledovan dalSiRiiM, EORM, OOHDM a;.).

2.3.2 WebML developing process

Jednim z nejnaySich p@istupi k vyvoji webovych aplikaci je WebML
developing process, ktery je speciatmavrzeny pro navrh webovych aplikalivznik
na Polytechnické univerzitv Milan¢ a @imo vychazi z UML (Unified Modelling
Language), ktery sice ummie modelovat jednoduché i slozité aplikace pomoci

formalni syntaxe, ale ptmevyhovuje delim vyvoje webovych aplikact:

Samotné WebML klade velkyadaz na poatek vyvojového procesu, kterym

jsou specifikace pozadafrla nasled# ¢tyii modely: datovy (nazyvany téz strukturalni)

model, hypertextovy model, uZivatelsky model a pre@ni model*?

1 MOLHANEC, Martin. WebML : Objektod orientovana metodika pro tvorbu webovych s[daline].
Praha : 2003 [cit. 2008-02-20]. Dostupny z WWW:
<http://martin.feld.cvut.cz/~molhanec/VaV/files/giki2003/WebML-CO.pdf>. s. 1.

1 KUNC, Michael.Web application modellinfpnline]. 2006 [cit. 2008-02-29]. Dostupny z WWW:
<http://www.feec.vutbr.cz/EEICT/2006/sbornik/02-Mstgrske_projekty/07-Informacni_systemy/07-
dj.mike.pdf>. s. 3.

2 MOLHANEC, Martin. WebML : Objekto# orientovana metodika pro tvorbu webovych sjdalinel].
Praha : 2003 [cit. 2008-02-20]. Dostupny z WWW:
<http://martin.feld.cvut.cz/~molhanec/VaV/files/gik2003/WebML-CO.pdf>. s. 2.
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Jednotlivé faze vyvoje aplikaci pomoci WebML develuing process:
« Specifikace pozadavk
* Navrh datové struktury
» Tvorba hypertextového modelu
» Navrh architektury aplikace
* Implementace
* Testovani

« Nasazeni a udrzba

Spaciikace

padadavki
Mavrh datova
—
SErukiury
vorba
- o hiypertaioéh |4
o modek

Navrh
archilekiury

-

I

¥

Tastovani |« Implamantace
)
Masazenia
Gor¥be
aplikace

Obrazek 2.1: Faze vyvoje podle metodologie WebML deloping process

2.3.3 Specifikace pozadavk

V této fazi probiha siv a analyza pozadawkna budouci vyvijenou webovou
aplikaci. Faze specifikace pozadayk pro budouci aplikaci kriticka, protoZze pté&de
se uti budouci vlastnosti vyvijené aplikace a i mal&mepozadavik na aplikaci nize

v disledku zgisobit velkou zminu vysledné aplikace.

Specifikace pozadavkprobihd ve dvouastech — sby a analyza pozadauk

Shir pozadavik dava zakladni souhrnny obraz budouci aplikacgifzojeeSeni, ktery se
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v analyze poZadavkreviduje a formalizujé® Vysledkem obousasti je slovni popis
poZzadavk, které davaji zevrubny obraz o tom, co bude naxaha aplikace dat.

Shér pozadavki
* Funkeni pozadavky
* |dentifikace uzivatei
* Pozadavky na personalizaci
» PoZadavky na data

» Ostatni poZzadavky — pouzitelnost, vykonnost, dostsf Skalovatelnost,

bezpénost a rozgitelnost

Funkeni pozadavky jsou zakladem specifikace pozatlavkedna se o funkce,
které m& aplikace realizovat. V této etafyvoje st&i struené uvést popis funkce s tim,
co bude realizovat.

Nasledovat by ma identifikace jednotlivych tyfp a skupin uzivatél ktei
budou s aplikaci pracovat a jejich kratky popisienotlivym skupindm uzivatélse
vazi i pozadavky na personalizaci, kde ig8i vzhled a ipstupnost aplikace pro
jednotlivé skupiny uzivatél (nag. pristupova prava, odliSna nabidka funkci, vzhled
apod.).

Pozadavky na data v hrubych rysech mjgis jakd data budou aplikaci
Zpracovavana a prezentovana. Jejich podi8brmpopis, vztahy mezi daty a celkovy
datovy koncepteSi faze datového modelovani.

V ostatnich pozadavcich se definuji technické auéakpozadavky, které nebyly
specifikované jinde, na&pintuitivnost obsluhy, p&et gistupi za jednotkuéasu, které
ma aplikace obslouzitasova dostupnost, moznosti rdesi aplikace, navysSeni jejiho

vykonu atd*

3 The WebML groupWebML Courseware : Training (7): Development pradesline]. Milano :
Politecnico di Milano, [2003] [cit. 2008-03-30]. Bupny z WWW:
<http://www.webml.org/webml/upload/ent17/1/webm&iting7_develprocess.zip>. s. 5.

14 ZELENKA, Petr. WebML - proces vyvoje webové aptika Specifikace poZzadaiukinterval.cz
[online]. 2004 [cit. 2008-03-30]. Dostupny z WWW:
<http://interval.cz/clanky/webml-proces-vyvoje-wefeaplikace-specifikace-pozadavku/>.
ISSN 1212-8651.
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Analyza pozadavki
* Skupiny uzivatal
» Pripady pouziti
» Datovy slovnik
* Mapa webu
» Zakladni fragmenty grafického designu

« Owerovaci testy a ostatni pozadavky — vykonnost, dostsiy Skalovatelnost,

bezpeénost, udrZzovatelnost a ro#gelnost

Analyza skupin uZivatél vede k jejich rozidéni do skupin, které mohou byt
hierarchicky usptadané. U kazdé skupiny je vhodné uvést nasledigaje: jméno
skupiny, jeji popis, schivana data o jednotlivych uzivatelich nalezejiclorskupiny,
nadazenou a padzené skupiny, relevantniipady pouZziti, objekty, u kterych maji
uzivatelé pistup kecteni a objekty, u kterych majfigtup ke sprau15

Pripady pouziti vyjatlji jednotlivé akce, kteréifslusi jednotlivym skupindm
uzivatehi. Obvykle se zapisuji formou tabulek, diagfamktivit nebo tzv. UseCase
diagramii definovanych jazykem pro navrh aplikaci UML. Kikbadu student, ktery
muze, mimo jiné, provafl akce pihldSeni a odhlaSeni na termin zkouSky apod.,
zatimco vydujici se pochopitethpiihlasit nenmize.

Datovy slovnik obsahuje hlavni infordrd objekty zpracovavané aplikaci
identifikované v pitbéhu skEru pozadavik. Datovy slovnik je souhrnem udajo
jednotlivych objektech (entitach), mezi nimiz jsauAzev objektu a jeho synonyma,
jeho popis, piklady objekf, jejich viastnosti a vztahyi¥i dalSim objekim a za@azeni
v hierarchii objeki (je-li).

Mapy webu definuji pohledy na vysledné webové &yapodle jednotlivych
uzivatelskych skupin a poZadavka personalizaci. Kazdy pohled je specifikovan

jménem, popisem, cilovou uZivatelskou skupinotipguly pouZiti.

Zakladni fragmenty grafického designuiegiuje vysledny vzhled aplikace.
Mezi pravidla vysledné grafické prezentace naleBiavy layout stranek, co je vliastn
rozloZzeni hlavnich prik na strance a jejich usf@mani do sloupg radka, pripadre

!> The WebML groupWebML Courseware : Training (7): Development predesline]. Milano :
Politecnico di Milano, [2003] [cit. 2008-03-30]. Bmpny z WWW:
<http://www.webml.org/webml/upload/ent17/1/webmaiting7_develprocess.zip>. s. 9.
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burék. Déale zde nélezi umisti loga, reklamnich a jinych baniierpozice menu,
pravidla pro grafické elementy (fonty, barvy, otit@mi, ...) a specifické poZzadavky na
jednotliva vystupni zdzeni.

Poslednim bodem je analyza poZadavia testy, fip. dalSi poZadavky, které
nebyly specifikované idve. U €chto pozadavk plati, Ze by mily byt vyjadeny
v konkrétnich a wf¥itelnych veltinach misto vagnich a neitych formulaci. Misto
pozadavku ,aplikace by #&a generovat vystup co néjde” je vhodné uvést ,aplikace
bude generovat vystup do jedné sekundyigdtppozadavku“ apod.

2.3.4 Navrh datové struktury

Datovy model (téZ se pouziva strukturalni model)astpje datovy obsah
webové aplikace pomoci relevantnich entit a reldékladnimi prvky tak jsou datové
objekty a vztahy mezi nintf

Navrh datové struktury budouci aplikacéiza prokthnout pouze po kvalith
provedené a uk@ené fazi sbru a analyzy pozadavk P navrhu datové struktury Ize
narazit na d¥ situace — datové Uloz&mneexistuje, nebo je jiZast&né nebo Uply
vytvoreno.

V prvnim gipadt je nutno datovy model navrhnout a veSkera datagst do
now navrzené databaze, v druhérfippd se pouzije fivodni, jiz navrzeny datovy
model, gipadré se roz&i.

Vstupy datového modelovani jsou datovy slovnik, ktumi a uZzivatelské
poZzadavky, mapa webu aijpadné existujici datové zdroje, vystupem je datoogel
ve formg¢ ER diagramu nebo v podéldiagramu, ktery pouzivd WebML a je velmi

podobny ER diagramu.

Vlastni datovy model se sklada z mnoziny entitlacie kde entity reprezentu;ji
jednotlivé datové objekty realnéhoéta (nap. uzivatel, produkt, faktura...) a relace
piedstavuji vazby mezi nimi (nap faktura je vystavena uzivateli, na ni jsou

jednotlivymi polozkami produkty...). Vice k datovémmodelovani Ize nalézt v [7].

16 CERI, Stefano, FRATERNALI, Piero, BONGIO, Aldd/eb Modeling Language (WebML) :

a modeling language for designing Web sjtadine]. Milano : Dipartimento di Elettronica e
Informazione, Politecnico di Milano, 2000 [cit. 2303-30]. Dostupny z WWW:
<http://www10.org/paper-sample/html-sample.htmli>.

" KOCH, Milo$.Datové a funkni modelovaniBrno : VUT FP, 2004. 108 s. ISBN 80-214-2724-8.
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Zakladem datového modelu podle metodologie WebMiu jgakladni objekty
(core objects), kterérpdstavuji hlavni datové poloZzky zpracovavané webapulikaci.
Tyto entity jsou identifikovany pomoci datovéhositku*® Jejich gikladem niize byt

zbozZi v e-shopu.

DalSim druhem objektv datovém modelu dle WebML jsou propojovaci objekt
(interconnection objects) slouzici k vyfadi vztali mezi zakladnimi objekty. Dale Ize
v datovém modelu naléztiiptupové objekty (access objects) slouzici ke fikasi
nebo upesréni zakladnich entit (ndpkategorie zboZi v e-shopu) a posledni skupinu
tvoii personalizéni objekty, které souvisi s personalizaci webovékage (nap.

uZivatelské tty).*°

Vysledkem datového modelovani je diagram obsahugethny datové entity,
jejich atributy, datové typy a relace s jejich kaeditou a vyznamem pro budouci
webovou aplikaci. Vysledny diagram byhvyhovovat zasadam datového modelovani,

zejména normalnim formam.

2.3.5 Tvorba hypertextového modelu

Predpokladem zageti tvorby hypertextového modelu je ukena faze navrhu
datového modelu. Hypertextovy model je im0 d¥ma dikimi modely, modelem
kompozice a navigmim modelem, které jsou Uzce spjaty a spolu ddfistopkturu a
funkénost webové aplikace bez ohledu na implemiritdetaily

Model kompozice

Pomoci modelu kompozice se definuje logicka stmzktzivatelského rozhrani
jednotlivych  stranek (vystup webové aplikace. Kazda stranka je sloZzena
Z elementarnich pnik tzv. units, které jsou zakladnimi infortmami prvky celé

aplikace.

Tyto elementarni prvkyipdstavuji reprezentaci a manipulaci s daty z daimvé

modelu v uzivatelském rozhrani. Mohou publikovat gamotny datovy objekt, tak

18 ZELENKA, Petr. WebML - datové modelovatiiterval.cz: webdesign a e-komerce deronline].
2004 [cit. 2008-03-30]. ISSN 1212-8651.

¥ The WebML groupWebML Courseware : Training (7): Development pradesline]. Milano :
Politecnico di Milano, [2003] [cit. 2008-03-30]. Bupny z WWW:
<http://www.webml.org/webml/upload/ent17/1/webméiting7_develprocess.zip>. s. 23.

20 ZELENKA, Petr. WebML - proces vyvoje webové aptika Navrh aplikacdnterval.cz: webdesign a
e-komerce derifonline]. 2004 [cit. 2008-04-02]. Dostupny z WWW http://interval.cz/clanky/webmi-
proces-vyvoje-webove-aplikace-navrh-aplikace/>.NS212-8651.

20



jejich kolekce. U &hto elementarnich prikje rovreZz zapotebi ugit, odkud cerpaji
data. K tomuto &elu slouZi dvoji ufeni: pomoci zdrojové entity a pomoci selektru.

Urceni obsahu pomoci zdrojové entity definuje entdtodého modelu, ze které
budou dataerpana. V fipad selektoru se definuje obsah booleovskymi podminkam
a to bul’ atributy s predikaty, kdy jsou data z entity vylmgodminkami typu je rovno,
nerovno, ¥tSi, mensi apod. nebo vazbami s predikaty, kdeyagiva relgnich vazeb
mezi entitami datového modelu.

Zakladni druhy units v metodologii WebML %

« Data units

* Multidata units
* Index units

» Scroller units

* Entry units

Unit Popis Vlastnosti
Data unit slouzi k zobrazeni jedné konkrétni * jméno
instance entity » zdrojové entita
» selektor

» obsaZzené atributy
e uréeni pdadi

Multidata unit slouzi k zobrazeni vice instancinég * jméno
entity formou vice data units « zdrojova entita
» selektor

* obsaZené atributy
e uréeni pagadi

Index unit slouzi k zobrazeni vice instanci jedné « jméno
entity formou seznamu » zdrojova entita
« selektor

» obsazené atributy
e uréeni pdadi

21 ZELENKA, Petr. WebML - kompozice webové aplikatrterval.cz: webdesign a e-komerce denn
[online]. 2004 [cit. 2008-03-30]. Dostupny z WWWhttp://interval.cz/clanky/webml-kompozice-
webove-aplikace/>. ISSN 1212-8651.

2 Kompletni seznam units vizibhag. 2: Seznam vSech units metodologie WebML. s. 61.
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Unit

Popis

Vlastnosti

Multi-choice slouzi k zobrazeni vice instanci jedné « jméno
index unit entity formou seznamu a umoje « zdrojova entita
jejich vicenasobny vyiy o selektor
» obsaZené atributy
e uréeni pdadi
Hierarchical slouzi k zobrazeni vice instanci jedpé « jméno
index unit entity formou seznamu se stromovyrero kazdou Urove
hierarchickym uspi@danim « zdrojova entita
» selektor
» obsaZené atributy
e uréeni pdadi
Scroller unit umo#uje rolovani sadou objekt e jméno
» zdrojové entita
» selektor
* pccet objekt
v kazdém kroku
e uréeni paadi
Entry unit umoiuje uzivatelskeé vstupy na bazi « jméno
webového formuliée Pro kazdé pole:
* jméno
» datovy typ
» preddefinovana
hodnota
* modifikovatelnost
* validani pravidla
Set unit nastavuje globalni parametr na danou « globalni parametr
hodnotu
Get unit ziskava hodnotu globalniho » globalni parametr

parametru

Samotny kompozni model se sklada z jednotlivych stranek webouéage,

kde je pro jednotlivé stranky definovan jejich dibgad¥ pomoci units. Kazda stranka

musi obsahovat jednu nebo vice units.

V metodologii WebML jsou i specializované units mmbalni parametry. il

piichodu nav&vnika jsou nastaveny na implicitni hodnotu a néwdik je nuze

zmenit, nefedavaji se vSak odkazem jako ostatni parametryiga&anim modelu.
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Jednotlivé stranky Ize sdruzovat do tzv. pohlecbZ jsou ¥tSi logické celky
sdruzujici ®kolik funkéné vzajemr provazanych strdnek. Typickymtikladem
takovychto pohledl mize byt pohled naast webu fistupna vSem nau&tnikam,
pohled nacast gistupnou registrovanym na¥shikia a pohled na administratorskou

gast®

Timto zpisobem se definuje zakladni kostra webovych straksra je
propojena s datovym modelem. &b propojeni a ifpdavani parameir mezi
jednotlivymi strdnkami uuje aZ navigéni model.

Kromé struktury samotné stranky definuje kompoii model také navigai
propojeni jednotlivych stranek a jejich (ng@xtupnost z pohledu jednotlivych uzivdiel
K tomu slouZi tzv. oblasti (areas) a pohledy (visyfé

Oblasti jsou logickym seskupenim navzajem souvigdjistranek a podoblasti a
mohou byt sogasti jinych ,nadoblasti”. Spate¢ pak tvdi samotnou strukturu weboveé
aplikace. V metodologii WebML se jednotlivé straniyoblasti oznauji obdélniky,
které jsou do sebe zafemy tak, jak jednotlivé stranky a podoblasti nalpdd sebe.
Kazda oblast rize mit definovano i&kolik piiznaka, které slouzi k vytvieni navigace
nagic celou aplikaci.

Priznaky oblasti:

* H (home page) — hlavni stranka webové aplikadgenbyt jen jedna
* D (default page) — zakladni stranka celé oblasti
* L (landmark) — stéleifistupna stranka, ke které se lze dostat z jakékaihky

Z piimo nadazené oblasti

K podobnému &elu slouzi pohledy, které logicky seskupuji strarikeg kterym
ma [istup jedna uzivatelska skupina. Podbhako u oblasti se taképg pomoci

obdélniki, ve kterych jsou znazofny stranky a oblasti, ke kterym ma dana skupina

uzivateh pristup. Pomoci pohlédze provést personalizaci celého projektu.

23 ZELENKA, Petr. WebML - kompozice webové aplikatrterval.cz: webdesign a e-komerce denn
[online]. 2004 [cit. 2008-03-30]. Dostupny z WWW:
<http://interval.cz/clanky/webml-kompozice-webovglikace/>. ISSN 1212-8651.

24 Kompletni seznam units vizifbhag. 2: Seznam vSech units metodologie WebML. s. 61.
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Aby bylo mozné ve webové aplikaci prowhdoperace a manipulace s daty
zavadi pro tyto fipady metodologie WebML specialni sadu units. Tytots vzdy
reaguji na uzivatelsky podina jsou aktivovany pomoci odkaz

Units pro manipulaci s daty?>:

* Create units
* Modify units
* Delete units
» Connect units

+ Disconnect units

Unit Popis Vlastnosti

Create unit Vytvéi novou instanci datové entity e jméno
» zdrojové entita
» sada hodnot

Modify unit Modifikuje nebo aktualizuje instanc * jméno
datové entity » zdrojové entita
» selektor

+ sada hodnot

Delete unit Odstrani jednu nebo vice instanci * jméno
datové entity » zdrojové entita
» selektor
Connect unit Vytvéi novou instanci retai vazby * jméno

* role vazby
» zdrojova entita
» cilova entita

Disconnect unit | Odstrani instanci r&tavazby * jméno

* role vazby

» zdrojové entita
» cilova entita

Stejre jako Ize definovat jednu operaci, Ize definoketzce operaci (operation
chains) jejich gettzenim — zapojenim za sebe. Je mozné tak péobviddvolné slozité

operace s daty pomoci elementarnich units a dosékadojejich znané komplexnosti.

%5 Kompletni seznam units vizibhag. 2: Seznam vSech units metodologie WebML. s. 61.
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Navigaéni model

Navigatni model vyjaduje propojeni jednotlivych stranek a units budouci
webové aplikace pomoci hypertextovych odkakeho cilem je propojit celou aplikaci
pomoci odkai a navrhnout jeji navigaci.

Navigaini model pouZziva k propojeni odkazy mezi jednotiivystrankami,
odkazy mezi jednotlivymi units v ramci stranky akedy mezi units nauenych

strankaclt®

Odkazy mezi jednotlivymi strankami, které bepaSeji Zzadnou kontextovou
informaci jsou nekontextualni (téZ nekontextové)ich typickym gikladem je odkaz
na mapu webu, domovskou stranku apod. Opakem jentextualni (téZz kontextové)

odkazy, které fenaseji informaci mezi jednotlivymi units.

Kontextové odkazyienaSeji parametry od zdrojové k cilové unit, abgntdla
pomoci parametrziskat suj obsah. Bje se tak obvykle f@danim parametru odkazu
cilové unit, ktera jej pouzije k definici vlastnilodbsahu. ParamétmiZe byt i vice a
vyuZivaji se k sestaveni parametrizovanych selékdaits. Typickym pikladem niize
byt predani ID zboZi v e-shopu pomoci odkazu zpracovadtelrance, ktera& ma

zobrazit jeho popis,fglat zboZi do koSiku apod.

Kontextové odkazy také mohou vyuzivat implicitnigarameti, které se tak
nemusi u odkazu explic&ruvadt. Mohou rovieZ vyuZzivat existujicich retmich vazeb
v datovém modelu webové aplikace. Typickym vyuZzitielnich vazeb rmwze byt
seznam kategorii a zbozi v e-shopu. Kazdé zbaa'gzeno do pravjedné kategorie a
jedna kategorie f¥e obsahovat vice zboZi — vazba s kardinalitou BfNofechodu ze

seznamu kategorii do jejiho obsahu je vyuzZivanegueto vazby.

DalSimi typy odkai jsou automatické a transportni odkazy. Tyto odkslayZzi
k automatickému ieneseni parametru od cilové unit ke zdrojové ba&zinpni
uzivatele. Transportni odkazy slouzi k logickémapmjeni dvou units na jedné strance

a slouzi vyhrad®pro grenos parameirmezi nimi?’

% ZELENKA, Petr. WebML - navigeni model.Interval.cz: webdesign a e-komerce det{pnline]. 2004
[cit. 2008-03-30]. Dostupny z WWW: <http://intervett/clanky/webml-navigacni-model/>.

ISSN 1212-8651.

2" ZELENKA, Petr. WebML - navigeni model.Interval.cz: webdesign a e-komerce deronline]. 2004
[cit. 2008-03-30]. Dostupny z WWW: <http://intervett/clanky/webml-navigacni-model/>.

ISSN 1212-8651.

25



| v naviga&nim modelu lze definovat operace s daty. Jsou (ilinks a KO
links, které vychazeji zipdpokladu, Ze &které navigani akce mohou skait
uspchem nebo neusphem. Rikladem niize byt vypleni formuld&e na webové
strance a jeho odeslani, které sézenzdait, jsou-li vyplnéna data v piadku, nebo
nezdait.

2.3.6 Ostatni faze vyvoje webovych aplikaci

Mezi faze nasledujici po hypertextovém modelovéatfi mavrh architektury,
implementace, testovani, nasazeni a udrzba apliireai d¥ faze se ozraji jako
prezentani model, ktery ,... je chapan jako transformadedehozich modél do
konkrétni podoby webové prezentae®

Architekturou aplikace se rozumi jeji raehi na ¥tSi funikéni celky a
vzajemné propojeniipzachovani jejich nezavislosti. Obvykle se pouzavéhitektura
(nebo téz navrhovy vzor) model-view-controllerjZeyyhodou je rozé&leni aplikace na
tiéi nezavislécasti se vSemi vyhodami z toho plynoucimi (hapoznost zrény jedné
bez nutnosti zasahu do druhé, moznost tzv. refagior— znovupouziti programové

komponenty).

Controller gijima pozadavky od uzivatiel které zkontroluje, upravi do podoby
srozumitelné modelu agda mu je. Model je samotnou aplikélogikou celé aplikace.
Prijata data zpracuje argda poslednéasti nazvaneé view. Ta transformujgjqta data
do podoby uZivatelského vystupu, u webovych aplikkggicky XHTML, HTML nebo
XML.

Ve fazi implementace se podlgepchozich pozadavuknavrhi a model vytvori
programovy kod aplikace,tauz naprogramovanim nebo generovanimékzarého
néstroje pro vyvoj aplikaci.

Faze testovani @ize probihat pomociiznych metod, najklad metodou black
box, kdy je aplikace testovana bez znalostifitito usptadani a tester se ji snazi uvést
do vSech moznych stdynebo metodou white box, kdy jsou sledovany i phomé a je

prochazen kazdy usek programového kodu.

28 ZELENKA, Petr. WebML — projektovani webovych apli{. Interval.cz: webdesign a e-komerce
denr¥ [online]. 2003 [cit. 2008-04-10]. Dostupny z WWW:
<http://interval.cz/clanky/webml-projektovani-web@h-aplikaci/>. ISSN 1212-8651.
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Poslednimi fazemi, které jiz nejsou vyvojovymi etap, ale fazemi Zivotniho
cyklu softwarového produktu, jsou nasazeni a Udefikace. Nkteré etapy Zivotniho

cyklu se mohou periodicky opakovat s cilem zdokibngkledny produkt.
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3  Soucasné voln é dostupné redak ¢éni systémy

Na trhu je v sotasnosti k dispozici népberné mnozstvi red&kich systém,
které umo#uji spravu obsahu webovych stranek. Podigtarych zdroj, které se
pokousi vést jejich seznam, Ize naléatow stovky redaknich systéri?® Tyto

redakni systémy Ize rozdit do dvou skupin: univerzalni a specializované.

Univerzalni systémy se snazi o maximalni gbzposkytovanych funkci,tauz
implementovanych v zakladni distribuci, nebo fornpigdlavnych modul. Toto rozgti
je jak jejich vyhodou, protoze jsou zme flexibilni a davaji spravci stranek velké
moznosti, tak jejich slabinou, protoZze preétdmu funkci vyzaduji instalaci mnoha
piidavnych modul, slozitou konfiguraci jednotlivyclasti a moduil a vlastni sprava

obsahu je znan¢ chaoticka a neghledna.

Druhou skupinou jsou specializované systémy spibhsahu webu, ale jejich
specializace je zakena na izné druhy wet, které s firemni prezentaci nesouvisi.
NejobvyklejSimi zarmsrenimi redaknich systému jsou: blogy, e-komerce (elektronické
obchody), groupware, diskusni féra, e-learning, amkové galerie, wiki systémy
(encyklopedické systémy po vzoru wikipedie)®3j.

Po strance nabizenych funkci se pro firemni prezenthodi pouze prvni
skupina — univerzalni redaki systémy. Lze pouZzit t&fh jakykoli projekt z této
skupiny, v praxi je lepSi pouzitékiery z projekk podporovanych SirSi vyvojovou
komunitou, co zaruje stabilitu systému, velky vgb funkci (moduli a Sablon),
pravidelné aktualizace, bezp®stni opravy a v neposlediiack Sirokou podporu
uzivatelské komunity.

NiZze je uvedena analyzayr v Ceské republice nejpouZivggich redaknich
systéni univerzalniho typu, které by mohli byt vhodnymnkigddaty na redaii systém
pro spravu firemnich webovych prezentaci malych ti@daich podnikatelskych
subjekf.

? Webova stranka ,The CMS Matrix“ jich eviduje coa08The CMS Matrionline]. 2008 [cit.
2008-03-02]. Dostupny z WWW: <http://cmsmatrix.org/

% Dgleni prevzato z webovych stranek OpenSourceCMS. OpengdMBeOpenSource CMBnline].
2008 [cit. 2008-03-02]. Dostupny z WWW: <http://eygeurcecms.com/>.
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. . Popularita
Systém Popularita v Ceské
spravy Logo Domovska stranka projektu | v celos¥tovém republice
obsahu méitku 3t U
ohpRS ?ttp://www.supersvet.cz/phprs 4180000 278 000
Joomia ot http:/Aww.joomla.org/ 83500 000 236 000

I p J g
Drupal Q http://www.drupal.cz/ 18 800 000 116 000
PHP- _
Nuke " http://phpnuke.org/ 67 600 000 96 200
Drupal

Vv s

uzivateh, tak jeho rozsahem futkosti, kterou nabizi. Je naprogramovan v PHP a

podporuje databazové platformy MySQL a PostgreSQL.

Je velice flexibilni a ma Sirokou Skalu uplkatin od osobnich stranek typu blog,
pies korporatni webové prezentace az po publikportdly. Lze k amu ziskat velké
mnoZstvi dopika, piipadre si je doprogramovat.

Umoziuje komentée nav&vnika, uZivatelsky patelské nebo téz gané*
adresy pro &ely optimalizace pro webové vyhled&ea systém autorizace uzivatel
integrované vyhledavani s booleovskymi operatorgsta¥nou podporu RSS a

zaznamenavani veskereé aktivity na webu.

RovreZz podporuje verzovani jednotlivych dokuminttzn. uchovavani
jednotlivych verzi dokumentu. Po programatorskarste je napsatistym stylem a bez

zavazujSich kritickych a bezpmostnich chyb.

31 popularita jednotlivych redakich systém byla zji¥ovana dotazy ve vyhled&iaGoogle na nazvy
jednotlivych redakénich systémi. Protoze vyhledawaGoogle indexuje stranky s vyskytem hledaného
vyrazu nebo stranky, na které je odkazovano potlecianého vyrazu, odrazi totéslo nejen mnozstvi
stranek, které dany RS pouzivaji, protoze v zéuedinky byva odkaz na domovskou stranku RS, ale i
mnozZstvi stranek, které se o daném RSimjhi

Tato metoda si neklade za cil exakimapovat miru pouzivani nebo popularitu RS, pmijemnepesna a
pouzegisté informativni. Mj. nezapéitava stranky, které maji zakadzéano indexovani \ddkacimi roboty
nebo nezapdtava odkazy, u kterych je zakazano nasledovardaidkyhledavacimi roboty.

29



Mezi hlavni nevyhody Drupalu lze izlit jeho administini rozhrani, které je
vzhledem k nabizenému rozsahu funkci komplikovahéclaaotické. Drupal navic
v administrgnim prostedi pouziva odliSnou terminologii od té, ktera galena u
jinych systému spravy obsahu. Navic v zakladnialast nenabizi mnoho povedenych

grafickych Sablon.
Joomla!

Joomla je pokréovatelem redainiho systému Mambo, se kterym je
kompatibilni. Je pouzivan Sirokou komunitou uziatde vyvinut v jazyce PHP a jako

datab&zovou platformu pouziva MySQL.

Diky podpde Siroké komunity existuje k Joomle velké mnozsividulr razne
kvality, diky kterym Ize systém déle ro&diat. Jako Drupal je mozné jej nasadit na
Siroké spektrumiiznych typ projekii.

Zatimco nej¥tSi konkurent Drupal je dopafavan pro rozsahlé projekty,
Joomlu je vhod§si nasadit spiSe na mensi webové stranky. Liroitgjifaktorem je
vtomto gipact organiz&ni struktura vysledného webu, kteraiza byt maximala

dvouulrowiova.

Velkymi vyhodami Joomly je kompatibilita mezi jedheymi verzemi,
jednoducha instalace a jednoduché administrarozhrani, které je, nanésti,
v angltiné. RovreZ tento redadni systém nelze nasadit kdekoli, protoze vyzaduje

nékterd specifickd nastaveni na webovém serverujekgdevozovan.

PHP-Nuke

Je jednim z prvnich open source regagh systém a mnohé jsou z&p piimo
odvozeny (nap Post Nuke, United Nuke). Stéjjako ostatni vyuziva ke svémuhu
jazyk PHP a jako databazové platformy vyuziva MyS®bstgreSQL, ODBC nebo
Sybase.

Nejvétsi vyhodou a nevyhodou Nuke redalch systém je jejich robustnost.
Pro tyto systémy existuje velké mnozZstvi Sablonledin a funknich dophku, ale

obrovska flexibilita tohoto systému neumaje jednoduchou spravu www stranek.
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phpRS

NejpopulargjSim ¢eskym p@inem v oblasti systéinobsahu spravy je phpRS.
Jak jiz ndzev vypovida, je ro¥h vyvinut vjazyce PHP a pouZitou databdzovou
platformou je MySQL.

Cely systém je jednoduchy, vykonny a moduamaloZzeny, nicménhje mu
vytyk&no, Ze zdrojovy kod je napsan natolik nevhipde s rostoucim geem moduh a

dalSich funkci se stane velmi iieplednym a zmatenym.

Protoze se jedna ®esky projekt, jsou celé administrda rozhrani i vSechny
dopliky tohoto systému vestire. Obsahuje mnohé pokiité funkce znameé z jinych
redaknich system, nagiklad pokr@ilou spravu uzivaté, ¢lanki a rubrik. Roviz ma

zabudovanou podporudiptupovych statistik.

3.1 Zavér analyzy sou €asnych voln é dostupnych
systém u

ZvySe zkoumanych redakich systérd neni Zadny Pmym vhodnym
kandidatem na redaki systém pro firemni webové prezentacerdspo, Ze vSechny
umoziovaly jejich provoz, ovSem za cenu nutnosti dostétezvladnout jejich

administraci , kterd je mnohdy pro laika velmi i@z obtizna.

Navic rekteré byly nevhodné i zjinychuslodi, nagiklad absenceceské
lokalizace u Joomly, népehledné administéai prostedi u Drupalu nebo PHP-Nuke
nebo nevhodh napsany zdrojovy kod aplikace u phpRS, ktefiydalSim roz&iovani
muze zisobit problémy.

Jednozn&n¢ nejvhodrjSim kandidatem pro firemni prezenteci z vySe zkanén
Ctverice je projekt phpRS, protoZze unimge jednoduchou spravu i velkych web
ovSem k malému mnozstvi dagbvych modul a ,n&istému” zdrojovému kdédu by

byl do budoucna spiSe omezenim.
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4  Specifikace pozadavk U na redak €ni systém

4.1 Sbér pozadavk & na redak ¢ni systém

4.1.1 Funkéni pozadavky

Hlavnim funknim poZadavkem na redak systém je, aby umaaval spravu
struktury webové prezentace a jejiho obsahu. Olmatou tvdit texty s obrazky,
fotografie usptddané ve fotogalerii, mapa webu nebo formuldmozujici

navstvnikovi odeslat zgtnou vazbu provozovateli stranek.

Sprava obsahu firemni prezentace bude probihattiedosctvim webového
administr&niho prostedi, kterd bude ifstupna pouze opraynym uzivatehm, proto
systtm bude obsahovat mechanismy autentizace arizag® pro pistup
k administrgénimu prostedi. Dale se &ekava, Zze ke spréwebovych stranek bude
opravreno vice uzivatel, proto bude redaki systém dopkn o spravu uZivatelskych

Gctu.

4.1.2 ldentifikace uzivatel 0 a pozadavky na personalizaci

K samotné webové aplikaci budou mitigup d¥ skupiny uzivatel. Prvni
skupinou budou sam#gmé navsEvnici webové prezentace. Budou mitispup ke
vSem zvéejnénym ¢astem webové prezentace bez jakychkigkpzek a jedinym jejich
opravrenim bude prohlizet webovou prezentactippdré odeslat zgtnou vazbu

prostednictvim webového formuié.

Druhou skupinou budou spravci redakho systému, kté budou mit pistup i
ke vSem aspekin spravy webové prezentace. Spravci se buadbudb dvou skupin,
z toho jedna skupina bude mit plna prava ke spr@dakniho systému a druh& skupina
bude mit opravini pouze ke ziné obsahu prezentace.

Publikovana c¢ast webové prezentace budefispupna v8em, zatimco
administrgni ¢ast bude fistupnd pouze opravnym uZivatehm na zaklad

piihlasovaciho jména a hesla.
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4.1.3 Pozadavky na data
Daty, kterAd bude spravovat redak systém, budou organigd struktura
webové prezentace a jeji obsah, kter§Zzenbyt formou textu s obrazky, fotogalerie,

mapy webu nebo formuid se zptnou vazbou.

DalSimi spravovanymi daty budou informace o uZiskigeh (Etech,

jednotlivych uzivatelich a uzivatelskych skupin&ctridélenim

4.1.4 Ostatni pozadavky

Systém bude navrZzen s maximalnim ohledem na jehatele, a to hlavth na
jeho srozumitelnost a snadnou obsluhovatelnost.i Mysco nejsnaze pochopitelny a
ovladatelny pro vSechny skupiny uzZivdtela® uz fadové navswniky webove
prezentace nebo jeji spravce,ikteemusi mit s pouzivanim webovych aplikaci zadné

zkuSenosti.

U webové prezentace malé nebi@dhi firmy se netekdva vysoka navdtnost
internetové prezentace, proto v tomttippE nebude vykonnost kritick4. Zvladnuti
jednoho pozadavku za sekundu lze povazovat zapmst&ujici vykon. U webovych
stranek je kriticka doba, kdy pdijeti poZzadavku zme systém odesilat vystup, protoze
uzivatelé internetu nejsou ochotrekat déle nezgkolik sekund. Proto pozadavkem je
zapaeti odesilani vystupu do jedné sekundy.

Dostupnost webové prezentace zavisi na vice fattioffgoskytovatel fipojeni
webhostingu, stabilita jeho &jthardwaru a softwaru...). Na drovni systému lze
dostupnost ovlivnit pouze minimalizaci vmich chyb a oS&nim vrjSich vliva

(uzivatelské vstupy, chyby serveru, nedostupnddaeapod.).

Bezpe&nost systému je nutno zabezpgroti vétSine znamych Gtok na weboveé
aplikace, jakymi jsou PHP/SQL injection, XSS, CSREookie stealing a
nezabezpgeny upload. Row¥ je nutno zabezp# citliva data ukladana na stran

serveru.

RozSkitelnost systému bude zajgt jeho modularitou, kdy Iz&igat funikcnost
systému instalaciffdavného modulu. Red&ki systém nebude generovat vystiimo,
nybrz prostednictvim Sablony. Tim se dosahne ,Sablonovatdlhegitému a vysledny

vzhled bude mozné upravit Zmou Sablony.
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4.2 Analyza pozadavk u

4.2.1 Skupiny uzivatel G

Redakni systém budou pouzivafi tskupiny uzivatel. Jsou jimi fadovi
navsévnici, spravci obsahu webové prezentace a tzv. regpatelé s plnym
opravrenim ke spra¥ celé webové aplikace. Jejich hierarchie je na zdw&. 2,
tabulka s popisy uZivatiepodle metodiky WebML je vifloze¢. 2 (viz s. 61).

Prvni skupinou uZivatél jsou fadovi nav&ivnici, u kterych nelze dkavat
Zadnou technickou zdatnost a zkuSenost sigaish internetu. Jejichfistup bude
automaticky a anonymni, proto se o nich nebudouaschat Zadna data. Budou mit

7 v 2

piistup ke zviejréné ¢asti webove prezentace.

DalSi skupina uzivatél jsou spravci obsahu webové prezentaceti kieqji
piistup do administtmiho prostedi. Ani u tchto uZivatel nelze d@ekavat velké
zkuSenosti s prosdim internetu. #stup k administrénimu rozhrani budou mit
zajiSén pomoci pistupového jména a hesla, ktera budoucastii dat spravovanych
systémem. Budou mitistup ke vSem aspehh spravy obsahu red&kiho systému.

Treti skupinou budou tzv. ,superuZivatelé”, #kteoproti spravém obsahu
webové prezentace budou mitigup i ke sprav uzivatelskych &G a nastavenim
redakniho systému. Superuzivatelem se automaticky gtan@ spravce obsahu, dale

pak kazdy spravce, kterému bude tato pravontioiélpna jinym superuzivatelem.

SuperuZivatelé

MavEtévnici

Spravci

Obréazek 4.1:Vztahy mezi uzivatelskymi skupinami
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Nazev skupiny

Navstvnici

Spravci

Superuzivatelé

Popis Radovy navatvnik | Spravce obsahu Spravce redatiho
webové prezentace webové prezentaceg systému
Data UZivatelské jméno| UzZivatelské jméno,

heslo

heslo

Nadtizena skupina

Superuzivatelé

Podizené skupiny Spravci
Relevantni fipady | ProhliZzeni Prohlizeni Prohlizeni
pouziti informaci informaci, informaci,
prihlaseni piihlaseni
k administrgénimu | k administrgnimu
prostedi, sprava | prostedi, sprava
struktury a obsahu | struktury a obsahu
webové prezentace,webové prezentace
nastaveni vlastnihg nastaveni
uzivatelského &u | uzivatelskych ata,
weboveé aplikace,
moduli a Sablon
Pristup kecteni Publikovane Publikované Publikované
informace informace informace

Pristup ke sprav

Struktura a obsah
webové prezentace

Struktura a obsah
webové prezentace
uzivatelske aty,
nastaveni aplikace,
modul a Sablon

4.2.2 Diagramy p Fipada pouziti

Uplny diagram fipadi pouziti viz Riloha¢. 3: Diagram fipadi pouziti s. 65.

Prvnim a hlavnim ipadem pouziti redgkiho systému pro firemni prezentace je

zobrazeni struktury a obsahu webové prezentacdoZerestruktura a obsah webove

prezentace bude figtupny vSem, maji kému jako Kk jedinému ifpadu pouziti

opravreni vSechny skupiny uzivatel
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Zobrazeni
struktury a
absahu

Navatévnik

Superuiivatel

Spravee
Obrazek 4.2: Ripad pouziti zobrazeni struktury a obsahu

VSechny dalSi akce jiz budou souviset se spravobowe prezentace nebo
webové aplikace, proto nebudoufigtupné skupi& uzivateli ozna&enych jako
navsévnici. Hierarchie webové prezentace aana jeji strukturu, ve které budou
uspdadany dalSi informace publikované rediailkn systémem, ndptextove, obrazové
informace apod. Sprava hierarchie je generalizovepypadem pro fidani Urovi, jeji
Upravu a smazani. Budou k ni mit opré&vinpouze spravci a superuzivatelé.

hierarchie

Spravce Superugivatel

Pridani arovng Smazani urovne

Obréazek 4.3: Ripad pouziti sprava hierarchie
Rovrez v pipadt spravy obsahu, ktera je generalizovanyiipgdem jeho
piidani, tprav nebo smazani, je k této akci opgagrskupina spravica superuzivatél
Spolu se spravou hierarchie, ve které bude obs@zera, tvéi tyto dva gipady pouziti

celek, ktery Ize ozridt za spravu webové prezentace.

Pridani obsahu Uprava cbsahu

Obrazek 4.4: Fipad pouziti sprava obsahu

Spravce Superugivatel

Krom¢ spravy obsahu budou mit spravci a superuzivasté ppravani ke

spra¥ vlastniho uzivatelskéhoctu. Ta sestava ze zmy informaci o dtu, jakymi
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mohou byt nafiklad osobni Udaje (jméno,fipneni, adresa) nebo pracovni Udaje
(pracovni zéazeni, oddeni apod.).

—=

viastniho uctu

Spravce Superugivatel

Obrazek 4.5: Fipad pouziti sprava vlastniho @tu
Veskeré dalSi ipady budou slouzit pouze ke sp¥asamotného red&kiho
systému, tudiz kkmto pripadim bude mit fistup pouze superuzivatel. Prvnim takovym
piipadem je sprava uzivatelkde di€imi pripady pouZiti jsou fidani/smazani uzivatele
a

Uprava jeho uZivatelskéhotu.

SuperuZivatal

Sprava uZivatelo

Krom¢ samotné spravy uzivatebudou mit superuzivatelé na starosti nastaveni

celé webové aplikace, které sestawady diktich piipadi pouziti. Prvnim z nich jsou

Obrazek 4.6: Ripad pouziti sprava uzivatel

nastaveni red#&kiho systému obeén kterymi kugikladu mohou byt konfigurace
piipojeni k databdzovému serveru.

V ramci nastaveni redakiho systému bude sprava madwa sprava Sablon.
Kazdy tento pipad pouZiti webové aplikace bude sestavat z mdizriostalace
piislusného modulu/Sablony nebo z moznosti jejictiavasi.
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Sprava aplikace

Sprava moduld
v
Al
Mastaveni
modulu

Instalace
moduld

Spriava Sablon
A
/\
Instalace
Sablony

Obrazek 4.7: Fipad pouziti sprava aplikace

4.2.3 Datovy slovnik

Mastaveni
Zablony

A

Superuzivatel

Vztahy
Nazev Popis Atributy k dalSim
objektum
Hierarchie Uchovava strukturu | nadzev Urova, vztah Urové —
weboveé prezentace. | obsluzny modul nadazena
urovai, vazba
na modul
Obsah textového Uchovava informace | text vazba k urovni
modulu pro textovy modul. hierarchie
Obsah modulu Uchovava informace | cesta vazba k urovni

fotogalerie pro modul fotogalerie

k fotografii, jeji
nazev a popis

hierarchie

Obsah modulu Uchovava informace | popis pro vazba k urovni
zpetné vazby pro modul zptné navstvniky a | hierarchie
vazby. e-mail, na ktery
bude odeslana
zpstna vazba
Uzivatelé Obsahuje informace puzivatelské nalezi
uzivatelich jméno a heslo, | k uzivatelské
opravrénych voliteln¢ dalSi | skupirg
k pristupu do informativni
administr&niho udaje, nap
prostedi. jméno, gijmeni
a pracovni
zarazeni
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Vztahy

Nazev Popis Atributy k dalSim
objektim
UZivatelské skupiny| Obsahuje informacel mazev skupiny a uZivatelské
jednotlivych jeji popis skupirg prislusi
uzivatelskych uZivatelska
skupinach. opravreni
UZivatelska prava Obsahuje informaceg oazev
jednotlivych uzivatelského
uzivatelskych prava a jeho
pravech. popis
Moduly Obsahuje informace ¢ nazev modulu a
modulech. cesta k jeho
soubofim
Sablony Obsahuje informace pnéazev Sablony a
Sablonach. cesta k jejim
soubofim

4.2.4 Mapa webu

Kompletni mapu webu navrhovaného retfdko systému viz iflohac¢. 4: Mapa

» Stranka 1 - Prodsirarika 21 8
|

|

|

|

|

|

' '
T T T Y FT T T T %
J _ | J _ i
I | | I
| ——— |

webu s. 66.

Obrazek 4.8: Mapa publikované¢asti
Prvni mapa webu ipdstavuje viejnou ¢ast webové prezentace. Jéspupna

vSem uzivatelm, tedy skupinam uZivatel navSeévnici, spravci a superuzivatelé.
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ProtoZe struktura a obsah webové prezentace buda dgnamicky nastavenim
v administr&nim prostedi redakniho systému, je uvedeny jen ,stranka 1“, ,stra@ka
atd.

Na strdnce administrace budé&hpaSovaci formul kterym se budou moci

piihlasit spravci a superuzivatelé do adminigtiao rozhrani redakiho systému.
Po pgihlaSeni uZivatele ze skupiny spr@venu budou zfistuprény stranky
sprava hierarchie, sprava obsahu a sprava vlastizikatelského &tu, na kterych bude

moct @imo provadt tyto ¢innosti. Sprava obsahu bude mit podstrankdami/Uprava

h
. PR &niiipraya
M '
Sprawa wissnihe
ufivatelskéha O&u

Obrazek 4.9: Mapa spravy obsahu

obsahu pro jeho editaci.

Prihlasi-li se uZivatel ze skupiny superuzivatebude mit k dispozici stejné
stranky jako pihlaSeny spravce (viz vyse), navic k nirfibpdou sprava uzivatela
sprava redainiho systému. Ve sprédwzivateli bude mozné krotnzobrazeni udéjo

vSech uZivatelichigjit na podstranku s Upravou nelf@anim jednotlivého uzZivatele.

Na strance spravy redakiho systému budou k dispozici jeho hlavni nastaaen
moznost pejit na spravu modiilnebo Sablon. Ty se vZzdy budou sklddat ze seznamu
aktualrt nainstalovanych modiSablon, mozZnosti instalace modulu/Sablony a

moznosti pejit na nastaveni jednotlivého modulu/Sablony.
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Spréava hierarchic

R Phiddnifiprava
-
Sprava viasmiha
*ludivatelskeho di
| Spriva wdhivatell Phicndlliprava
d uivatale

Sprava
redakeniba Spriva madulh | Masiaveni modub
ByEhAMA |
| Mastaveni Sabkrmy

Obrazek 4.10: Mapa administrace

4.2.5 Zakladni fragmenty grafického designu aplikac e

Vysledna graficka reprezentace bude zaviset naifgosdbloi, kterych niize
byt i vice a mohou byt dopiny podle pani provozovatele firemni prezentace. Protoze
Sablony mohou byt navrZzeny bez ohledu na r&niakystém, budou uvedeny pouze
fragmenty grafického designu z adminigtréno prostedi, které bude pro v3echny
Sablony stejné.

Administraini prostedi budegisté funkcionalni bez zbytmych element, které
by mohly pisobit ruSi¥ nebo mast zdénajici uzivatele. Stranka administnégho
prostedi bude rozélena na d¥ casti, v prvni bude lokalni navigai menu a v druhé

samotny obsah administrace. Obsah administrace bwgten jen tabulkami nebo
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formul&i, pfip. obojim pro maximalni zjednoduSeni tohoto pemit U kazdého
funkéniho elementu bude odkaz na nagbnwy text, pomoci kterého se uzivateli dostane

vyswétleni, co ktera funkcedth a jak ji pouzivat.

4.2.6 Ovérovaci testy a ostatni poZzadavky
Owéieni pozadavku na maximalni intuitivnost a jednodsthovladani je
obtizné, nejvhod#jsi variantou je testovat uzivatelské rozhrani narku lidi s tiznymi

zkuSenostmi s ovladanim webovych aplikaci.

Vzhledem k velikosti firem, pro které je redak systém ufen, byl zvolen za
dostatény vykon zvladnuti obslouzeni jednoho pozZzadavkiseeundu. Rlezitjsi je
doba, do kdy z&ne systém generovat vystup, ktera byla zvolena jadioa sekunda od
prijeti poZadavku. ProtoZe dalsi faktory, kterymiydaigikladu propustnost gitmezi
webhostérem a koncovym uZivatelem apod., nejstim@ ovlivnitelné webovou
aplikaci, dalSi poZadavky nejsou stanoveny.

DalSim owrovacim kritériem je dostupnost resp. chybovosty tddba, po
kterou je webova aplikace futiki resp. nefunéni vlastni vinou (vniini chybou).

Redakni systém bude zabeziem proti BZnym a znamym typm Utoki na
webové aplikace, kterymi jsou: PHP a SQL injecti®$S, CSRF, Cookie stealing a
nezabezpgeny upload. Toto kritérium Ize jednoduSe otest@etznalosti zdrojového

kodu pokusem prolomit bezgeost aplikace jednotlivymi typy utdk

Rozstitelnost bude vyzkouSena néjek funkci zabudovanych modua Sablon,

piip. Ize owfit dalSimi testovacimi moduly/Sablonami.
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5 Navrh redak €éniho systému

5.1 Navrh datové struktury
Cel& struktura navrhu databaze pro reédalsystém viz Hloha ¢. 5: Datovy

model redakniho systému s. 67.

Zakladem redatniho systému a hlavni entitou prezentace je databalka
hierarchy, ve které je uloZena struktura webovaentace. Ta obsahuje primarnickli
hid (hierarchy identifier) a cizi Kiparent_hid (parental hierarchy identifier), ktery
umo#iuje vazbu na stejnou tabulku o kardinalitN. Tim je dosazeno ,samoodkazujici

tabulky” (selfreferencing table), kterou se regliatromové struktury.

Vyhoda tohoto feSeni je, Ze umdkbje definovat strukturu prezentace
o teoreticky libovolném ptu Urovni, kde kazda Uroitema pra¥ jednu na#hzenou
arover vyjma gipadu, kdy je dana uroieprvni, a kazda drowema nula a vice
podiizenych drovni.

Kazdou urové hierarchie Ize povazovat za uzel stromové stryktdazdému
uzlu je gifazen modul, ktery obstarava informace tomuto uBhotoze neni fgdem
znamo, jakého typu tyto informace budou, obsahnjgaehierarchy rovéZ atribut mid
(module identifier), ktery je cizim Kiém do tabulky modidl Pomoci tohoto atributu je
realizovana vazba do entity modules, kde je infagnao tom, ktery modul

zprostedkuje obsah tomuto uzlu.

Vysledkem bude zobrazeni navigace pomoci entityaliby a zobrazeni obsahu
navstvnikem vybraného uzlu pomoci jemiiftpzeného modulu. DalSimi atributy jsou
titulek nalezici dané darovni hierarchie (title),alkty popis (description) a atribut

uréujici, zda bude uzel viditelny (visibility).

v |

higrarchy
PK | hid

FK1 | parent_hid
title

FK2 | mid
description
visibility

Obrazek 5.1: Entita hierarchy
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Druhou datovou entitou, kterd je propojenadeiavazbou s entitou hierarchy je
tabulka modules, ve které jsou uloZeny nainstalévaroduly redaniho systému.
Primarnim kléem je mid (module identifier), ktery slouzi k usitriéni vazby mezi
entitami hierarchy a modules s kardinalitou N:1l3rai atributy jsou ndzev modulu

(module_name) a cesta k modulu (module_path).

v |

higrarchy modules

PK | hid PK | mid

hid > mid
FK1 | parent_hid module_name

title module_path
FK2 | mid

description

visibility

Obrazek 5.2: Entity hierarchy a modules
Samotnou tabulkou modules jsou definovany pouzgyhaazimiséni modut, je
ktery jej bude zpracovavat, ale nikoli samotny d¢bsd tomu slouzi dalSi tabulky

pojmenované module_nazev_modulu, ve kterych je sanabsah.

ProtoZe #izné typy informaci vyZadujitizné atributy iznych datovych tyip,
neni mozné ukladat obsah uzlu do jedné tabulkyo TeSeni rovaZz umouje
modularitu redaéniho systému, protoze lze&igévat dalSi moduly i s jejich vlastnimi

tabulkami pro budouci rozéivani webové aplikace.

Kazda tabulka module_nazev_modulu ma atribut hitgryk je zarove
primarnim i cizim kiéem. Cizi kIt se odkazuje do tabulky hierarchy, tim je kazdému

uzlu girazen obsah.

Zakladni moduly redaiiho systému jsoufit textovy, fotogalerie a zfpné
vazby. U textového je navic definovan pouze atripnd vlastni obsah textové
informace (content). Tabulka s obsahem pro modidgtlerie ma atributy pro cestu
k fotografii (photo), jeji pojmenovani (name) atksapopisek (description). A koriee
modul zgtné vazby vyZaduje atributy pro cilovy e-mail, pogiz@tné vazis a kam se
zpétna vazba od naw&tnika greposle.

Module_... je uveden pro nazornost jako ukazka mostirdalSiho rozgpvani

obsahu jednotlivych uilhierarchie webové prezentace.
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v_|

module_text hierarchy
PK,FK1 | hid P PK | hid
content FR1 |parent_hid leg
module_photogallery title
) FK2 | mid
PK,FK1 | hid description
visibility
photo
module_feedback narme module_...
description
PK,FK1 |hid PK,FK1 | hid
target_email
description

Obrazek 5.3: Jadro redakniho systému
Aby bylo mozné zajistit fistup ke spr&y vice uzivatal a aby bylo mozné
zabezpéit jejich rozctleni do skupin je nutné pro tuto situaci zaveésgidahtity. Prvni
entitou je users uchovavajici data o uzivateliaim&nim kltem je atribut uid (user
identifier), dalSimi povinnymi atributy jsou logipiihlaSovaci jméno), password
(heslo) z dvodu zabezpgeni v podob kryptografického hashe afifazeni uzivatele
k uzivatelské skupihprostednictvim ciziho kite gid (user group identifier).

DalSimi nepovinnymi atributy, které sémo vazou k osabuZzivatele, jsou jeho
jméno (first_name), iljmeni (last_name) a pracovnitaaeni (official_position). Je
mozné pidat dalSi atributy informativniho charakteru, awvSsepro samotny chod
redakniho systému nejsouikzite.

Skupiny uZzivatel jsou realizovany pomaoci entity user_groups, jgimiributy

jsou primarni kié gid, nazev skupiny a jeji sty popis.

users user_groups

PK |uid PK |gid

uid > gid

login group_name

password description
FK1 | gid

first_name

last_name

official_position

Obréazek 5.4: Entity users a user_groups
K tomu, aby jednotlivé uzivatelské skupingbec néli sva opraveni ke sprag

redakniho systému, je zapebi dalSich dvou tabulek. Jednou je tabulka rigtasje
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vlastre ¢iselnik s jednotlivymi elementarnimi pravy ke sgajejich pojmenovanim
(right_name) a popisem (description).

Protoze jedna skupinaibe mit vice elementarnich opréwina jedno opravmi
muze naleZet vice skupinam, jedna se oc¢relavazbu s kardinalitou N:M, ktera je

feSena dekompozici nad&vazby 1:N propojenych tabulkou user_groups_to tsigh

USer_groups user_groups_to_rights rights
PK |gid PK,FK1 |gid PK |rid
44— pK,FK2 |rid —P
group_name right_name
description description

Obrazek 5.5: Propojeni uzivatelskych skupin a jejib opravnéni
Protoze kazda informace vyftema nebo upravena priednictvim redaéniho
systému bude mit svéhdyodce, redani systém tyto akce zaznamena. Bude se tak dit
prostednictvim entity hierarchy to_users, ve které jgnamenancasovy okamzik
kazdé upravy formodasoveho razitka (timestamp), identifikatdivpdce zndny (uid)

a prednet zmeny (hid).

—

hierarchy hierarchy to users users
PK |hid PK,FK1 | hid PK |uid
f—— PK,FK2 | uid —p
FK1 | parent_hid PK timestamp login
title password
FK2 | mid FK1 | gid
description first_name
visibility last_name
official_position

Obrazek 5.6: Propojeni struktury redakéniho systému a uzivatei
Posledni entitou navrhovaného retldko systéemu je tabulka templates, ve
které jsou uloZeny informace o jednotlivych Sabldnazhledu. Jednotlivymi atributy
jsou identifikator Sablony (tid), nazev Sablonynff#ate _name) a cesta ungfgtSablony
(template_path). Tato entita jako jedina neni pyemd rel@ni vazbou s Zzadnou jinou

entitou.
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templates

PK |tid

template_name
template_path

Obrazek 5.7: Entita templates

5.2 Tvorba hypertextového modelu
Kompozini ¢ast hypertextoveho modelu se sklada ze dsasii — usptadani
jednotlivych webovych stranek, oblasti a urmstunits na jednotlivych strankach.

Samotné usgadani jednotlivych stranek redaho systému je vifloze.

5.2.1 Uspo fadani jednotlivych stranek

Celkové usptadani stranek viz itoha ¢. 6: Uspd@adani jednotlivych stranek
s. 68. Hlavni oblasti navrhované webové aplikacehtast publikované informace,
ktera zahrnujert druhy strdnek — hlavni stranka firemni prezent&tera se uzivateli
zobrazi po zadani www adresy, jeji podstranky, étgpolu s hlavni strankou o
vyslednou prezentaci diplasSovaci stranka do adminisirého prostedi, ktera umozni
piechod na stranky &ené k administraci redakiho systému a obsahu jim

spravovaného.

Po p@ihldSeni bude mit uzivatelfigtup ke spr&v obsahu nebo ke sprav
redakniho systému. Sprava obsahu zahrnuje spravu higeagomoci niz bude mozné
definovat strukturu stranek a jejich podstraneklegsé prezentace, spravu obsahu
prezentace a spravu vlastniho uzZivatelskébtu,Ukde bude uZzivatel moct zmt

uzivatelské heslo askteré informace o své osab

Sprava obsahu prezentace je oblast, ktera zahdngjstranky — stranka sprava
obsahu prezentace @igani / Gprava obsahu prezentace. Prvni z nich lobdahovat
strukturu publikovaného obsahu i$ipzenymi moduly, které budou obsahovat
informace pitazené k jednotlivym strankam prezentacépare i dalSi podrobnosti
s moznosti fejit na gidani / Upravu obsahu prezentace, kde lze fmosictvim

obsluzného modulu definovat a upravit publikovarférimace.

DalSi vyznamnou oblasti administréaho prostedi, kam budou mit ffstup

pouze superuzivatelé, je sprava raadko systému. Tato oblast bude pro pokejsi
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uzivatele a bude zahrnovat&podoblasti, kterymi jsou sprava uzivdtel nastaveni
redakniho systému. Sprava uZivatedestava za dvou webovych stranek, kde na prvni
je seznam uzivatéls udaji o nich (uzivatelské jméno, jméndijipeni...) a ze seznamu
bude mozné igjit na stranku ifdani / Uprava uZzivatele, kde Ize informace o

jednotlivych uzivatelich zgmit, prip. vytvait nového.

Nastaveni redakiho systému v s@bzahrnuji stranku <mito nastavenimi,
kterymi budou uteni domény, portu, uzivatelského jména a heslatddaovému
serveru, nazev prezentovaného podnikatelského lgubjéeho logo, popis webu,

klicova slova apod.

DalSi sowdasti nastaveni red&kiho systému je oblast sprava mddutesp.
sprava Sablon. Tato oblast obsahuje www stranky, kterymi jsou sprava modulu resp.
Sablony, kde bude seznam nainstalovanych niiodséablon s moznostigjit odkazem

na jejich di€i nastaveni.

5.2.2 Umisténi a propojeni units na jednotlivych strankach
Umisgni a propojeni vSech units lze naléztiilqze na s. 69.

VSem uzivatelm budou pistupny publikované stranky, které mohou bt
typu: text, fotogalerie, zfina vazby a phlaSeni do administtaiho prostedi. Na
kazdém typu stranky bude unit hierarchical indegr& bude strukturovérzobrazovat
hierarchii publikovanych stranek v podolbdkazi. Bude tak slouzZit jako globalni

navigani menu celé internetové prezentace.

Publikovana strdnka s textem obsahuje navic datakiera pomoci fedaného
parametru hid zjisti z tabulky module_text publigay text pro danou stranku a vypiSe
jej jako obsah stranky. Aby zkegnény text nebyl neformatovany, je mozné do
redakniho systému implementovatékiery z jednoduchych formatovacich jaayk
(BBCode, Texy) nebo WYSIWYG editor.
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Publikovana stranka

Text Fotogalere
Hierarchicallndex Data wnit Hierarchicallndex Multidata unit
- =5 =, 99

O

module_photogallary

o)l
1M
':}—
Fol
el

moduls_taxt

Zphing vazha Pfinl&&en! do administraZniho prostfed|
Hierarchicallndex Data unit Higrarchicallndex Entry unit
hid hikd
= > n = S
—_— — I
hisrarchy . muodule_feadback higrarchy
Entry unit
L1
1

Obrazek 5.8: Rozlozeni units na publikovanych strakéch

Strdnka s fotogalerii kroénhirarchical index obsahuje ro¥h multidata unit,
pomoci které jsou zobrazenydifotografie s jejich nazvy a popisky. Na stranpétzé
vazby bude s navigaim menu zobrazen popisétpé vazby, kterych fze byt i vice a
mohou byt rozéleny, nap. na dotazy, fipominky, nansty apod. a webovy formuta
pro zadani a zpracovani konkrétni uzivatelov§tze vazby. Odeslany formuléanuze
byt dle zgisobu implementace HBuodeslan na firemni e-mail, nebo uloZzen do souboru
nebo databaze.

Posledni viejnou strankou jeffhlaSeni do administéaiho prostedi, kde bude
formul& pro zadani uzivatelského jména a hesla do syst&ohwpo odeslani www
formul&e redakni systém vyhodnoti spravnost obou informaci a @adho uzivatele
piesnéruje do administréniho prostedi, nebo v fipad neusgchu na pihlaSovaci

stranku.
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Sprava hiararchie Sprava viasiniho uiivatelského Géu

Enitry unit Higrarchicallndex Entry unit Data unit
C— — n
heerarchy users
Sprava chsahu prezentace Pfidan( [ Oprava obeahu prezentace
Hierarchicallndex Data umnit Seraller unit Data unit

@ | [

o 0 O

hisrarchy module_... hizrarchy modula_...

1M

Entry umit

—3
—

Obréazek 5.9: Rozlozeni units na strankach spravy aahu

Po usgsnem pihlaSeni je uzivatel fiesnérovan do administkaiho prostedi,
kde podle udrové uzivatelskych oprawmi ma gistup k jednotlivym strankam
administrg&niho prostedi.

Prvni, vSem fistupnou strankou je sprava vlastniho uzivatelsk&to, kde si
uzivatel mize znenit neékteré informace o s@ba svém Gtu, nag. znmenit heslo,
piijmeni, pracovni Zazeni apod.

DalSi strankou, ktera je pro firemni prezentacimieldilezita, je sprava
hierarchie. Zde iiive uZivatel pidavat, upravovat a odstravat jednotlivé polozky
webové prezentace. Zakladem je hierarchical urbtazjici hierarchii i s tkdtky pro
vymazani jednotlivych polozek a entry unit proghj@idavani a tpravu.

Dulezitou strankou pro redaRi systém je i sprava obsahu prezentace, kde je

hierarchical index se strukturovanspdgadanou hierarchii v poddlmdkazi a data unit
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slouzici jako nahled na detaily aktuéilrybrané polozky hierarchie, kterymi jsou nazev,

nadazenda aroue hierarchie, popis, viditelnost a obsluzny modul.

Ze spravy obsahu prezentace Ize odkazéejitpna stranku ifidani / Uprava
obsahu prezentace, kde je moznost pedsictvim formulée vloZit nebo upravit
publikované informace,tauz jimi jsou texty nebo obrazky. Dale je tam datat se
zobrazenim aktualnich obsazenych informaci. Ponsmcoller unit bude mozné

piechazet mezi jednotlivymi editovanymi strAnkamnidaledujici a fedchazejici.

Mastaveni redakéniho
systemu

Entry unit

I
I

Sprava uZivateld

Index unit

Data unit

Fridani / dprava uZivatele

Scroller unit

uid

Data unit

4)

O

Index unit

3

micd ules ! templates

mid  lid D
L

0

modules | templates

4)

mid # tid

O

LSErs users
users users
Entry unit
1
— 1
Sprava modull / Sablon Mastaveni modulu f Sablony
Data unit Scroller unit Data unit

0

modules / tamplates

O

madules / templates

Entry unit

I
—

Obrézek 5.10: Rozlozeni units na strankach spravyedakéniho systému
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Posledni skupinou stranek jsou stranky naleZicblolasti spravy redakiho
systému. Hlavni strankou oblasti je nastaveni r&tak systému, kde Ize zadat veSkeré
globalni parametry firemni prezentace a dalSichanasi nezbytnych pro jeji chod,
jakymi jsou nazev firmy, jeji logo, nazev webu aaj&d potebné k pipojeni
k databazovému serveru (doména, port, uZivatelsiéqg, heslo a nazev databaze), to

vSe prostednictvim entry unit.

Sprava uzivatél je dalSi webovou strankou administrace réd#to systému,
kde je index unit vyobrazujici seznam uzivatelpodrobnostmi o vybraném uzivateli,

které jsou zobrazeny v data unit.

Odkazem ze seznamu uZivatdte prejit na stranku iidani / Uprava uZivatele,
kde je data unit s aktualnimi informacemi o uziligtentry unit pro zminu ®€chto

informaci a scroller unit profpchod mezi jednotlivymi uzivateli.

Posledni dvojici stranek jsou sprava mdddlSablon a nastaveni modulu /
Sablony. Ve skutmosti to budoutyii stranky, kazda odden¢ pro modul a Sablonu, ale

protoze obsahuji stejné units byly v modelu &&my do jedné.

Na strance sprava modul Sablon bude index unit obsahujici seznam niodul
resp. Sablon s moZnosti zobrazit podrobnosti o toodesp. Sablah vybérem ze
seznamu a zobrazenim data uniémito podrobnostmi budou nazev a instalacesta,
piip. popis.

Ze spravy moduil / Sablon Ize fejit odkazem v seznamu na stranku nastaveni
modulu / Sablony, kde je data unit vazici se kekk&mimu modulu nebo Sabléon
S moznosti upravit nastaveni pomoci entry unit.ikbwzde bude iitomna scroller unit

pro moznost fechodu na nésledujici nebtfedchozi element.

5.3 UzZivatelské pohledy

Posledni satasti navrhu redakiho systému je uZivatelsky model, ktery
modeluje pohledy na webovou aplikaci z hlediskéstppu jednotlivych uzivatél
k jejim castem. Grafické zobrazeni uzivatelského modelup#leze, viz Riloha¢. 8:

UZivatelské pohledy s. 71.

B

Prvnim pohledem je pohled nasétika, ktery ma fistup pouze k oblasti
nazvané publikované informace. DalSim je pohledasm, ktery ma ifpstup krong

publikovanych informaci i ke spr&wbsahu a poslednim je superuZivatetistppem
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ke vSem oblastem webové aplikace, tj. publikovariérinace, sprava obsahu a sprava

redakniho systému.

5.4 PFinosy navrhovaného redak éniho systému

5.4.1 Klady navrhovaného feSeni

Hlavni vyhodou je celkova uzivatelska jednoduchastlkového reSeni
S moznosti pomocictyt webovych stranek administrdiho prostedi spravovat
informace v #m publikované. Administrace je navrzena v ramci ex&b aplikace,

proto lze redasni systém spravovat odkudkoli.

Zakladem celého redakiho systému je datova struktura hierarchy, ktera
obsahuje hierarchické us@alani jednotlivych stranek publikovanych ptredhictvim
redakniho systéemu. Tato entita obsahuje cizt lddkazujici na primarni Kistejné
tabulky. Tim je realizovana stromova struktura déuiehie stranek, ktera teoretickyibe
obsahovat nekoray paet Urovni, prakticky je jedinym omezenim rozsahlemého

primarniho klée.

Webova aplikace je navrhovana jako modularni aoablatelny redaki

systém, co muimasi zn&né moznosti rozBtelnosti o dalsi funkce a grafické Sablony.

Vlastni informace spravované redakn systémem nejsou uloZenyimo
v enti€ hierarchy, ale v entitach jednotlivych motlupropojenych rekni vazbou
s datovou tabulkou hierarchy. Vyhodou toh#&Seni je moznost ukladaizné typy
informaci (textové, obrazové, ...), které jsou zadgva zobrazovany prastnictvim
pafti¢nych modud.

UZivatelska oprawni jednotlivych uZivatél nejsou feSena jednotly;, ale
hromadr rozclenim do skupin. Teprve skupindm uZivat@ou gidélena opravani.
Vyhodou takto distribuovanych oprami je, do budoucna mozné, razsii
administr&niho prostedi a spravu uzivatelskych skupin a jejich op&awn

Pri pridavani nebo Uprav prispevka je pomoci tabulky hierarchy to_users
zaznamenanda kazda akce uzivateletn jejiho ¢asu, Ize tak zfin¢ dohledat vSechny

aktéry zngn.
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Celkow je navrhovany red&ki systém flexibilni a fitom uZivatelsky
jednoduchy. Byl navrzen s ohledem na moZnost jehiSiltb roz&ovani, kterému
neklade zadné zbyteé gekazky.

5.4.2 Zapory navrhovaného FeSeni
Hlavni nevyhodou je, Ze systém neumig tvorbu vicejaz§nych weld, co by
mohlo byt v oblasti firemnich prezentadekazkou pro &které subjekty, zejména pak

pro ty, co obchoduji se zahranimi partnery.

Redakni systém neumaije vést své vlastni statistikyiptupi ke strankam.
V oblasti statistik existuji poktilé nastroje, které dovedou graficky interpretovat
piistupy k jednotlivym soubdm webového serverugetne evidence doby prohlizeni,
vyhledavée a vyhledavané fraze, pomoci niz se r&wgk dostal na www stranky a
jejich grafické reprezentace. Takovym nastrojemgg. modlogan.

Systém roveZ neumo#uje uvést datum od kdy a do kdy maji bytspivky
publikovany a neobsahuje moZnosti pro verzovaniudwnfi. Sowasti redakniho

systému neni vyhledavaktery lze jednoduSe nahradit vyhledavanimingmmoci

Googlu.
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Zaver

V této praci jsem navrhl red&ki systém, ktery umdaizije plnohodnotnou spravu
firemni internetové prezentace. Tento regksystéem od&uje data a Sablonu pro
jejich grafickou interpretaci ve webovém prohtizeco je zakladnim pozadavkem pro
odctleni obsahu od formy webové prezentace. U@ tak zndnu jedné slozky bez
nutnosti zasahu do té druhé a pomoci admirisin@ prostedi umoauje jak Upravu
struktury a obsahu prezentace i taik bez znalosti zgaovacich a programovacich
jazyka, protoZze data uklada ve své@vpdni reprezentaci, tak 2mu grafického designu
pokrasilym vyvojaram.

Navrzeny systém je jednoduchy na obsluhu a uz ptk&m zateni je mozné
jej naplno vyuzivat. Lze tak jeho préetinictvim jednodusSe a efektiwrspravovat

webovou prezentaci.

Podd&ilo se mi tak naplnit cile této prace, kterymi bydgcEleni obsahu od
formy a uklddani informaci vipozené podol dosazeni zraé jednoduchosti a
piitom efektivity a flexibility samotného red&kiho systému. Toho je dosaZzeno
modularnosti a Sablonovatelnosti regfgko systému o nové funkce a grafické Sablony.
Diky tomuto feSeni je redaki systém navrzeny s ohledem na mozné budouci

rozSrovani systému.

Uvedeny redakni systém Ize jeStvylepSit o kkteré pokrailejSi prvky, které
jsou implementovany i v jinych redakich systémech. émito prvky jsou podpora
vicejazy¥nych weli, statistiky gistup1 s jejich grafickou interpretaci, moznost u¥ad
datum od kdy a do kdy bude dana informaceewena apod.

Samotny navrh je mozné realizovatdbklasicky implementaci vyvojovym
tymem skladajicim se z programatora, kodéra, copsmar a web designéra, nebo
vygenerovanim webové aplikace pomoci nastroje WebFsate Development Studio,
ktery grimo podporuje metodologii WebML developing procedsnavrhu aZz po jeho

implementaci.
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Seznam pouzitych zkratek a symbol

ANSI
ASP
CMS
CSRF
CSS
DB
DBMS
ER
EORM
HDM
HTML
HTTP
ISO
OOHDM
OS
PC
PHP

RMM
RS

SGML
SQL
SRBD
UML
WebML
WWW
WYSIWYG
XHTML
XML

XSS

o

American National Standarts Institute

Active Server Pages

Content Management System

Cross Site Request Forgery

Cascading Style Sheets

DataBase

DataBase Management System
Entity-Relational

Enhanced Object Relationship Methodology
Hypermedia Design Methodology

HyperText Markup Language

HyperText Transfer Protocol

Internetional Organization for Standartization
Object Oriented Hypermedia Design Methodology
Operating System

Personal Computer

rekurzivni akronym pro PHP: Hypertext Preprocdsde PHP je
akronymem pro Personal Home Pages
Relationship Management Methodology
Redakni Systém

Standard Generalized Markup Language
Structured Query Language

Systén¥izeni baze dat

Unified Modeling Language

Web Modeling Language

World Wide Web

What You See Is What You Get
eXtensible HyperText Markup Language
eXtensible Makup Language

cross Site Scripting
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Priloha €. 2: Seznam vSech units metodologie WebML

Unit Popis® Vlastnosti*?
Data unit Slouzi k zobrazeni jedné konkrétn * jméno
instance entity. » zdrojové entita
» selektor

* obsaZzené atributy
e uréeni pdadi

Multidata unit

Slouzi k zobrazeni vice instanciné
entity formou vice data units

1« jméno
» zdrojové entita
» selektor

» obsaZené atributy
e uréeni pagadi

Index unit Slouzi k zobrazeni vice instanci jedné « jméno
entity formou seznamu » zdrojova entita
» selektor
» obsazené atributy
e uréeni pdadi
Multi-choice Slouzi k zobrazeni vice instanci jedné « jméno
index unit entity formou seznamu a umoaxe « zdrojova entita
jejich vicenasobny vyis o selektor
» obsaZené atributy
e uréeni pdgadi
Hierarchical Slouzi k zobrazeni vice instanci jedné « jméno
index unit entity formou seznamu se stromovyrero kazdou Urove
hierarchickym usp@danim » zdrojova entita
» selektor
» obsaZené atributy
e uréeni pagadi
Scroller unit Umo#uje rolovani sadou objekt * jméno
» zdrojova entita
» selektor

* pocet objekh
v kazdém kroku
e uréeni pagadi

%2 BRAMBILLA, Marco. Summary of WebML elemeifiesline]. 2003 [cit. 2008-04-17]. Dostupny z
WWW: <http://www.webml.org/webml/upload/ent17/1/web elements.pdf>.
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Unit Popis Vlastnosti
Entry unit Umo#uje uZivatelské vstupy na bazi « jméno
webového formulée. Pro kazdé pole:
* jméno
e datovy typ
» pieddefinovana
hodnota
* modifikovatelnost
» validani pravidla
Set unit Nastavuje globalni parametr na » globalni parametr
danou hodnotu
Get unit Ziskava hodnotu globalniho » globalni parametr
parametru
Create unit Vytvéi novou instanci datové entity e jméno
» zdrojova entita
» sada hodnot
Modify unit Modifikuje nebo aktualizuje instanc * jméno
datové entity » zdrojové entita
» selektor
» sada hodnot
Delete unit Odstrani jednu nebo vice instanci e jméno
datové entity » zdrojové entita
» selektor
Connect unit Vytvéi novou instanci retai vazby * jméno
* role vazby
» zdrojova entita
» cilova entita
Disconnect unit | Odstrani instanci r&@t&vazby * jméno
» role vazby
» zdrojové entita
» cilova entita
Login unit Owtuje identitu uZivatele e uZivatelské jméno
prihlasujiciho se ke strance. e heslo
Logout unit Vraci uZivatele Zpna stranku zadné

piistupnou bezighlaSeni.
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Unit Popis Vlastnosti
Sendmail unit Zprogedkovava moznost zasilani e- odesilatel
mailovych zprav gimo z webu. prijemce
predmet
telo zpravy
piilohy
Generic Definuje obecnou operaci. vlastnosti jsou defingva
operation unit vyvojairem
Transaction Transakce je sekvence operaci | zadné
provadnych atomicky, tzn. Ze jsou
bud’ provedeny vSechny nebo Zadna.

Page

Definuje stranku prohlizenou
uzivatelem.

nazev

landmark

obsah (units, AND
nebo OR sub-page

L)

OR sub-pages

Pouziva se specifikaci visi,
které obsahuiji alternativni obsah
modelovany jako samostatné stran

Ky.

vloZené stranky
domovska stranka

AND sub-pages

Pouziva se pro réledi stranky na
vice mensich logickych celk

vloZzené stranky

Area Obsahuje strdnky nebo dalSi oblasti a nazev
uréuje tak hierarchickou organizaci landmark
webove stranky. obsah: stranky neb
oblasti
domovska stranka
nebo oblast
Site view Reprezentuje uzivatelsky pohled na nazev
web. obsah: stranky neb
oblasti
domovska stranka
pohledu
Link Predstavuje orientované propojeni nazev
dvou stranek nebo units. zdrojova unit
cilova unit

parametry odkazu
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Unit

Popis

Vlastnosti

Automatic link

Jsou automaticky navigovany bez

zasahu uzivatele.

nazev

zdrojova unit
cilova unit
parametry odkazu

Transport link

Umot#uji prenos parameirz jedné

unit do druhé.

nazev

zdrojova unit
cilova unit
parametry odkazu

OK link

OK link je nasledovan po Uusgném

provedeni operace.

nazev

zdrojova unit
cilova unit
parametry odkazu

KO link

KO link je proveden po neu&gném

provedeni operace.

nazev

zdrojova unit
cilova unit
parametry odkazu
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Priloha €. 3: Diagram p Fipad & pouZziti

A

Havitévnik

Superuiivatel

Superuivatel

Superuivatel

viastniho Gétu

e

Spravca

Superudivatel
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Priloha €. 4. Mapa webu

Hiavii stranka

Administrace

Podstranka 21 —_

-~ Sprawa hiararchie

Piddnibprava
Sprava cbeahu T

Sprdwa viasinibo
ulivatelahaho ik

Ffiddnliprava
uFvabake

Masiavan! modul

- Sprava Sahlon Mastarveni Sablony
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Priloha €. 5: Datovy model redak ¢niho systému

USEr_groups user_groups_to_rights righls
PK |gid PK,FK1 |gid PK | rid
g PK,FK2 |rid >
group_name right_namea
description description
USErs
PK |uid :
hierarchy_to_users
login PK,FK1 | hid
P{HSEWDH’ *— PK,FK: m
FK1 | gid PK imestam
first_name
last_name
official_position

—

modula_text hierarchy modules
PK.,FK1 | hid p| PK | hid PK | mid
—»
content FK1 | parent_hid module_name
title module_path
FK2 [mid
' description
visibility
module_photogallery A
PK.,FK1 | hid
module_...
photo PK,FK1
name ' hid
description

module_feedback
PK,FK1 |hid
templatas
target_email PK |tid
description —

template_name
template_path
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Priloha €. 6: Uspo radani jednotlivych stranek

Fubllkowand Nastaveni
informace redakéniha sysilému
Hlavni siranka Padstranka Spréva moduld Spréva Sablon
prazantace prazantace 1
Podatranka Pfihlagani do _— [
prezentace n administratnihe 2% a'.-e.n
. redakéniho
prastiedi
syshamu
Sprava obsahu Sprava obsahu
prezentace

Sprava hisrarchia

Spréva obhsahu

prezentace
Sprava wiastniho
uZivalalského Gel
Sprava radakéniho
systamu
Spriva uiivateh Hastaveni

redakéniho systému
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Sprava obsahu
prezentacs

Ffidani f Oprava
absahu
prezentace

Sprava uzivateld

Sprava udivatald FHdanl § dprava
uHvatele
Spriva moduli
gablon
Sprava maduld Mastavani
Bablon madulu f Eablony




Priloha €. 7: Umist éni a propojeni units na jednotlivych

strankach
Publikowana siranka
Text Fatagalers
Hierarchicallndex Data unit Hierarchicallndex Multidata unit
hid hid
T = =
hisrarchy modula_taxt higrarchy modube_photogallary
Zpbind vazba Prinla%eni do administrainiho prostiedi
Higrarchicallndex Data unit Higrarchicallndex Entry unit
hid it
= —» = —
— . — —
hisrarchy module_feedback higrarchy
Entry unit
1
—
Sprava hierarchie Sprava vlaatnlhe uivatelského O&u
Entry unit Hierarchicallndex Entry unit Data unit
tila password
— = — ’
=
— —

l

higrarchy

o

UsSars
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Sprava obsahu prezeniace

Hierarchicallndex Data unit
e — hd .
—
hleranchy module_...
Mastaveni redakiniha
syslddmi
Entry unit
—
L1
Sprava wvateld
Imdex unit Data unit
users users
Sprava modubl / Sablan
Index unit Data unit

O

modules | templates modules | templates

o

Pridani / iprava obsahu prazentaca

Serollar unit

Data wnit

<>

)

0

hiararchy modula_...
Eniry unit
1
—
Pfidani / prava uivatale
Sereller unit Data unit

4

b J

- m

e

5

Scroller unit |'|1
id i

LESETS USETS
Entry unit
1
—/
Mastaven modulu [ Zablany
Data unit

<)

O

modules | templates

O

modules | templates

Entry unit

I
—1
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Priloha €. 8: Uzivatelské pohledy

Navstévnik Spravce
Publikované Publikované Sprava obsahu
informace informace
SuperuZivatel
Publikované Sprava cbsahu
informace

Sprava redakéniho
systemu

71




