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Nazev prace: Herni kabinety

Slovni hodnoceni:

David v ramci svého bakalarského studia vystudoval produktovy design na FaVU VUT a nasledné se rozhodl
pokradovat v Ateliéru hernich médii. Sir§i kontext svého mezioborového prechodu véak na del$i dobu
upozadil a pIné vénoval se vlivim nového pracovisté, zejména 3D modelovani, ve kterém posilil své
kompetence na uroven specialisty. Vyuziti 3D grafiky se ve vyvoji digitalnich her v mnoha ohledech [iSi od
narokd, které jsou kladeny v animaci, filmu nebo statickém obraze. Zakladnim rozdilem je zde optimalizace
modelu, ktera vSak nachazi pomérné blizkou shodu s tim, jak je nutné spravné pfipravit model do tisku pro
3D tiskarny. Na této urovni tak David nikdy neztratil kontakt s materialem. Bylo pouze otazkou Casu, kdy
skrze shodné principy, strategie a metody opiSe kruh vlastniho vyvoje, ktery se opét vyrazné protne se

zkuSenostmi a zajmem o produktovy design.

Navzdory pfedpokladu, Zze se tak stane v oblasti navrhovani a typologie objektt nebo pfi hledani
funkcionality tvar( v ramci vyvoje digitalnich her, se prolnuti s produktovym designem nakonec odehralo
zcela jinde. Konkrétné v oblasti prezentace digitalnich her. Dlouhodobé se nase pracovisté potyka

s hledanim autentické formy prezentace her a jinych digitalnich vystupl tak, aby se nerozpadla samotna
interaktivita. Pro8li jsme prakticky v8im. Od formalnich &i kancelarskych feSeni béZznych v klasickém
galerijnim nebo festivalovém provozu, aZz po herny. Nebyla to pouze otazka prezentace, doslo také na vize
ohledné zapouzdfeni digitalni hry do podoby, v jaké ji Ize dodat jako finalni produkt. Zarover bylo zadouci

nesnazit se z projektu oCesat videoherni kontext jako takovy.

Vysledkem hledani a experimentud je nakonec navrat k témér pul stoleti provéfené formé arkadového
kabinetu (Arcade machine), ktera vSak dodnes v mnohém nema funk&ni substitut. Davidova diplomova
prace tak nepfichazi s vizionafskym pralomem, ale s koncentrovanym navratem k videoherni mobilité znamé
zejména z prostredi takzvané Arkadové herny. Obsah a ovladani kabinetll pak piné podléha ateliérové
produkci, zacilené na samostatné nebo kolektivni projekty. Jiz po nékolika malo testech se toto feSeni

ukazalo jako Stastné, byt nebylo primarnim zamérem zminéného navratu zakotvit prezentaci v popkulturnim
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retru videoherni kultury. Pfesto je dnes nostalgie zakladnim stavebnim kamenem soucasné videoherni

kultury, ktera i pfesto plynule prorista vSemi sdélovacimi prostfedky napfi¢ spole¢nosti a kulturou.

V rychlém sledu, pak nasledovala cela fada vystav, festival( a prezentaci (PAF Olomouc, B16, Kino Art,
festival Prototyp a dalsi), ktera provéfila technické i femesiné zpracovani kabinetd, véetné naro¢nych
prevoz(. Pravé v tomto bodé odstartovala snaha kabinety nadale modifikovat. Idealné zpracovat navrh

celkové modularniho a svobodného feseni, kterym se David hodla zabyvat v dlouhodobé&jsim horizontu.

David predvedl elegantni priichod studiem, ve kterém se peclivé podilel na projektech a pfistupech, které
prospély celému pracovisti AHM. Preji Davidovi, aby si udrzel zajem o design oblasti prezentace digitalnich

her, kde je a bude stale co prozkoumavat &i posouvat, byt to €asto znamena vratit se na zacatek.

Otazky k rozpravé:

Co se na diplomové praci nejvice nepovedlo?

Planujete na diplomovou praci navazat nebo ji jinak vyuzit v budoucnu?
Zavérecné hodnoceni:

Préaci doporuduji obhajobé.

Navrh klasifikace:
A
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