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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Zadani povazuji za pramérné obtizné.

Splnéni pozadavki zadani zadani spInéno s drobnymi vyhradami
Prace spliuje zadani avsak s vyhradmi ke kvalité prace jako takové.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi.

Prezentacni Uroven predlozené prace 50 b. (E)

Prezenta¢ni Grover technické zpravy povaZzuji za podprimeérnou. Logicka struktura prace je zvolena vhodné,
ale samotny text je nepfehledny a Spatné Citelny. Rozsah jednotlivych kapitol povazuji za nevhodny. Témeér
polovina prace je vénovana rozboru herniho zanru a jeho historii. Velmi omezena ¢€ast textu je nasledné
vénovana samotnému hernimu navrhu. Za nejvétsi problém povazuji sekci o implementaci, ktera pouze
popisuje zdrojovy kéd hry bez dalsi pfidané hodnoty. Text prace - pfestoze pochopitelny - plsobi
nedokonéené, jak Ize napfiklad vidét z kratkého abstraktu a textu pfedlohy v "Prohlaseni".

Formalni uprava technické zpravy 50 b. (E)
Typograficka Gprava prace je podpriamérna. Z jazykové stranky obsahuje zprava vétsi mnozstvi probléma.
Text obsahuje mnoho gramatickych i stylistickych chyb. Styl psani se v ramci prace méni z polo-formalniho az
k hovorovému. V nékterych ¢astech si text protifec€i - napf. v textu je reference na zZivoty "v pravo dole", ale na
obrazku 2.3 jsou v levé dolni ¢asti. Popisky figur také povazuji za nedostate¢né.

Prace s literaturou 35b. (F)
Praci s literaturou povazuji za nedostate¢nou. Vybeér literatury je velmi nevhodny a obsahuje pfevazné zdroje
nizkeé kvality. Rozsahlé ¢asti textu neobsahuji Zadné citace. Problematicka je obzvlasté kapitola 3 obsahujici
shrnuti historie. Z nékterych ¢asti textu také neni patrné zda byly pfevzaty z externiho zdroje nebo zda jde

o0 préaci studenta. S ohledem na citaci zdroju také neni jasné které implementacni ¢asti hry byly vytvofeny v ramci
prace.

Realiza¢ni vystup 55 b. (E)
Hlavnim vystupem bakalarské prace je hra kombinujici prvky Zanru roguelite a platformer. Hra je stézi
hratelna, ale obsahuje velké mnozstvi nevyfeSenych problémti - napr. chybéjici zpétna vazba hragi,
nespolehliva kolize s neprateli a jejich pohyb v ramci "umélé inteligence". Dokumentace kodu chybi a je
zastoupena pouze kapitolou v textu prace. Kompletné chybi také validace herniho navrhu ¢i testovani

v uzivatelské studii. Ze zdrojovych kédu a dalSich material(l neni patrné které ¢asti vytvofil student a které
byly pfevzaty z externich zdroj(.

Vyuzitelnost vysledku

Jde o implementacni praci jejiz hlavnim vysledkem je prototyp hry ktery Ize potencialné dale rozvijet.

Otazky k obhajobé

o Které Casti hry jste realizoval Vy a které byly pfevzaty?

¢ Jakym zpUsobem realizujete generovani Urovni?

o Jaké efekty byste mohl pouzit pro zlepSeni zpétné vazby uzivateli?
Souhrnné hodnoceni 49 b. nevyhovuijici (F)
Student Uspésné vytvoril brzky prototyp hry a demonstroval schopnost kombinace mnoha dovednosti nutnych
pro herni vyvoj. PfestozZe je hra pouze velmi jednoducha, Ize vidét jejic potencial v ramci budouciho vyvoje. Za
nedostate¢nou oviem povazuji technickou zpravu a formalni upravu celé prace. Text obsahuje velké
mnozstvi chyb. Mimo jiné je také pfili§ zaméfen na analyzu historie her a jejich zanr(. Navrhu samotné hry je
prakticky vénovana pouze jedna strana. Za kriticky nedostatek také povazuiji volbu literarnich zdrojl a realizaci
citaci obecné. Diky vaznym nedostatkiim navrhuji praci hodnotit stupném F.
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