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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Zadani je primerne slozité. Neni potfeba studovat slozitd a komplikovana témata. Realizace také nevyZzaduje
nadprlmérné mnozstvi programovani.

Splnéni pozadavku zadani zadani spinéno
Zadéani je splnéno.
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi

Technicka zprava je v pfijatelném rozsahu. Neobsahuje ¢asti, které by obsahovat neméla. Nékteré ¢asti by
moZna chtélo lépe vysvétlit. A sekce OpenGL by mohla byt kratsi.
Prezentacni Uroven predloZené prace 80 b. (B)
Préace je pochopitelna po prvnim pfecteni. Kapitoly na sebe navazuji. Problematicka je pouze sekce, ktera
vysvétluje vytvoreni efektu disperze.
Formalni uprava technické zpravy 80 b. (B)
Formalni stranky prace jsou ve smés v poradku, text ale obsahuje fadu preklepd. V textu se zdsadné nepouziva
pred "ze" Carka. Nekteré veéty nedavaji smysl, napfiklad:
"Pokud je to dava u dané polozky smysl..."
Obcas se vyskytuje nevhodné slovo, napfiklad: "sety". Slovni popis Ul by bylo lepsi ukazat obrazkem.
Prace s literaturou 70 b. (C)
Prace vyuziva 11 zdrojl informaci. 3 maji ISBN, 2 jsou védécké ¢lanky, 1 je disertaéni prace a zbylé jsou odkazy
na internet a specifikace. Odkazy na zdroje jsou vzdy umistény na zac¢atku véty nebo za teCkou. Nejsou
zastavény do véty, odkazovany zdroj neni pojmenovan a neni uvedena kapitola nebo stranka.
Realizacni vystup 80 b. (B)
Dodany plugin nebylo mozné nainstalovat. Po konzultaci se studentem poslal navod k opravé. Plugin je ponékud
tézkopadny. Vytvoreni kyZzeného efektu je zdlouhavé a nemotorné. Je to hlavné zplisobeno nutnosti vzdy
prekreslit efekt pomoci kliknuti na tlac¢itko. Plugin obsahuje fadu nastaveni a vysledné efekty jsou peékné.
Vyuzitelnost vysledku
Plugin je vyuzitelny a své uzivatele si mlze najit.
Otazky k obhajobé

¢ Co jsou to normalni paprsky?

¢ Jaky maji smysl obrazky "ghostl" o rozliSeni 2x2 pixely?

¢ Jakym zpUsobem byste vykreslil efekt disperze bez vyuziti mezi snimku?

¢ Jak by bylo mozZné zobrazovat lens flare efekt pfimo ve 3D Viewportu?
Souhrnné hodnoceni 80 b. velmi dobfe (B)
Prace je pékna a vyuzitelna, ale neni dokonala. Text obsahuje mnoho chyb a prohfeskd. Vysledny plugin se
nesnadné pouziva. Z téchto diivodd hodnotim znamkou B.
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