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Slovni hodnoceni:

Natalie Sodomkova se dlouhodobé zabyva moznostmi ilustrativnich zplsob vyjadfeni, nékdy obohacenych
konceptualnimi prvky, jindy s vyuzitim animace. Mél jsem moznost ji poznat jako stazistku v AEN, kdy se
pokousela najit v sou¢asném uméni svou vlastni pozici; i proto mam radost, Ze Natalie v Ateliéru hernich
médii dospéla ke kompaktnimu uzavienému celku, ktery hraci/divakovi osobitou formou zprostfedkovava
naznaky narativu. Autorka ma pod kontrolou vyraznou vizualni sloZku, odkazujici ke hram 80. a ranych 90.
let mj. typickou omezenou barevnosti. Pokladam za pozitivni, Ze Sodomkova ustoupila od grafiky, zaloZzené
na ru¢né malovanych akvarelech. Dospéla az k pfiznanym mirné mihotajicim pixelovym shlukim —
rukopisnému vyjadreni, odkazujicimu k zakladnim technickym vlastnostem digitalniho zobrazeni. Vrstvy

téchto shluk( v ramci paralaxniho scrollingu pfi pohybu hrou pfipominaji pfekryvani krajek.

Jako hraci se ocitame v roli lesniho pozorovatele nebo dokonce pfimo stromu. Mame moznost pozorovat
prlizorem samotné lesni prostfedi; ¢ast obrazovky zaujima rozmérny "vnitini pohled”. Ten nam slouzi jako
nezavazny pravodce pfi prozkoumavani lesniho mikrosvéta, ktery, jak autorka prozrazuje, si touto hrou
trochu pfivlastfiuje. Pfesto ma hra svdj linearni vyvoj — s tim souvisi drobna pochybnost, jestli by si

mozné pokracovat v prohlizeni lesa.

Hra po technické strance funguje bez nejmensSich problému. Ocenuji mj., Ze se autorka obesla bez textovych
nebo jinak popisnych prvkl a také jednoduchost ovladani, kdy rozhlizenim upirame pozornost na klicové
body. Dulezita je i nejednoznacnost déjoveé linie a zaméreni hracovy pozornosti na prozkoumavani graficky
bohatého prostiedi. Hra mi velmi vzdalené pfipomnéla napf. nezavislou hru Hide (2011), zajimalo by mé&,

jaké inspirani zdroje by jmenovala Natalie.

Vzniklou hru pokladdam za podafené interaktivni audiovizudlni dilo, které stoji za to dale rozvijet do

rozsahlejSiho celku.
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Otazky k rozpravé:

1) Inspiraéni zdroje (viz text)
2) dalSi vyvoj hry (viz text)

3) bude hra k dispozici pro vefejnost?

Zavérecné hodnoceni:

Préaci doporu€uji k obhajobé.
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