Vysoké uceni technické v Brné
Fakulta informacnich technologii

Hodnoceni vedouciho bakalarské prace

Student: Moudry Daniel
Téma: Roguelike hra z tfeti osoby v Unity (id 24699)
Vedouci: Milet Tomas, Ing., Ph.D., UPGM FIT VUT

1. Informace k zadani
Studentdv cil bylo vytvorit roguelike hru s proceduralnimi prvky. Zadani je to obtizné, nebot vyzaduje znalosti
proceduralniho generovani, pocitatové grafiky a herniho vyvoje a odvedeni velkého mnoZstvi prace. Se
studentovou praci jsem velmi spokojen. Vytvofil plsobive velké dilo.

2. Prace s literaturou
Student pracoval s doporu¢enymi zdroji a dohledaval si dalSi informace.

3. Aktivita béhem feSeni, konzultace, komunikace
Student byl aktivni, chodil na pravidelné konzultace. Na konzultace chodil pfipraveny. Pinil dohodnuté Ukoly
a pfichazel s vlastnimi napady a vylepSenimi. Byl pilny a zapaleny.

4. Aktivita pfi dokonc¢ovani
Student dokon&oval praci spisSe ve spéchu. Technickou dokumentaci konzultoval.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni vyborné (A)
Studentova prace je velmi kvalitni, s jeho praci v prlibéhu roku nemam nejmensi problém. Byla radost sledovat, jak
mu po rukama vznik& komplikované dilo. Student projevil svoje schopnosti, nadani a talent. Nemuzu hodnotit jinak,
nez zndmkou A.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 29. kvétna 2022
Milet Tomas, Ing., Ph.D.
vedouci prace
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