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Slovni hodnoceni:

Daniel urazil béhem svého studia pozoruhodnou cestu lemovanou hlubokym zajmem o soucasné
technologie a jejich vyuziti v SirSim kontextu digitalni tvorby. Na pIné profesionalni drovni ovladl pole vyvoje
webovych aplikaci a stranek, pfi¢emz ustavi¢né posiloval také zajem o vyvoj digitalnich her. Pfes Siroky
rozsah svych schopnosti se v poslednich letech studia zaméfFil na pocitacovou grafiku, konkrétné
technologie vykreslovani, coz vyustilo az v pfedkladanou diplomovou praci. Danielovo studium se neslo

v duchu intenzivni a neutuchajici prace pfimo v prostorach ateliéru, kde se pohyboval zcela pravidelné a

oteviené spolupracoval na individualnich &i tymovych projektech napfic¢ ro€niky.

Vyvoj pocitaCové grafiky dnes stejné jako v minulosti zene kupfedu pfedevsim cil napodobovat realitu. Dnes
svétd, a tim je pfedstavivost. Moznost domyslet si tvar, ¢asti tvaru nebo jejich pfesny pocatek €i konec nam

ramuje celkové Cteni virtualnich svétd, jejich atmosféru a srozumitelnost. Autenticky zpracovat vykreslovani

digitalniho obrazu ve vybraném vizualnim stylu a specifické videoherni typologii vyZaduje nejen citlivost

k samotnému médiu pocitatové grafiky, ale také k animaci, fotografii, a tim paddem i samotnému svétlu.

Jsem velmi rad, Ze Daniel pfistoupil k této problematice s pokorou, ve které cti nejen aktualni technologické
moznosti a trendy, ale také historicky vyvoj vykreslovani digitalniho obrazu. Nova vina retra se dnes sice
zabyva pixel art fenoménem, ale v hybridnim formatu 2D a 3D pocitaCové grafiky je tento typ obrazové

stylizace reprezentovan pouze formalné nebo marketingové.

Daniel svou diplomovou praci tak zakotvil v oblasti vykreslovani pocitaCové grafiky, kterou uplatfuje na

fenoménu pixelového rozkladu obrazu. Vysledna stylizace pak tvofi autenticky obraz virtualniho svéta ve
svétle, pohybu, prostoru i ploSe. Diky své citlivosti ke zvolené latce dokézal Daniel udrzet vSechny slozky
pohyblivého obrazu pohromadé a zaroven ziskat sofistikovany vizualni vysledek. Pfedklada nam tak svj

autorsky otisk do pixelového rozkladu obrazu za pomoci sou¢asnych nastroji a technologii.
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Véfim, ze Daniel uspésné nakroCil do oblasti, ve které ma smysl dal rozvijet vize a pfedstavy o vykreslovani
digitalniho obrazu véetné jeho stylizace a deformaci. Stejné tak véfim, Ze se pfedlozené feSeni bude dal

vyvijet a stane se soucasti vétSiho projektu, ktery jej dokaze napino vyuzit.

Preji Danielovi jen to nejlepsi. Dékuji za silnou dlouhodobou spolupraci a budu tésit na projekty, které teprve
pfijdou.

Otazky k rozpravé:

Co se na diplomové praci nejvice nepovedlo?

Planujete na diplomovou praci navazat nebo ji jinak vyuzit v budoucnu?
Zavére€né hodnoceni:

Praci doporucuji obhajobé.

Navrh klasifikace:
A

Posudek vypracoval(a):
MgA. Vojtéch Vanék
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