Posudek vedouciho praktické bakala¥ské diplomové prace Martiny Novakové.

Jako praktickou/ateliérovou diplomovou praci pfipravila Martina Novékova aktivni
animovanou hru "Hidden stories (skryté piib&hy)". Jedna se o interaktivni grafickou aplikaci,
ktera obsahuje nékolik vyrazng manipulovanych videosekvenci a animaci. Volbou a pouzitim
skrytych tlagitek je mozné se pohybovat v paralelnich strukturach prlinajicich se fiktivnich
piibéhi. Alternativy tak umoziiuji skladat si postupn& n&kolik riznych verzi svého valstniho
piibchu, ve kterém je moZné se potkat sriznymi situacemi na virtudlni cesté méstskou
hromadnou dopravou.

Martina Novakova prestoupila do Ateliéru Multimedia z Ateliéru Kresba. V jejich
vytvarnych projevech ziistavéa inklinace ke kresebnimu a grafickému vyrazu a pfirozené se
objevuje i v multimedialnich realizacich. To rozhodné neni na $kodu a kdyZ se k tomu pfida cit
pro hudebni slozku, mohou vznikat zajimava, svébytna dila rozvijejici tradici animovani ve
sttedni Evrop& smérem k multimedialngjsim a komplexn&jsim vypovédim. | vizudlni forma
bakalafské diplomové prace Martiny Novakové vychazi z diiv€jsich animaci a videi a rozviji
v tomto duchu podobny problém v jednoduché hyperpiibshové struktute. Na pozadi ovalem
ohraniCeného rozmazaného vhledu do piib&hového ramce &ernobilé pohyblivé kompozice se
v nékolika obrazech objevuji vystupy pestrobarevnych ornamenti-postavicek, plisobicich jako
bonus v ponuré a monoténni situaci kardodenniho pohybu v méstské hromadné dopravé.
Kazdy z nds md moznost, kdyz se soustiedi a je pfipraven aktivné zapojit vSechny smysly
spoustét denn& néjakymi ,.socidlnimi tladitky* podobna piekvapeni, ktera mu zptijemni
zazivani v3ednosti. Pfedpokladam, Ze néco podobného by mohlo byt odkazem v Martining
zaméru. Je potieba ale upozornit, Ze zde zvolena formalni Jjednoznacnost a jista pfimod&arost
techniky skladani dalsich vrstev vyrazu mize velmi rychle sklouznout do manyry.
Rozmazavani obrazu, jako jisty zpiisob ozvlastnéni, se objevuje jiz fadu let v dilech mnoha
multimedidlnich tviirct podobné jako zpomalovani, Obdobné je to i s kontrastem Eernobilého
obrazu a pestrobarevnych prvki. Nemiizu se ale zbavit dojmu, Ze piedeslé Martininy prace,
kdy bylo vice citit experimentovani, hledani a objevovéni Jjsou zajimavéjsi. MoZn4 je to hrou
na jistotu realizace pfesné toho co bylo naplanovano vytvarné vyraznym stylizovanym
Jazykem, na ktery je Sesky divak animovaného filmu zvykly a jistou Martininou zdatnosti, ze
to vtomto piipad€ dospélo k akceptovatelnému vysledku. Ale potdd mam pocit, Ze ,,Skryté
pibehy“ mohly byt trochu dynami¢tjsi a strukturovanéj$i, bez tolika jednoznadnosti a
efektnosti stylizace. Musim ale po pravdé pfiznat, 7e setkani s babitkou jako ornamentem na
mné dobove i lokalizaci zaplsobilo.

I pfes jisté véhani nad touto diplomovou praci a z toho plynouci upozornéni, je nutno
dodat, Ze Martina se vyrazn& posouva a stale zlepiuje ve schopnostech vyuzivat potencialu
kombinace své imaginace a technické zdatnosti formalng, funkéné i vyrazem Cisté¢ dokoncéovat
své zamery.

Navrh hodnoceni: B

ard Fajnor



