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1. Informace k zadani
Zadani vzniklo iniciativou samotného studenta a na zakladé diskuse s animatory z herniho studia 2K Czech. Cilem
prace bylo vytvofit nastroj (plugin pro Autodesk Motion Builder), ktery by vyrazné zefektivnil animaci lidskych
rukou. Narocnost prace byla dana zejména externi spolupraci s firmou a nutnosti navrhnout fe$eni na miru
potfebam animétord.

2. Prace s literaturou
Student ziskaval informace samostatné, coz muselo byt mnohdy naro¢né, protoze pracoval se slozitymi
softwarovymi nastroji (Autodesk Motion Builder) a musel bojovat s nedostate¢nou dokumentaci rozhrani pro vyvoj
plugind.

3. Aktivita béhem feseni, konzultace, komunikace
Student pracoval naprosto samostatné a feSeni sa zacal vénovat jiz béhem letnich prazdnin. Priibézné prezentoval
vysledky na obCasnych konzultacich a vzdy bylo patrné, Ze usilovné pracuije.

4. Aktivita pfi dokonéovani
Prakticka ¢ast i technicka zprava byly dokonceny s dostate€nym predstihem.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni
Neni znama.

6. Souhrnné hodnoceni vyborné (A)
Pana Vojtécha zdobi samostatny tv(réi pristup a velké odhodlani a nasazeni v pribéhu feseni. Jeho zpracovani
tématu vyrazné prevySuje béznou Uroven bakalarské prace.
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