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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Splnéni pozadavkl zadani zadani spInéno
Rozsah technické zpravy spliiuje pouze minimalni pozadavky
Rozbor existujicich GPU FeSeni a existujicich detektoru je velmi stru¢ny.

Prezentacni Uroven predlozené prace 69 b. (D)

Prace je celkové pochopitelna a zajimava, ale mohla by byt detailngjsi a mohla by Iépe motivovat a analyzovat
jednotlivé implementace. V nékterych pfipadech ma text horsi logickou navaznost a zt&Zuje pochopitelnost pro
Ctenare. Kapitola 2 by méla byt jasnéjsi a Iépe organizovana. V sou¢asné podobé nemé logickou strukturu a
prezentuje jednotlivé mySlenky spide v ndhodném poradi bez jejich provazani. Prikladem je podkapitola 2.2, kde
text vysvétluje pojmy bez jakéhokoliv komentéfe, pro¢ jsou relevantni a jak spolu souvisi. Tato kapitola by méla
obsahovat alespori struény prehled existujicich detektort.Kapitola 4 "Rozbor GPU detektorl" zabira jen polovinu
stranky. Prezentované informace jsou sice zajimavé, ale rozhodné by rozbor state-of-the-art mél byt hlubsi a I1épe
provazany s praci.Kapitola 5 by nejdfive méla pfesnée definovat, jak funguje pouzity detektor a az teprve potom
se veénovat jeho realizaci na GPU.

Formalni uprava technickeé zpravy 81 b. (B)
Prace je vysazena kvalitné az na nékolik mensich nedostatkd. Umisténi nékterych obrazkl a tabulek je
nevhodné. Prezentace datovych struktur C++ kdédem na strané 18 je nevhodna. Po jazykové strance je prace az
na nékolik chyb v porfadku. Zplsob uvadéni kiizovych odkaz( v zavorkach neni standardni, nékteré odkazy jsou
Spatné (strana 18: odkazy na (5.2)) a pouziti zavorek neni v praci konzistentni.

Prace s literaturou 72 b. (C)
Prace odkazuje 23 zdroj(, které jsou prevazné kvalitni a dobfe pokryvaji feSenou oblast. Zpracovani informaci o
detektorech a jejich existujicich GPU implementacich by v praci mélo byt hlubsi a kvalitngjsi. V nékterych ¢astech
by mély byt dislednéji uvadény zdroje (napfiklad na zacatku kapitoly 3 a v kapitole 2.1).

Realiza¢ni vystup 79 b. (C)
Student vytvofil funk&ni a rozumné kvalitni implementaci detektoru na GPU.

Vyuzitelnost vysledku

Vytvorena implementace detektoru by mohla byt po Gpravach vyuzitelna v praktickych aplikacich. Bylo by ale
potfeba porovnat vysledky s referenéni CPU implementaci. Vyhodnoceni riiznych verzi detektor( na rliznych
GPU je pfinosné.

Otazky k obhajobé

» Kam zmizel CPU overhead? Vypustil jste ho z prezentovanych méfeni, nebo se Vam ho podafrilo
eliminovat? Jak rychle dokaZete zpracovat video (kolik fps)?

e Ma pouziti "mipmap" obrazu néjakou vyhodu oproti paralelnimu zmen$eni a vyhodnoceni detektoru na
vSech rozliSenich nezavisle? Nic nebrani tomu pocitat detekci na mnoha obrazcich paralelné a nezavisle.

¢ Pro¢ pouzivate work group 32x8? Pro€ je work group 2D i po pfeskupeni vidken?

* Pro¢ zmensujete obraz bilinearni interpolaci? Nema tento postup negativni vliv na Uspésnost detekce?

* Pro¢ na obrazku 6.3 po snizeni "ShrinkFactor" na 2 nékteré detekce zmizely a pro¢ se objevily velké
detect (napf. dvé auta v popredi)? Nemély by pouze pribyt detekce objektl v rozmezi velkosti 80x80 a
40x40 pixeld?

Souhrnné hodnoceni 73 b. dobfe (C)
Student prokazal, ze dokaze samostatné vyresit naro¢néjsi zadani. Vytvofend implementace detektoru je funkéni
a po upravach by mohla byt prakticky pouzitelna. Vyhodnoceni rychlosti detekce poskytuje zajimavé informace.
Hodnoceni prace snizuji nedostatky textové ¢asti. Text by mél 1épe navazovat a mél by byt 1épe logicky
strukturovan. Zpracovani existujicich detektoru a jejich GPU implementaci by mélo byt hlubsi a pfesnéjsi.




Vysoké uceni technické v Brné
Fakulta informacnich technologii

V Brné dne: 14. srpna 2015

2/2


http://www.tcpdf.org

