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Abstrakt

Cilem této prace je navrh a zhotoveni internetové stranky s administraénim
rozhranim pro obcanské sdruzeni Ba-Bi. Zabyva se absenci internetové reklamy
obcanského sdruzeni a poskytuje navrh na nové internetové stranky, které by slouzily

jako reklama pro sdruzeni, ale také jako informacni portal pro navstévniky stranek.

Kli¢ova slova

Internetova stranka, obCanské sdruzeni Ba-Bi, HTML, XHTML, CSS, PHP, MySQL,
SQL, Javascript

Abstract

The aim of this work is the design and construction a new web pages with
administration interface for civic association Ba-Bi. It deals with the lack of internet
advertising of this civic association and provides a proposal for a new web pages that
should serve as an advertisement for association, but also as an information portal for

web pages visitors.
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Web page, civic association Ba-Bi, HTML, XHTML, CSS, PHP, MySQL, SQL,

Javascript
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Uvod

Zijeme v dobg, kdy se téméi kazdy jiz setkal se slovem internet. Vétsina z téchto
lidi internet zna blize, védi, co to internet znamend, nebo jej denné pouziva k praci,
studiu ¢i zdbaveé. Vzhledem k tomuto faktu, je dnes pro zacinajici firmu velice dilezité
mit na internetu misto, které by slouzilo jako shromazdisté informaci o firm¢ a zaroven
tak fungovalo jako internetova reklama.

V této praci se budu zabyvat navrhem a néslednou tvorbou internetovych stranek
pro zacinajici obCanské sdruzeni Ba-Bi. Sdruzeni by stranky potiebovalo nejen jako
internetovou reklamu, ale zaroven by tyto stranky mély slouzit jako informacni portal,

kde budou pravidelné vystavovany clanky s aktualnim dénim ve sdruzeni.
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Vymezeni problematiky a cile prace

Vymezeni problematiky

Obcanské sdruzeni Ba-Bi se zabyva pofadanim détskych tdborG a kulturnich
spoleCenskych akci. Kontaktoval m¢ jeden ze zakladateli sdruzeni s pozadavkem na
vytvofeni internetovych stranek. Presnéji po mé pozadovali vytvofeni internetovych
stranek s administraénim rozhranim, kam by bylo mozné se ptihlasit a néasledné tyto
stranky do jisté miry upravovat. Mezi pozadované upravy patii napiiklad psani ¢lanka a
jejich nasledna editace a mazani, pfidavani a uprava taborovych lektorli, pfidavani a

uprava videi z akci, fotogalerie a navstévni kniha.

Cil prace
Cilem bakalaiské prace je navrh a vytvofeni internetovych stranek tak, aby
vyhovovaly pozadavkiim ob¢anského sdruzeni Ba-Bi. Hlavni cil prace je mozné rozdélit
na vice dil¢ich cila:
e Navrh MySQL databaze, ktera bude slouzit jako zdroj dat pro internetové stranky
e Navrh grafického vzhledu stranky s ohledem na cilovou skupinu navstévnika a
obor obc¢anského sdruzeni

e Navrh internetovych stranek s diirazem na intuitivnost a jednoduché ovladani
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1 Teoreticka vychodiska prace

Teoreticka Cast prace je rozdélena do tif Casti. Zatimco prvni ¢ast se bude
zabyvat nastroji, které jsou potiebné pro tvorbu statickych internetovych stranek, v ¢asti
druhé predstavim ndstroje pouzivané k tvorbé dynamickych internetovych stranek.
V posledni ¢asti si povime, co to znamend SEO optimalizace webovych stranek a jak ji

na strankach udélat.

1.1 Statické internetové stranky

Pod pojmem statické internetové stranky si Ize ptedstavit takové stranky, které
jsou neménné a zustanou napotad v takové podobé, ve které je autor zanechal. Jedinou
moznosti Upravy takovych stranek je potom zésah do zdrojového kodu stranky. (9)

Pro tvorbu statickych internetovych stranek se pouziva zejména jazykt HTML,

XHTML a CSS, o kterych se podrobné rozepisuji nize.
1.1.1 HTML

1.1.1.1 Historie a vyvoj

Jazyk HTML (HyperText Markup Language — hypertextovy znackovaci jazyk)
ma na svédomi Tim Berners-Lee, ktery pro potieby organizace CERN (Centre
Européene de Rechere Nucléare, Evropské centrum jaderného vyzkumu) vytvofil v roce
1991 prvni definici tohoto jazyka. Tato verze je dnes zndmé jako HTML 0.9. Tato verze
podporovala pokrocilejsi tpravy v textu, jako rozdéleni textu do nékolika logickych
urovni, nékolik druhti zvyraznéni, vkladani obrazka a odkazl do textu.

Nicmén¢ s rostoucimi pozadavky uzivateld www byla nutnost stavajici verzi
HTML obohacovat o nové prvky. V ramci zachovani kompatibility mezi jednotlivymi
modifikacemi HTML vytvofil Berners-Lee navrh standardu HTML 2.0, ktery v sobé
obsahoval vSechny v té dobé pouzivané prvky HTML. Tato verze méla dvé urovné.
Zatimco uroveni 1 (Level 1) pouze malo rozSifovala piedchozi verzi HTML, uroveil 2
(Level 2) jiz definuje praci s formulafi.

Dalsi rozsiteni jazyka je znamé pod nazvem HTML+, které uz umélo vytvaret
tabulky a matematické vzorce. Také se zde objevovali prvky umoziujici preciznéjsi
kontrolu vysledného textu — vylepSené obtékani obrazkl textem a styly dokumentti. Na

jate roku 1995 Dave Raggett z laboratofi Hewlett-Packard formalizoval HTML+ a
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vytvoftil jeho deklaraci, tzv. DTD (Document Type Declaration). Tim vznikl névrh pro
novou verzi HTML 3.0. Bohuzel kompletni podporu pro vSechny prvky HTML 3.0
nabizel pouze experimentdlni prohlize¢ Arena, ktery byl k dispozici pouze pod
operacnim systémem Unix.

Vzhledem k velmi $patné podpote vSech prvkl verze 3.0, jiz na jate roku 1996
bylo jasné, ze piechod na tuto verzi byl piili§ velky krok. Proto se ¢lenové W3C, které
jiz v té dobé koordinovalo vyvoj HTML standard, na rozsiteni pivodni verze HTML
2.0. Timto vznikl jazyk HTML 3.2, ktery ani z daleka neobsahoval tolik prvki a
moznosti jako verze 3.0. Z verze 3.0 si pienesl jen ¢ast tabulkovych prvki, ostatni
prvky jsou tvofeny smési, kterou v té dobé podporovali nejnovéjsi prohlizece. (6)

Dalsim krokem ve vyvoji jazyka byla verze HTML 4.0, vydana na konci roku
1997. (17) Tato verze se snazila dosdhnout piivodniho ucelu, kdy mély prvky oznacovat
vyznam (sémantiku) jednotlivych ¢asti dokumentu a vysledny vzhled ma byt ovlivnén
pfipojenym stylovym ptedpisem. Pro tyto ucely slouzily kaskddové styly dokumentt
(CSS), které organizace W3C doporucuje jiz od konce roku 1996.

Nésledovala verze HTML 4.01, vydand koncem roku 1999. (17) Tato verze
pouze opravovala nékteré chyby v predchozi verzi a predpokladalo se, Ze se bude jednat
o posledni verzi jazyka HTML. Nastupcem se mél stat jazyk XHTML.

Nicméné 7. bfezna 2007 (19) vznikla nova pracovni skupina lidi, kterd méla za
cil vytvofit novou verzi HTML. Termin vypusténi nové HTML verze 5 do svéta je
nastaven na rozmezi let 2010-2012 a predpoklddané ukonceni vyvoje této verze je

planovano na rok 2022. (12)

1.1.1.2 Zaklady HTML a syntaxe

Kdyz uz je historie Gspé€$né za ndmi, mizeme se blize podivat na samotnou
podobu jazyka HTML. Zéakladnim stavebnim kamenem celého jazyka jsou takzvané
»tagy® neboli znacky. Ty pozname tak, Ze jsou uzaviené v hranatych zavorkéch.
Nékteré tagy jsou parové, které musi byt ukoncené uzaviracim tagem, ostatni jsou

neparové a zadny uzaviraci tag nepotiebuji. Nazorn¢ si toto vysvétlime na piikladu.

<b>tucné psany text</b>
<br>
<i>text psany kurzivou</i>
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Tento jednoduchy ptiklad pouZzivd nejprve parovy tag <b> ukonceny </b>.
Tento tag se pouziva pro tuéné zvyraznéni pisma — vSe, co je uvniti tohoto tagu bude
psano tu¢né. Nasleduje tag <br>, ktery funguje v HTML jako odifddkovani a cely
ptiklad je ukonceny dal§im parovym tagem <i> a </i>, ktery text v ném uzavieny

zvyraziuje kurzivou. Vysledek by vypadal néjak takto:

tuéné psany text
text psany kurzivou

Samotné tagy je mozno také vnotovat do sebe a aplikovat tak efekt vice tagi
zéaroven na jednu ¢ast textu. Ukazeme si opét jednoduchy priklad, ve kterém do nam jiz
znamého parového tagu <b></b> uzavieme text obaleny v dal$im parovém tagu

<i></1i>. V kédu HTML by tento piiklad byl zapsan takto:

<b><i>tucné psany text kurzivou</i></b>

A vysledek bude vypadat nasledovné:

tuéné psany text Rurzivou

U vnotrovani tagi je ale nutné podotknout, ze se tagy nesmi navzajem kiizit. Na nasem

prikladu by to znamenalo, ze nesmime ukoncit tag <b> drive, nez je ukonceny tag <i>.
Nékteré tagy mohou mit také upravitelné vlastnosti, hovotime pak o ,atributech

tagu“. Napftiklad tag <font> ma jeden z atributii “face”, ktery urcuje pouzity font textu.

V kédu HTML by se vse zapsalo takto:

<font face="Times New Roman">Times New Roman</font>

Atribut jsem v kédu obalil uvozovkami, coz je v tomto ptipadé, kdy hodnota atributu
obsahuje mezery, povinné. V jinych piipadech je sice pouziti uvozovek nepovinné, ale
v ramci zachovani stejného formatu a predchazeni zbytecnym chybam se doporucuje
psat uvozovky vsude.

Dalsi vlastnost jazyka HTML je, Ze neni citlivy na velikost pismen pii psani tagi
— tomuto se fika ,,non case sensitive®. V praxi to znamena, ze tagy mizeme psat malymi

i velkymi pismeny a oboji zptisob bude spravngé.

<b><i>tucné psany text kurzivou</i></b>
<B><I>tucné psany text kurzivou</I></B>
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V tomto ptikladu je pouzit ndm jiZ zndmy kod, ale jednou jsou tagy psany malimy
pismeny a podruhé velkymi. Obé varianty HTML akceptuje a jejich vysledek bude
naprosto totozny, zalezi tedy jen na autorovi kdédu, jakou variantu zvoli. Nicméné je
doporuceno tagy psat malymi pismeny, protoze jiné programovaci jazyky pouzivané pro
tvorbu webu (naptiklad Javascript) jsou tzv. ,case sensitive”, tudiz pak HTML
dokument psany malymi pismeny ma sjednoceny vzhled i s cCastmi psanymi
v Javascriptu.

Nez se dostaneme k samotnému vzhledu celého HTML dokumentu, povime si
jeste posledni vlastnost tohoto jazyka, tou je chapani mezer v textu. HTML jazyk totiz
chape tabulator, odifadkovani (naptiklad klavesou ENTER) i vlozeni dvou mezer za
sebou, jako jednu mezeru. V praxi to znamena, Ze jakkoliv velky prazdny prostor
v textu HTML kod zobrazi jako jednu mezeru. V ptipadech, kdy z n&jakého divodu
potiebujeme vlozit mezer vice, se pouziva specidlni znacka &nbsp;, coz je pevna
mezera (z anglického ,,non breaking space®). Tato znacka je jednou z mnoha, kterym
fikdme entity. Tyto zacinaji znakem & a jsou ukoncené stfednikem. Entity se pouZzivaji
v piipadech, kdy potfebujeme do textu vlozit n¢jaky znak, ktery by HTML chépalo jako
¢ast kodu a tudiz by jej nezobrazilo jako text. Typickym piikladem mulze byt vloZeni
¢asti zdrojového kdédu do textu tak, aby byl vidét i samotny zdrojovy kdd, nikoliv jen
jeho vysledek. Pro tyto ucely se pouziva entit &1t; a &gt;, které znazornuji ostré

zavorky < a >. Nazorné¢ si ukazeme, jak by to mélo vypadat:

&1t;b&gt;tucné psany text&lt;/b&gt;

Tato ¢ast kédu by méla nasledujici vysledek:

<b>tucné psany text</b>

Nyni, kdyZ jsme obeznameni se zéklady syntaxe jazyka HTML, si mzeme

ukazat strukturu HTML dokumentu.

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
</body>
</html>
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Jak miiZzeme vidét na ukazce struktury, cely dokument je obalen v parovém tagu
<html></html>. Uvnitt tohoto tagu je document rozdélen na dvé ¢asti — head (neboli
hlavi¢ka) a body (neboli télo dokumentu). Hlavicka obsahuje rizné udaje, v prikladu je
v hlavicce uvedeny tag <title></title>, ktery znaci titulek celé stranky. Do
hlavi¢ky se také zapisuje pfipojovani stylového ptedpisu, javascriptu, aj. Tyto udaje sice
nejsou piimo zobrazeny na strance ve formé textu, ale jsou pro cely dokument velice

dalezité. Samotné télo dokumentu pak obsahuje vSe, co vidime na vysledné strance.

(13)
1.1.2 XHTML

1.1.2.1 Historie a vyvoj

Jesté nez si fekneme o XHTML (Extensible Hypertext Markup Language —
rozs$ifitelny hypertextovy znackovaci jazyk) néco podrobngjsiho, je nutné si néco malo
fici o XML. XML (Extensible Markup Language — rozsifitelny znackovaci jazyk) je
obecny znackovaci jazyk, ktery je urcen piedevSim pro vyménu dat mezi aplikacemi a
pro publikovani dokumentd. Spojenim v té dob¢ jiz zastaralého a nevyvijeného HTML
4.01 a XML, vyvinuli vyvojati z W3C prvni verzi jazyka XHML oznacenou 1.0. Na
zaklad¢ toho vydali 26. ledna 2000 (21) doporuceni, nebo také specifikace, které urcuji
spravné znéni jazyka. V této specifikaci byl jazyk rozdéleny na tfi verze: XHTML 1.0
Strict, XHTML 1.0 Transitional a XHTML 1.0 Frameset. Zatimco verze Strict, jak jiz
nazev napovida, zcela striktné dodrzuje specifikace verze 1.0 a nepovoluje do XHTML
kodu zapojit zadné znacky, které by ovlivnili vzhled dokumentu (toto je feSeno pomoci
CSS — o CSS si povime vice v dalsi kapitole), tak verze Transitional a Frameset jsou jiz
mirnéjsi a dovoluji pouzivani nékterych zastaralych znacek. Naptiklad verze Frameset
nam dovoluje v kodu pouzivat staré znacky <frame> slouzici pro rozdéleni stranky do
ramcil.

Posledni pouzivand verze XHTML je 2.0, jejiz posledni pracovni navrh byl
vydan 26. Cervence 2006. (20) Vyvojové prace na této verzi byly ukonCeny na konci
roku 2009. (19) V soucasné dobé vyvojovy tym W3C pracuje na spojeni HTML 5 a
XML do nové verze XHTML 5. (16)
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1.1.2.2 Syntaxe a rozdily oproti HTML
Jak uZ samotny nazev ,rozsifitelny* napovida, bude XHTML obsahovat oproti

klasickému HTML néjaké odliSnosti. Nebude se ale vétSinou jednat o rozSifeni, ale
spiSe o ztzeni a osekani pivodniho HTML. XHTML jako takové totiz nepfinasi viibec
74dné nové moznosti, ale spiSe omezeni pro autora kodu. Néktera omezeni jiz vétSina
autorti zna z HTML, v XHTML se stali pouze povinnymi:

e Pouzivani uvozovek (apostrofil) u atributi

e Zakazano kfizeni tagii
Ostatni omezeni, ¢i rozdily, jsou uz zcela nové a pro XHTML typické:

e Tagy a atributy psany malymi pismeny

e Ukonceni neparovych tagl lomitkem

e Kazdy atribut musi mit né¢jakou hodnotu

e Jiny zapis interniho javascriptu a stylu

e Dokument by mél obsahovat XML prolog

e Dokument vyzaduje spravny doctype

PouZivdni uvozovek (apostrofii) u atributi

Jak jsme se dozvédéli vyse, v sekci o HTML, pouzivani uvozovek u atributd
tagi bylo v HTML povinné jen tehdy, kdy byla hodnota atributu s mezerami.
V XHTML se uvozovky museji pouzivat vzdy. Nazorn¢ si ukazeme piiklad spravného i
Spatného zapisu v XHTML. Nasledujici ¢ast kédu by v HTML vlozila do stranky
obrazek ,,obr.jpg* o velikosti 100x100 pixelt.

<img src=obr.jpg width=100 height=100>

V XHTML by takovyto zapis byl Spatny, nebo také nevalidni. Spravné by tedy mél
tento zapis v XHTML vypadat takto:

<img src="obr.jpg" width="100" height="100" />

Dalsi moznost, kterd je XHTML validni, je pouziti apostrofii misto uvozovek:

<img src='obr.jpg' width='100' height='100"' />
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Zakazdno kitZeni tagi
Zakaz kiizeni tagh platil i v HTML, takze neni vlbec piekvapenim, Ze 1
XHTML toto zakazuje. Opét si ukdazeme spravné a Spatné pouziti vice vnofenych tagu.

Nasledujici ¢ast kodu predstavuje spravné pouziti vice tagii vnotenych do sebe.

<b><i>tucné psany text kurzivou</i></b>

Nyni si ukaZzeme, jak by to v zddném ptipadé nemélo vypadat:

<b><i>tucné psany text kurzivou</b></i>

Takto zapsany kdd sice vétSina prohlizecli zobrazi, ale jedna se o nevalidni a nespravny

Zapis.

Tagy a atributy psany malymi pismeny

Zatimco HTML byl tzv. jazyk non-case sensitive, tedy bylo upIné jedno, jestli bude tag
nebo atribut psan malymi, ¢i velkymi pismeny, u XHTML uz toto neplati. XHTML je
tedy case sensitive a navic podle specifikace, museji byt vSechny tagy a jejich atributy

psany malymi pismeny. Nazorn¢ si toto ukazeme na jiz znamém kousku kédu:
<IMG SRc=obr.jpg WIDHT=100 heiGHT=100>
Takto zapsany kdd je podle HTML naprosto v potadku. Ale v XHTML by tento zéapis

musel byt upraven do nésledujici podoby:

<img src="obr.jpg" width="100" height="100" />

Ukonceni nepdrovych tagu lomitkem

Dalsi z odliSnosti je ukoncovani vSech tagl, a to i neparovych. Z HTML jiz
zname tzv. parové tagy, které obsahuji vzdy i ukoncovaci tag se zpétnym lomitkem.
Nicméné jak v HTML, tak 1 v XHTML existuji také neparové tagy, které se ovSem
v HTML ukoncovat nemuseli. V XHTML je tomu jinak. Zatimco takovyto zdpis by byl
v HTML spréavné, tak podle XHTML specifikaci by byl nevalidni:

<img src="obr.jpg" width="100" height="100">
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Abychom dosahli validity v XHTML, musime tedy tento tag ukoncit zpétnym

lomitkem.

<img src="obr.jpg" width="100" height="100" />

Kazdy atribut musi mit néjakou hodnotu

Neékteré atributy, které se v HTML objevuji, nemaji pfitazenou hodnotu. Jako
piiklad ndm muze poslouzit tag select, ktery se pouzivéa pro rozeviraci nabidku. Tento
tag obsahuje atribut multiple, dovolujici vybrani vice polozek z nabidky. V HTML kodu

by byl zapsan nasledovné¢:

<select name="auta" size="3" multiple>
<option value="polozkal">polozkal</option>
<option value="polozka2">polozka2</option>
</select>

Pro nés je v tomto ptikladu dilezity atribut multiple, ktery nema pfifazenou Zadnou
hodnotu. Toto je v XHTML zakdzané a proto bychom museli tento kod upravit do
nasledujici podoby:

<select name="auta" size="3" multiple="multiple">
<option value="polozkal">polozkal</option>
<option value="polozka2">polozka2</option>
</select>

Jiny zdpis interniho javascriptu a stylu

., Skript je v XHTML chapan jako nezndamy puding, tedy beztvary kus dokumentu.
Musi se obalit zdapisem CDATA. Zdpis samotného retézce CDATA je potieba jesté
Jjavascriptové zakomentovat, aby se nevyhodnocoval. * (14)

Aby byl tedy zapis skriptu, nebo i stylu XHTML spravné, mél by vypadat nésledovn¢:

<script type="text/javascript">
/* <I[CDATA[ */

samotny zapis javascriptu

/* 11> */

</script>

V piipadé pripojeni externiho skriptu k dokumentu je zapis stejny jako v HTML.:
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<script type="text/javascript" src="externi-skript.js">
</script>

Dokument by mél obsahovat XML prolog

Cely XHTML dokument by mél zacinat XML deklaraci, kde je uvedena verze
pouzittho XML a kdédovani celého dokumentu. XML deklarace, kdy je dokument
koédovan pomoci UTF-8 a je pouzita verze XML 1.0 bude vypadat nasledovné:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

Bohuzel tuto deklaraci nékteré starsi prohlizece neakceptuji a vyzaduji na prvnim fadku
dokumentu doctype (napt. Explorer verze 6). Proto se v praxi dosti Casto tato deklarace

vypousti, 1 za cenu neplatného XHTML dokumentu.

Dokument vyZaduje spravny doctype

Kazdy dokument XHTML by mél mit spravny doctype. Doctype urcuje, podle
jaké specifikace ma byt cely dokument zpracovan a také, podle jakych pravidel bude
kontrolovana jeho validita. Proto musi byt pro kazdou verzi XHTML jiny doctype.
Uvedeme si zde dvé ukazkové doctype deklarace, pouzivané pro XHTML 1.0 Strict a

Transitional.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-
transitional.dtd">

1.1.3 CSS

1.1.3.1 Historie a vyvoj

Zatimco HTML a XHTML se pii tvorbé webovych stranek pouziva zejména pro
vytvofeni struktury, ¢i obsahu dokumentu, CSS (Cascade Style Sheet — kaskadové
styly) se pouzivaji pro formatovani tohoto dokumentu do vysledné podoby.

,, Oddeéleni struktury dokumentu od jeho layoutu (formatovani) bylo cilem HTML
od samych pocatku v roce 1990. Jiz Tim Berners-Lee, ktery je povazovan za otce WWW,

navrhl sviij prvni prohlize¢ NeXT tak, ze formatovani dokumentu bylo Fizeno
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jednoduchym zabudovanym stylovym predpisem. Berners-Lee vsak jazyk tohoto
stylového predpisu nikdy nepublikoval a spoléhal na autory prohliZecii, Ze tuto koncepci
sami dale rozvinou. K tomu vsak, bohuzel, nedoslo. Prvni komercni prohlize¢, NSCA
Mozaic z roku 1993, naopak oklestil moznosti uZivatelského ¢i autorského stylovani
HTML dokumenti na minimum.* (10)

Postupem cCasu se web staval ¢im dal oblibenéjsi a autorim pomalu zacinala
chybét moznost svliij HTML dokument jakkoliv upravit. Upravit vzhled dokumentu
nebylo mozné ani prostou zménou velikosti ¢i barvy pisma, coz i v t¢ dob¢ zvladali
vSechny textové editory.

Jako prvni na tento problém reagoval koncem roku 1994, Hakon Wium Lie,
ktery publikoval prvni koncept ,,Cascading HTML Style Sheet®, ktery tehdy podpofil i
Dave Raggett, hlavni architekt HTML3.0. Tento navrh se stal zakladem, ze kterého
vychazeji kaskadové styly dodnes.

Bohuzel, celou snahu o oddéleni formatovani od struktury dokumentu, kterou
vynalozil Hakom Wium Lie zhatila prvni verze prohlizece Netscape. Misto podpoteni
této snahy totiz Netscape zabudoval zdkladni formétovaci prvky piimo do jazyka
HTML. ,Jak se zahy ukdzalo, pro vyvoj webu to znamenalo témer katastrofu, nebot
stiet téchto dvou koncepci zasadné poznamenal kompatibilitu a pouZitelnost webovych
dokumentii na mnoho let dopredu a jeho negativni diisledky neseme dodnes.* (10)

Po dlouhych diskusich, které se tykaly zejména koncepce kaskddovych styla,
ktera navrhovala tzv. uzivatelské stylové predpisy (tedy posledni slovo o formatovani
dokumentu by mél mit uzivatel, nikoliv autor), byla v prosinci 1996 zvefejnéna
Specifikace kaskadovych stylli 1. Tentokrate Slo o oficidlni specifikaci, ktera méla
podporu a doporuceni pfimo od konsorcia W3C, které chéapalo kaskddové styly jako
soucast rozvoje HTML.

Pracovni skupina W3C zaméfena piimo na vyvoj kaskddovych styld, je pak
nadale rozvijela a v kvétnu 1998 vydala doporuceni Specifikace kaskadovych styla 2,
ktera se pouziva dodnes.

Aktualné se dokoncuje doporuceni CSS 2.1, které bylo zatim publikovdno ve

formé navrhu, a probihaji prace na verzi 3.
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1.1.3.2 Zpisoby pouziti CSS a syntaxe

Abychom mohli dokument upravit pomoci kaskddovych styld, musime stylovy

predpis n¢jakym zpisobem k dokumentu ptipojit. Ukazeme si zde tii nejpouzivanéjsi

metody.

Prvni metodou je pfipojeni stylového piedpisu, ktery mame uloZzeny v externim

(samostatném) souboru. Tento zplisob je hodné doporucovany a osobné jej mam

nejradéji. Umoznuje jednoduchou spravu celého webu, protoze veskeré styly jsou

umistény na jednom misté, a nejsou rozesety po celém HTML dokumentu. Samotné

piipojeni stylového ptedpisu se provadi pomoci prvku <link>, ktery se vklada do

hlavi¢ky dokumentu (<head>). Prvek obsahuje pét atributti:

href — tento atribut urcuje cestu, kde se externi CSS soubor nachézi
type — atribut urcujici typ obsahu cilového souboru, v tomto piipadé musi mit
vzdy hotnotu text/css
rel — urceni typu vazby dokumentu k souboru, v tomto ptipad¢ mize mit dvé
hodnoty

o stylesheet — pro zékladni stylové predpisy

o alternative stylesheet — pro alternativni stylové predpisy
media — ur¢uje médium, nebo média, pro které je cilovy soubor urcen. Atribut je
nepovinny a pouziva se napiiklad pii potfebé nastavit odliSny vzhled pro tisk.
title — titulek daného stylového ptedpisu, také nepovinny atribut pouzivany

hlavné u alternativnich predpist

Nyni si par ukazek, jak by mél cely zapis vypadat. Prvni zapis je obycejny a piipoji ndm

predpis ze souboru style.css do dokumentu. Druhy zépis je jiz s atributem media, tudiz

se pouzije jen pro tisk dokumentu — pro tento Gcel bude piipojen soubor fisk.css.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css">

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="tisk.css"
media="print">

Druhy zptsob pfipojeni styli k dokumentu je pomoci prvku <style>. Tento

zpusob, se podobné¢ jako ptedesly, vkladd do hlavicky dokumentu (<head>), a ma tfi

atributy, které jiz zndme z prvku link — type, media, title. Samotny stylovy piedpis je
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pak obsazen uvniti parového tagu <style> </style>. Nasledujici ptiklad ukazuje

pouziti tohoto zplsobu.

<style type="text/css">
body {
color: black;
font-family: Arial;
background: black;

}
</style>

Ttetim zplsobem je pfifazeni stylli jednotlivym prvkiim pomoci atributu style.
Osobné¢ tento zptisob nedoporucuji a vyuzivam jen velice ziidka, protoze je pak velice
obtizné dokument s takto pfifazenymi styly upravovat. V ptipad¢ pouzivani XHTML

1.1 nebo novéjsi, je pak tento zplisob dokonce nevalidni. Opét si ukazeme par piikladd,

jak by takovéto pouziti mohlo vypadat.

<p style="color: black; font-family: Arial"> Text psany
cernou barvou a fontem Arial.</p>

Syntaxe kaskadovych styli, tak jak je uvedena ve specifikaci, je velice obsahla a
jeji obsazeni v této praci by bylo zbytecné. Proto se zamétim spiSe na zakladni prvky
syntaxe.

Stylovy ptedpis se sklada z jedné ¢i vice definic. RozliSujeme dva druhy definic,
at-pravidla a sady pravidel. Pro naSe potfeby se zamétime na sady pravidel, nékdy také
nazyvany jen jako pravidla. Ty se skladaji ze selektoru, za kterym nésleduje blok
deklaraci. Tento blok deklaraci je uzavien ve slozenych zavorkach a obsahuje vlastnost
a hodnotu vlastnosti, oddélené dvojteckou. Pro lepsi pochopeni zde uvedu ¢ast kodu,

kterou jsem pouzil vyse v jednom z ptikladii a nasledné jej podrobné vysvétlim.

body {
color: black;
font-family: Arial;
background: black;
}

V této Casti kédu mizeme vidét jedno pravidlo. Podle pouzitého selektoru ,,body*

muzeme fici, ze toto pravidlo se bude tykat téla stranky. Nasleduje blok deklaraci
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uzavieny ve slozenych zavorkach {}. Prvni deklarace se tyka vlastnosti ,,color (tedy
barva textu) a hodnota vlastnosti je ,,black®. Tato deklarace nam tedy tika, ze barva
textu na strance bude ¢ernd. Dalsi deklarace ma vlastnost ,,font-family* a hodnotu
LArial® — toto znamenad, Zze pouzity textovy font v dokumentu bude Arial. Posledni
deklarace ma vlastnost ,,background* a hodnotu ,,black®, coz znamena, ze pozadi
dokumentu bude ¢ernou barvou.

Dalsi, pomérné Casto vyuzivanou véci v CSS, jsou selektory tfid a ID, které
slouzi pro vyclenéni jednoho ¢i vice prvkll v dokumentu, kterému pak nasledné
pritadime n¢jaké specifické formatovani.

Selektory tfid slouzi pro piipady, kdy mame v dokumentu vice prvkd, ale
nékterym z nich potiebujeme nadefinovat jiny format. Témto prvkiim pak ptifadime
tfidu a pomoci selektoru tfidy pak nadefinujeme format pouze pro tyto prvky. Pouziti
tfid si ukdZzeme na piikladu, kdy budeme mit v dokumentu dva nadpisy, kazdy
nasledovany dvéma odstavci. Budeme chtit, aby prvni nadpis s odstavei byl
formatovany jinak, nez nadpis druhy s odstavci. Zavedeme si proto tfidu ,,a*, kterou
pritadime prvnimu nadpisu a jeho odstavcim, a déle si zavedeme tiidu ,,b“, kterou

ptifadime zbylému nadpisu a jeho odstavcim. Zapis v HTML by vypadal takto:

<hl class="a">Nadpis</h1l>
<p class="a">0dstavec textu</p>
<p class="a">0Odstavec textu</p>
<hl class="b">Nadpis</h1l>
<p class="b">0dstavec textu</p>
<p class="b">0Odstavec textu</p>

Nasledné¢ napiSeme stylovy piedpis, ktery prvni nadpis a jeho odstavce nabarvi

¢ervenou barvou a druhy nadpis a jeho odstavce nabarvi na barvu modrou.

.a{

color: red;
¥

.b{

color: blue;
¥

Na rozdil od ttid, slouzi selektory ID pro vy¢lenéni jednoho prvku z dokumentu,
kterému se pfidéli jednoznacny identifikator — ID. Tento identifikdtor musi byt

jedinecny, to znamena, ze zadny jiny prvek nesmi mis stejné ID. Poté mizeme tomuto
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prvku pomoci stylového ptedpisu urcit formétovani. Jako piiklad si mizeme uvést
situaci, kdy mame v dokumentu tfi odstavce textu, ale prvni znich chceme mit
naformatovany odliSnym zplsobem. Tomuto odstavei pak pfifadime jedineény
identifikator, pomoci kterého pak napiSeme stylovy piedpis platny pouze pro tento

odstavec. Podivejme se nejdiive na zapis v HTML:

<p id="prvni">0Odstavec textu</p>
<p>0Odstavec textu</p>
<p>Odstavec textu</p>

Nyni mame prvni odstavec s identifikatorem ,,prvni* a napiSeme na néj stylovy predpis,

ktery tento odstavec obarvi na ¢ervenou barvu.

#prvniq{
color: red;

}

Dalsi, a zaroven posledni véc, kterou si tu ukézeme, jsou pseudotiidy a
dynamické pseudotiidy. Tyto mechanismy CSS uvadim zejména proto, ze jsou hojné
pouzivané. Typicky ptiklad pouziti pseudotiidy je navstiveny a nenavstiveny odkaz. Na
mnoha strankéch na internetu si Ize v§imnout, Ze pokud jsme néjaky odkaz jiz navstivili,
bude jeho formatovani odlisné od jest¢ nenavstiveného odkazu — nejcastéji se méni
barva pisma. S tim souvisi 1 pouziti dynamické pseudottidy, ktera se zase pouziva
naptiklad pro zménu formatovani textu odkazu, po najeti kurzorem mysi na tento odkaz.
Pouziti obou mechanismt si ukdzeme pravé na zminovaném odkazu. Nejdiive uvedu
HTML kéd odkazu na internetovou stranku Seznam.cz, a poté tomuto odkazu ptifadim
stylovy predpis s rliznym formatovanim navstiveného, nenavstiveného odkazu a

formatem po najeti kurzorem.

<a href="http://www.seznam.cz">Seznam.cz</a>

a.link{
color: red;

}

a.visited{
color: blue;

}

a.hover{
color: yellow;
}
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Nyni bude nenavstiveny odkaz ¢ervenou barvou, navstiveny odkaz modrou barvou a

pokud nad odkaz najedeme kurzorem mysi, pfebarvi se na Zlutou.

1.2 Dynamické internetové stranky

., Strankam, které umoznuji ménit obsah stranky, se Fika dynamické webové
stranky. Aby vitbec slo provozovat dynamické webové stranky, musi vstoupit do hry jesté
tzv. skriptovaci jazyk, coz je v podstate programovaci jazyk, ktery se podili na vytvoreni
webové stranky nebo méni jeji obsah. Dynamiku do webové stranky tedy pridava
skriptovaci jazyk. Existuji dva druhy skriptovacich jazyki. Jsou to jednak skriptovaci
jazyky, o které se stara prohlize¢ (tedy klient) — ty se nazyvaji klientské skriptovaci
jazyky. A pak jsou ty, o které se stara server — ty se logicky nazyvaji serverové
skriptovaci jazyky. Klientské skripty uméji spise vizudlni efekty, riizné animace atd.
Serverové skripty naopak umoznuji programovat plnohodnotné aplikace spolupracujici
s databdzemi, postou atd. * (9)

Nize si popiSeme jeden z nejrozsitenéj$ich serverovych skriptovacich jazykl —
PHP. Ten se nej¢astéji pouziva v kombinaci s databazemi MySQL, o kterych si také
néco malo povime. Celou ¢ast o dynamickych strankach ukonc¢ime Javascriptem, ktery

je hojn¢ pouzivany zejména k vizualnim efektim na strankach.
1.2.1 PHP

1.2.1.1 Historie a vyvoj

, U zrodu celého systéemu byl piivodné soukromy program Rasmuse Lerdorfa.
Napsal si jednoduchy systéem pro své viastni webové stranky, predevsim pro sledovani
navstevnosti. Kvuli zvyseni vykonnosti jej pozdeji preprogramoval v C a wuvolnil
k pouzivani pro nékolik svych znamych. Tem se velmi zalibil a pozadovali stale nové
vilastnosti a chodili s novymi pripominkami, ¢imz udrzeli systém pri Zivoé a pri vyvoji.
Pri jeho uvolnéni pro pouzivani mu byl dan ndzev Personal Home Page, PHP. Velké
obliby se dockal predevsim ve své druhé verzi, obohacené predevsim o velmi snadnou
manipulaci s daty z formularii — PHP/FI 2.0. FI v této zkratce znamenalo pravé Form
Interpreter.* (1)

Kdyz se vroce 1997 dvojice Andi Gutmans a Zeev Suraski snazili pouzit

PHP/FI pii vyvoji komerénich aplikaci, zjistili, Ze je pro tyto ucely nevhodny a rozhodli
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se tento stav zménit. Kompletné jazyk prepsali a tento vysledny jazyk oznacili jako PHP
verze 3.

Dalsi pokrok nastal v zimé 1998, kdy doslo k pfepsani jadra PHP za ucelem
zvySeni vykonu pro slozité aplikace. Nové vzniklé jadro bylo podle poc¢ate¢nich pismen
jeho autord pojmenovano Zend. Dalsi verze, PHP 4, byla ptedstavena v roce 2000 a
fungovala jiz na tomto novém jadru.

Jadro Zend se dockalo dalsiho vylepseni v roce 2004 a bylo pouzito pro novou
verzi PHP 5, ve které bylo hlavni zménou vylepSeni objektové orientovaného
programovani. Dnes je PHP 5, konkrétné verze PHP 5.3.5, posledni pouzivana verze a
piedesla verze 4 jiz neni podporovana (i kdyz nékteré free servery stale zastaralou verzi
4 pouzivaji). Aktudlné se pracuje na vyvoji nové verze PHP 6, ale datum oficidlniho

vydani neni znamo. (9)

1.2.1.2 Nastroje pro praci s PHP

Vzhledem k faktu, Ze PHP je serverovy skriptovaci jazyk, tak pro praci s PHP
budeme pottebovat webovy server s podporou PHP. Jedna varianta spociva v pouziti
voln¢ dostupnych serverd, které se daji nalézt na internetu. Velice vhodny je server

http://www.php5.cz/, ktery nabizi hosting stranek zdarma. Tento server je velice vhodny

pro programatory a vyvojare, jelikoZ nabizi podporu nejnovéjsich verzi PHP a MySQL.
V piipadé, ze z n¢jakého divodu nemiizeme, nebo nechceme pouzivat tyto vetejné
webové servery, existuje druhd varianta — webovy server Apache, ktery si mizeme
nainstalovat na vlastni pocita¢ a zprovoznit si tak soukromy webovy server. Tento
webovy server si muzete bud'to nastavit sami — tuto variantu bych doporucoval pouze
pro zkusené uzivatele, nebo je mozné si stdhnout hotové feseni, které 1ze nainstalovat
pomoci velice piehledné zpracovaného privodce. Jedno z takovych feseni je napiiklad
Complex Web Server. Tento program obsahuje kromé samotného webového serveru 1
databazi MySQL vcetné¢ databadzového spravce phpMyAdmin. Pro Ucely testovani a
tvorby dynamickych webovych stranek s podporou databdze MySQL je tento program
vice nez vhodny.

Dalsim nastrojem pro praci s PHP je textovy editor pro editaci skripti PHP.
Tento nastroj neni nutny, protoze PHP skripty lze psat v libovolném textovém editoru —
napfiklad poznamkovy blok (notepad), ktery je soucasti kazdé instalace systému

Windows, poslouzi pro tyto ucely dobte. I ptes tento fakt je ale velice doporucené
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pracovat s PHP skripty v n¢jakém textovém editoru, ktery je na toto piimo stavény.
Takovéto editory nabizi velmi potfebné vlastnosti, jako naptiklad: otevieni vice soubort
najednou, nebo zvyraznéni syntaxe. Zvlast¢ vlastnost zvyraznéni syntaxe je
neocenitelnym pomocnikem pti praci s komplexnéjsimi skripty, ve kterych se bez této
vlastnosti 1ze snadno ztratit. Editort, které toto vSe zvladaji, je mnoho, ale j4 osobné

pouzivam editor PSPad.

1.2.1.3 Zaklady PHP a syntaxe

Vzhledem k veliké obsahlosti jazyka PHP a obrovskému mnozstvi riznych
funkci, se v této praci nebudeme zabyvat kompletnim vyctem vSeho, co PHP nabizi.
Nejen, ze by cely tento vyCet znamenal publikaci o n€kolika stech stranach, ale vétSina
z téchto informaci by byla nad ramec této prace. Proto se zamétim pouze na zaklady
PHP, jako je syntaxe jazyka nebo zplisoby vkladani kddu do HTML.

Jednotlivé PHP ptikazy jsou v HTML koédu obaleny dvéma znackami — oteviraci
a uzaviraci. Tyto znaCky je mozné zapsat Ctyfmi zplUsoby. Prvni a zaroven
nejjednodussi zplisob je uzavieni kédu do znacek: <? ?>. Tento zplisob nefunguje

vzdy, zalezi na nastaveni PHP, které pouzivame. Ndzorna ukéazka takto obaleného kddu:

<?

echo "prvni zplsob";

?>
Druhy zptisob je v podstate jen delsi verze ptedchoziho zplisobu, nicméné je
nejdoporucovanéj$i z divodu, ze funguje naprosto vsude a je v souladu s HTML

standardy.

<?php
echo "druhy zplsob";
?>

Tteti zplisob je velice podobny zapisu Javascriptu, podobné jako druhy zpusob, i tento

funguje vzdy, nicméné nebyva Casto vidan.

<script language="php">
echo "treti zplsob";
</script>
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Konecné posledni a zaroveil nejméné pouZzivany zplsob, ktery je pievzaty z jazyka
ASP.

<%

echo "ctvrty zplsob";

%>

Nyni je ten pravy €as si fici néco 1 o samotné syntaxi PHP. Jak jsem jiz difive

zminil, nebudu zde vypisovat syntaxi vSech funkci, které v PHP existuji, ale zamé&iim se
pouze na naprosté zaklady. Pro naSe ucely ndm naprosto postaci vysvétleni zakladl na
piikazu echo, ktery je velice hojn¢ vyuzivany. Tento ptikaz slouzi pro obycejny vypis

¢ehokoliv na stranku. Piejdéme tedy k prikladu:

<?php

echo "Priklad prikazu echo.";

?>
Cely ptikaz je uzavien ve znackach, které jsou nam jiz znamé, jedna se o druhy zptisob,
jakym je mozné PHP kod oddélit od jiného. Nasleduje samotny piikaz echo, mezera a
samotny text, ktery chceme vypsat, obaleny uvozovkami. Cely piikaz je ukonceny
sttednikem, ktery oznacuje konec ptikazu a ptipadny zacatek nového. Tento priklad by

na strance vypsal nasledujici:

Priklad prikazu echo.

Posledni, a dle mého nazoru velice dulezitd véc, kterou si zde ukdzeme, jsou
komentate. Komentare existuji v kazdém jazyce a slouzi pro pochopeni PHP kodu.
V piipadé, Ze n¢jaky autor napiSe sviij skript, bude pro ostatni velice obtizné se v ném
vyznat a zorientovat. Pro tyto ptipady jsou zde pravé komentare, do kterych mtze autor
napsat vysvétlivky ke skriptu tak, aby byly pro ostatni snadno pochopitelné. Zaroven
skriptech snaze orientuje. Existuje vice zptisobt, jakymi mizeme komentafe do kodu
vlozit. Pokud chceme zapsat komentai na jeden fadek, mizeme si zvolit mezi dvéma
zpisoby, prvni z nich je uvozen dvojici lomitek ,,//* a druhy z nich je uvozen znakem
miizky ,#“. V pfipad¢, ze chceme napsat vétsi komentar, ktery by se na jeden tadek
nevesel, musime cely komentar uzaviit do znacek ,,/*“ a ,,*/*. Cel¢ si toto ukdzeme na

ptikladu:
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<?

echo "Priklad prikazu echo";

// kRomentdr vloZeny prvnim zplsobem
# kRomentdr vlozZeny druhym zplsobem
/*

Komentadr, Rtery

je rozlozen, do vice

rddra.

*/

?>

1.2.2 MySQL

1.2.2.1 Charakteristika MySQL

»MySQOL je databazovy server vytvoreny komercni firmou, ktery se etabloval
Jjako vSudypritomny server pro webové aplikace. MySQL neni ani nejlepsi databaze, ani
nejkvalitnéjsi, a dokonce neni ani za vsech okolnosti zadarmo. Presto za jeji pouzivani
pro PHP na webové stranky platit nemusite, ale pri pouzivani MySQL treba
v komercnich programech ano.

Ve srovnani s jinymi databdazovymi systémy patri MySQL spise ktem
Jjednoduchym, ale zase je nendarocny na zdroje pocitace a u nékterych operaci nabizi
zvySeni rychlosti. Jednoduse shrnuto, MySQL je maly, rychly, jednoduchy a nenarocny
databazovy systém.“ (9)

Pokud potiebujeme s MySQL pracovat, musime védét, jakym zplisobem s timto
systémem komunikovat. Timto komunika¢nim prosttedkem, je jazyk SQL (Structured
Query Language — Strukturovany dotazovaci jazyk). Jazyk SQL je pouzivany v mnoha
jinych databazovych systémech, a tak je jeho znalost pii praci s databazemi velice
dalezita. Jeden znéstrojii, o kterych jsem se zminioval vySe - phpMyAdmin, sice
dovoluje préci s databazemi i bez nutnosti ovladat jazyk SQL, nicméné pii propojeni
samotného PHP a MySQL je zapotiebi pouzivat dotazy psané pravé v jazyce SQL.

Z tohoto divodu si zde uvedeme alespoi zédkladni dotazy.

1.2.2.2 Zaklady SQL
Zakladni dotazy jazyka SQL si vysvétlime postupné na ukolech, které na sebe
budou navazovat. Ukazeme si zde, jak vytvofit databazi, poté vytvoiime tabulku, kterou

naplnime daty a na zavér si ukdzeme 1 n¢jaké dotazy slouzici pro vybér dat z tabulky.
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Zacneme tedy vytvofenim databaze. Pokud chceme, aby nase webové stranky
spolupracovaly s néjakou databdzi, jedné se ndm zpravidla o néjaky zpisob ulozisté dat
— tabulky — ve kterych bude ulozeno to, co potifebujeme. Abychom ale tyto tabulky
mohli vyuzivat, je zapotiebi vytvotit prostor, ve kterych budou ulozeny samotné tabulky
s daty, tomuto prostoru se fikd databaze. Pro tyto ucely slouzi dotaz ,,CREATE

DATABASE*®. Vytvotime si tedy databazi, kterou pojmenujeme ,,test databaze*.

CREATE DATABASE test_databaze

Nyni mame ulozisté, do kterého muzeme zalit vytvaret tabulky. K tomu se

pouziva dotaz ,,CREATE TABLE®, ktery ma nasledujici syntaxi.

CREATE TABLE jmeno_tabulky(
sloupecl datovy_typ,
sloupec2 datovy_typ

)

vvvvvv

slovy CREATE TABLE, za kterymi nasleduje meze a jméno tabulky. Dale jsou
v zavorkach vypsany vSechny sloupce tabulky s jejich pfislusSnymi datovymi typy.
Datovych typt je vice a 1isi se podle pouzivaného databazového systému. Vzhledem
k tomu, Ze my pracujeme s MySQL, popiSeme si zde nejpouzivanéjsi datové typy prave
v tomto systému:
Textové datové typy
e CHAR(velikost) — datovy typ pro fetézec o piesné stanovené délce (maximalni
délka tetézce je 255 znak)
e VARCHAR(velikost) — datovy typ pro fetézce s proménlivou délkou, uvedena
velikost je maximalni mozn4a délka (maximalni délka fetézce je 255 znaki)
e TEXT - datovy typ pro fetézce, které mohou byt dlouhé az 65 535 znaka
e ENUM - datovy typ, ve kterém je mozno nastavit seznam moZnych hodnot,
kterych muze polozka nabyvat, typické pouziti je pfi uchovani informaci o
pohlavi uzivateli — poloZzka muze nabyvat dvou piedem stanovenych hodnot
(muz/zena)
Ciselné datové typy
e INT(velikost) — datovy typ pro ukladani celych ¢isel
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e FLOAT(velikost,n) — datovy typ pro ukladani ¢isel s desetinnou carkou, pocet
¢islic za ¢arkou je udan parametrem ,,n*
Casové datové typy
e DATE - datovy typ pro ulozeni data ve formatu YYYY-MM-DD (rok — mésic -

den)

e TIME - datovy typ pro ulozeni ¢asu ve formatu HH:MM:SS (hodina : minuta :
vtefina)

e DATETIME - datovy typ pro ulozeni data i ¢asu ve formatu YYYY-MM-DD
HH:MM:SS

S datovymi typy jsme se jiz seznamili, takze se muzeme pustit do vytvoreni tabulky,
kterd bude zaznamendvat ¢lanky napsané na webu. Tabulka bude obsahovat polozky:
id_clanku, jméno autora, nadpis clanku, text clanku, datum. Polozka id clanku je
zavedena z divodu, kdy potfebujeme jednoznacné identifikovat jeden jediny cClanek.
Polozka, kterd toto umoziluje, se nazyva primarni kli¢. Primarni kli¢ mtze byt sloZen 1
z kombinace né¢kolika polozek, které by tak tvofili jedinecnou kombinaci pro kazdy
¢lanek, ale z divodu prehlednosti, se pouziva polozka ,,id“. Podivame se tedy, jak by

takovyto dotaz vypadal v praxi.

CREATE TABLE clanek(

id_clanku int not null auto_increment,

jmeno_autora varchar(590),

nadpis_clanku varchar(100),

text_clanku text,

datum datetime,

primary key (id_clanku)

)
Parametry ,,not null“ a ,auto_increment u prvniho sloupce tabulky znamenaji, Ze
polozka musi byt vzdy zaddna (nesmi nabyvat hodnoty NULL) a polozka se bude
automaticky zvétSovat o 1. Automatickd inkrementace je proto, abychom pozdéji pri
plnéni tabulky daty, nemuseli vzdy zadavat hodnotu id ru¢né. DéElky jednotlivych
datovych typt je potieba rozumné zvolit, podle ptedpokladanych hodnot, které maji byt
v dané poloZce obsazeny.

Kdyz uz mame vytvofenou tabulku, je na Case ji naplnit daty a nasledné si

ukazat, jak tyto data ziskdme z databaze zpét. Nejdiive tedy k naplnéni tabulky, k tomu
slouzi ptikaz ,,INSERT INTO®“. Tento piikaz lze napsat dvéma zpusoby. V prvnim

32



znich v pfikazu neuvadime, do kterych sloupci chceme zapisovat data. Pfi tomto
zpisobu je nutné zadat vSechny hodnoty tabulky v potfadi, vjakém byla tabulka
vytvofena. Neni mozné néjaké polozky vynechat. V naSem piipadé by tento zpusob

vypadal nasledovné:

INSERT INTO clanek
VALUES('Zdenék Vicar', 'Nadpis clanku 1','Text ¢lanku
1','2010-05-10 11:06:30")
Druhy zptisob je pro ptipad, kdy nechceme, nebo z néjakého diivodu nemiizeme vyplnit
vSechny polozky. Pak pfimo v dotazu uvedeme, které polozky chceme zadat a v jakém

potadi. Tento zptisob si uvedeme na ptikladu, kdy autor clanku neuvede nadpis ¢lanku.

INSERT INTO clanek(jmeno_autora, text_clanku, datum)
VALUES('Zdenék Vicar', 'Text ¢lanku 2','2010-05-10 11:11:30")
Posledni dotaz, ktery si zde ukdzeme, slouzi pro vypis dat z tabulky. Budeme tedy chtit

vypsat vS§echny zdznamy z tabulky ,.clanek*. K tomuto slouzi dotaz ,,SELECT*.

SELECT * FROM clanek

Nejdiive uvedeme SELECT, nésledné¢ zvolime, které polozky chceme vypsat, poté
zvedeme FROM a zvolime, ze které tabulky se maji data vypsat. V tomto ptikladu jsem
pouzil pfi volbé polozek znak *, ktery znaci, Zze chceme vypsat vSechny polozky.
V praxi velice Casto potiebujeme vysledna data né&jak filtrovat, a k tomu slouzi
naptiklad klauzule WHERE. Pokud bychom naptiklad potfebovali vypsat vSechny

¢lanky, které napsal autor ,,Zdenck Vicar®, dotaz by vypadal nasledovné:

SELECT * FROM clanek WHERE jmeno_autora='Zdenék Vicar'

1.2.2.3 Propojeni s PHP

KdyZz jsme jiZ obezndmeni se zdklady SQL jazyka, miZeme si ukézat, jak
propojime PHP a MySQL. K tomuto ucelu jsou v PHP zabudovany funkce, pomoci
kterych mtizeme s MySQL komunikovat.

Nejdiive je nutné se k databazi pfipojit, to provedeme pomoci funkce
»mysqli_connect®. Funkce vraci objekt databazového piipojeni, ktery je pro dalsi
praci s databazi vhodné si uchovat. Proto celé¢ pfipojeni ulozime do proménné

$db_spojeni. Cela funkce i s parametry ma tuto syntaxi:
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$db_spojeni = mysqli_connect(adresa_serveru, login, heslo,
jmeno_databaze, port);
Nésleduje zaslani dotazu SQL. K tomuto slouzi funkce ,,mysqli_query“. Funkce ma
dva parametry, prvni znich je databazové ptipojeni, které jiz mame uschované

v proménné z diivéjska, druhy z nich je samotny SQL dotaz.

mysqli_query($db_spojeni, sql_prikaz);

Pokud potiebujeme data z databaze vytdhnout, nepostaci nam samotné zaslani dotazu
do MySQL. Proto musime vysledek funkce mysqli_query ulozit do proménné a
uchovat si jej. Timto si ulozime cely vysledek, ktery nam databaze vrati. Abychom jej
mohli néjak rozumné vypsat na stranku, budeme jen tadek po fadku Cist a vypisovat. Ke
¢teni jednoho tadku slouzi funkce ,,mysqli_fetch_array®. Cely kod pro ziskani dat

z databéze a vypsani prvniho fadku by vypadal nasledovné:

$vysledek _dotazu = mysqli_query($db_spojeni, sql_prikaz);
$radek = mysqli fetch_array($vysledek dotazu);
echo $radek;

Nyni zbyva jiz jen uzaviit spojeni s databazi pomoci funkce ,,mysqli_close®.

mysqli close ($db _spojeni);

1.2.3 Javascript

Javascript vznikl pii snaze o spojeni tehdejsi firmy Netscape Communications
Corporation (znama jako Netscape) a Sun Microsystems, Inc. Prvni zpravy o vydani
nového jazyka se objevily 4. Prosince roku 1995, a pted oficidlnim vypusSténim
Javascriptu, se jazyk jmenoval LiveScript. Prvni verze Javascript 1.0 byla vydédna
zéaroven s prohlizeCem Netscape Navigator 2.0. (8)

,Javascript je programovaci jazyk interpretovany, tzn., Ze se nemusi kompilovat
a funguje pouze v prohlizeci. Umi zachazet s casem, ovidadat prohlizec, umozinuje
zjistovani pritomnosti tzv. plugini, pripadné presmerovat na jinou stranku kde se
nepouzivaji. UzZivatel miize Javascript v prohlizeci zakdzat. Nejvetsi nevvhodou je, Ze
neumi pristupovat k soubortim (kromé cookies) ani k zadnym systémovym objektiim. To
vSe z néj deéla pouze druhorady, ucelové pouzitelny pouze v HTML strankach. Urcité

chyby mohou navic pramenit z odlisnych verzi jazyka i prohlizecu. “ (5)
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Je to klientsky skriptovaci jazyk, ktery se pouzivd zejména k piidani
dynamicnosti na webové stranky. Nicméné, vzhledem k jeho vlastnosti, ze jej lze
uzivatelem zakazat, se stal pro muj projekt velice nevhodny. Proto jsem vSechny
situace, kdy bych za jinych okolnosti Javascript pouzil, musel nahradit PHP

alternativou, u které mam jistotu, ze bude vzdy funkéni.

1.3 Optimalizace pro vyhledavace — SEO

V dnesni dobé, kdy je internet doslova zahlcen nespoctem stranek, je velice
dilezité umét upozornit pravé na tu nasi stranku. Timto se zabyva Search Engine
Marketing (tzv. SEM), ktery se d¢€li na dvé ¢asti. Prvni Cast je placena, ktera spociva
v uhrazeni néjakého poplatku ptimo vyhledévaci, ktery pak odkaz na nasi stranku umisti
napiiklad na pfedni mista, vétSinou mezi placené odkazy. Druhd ¢ast, kterd se jmenuje
Search Engine Optimization (tzv. SEO) je sice také ve vétSin€ piipadi placena, ale
tentokrate se neplati poplatek vyhleddvaci, ale pouze tomu, kdo SEO na strankach
provadi. Optimalizaci webu pro vyhledavace mizeme dale dé€lit na ,,on-page” a ,,off-

page* faktory.

1.3.1 ,,On-page* faktory

Jak jiz nazev napovida, jedna se o cokoliv, co je umisténé piimo na strance. Jsou
to faktory, které jsou pfimo ovlivnitelné autorem stranek. Uvedeme si zde nékteré
ptiklady on-page faktort.
Kli¢ova slova

WVyber klicovych slov je nejdulezitéjsi cast SEO. Pokud totiz na strance neni
urcité klicové slovo, tak ji pod timto slovem nemuzZe vyhledavac ani najit. Cela
problematika klicovych slov se zabyva vybérem relevantnich vyhledavanych klicovych
slov a jejich naslednou optimalizaci. * (11)

wZakladni pravidlo u klicovych slov je, Ze se musi hledat relevantni slova
k danému webu. Pokud je uZivatel na dany web naldkan s tim, Ze si mysli, Zze koupi
rybicky a ve skutecnosti se octne na webu prodavajici stolky, nic si nekoupi a nastve se.
Pristé jiz na odkaz na dany web neklikne. * (11)
Titulek stranky

wlitulek stranky musi byt umistén v hlavicce stranky v parovém tagu <title>.

Tvori jej zpravidla nékolik slov Ci frazi. Mel by strucné a vystizné uZivatele informovat o
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obsahu stranky. Pro kazdou stranku by meél byt jedinecny. Titulek je jednim z
téz ve vysledcich vyhledavani. * (15)
Meta tag description

,, Meta tag description nékteré vyhleddavace zobrazuji u popisku stranky ve
vysledcich vyhledavani, takzZe se vyplati zde napsat néco smysluplného. Description
pouziva vétsina vyhledavacii. Stejné jako u titulku je diileZité, aby u kazdeé stranky bylo
description, které ji nejlépe vystihuje, tedy pro kazdou stranku odlisné. Doporucend
délka je do 250 znaku. * (11)
Nadpisy na strance

Nadpisy na strance by se méli pouzivat pro strukturovani textu. Pouzivaji se
k tomu HTML tagy <H1> az <H6>. Cislo v tomto piipadé uréuje vahu textu uvnitt
tagu. Nadpis HI ma nejvétsi vahu a na strance by se mél vyskytovat pouze jednou.
Ostatni nadpisy se jiz mohou opakovat.
Zvyraznéni textu na strance

Pokud pottebujeme na strance zvyraznit néjakou ¢ast textu tak, aby tento text byl
zvyraznén nejen vizualng, ale také pro vyhledavace, musime pro to pouzit specialni
tagy. Nejcastéjsi formou zvyraznéni je text psany tucné, nebo kurzivou. Obycejné tagy
<b></b> a <i></i> jsou vSak nevhodné, protoze jsou pro vyhledava¢ nerozeznatelné,
ten pak neni schopen poznat, jestli se jedna o text s vétsi vahou ¢i nikoliv. Proto se
pouzivaji ndhradni tagy <strong></strong> (zvyrazni text tuéné) a <em></em>

(zvérazni text kurzivou).

1.3.2 ,,Off-page* faktory

Na rozdil od prvniho piipadu, off-page faktory autor stranky piimo ovlivnit
nemuze. Jsou to vSechny faktory, které nejsou piimo na strance, ale maji také vliv na
vysledku ve vyhledavacich. Nejcastéji se pod témito faktory vyskytuji tzv. zpétné
odkazy. To jsou takové odkazy, které zjinych mist na internetu odkazuji na nasi

stranku. Existuje n€kolik zpisobi, jak si vybudovat velkou sit’ zpétnych odkaza.

1.3.3 SEO a etika
Etika v SEO se tyk4 hlavné zpusobu, jakym budujeme zpétné odkazy na nasi

stranku.
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V nejlepSim mozném piipadé z hlediska etiky, by zpétné odkazy méli vznikat na
zaklad¢ kvalitniho obsahu stranky, ktery lidi natolik zaujme, Ze se rozhodnou na tuto
stranku odkazat (napiiklad ze své stranky, blogu, fora apod.). V dnesni dob¢ se mnozi
vyuziti socidlnich siti, jako je naptiklad Facebook, pomoci kterych je mozné ziskat
pomérné hodné zpétnych odkazli, nebo zvysit navstévnost svych stranek. Jedna se o
velice silny néstroj propagace stranek.

Pokud se zminime o neetickém ziskavani zpétnych odkazl, méli bychom uvést
dvé nejcastéji pouzivané metody. Prvni neetickou metodou je vyuziti spamu. Tato
metoda je zalozena na spamovani raznych for, nebo navstévnich knih, kde se vklada
odkaz na nasi stranku. Druhou metodou, kterou lze povazovat za neetickou je vyuziti
skrytého textu na strance. Tento text byva na strdnce umistén za Ucelem zvySeni
frekvence klicovych slov. Aby ovSem neptsobil rusivé, byva naptiklad pomoci CSS

ukryt tak, aby jej vidél pouze vyhledavac.
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2 Analyza problému a soucasné situace

2.1 Absence internetové prezentace

Vzhledem k tomu, Ze obcanské sdruzeni Ba-Bi funguje pomérné cerstve, jeste
nemaji vyhotovenou zadnou internetovou prezentaci. Oba zakladatelé¢ sdruzeni proto
ziskavaji zakazniky (déti, které se chtéji ucastnit jejich tdborti a akci) diky svym
dostacujici a je nutné v co mozna nejmensim casovém intervalu zajistit reklamu
v podobé internetovych stranek. Proto mne jeden ze zakladatelli kontaktoval se zadosti

o vytvofeni internetové prezentace.

2.2 Pozadavek na vytvoreni prezentace
Pozadavky ze strany sdruzeni se hodné vyvijely a po dlouhém domlouvani jsme

spole¢né dospéli k predstave, co vSechno by stranky méli obsahovat.

e Aktuality z déni ve sdruzeni a porddanych akci

e Fotogalerie z akci

e Moznost vlozeni videi z akci na web

e Kniha navstév
K témto ¢tyfem zakladnim pozadavkim postupné ptibyvaly pozadavky dalsi:

e Seznam taborovych lektort i s jejich osobnimi kartami

e Kontaktni emailovy formulaft
Samoziejmosti bylo podle organizace i administra¢ni rozhrani, které by zajistilo obéma
zakladatelim moznost vlastni spravy webu, bez nutnosti dalSiho zdsahu z mé strany.
Ukony, které po administraénim rozhrani pozadovali, byly nasledujici:

e Sprava aktualit (vytvofeni / smazani)

e Sprava videi (vytvofeni / smazani)

e Sprava fotogalerii (vytvofeni / naplnéni / smazani)

e Sprava lektort (vytvoreni karty lektora / smazani karty lektora)
Se sdruzenim byla domlouvéna spoluprace i v budoucnu, pro piipad potfeby rozsifeni

webu o néjaké dalsi funkce, ze které vSak posléze seslo.

38



3 Vlastni navrhy FeSeni, prinos navrhi reSeni

3.1 Navrh databaze

Prvnim bodem, ktery jsem zacal feSit pfi praci na tomto projektu, byla databaze.
Vzhledem k potiebé administraéniho rozhrani a ¢lankd, které byly soucasti pozadavka,
bylo potfeba navrhnout takovou databazi, kterd by pro tyto ucely byla vyhovujici.
Nejdiive zde popisu vSechny tabulky, které budou v databazi pouzity, a u kazdé uvedu

divody vytvoteni prave této tabulky.

Tabulka uzivatelu

Nazev polozky Datovy typ délka popis polozky

id_uzivatel int primary key

login varchar 20  login uZivatele, musi byt jednoznacny
heslo varchar 20 heslo uZivatele

prava enum admin,user

jmeno varchar 30 jméno uzivatele

prijmeni varchar 30 prijmeni uZivatele

email varchar 50 email uZivatele

Tabulka 1: Tabulka uZivateli, Zdroj:vlastni

Tato tabulka byla zavedena hlavné kvili administraci stranek. Obsahuje tedy udaje o
kazdém uzivateli. Polozka ,,prava“ byla zavedena z divodu, kdyby bylo v budoucnu
potieba poskytnout vlastni i€et na webu 1 rodicim déti, které se ucastni tdborti a akci.
Plany sdruzeni byly takové, ze na kazdé akci ¢i taboru, bude k dispozici odborny
pracovnik, ktery vypracuje posudek na kazdé dité. Rodice by pak méli po pfihlaSeni na

web, nalézt tyto posudky ve svych soukromych slozkach.

Tabulka galerii
id_galerie int primary key
nazev varchar 50 nazev galerie
datum datetime datum akce
cesta varchar 100 cesta k adresari galerie
popis text popis galerie
thumb varchar 100 cesta k nahledu galerie

Tabulka 2: Tabulka galerii, Zdroj:vlastni
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Tabulka, obsahujici dilezité informace a popisy jednotlivych fotogalerii uloZzenych na
webu. Vzhledem k planované rozsahlosti galerie, je v tabulce uloZena pouze cesta
k adresari, ve kterém jsou samotné fotografie ulozeny. Timto jsem dosahl velikého
odleh¢eni databaze, kterd by jinak musela pracovat s obrovskymi kvanty dat a celé

nacitani galerii by se tak velice zpomalovalo. Obdobné¢ je feSen 1 nahled fotogalerie.

Tabulka lektori
id_lektor int primary key
jmeno varchar 30 jmeno lektora
prijmeni varchar 30 prijmeni lektora
prezdivka varchar 30  prezdivka lektora
vek int vek lektora
zaliby text konicky lektora
cesta varchar 100 cesta k adresari lektora

Tabulka 3: Tabulka lektoru, Zdroj:vlastni

Tato tabulka obsahuje informace o kazdém lektorovi, ktery se i¢astni tabortu a akci.
Zakladni informace, jako je jméno, piijmeni ¢i pfezdivka, jsou doplnény moznosti
vytvofeni vlastni galerie kazdého lektora. Tato je opét z diivodu odlehéeni databazi,

feSena pomoci cesty k vlastnimu adresaii s fotografiemi.

Tabulka ¢lankua
id_clanek int primary key
id_uzivatel int cizi kli¢ -> tabulka uzivatel
id_lektor int cizi kli¢ -> tabulka lektor
nadpis varchar 100 nadpis aktuality
text text text aktuality
datum datetime datum vytvoreni aktuality
thumb varchar 100 cesta k ndhledu ¢lanku
obrazek varchar 100 cesta k obrazku ¢lanku

Tabulka 4: Tabulka ¢lanki, Zdroj:vlastni

Tabulka obsahujici samotné ¢lanky a aktuality vystavované na webu. Kazdy ¢lanek
obsahuje kromé obvyklych zaznami také nahled a obrazek. Toto zajistuje moznost mit

kazdy clanek s fotografii, ktera se jej pifimo tykd. Dalsi zvlasStnosti je polozka
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»1d_lektor®, kterd byla zavedena pro ptipady, kdy bylo potieba ¢lanek prezentovat pod

jménem jednoho z lektort.

7w O

Tabulka komentara ke ¢lankam

Nazev polozky Datovy typ délka popis polozky
I ———————

id_komentar int primary key
id_clanek int cizi kli¢ -> tabulka News
komentar text komentafr ke ¢lanku

Tabulka 5: Tabulka komentaiu ke ¢lankum, Zdroj:vlastni

Velice jednoduchd tabulka, slouzici pro uschovani pifipadnych komentéaiti, které je

mozno psat pod kazdy ¢lanek.

Tabulka knihy navs§tév

Nazev polozky Datovy typ délka popis polozky ‘

id_zaznam int primary key
id_uzivatel int cizi kli¢ -> tabulka user
komentar text text prispévku

datum datetime datum pfispevku
jmeno varchar 30

prijmeni varchar 30

prava enum admin,user,nereg

Tabulka 6: Tabulka knihy navstév, Zdroj:vlastni

Tato tabulka, jak jiz ndzev napovida, slouzi pro chod a funkcénost knihy navstév.

Udrzuji se v ni informace o autorovi piispévku, datu vlozeni, apod.

Tabulka videi
id_video int primary key
nazev varchar 100 ndzev videa
komentar text komentai/popis videa
kod_videa text kod k vlozeni videa
datum datetime

Tabulka 7: Tabulka videi, Zdroj:vlastni

Posledni tabulka byla vytvofena na zakladé pozadavku o vkladani videi na web.
Samotny videosoubor vSak v databazi ulozeny neni, je zde uloZena pouze Cast adresy,

kde je video ulozeno.
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Obrazek 1: Rela¢ni diagram databaze, Zdroj:vlastni

3.2 Volba vzhledu

3.2.1 Barevné schéma

Prvnim krokem pfti volbé vzhledu stranky, je stanoveni barevného schématu,

kterého se pii nasledné tvorbé designu budu drzet. Zde jsem tuto praci mel ztizenou
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faktem, ze sdruzeni nemélo vytvorené logo — toto bylo pouze ve stadiu, kdy bylo
zadano grafikovi, aby jej vytvofil. Nicméné ke mné, jakozto tvirci designu webu, se
toto logo bohuZel nedostalo. Se zakladateli sdruZeni jsem se proto snazil alespor
domluvit na pozadovanych barvach, které by si na webu piedstavovali. Bylo nam jasné,
ze vzhledem k plsobeni sdruzeni v oblasti détskych tdbort, bude muset byt web ladén
do veselych barev, které by neptisobili na déti odpudivé. Cilem bylo vytvorit barevné
schéma tak, aby na jednu stranu pusobilo pfijemné a vesele, ale na stranu druhou
nesmélo puasobit piili§ preplacané a chaoticky. Domluvili jsme se tedy na strankach

ladénych do oranzové. Na pozadi byl pouzit pfechod modré a bilé.

3.2.2 Layout stranky

Layout, neboli rozlozeni stranky, je dal§im velice dilezitym bodem pii navrhu
designu. Rozlozeni by mélo byt udélano tak, aby pohyb na strankéch a jejich ovladani
bylo co nejvice intuitivni. Jako zakladni rozvrzeni jsem proto zvolil velice znamé a
hojné pouzivané schéma o tiech sloupcich. Hlavicku webu tvoii logo sdruzeni, které
bylo prozatim nahrazeno jednoduchym napisem. Ten mél byt pozdéji nahrazen jiz
vyhotovenym logem sdruzeni. Samotné télo webu je pak rozdéleno na ony tii sloupce.
Do levého sloupce jsem se rozhodl umistit hlavni menu, jelikoZ je toto misto pro menu
velice obvyklé a pro mnohé uzivatele jiz zazité. Nemél by byt tedy problém s jeho
najitim a naslednou orientaci na webu. Pravy sloupec je pouzit pro ptihlaSovaci
formulaf, kterym se administrator webu muze pfihlasit do administracni sekce. Po
uspesném piihlaseni je tento formulaf nahrazen administracnim menu, které obsahuje
vesSkeré pozadované ukony. Ve stiedni Casti t€la webu je jiz umistén samotny obsah.
Cely design je ukoncen patickou, na kterou bylo v planu napsat zakladni kontaktni
informace na sdruzeni. Celd tvorba designu prosla nékolika ndvrhy, které jsem postupné
predkladal k hodnoceni zadavateliim projektu. Kone¢ny design, ktery mi byl schvalen,
vypadal takto.
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Obcanske sdruzeni Ba-Bi

FACEBOOK

ODKAZY

Obrizek 2: Design webu, Zdroj:vlastni
Tento design byl posléze jest¢ nepatrné upraven, kdyZz byl pod panel ,,Admin menu*
umistén novy panel, na kterém se méli zobrazovat ndhodné fotografie z akci. Po této
upravé jiz byl cely vzhled rozifezan a postupné aplikovan pifimo na stranku. Pro
predstavu, jak cely vysledek vypada, zde uvedu dalsi obrazek, ktery zachycuje podobu
stranky tésné pred planovanym vypusténim. Pouzité fotografie u ¢lankli a nahodného

fota jsou pouze testovaci, s ¢innosti sdruzeni nemaji nic spolecného.
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Obcanske sdruzeni Ba-Bi

Vitejte
Vitejte na strankach obéanského sdrufeni Ba-Bi. Tento prostor bude sloufit pro witaci zpravu pro
vEechny névitgvaiky webu Bohuzel neni zatim neni doplhénf. a tak je zde pouze tento zakladni text pro
testovaci iéely.

Posledni aktuality

FACEBOOK
. Pidion koo 5 sdbodion Toibgall, T kabdlin sobrail wébni je
o B EE T s e

Fotografie ashrévand do slotky je nutno rmentit na Sl 140pixel (vl
zachovat proporcionalng).

ODKAZY Vahledem k malému pottu fotografii naliranch aktnding ve slosce (5
- fotografi) je moiné. e se nékolikrdt po sobé zobrazi stejnd fotka (toto je zpisobeno onou nahodnou
m funkeci, kterd vybira fotografie ze slozky).

W3

v

Update 7. - komentaie ¢ldnki Komentifi: 4
pod Sankem Pridavani k i fanguje steiné jako v knize navitdv,
mazani také. Ve vipisu clankni je nyni zobrazen pocet komentafi ke clanku,

Obrazek 3: Finalni podoba webu, Zdroj: vlastni

3.3 Struktura stranky
V nasledujici kapitole si projdeme jednotlivé ¢asti stranky a vysvétlime si, jak

funguji. U kazdé casti si také popiSeme postup pfi jeji sprave.

3.3.1 Aktuality

Aktuality, nebo také €lanky, jsou hlavni informacéni soucésti celého webu. Na
uvodni strance jsou vzdy zobrazeny dva nejnovéjsi ¢lanky, které je mozno, pomoci
odkazu v nadpisu ¢lanku, zobrazit v celém znéni. Toto miizeme vidét na obrazku vyse,
kde je vyfocend uvodni stranka. Kompletni archiv aktualit je k nalezeni pod polozkou
»Aktuality v hlavnim menu. Zde jsou vypsany vSechny ¢lanky od nejnovéjsiho po
nejstarsi a z diivodu prehlednosti je zobrazeno vzdy jen pét ¢lanktl na stranku. Listovani
v aktualitdch je umoznéno pomoci ovladdacich prvkii umisténych nad i pod vypisem
¢lankl. V ramci oZiveni celé sekce aktualit byla pozdé€ji pfiddna i moznost na kazdy
¢lanek reagovat komentafem. Toto se provadi pomoci formulafe umisténého pod

kazdym ¢lankem. Pocty komentait jsou pak zobrazovany i u nahledu ¢lanka.
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Obcanske sdruzeni Ba-Bi

Aktuality

[« << strana 1/3 => >|
Update 20.Fiina - nihodné foto Eomentiti: 0
A Pridino okno s ndhodnou fotografii. PH kaidém zobrazeni webu je
shodné vybréana fotografie ze slozky a zot na panehu v prave.
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“ Vizhledem k malémm poétu fotografii nahranich akmalnd ve cloce (5
fotografi) je mokné, ze se nikolikrat po sobé zobrazi steind fotka (toto je zpisabeno onon nhodnou

fimkci, Kterd vybird fotografe ze sozky).

ODKAZY

mﬁﬁﬁ.VzvﬁﬁmwkmmMuwkm
Yoy sheoved sl jako oliar saiufic pkino. o komentils -dintho
Elanku.

Prosim o vyzkougeni. jestli vie finguje spravné. Ja jsem na adnou chyblu
nenarazil. ale je mo#ng, e jsem piehlédml

Obrazek 4: Vypis aktualit, Zdroj: vlastni

Komentaie ke ¢lanku

Text piispévku

Vypodt piiklad: 1 +0=
VloZ piispévek
|[< << strana 1/1 >> 3|

IMvﬁhi;icvﬁeﬁmgnjeﬁkhkmi ‘

MartnBéta 10.10.2010 v 21:17
deolls Vitnr 7.10.2010v 1154
zkugebni komentaf ke clanku - neregistrovany ufivatel

Obrazek 5: Formula¥ pro vloZeni komentara, Zdroj: vlastni
Nyni si fekneme, jak je zobrazovani ¢lankd udélano. VSechny c¢lanky jsou

ulozeny, spolu se vSemi potfebnymi udaji, v databazi, ze které si je dle potieby vytahuji.
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Zatimco na Gvodni strance jsem pomoci SQL dotazu vypsal pouze dva nejnovéjsi
¢lanky, v archivu aktualit je SQL dotaz mirné poupraven a vypisuje se pét ¢lanki na
stranku. Jesté¢ pred samotnym vypisem ¢lankl je proto nutné spocitat pocet stran, a
podle vysledku upravit navigaéni prvky. Aktudlni strana je zjiStovana pomoci
parametru obsazeného v adrese stranky. Obdobn¢ jsou feSeny i komentafe pod ¢lanky.
V ramci oSetieni komentaili proti spam-botiim, jsem pouzil ovétovaci piiklad, bez jehoz
spravného vyfeSeni nelze piispévek odeslat. Toto ovéfeni ji neni vyzadovano pro
administratory ptihlaSené na stranky, jelikoZ ti jiz svoji totoznost prokdzali samotnym

piihlasenim.

3.3.1.1 Sprava aktualit

Sprava aktualit je umoznéna po nalogovani pod administratorskym uctem
z ,Admin menu“ umisténého v pravé Casti webu. Zde najdeme polozku , Napsat
¢lanek®. Zobrazi se nam formulaf, kde mlizeme zadat nadpis ¢lanku, text ¢lanku a
ptipojit vlastni obrazek. Pokud Zzadny obrazek nepfipojime, pouzije se obrazek
prednastaveny. V pfipadé, Ze chceme pouzit obrdzek vlastni, jej pomoci tlacitka
»prochazet“ najdeme ve vlastnim pocita¢i a po odeslani ¢lanku se tento obrazek
automaticky ulozi do slozky. Zaroven dojde k vytvofeni miniatury obrazku pro ucely
zobrazeni ndhledu ¢lanku. Oba tyto soubory se ulozi pod identifikdtorem c¢lanku, aby

bylo mozné je posléze propojit se samotnym ¢lankem.

Polozka autor, kterou muzeme najit ve formulafi, obsahuje automaticky jméno
piihlaSeného administratora. Pouze pro piipad, kdy by bylo nutné vlozit na web c¢lanek,
ktery napsal napiiklad néjaky lektor, zde bylo umoznéno pfiradit ke ¢lanku jiného
autora, nez piihlaSeného administratora. Tato funkce byla zavedena pfimo na zadost
sdruzeni, které nechtélo lektorim vytvaret zvlast’ ucet, ktery by mél prava na pridavani
¢lankt na web. Piipadné smazani ¢lanku se provadi pfimo ve vypisu aktualit, kdy se po
uspésném prihlaseni jako administrator, zobrazi odkaz ,,smazat“. Po kliknuti na tento
odkaz dojde jesté k potvrzeni, zobrazeném nad vypisem ¢lanktl, a po potvrzeni je jiz
¢lanek pomoci SQL dotazu vymazan z databaze. Smazan bude nejen zaznam v databazi,

ale také ptipadné obrazky ptitazené ke ¢lanku.
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Obcanske sdruzeni Ba-Bi

VytvoFeni &linku

Zdenék Vicar
Nadpis élénku

FACEBOOK |t

B To se mi kbi

Obrazek 6: Sprava ¢lanku, Zdroj: vlastni

3.3.2 Kniha navstév

Kniha navstév by méla slouzit jako misto, kde piipadny navstévnik webu miize
zanechat svoje dojmy jak z webu samotného, tak tfeba svoje zkuSenosti se sdruzenim.
Zaslat ptispévek je tedy povoleno i neregistrovanému uzivateli, nicméné je tento
piispévek viditelné odliSeny od piispévku administratora. Pokud bude reagovat v knize
navs§tév administrator, fadné piihlaSeny pres formulaf na pravé strané webu, bude jeho
piispévek odliSen barevnym zéhlavim, tu¢né psanym jménem a dopliujicim slovem

,,2Administrator.
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Obcanske sdruzeni Ba-Bi

Kniha navitév

FACEBOOK

To se mi libi

[« <= strana 1/ 6 >> >|

ad Kontakt: bude to moiné, pokusim se v nejbhisi dobé dodélat

ctarnr 1 sal-dm ca mund nachdsn 12 nind Amlb-Ani

Obrazek 7: Kniha navstév, Zdroj: vlastni

Samotna funk¢nost knihy navstév je opét feSena pomoci databaze. Kdy je kazdy
¢lanek ulozen v databazi, ze které je pak pomoci SQL dotazu vypisovano vzdy pét
piispévki na stranku. Samoziejmosti jsou ovladaci prvky, které funguji naprosto

totozné jako prvky u aktualit. Pfi odesilani piispévku je opét zaveden kontrolni priklad.

3.3.3 Video

Podstranka, ktera zobrazuje videa uloZzend pomoci administraéni sekce (ukladani
videi bude vysvétleno dale). Videa zobrazovana na této strance jsou ulozena na znamém
portalu Youtube.com, kde budou i do budoucna vSechny zédznamy z akci ukladéany.
Prestoze samotny server Youtube.com nabizi pomérn¢ jednoduchou moznost, jak si na
stranky mizeme vlozit video ulozené pravé u nich, bohuzel vsak ani jedna nabizena
varianta nebyla validni. A tak jsem musel cely vkladaci kod upravit. Doséhl jsem
vysledku, kdy je kod naprosto validni a zaroveni umoziuje bezproblémové pousténi

videi i s moznosti piepnuti do celoobrazovkového rezimu (fullscreen).
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ZKkusebni video - MAT ViozZeno: 30.08.2010 v 20:22

Racoon - Close Your Eyes

FACEBOOK |

B To se mi libi

B s po0i3ss @)

Obrazek 8: Videa, Zdroj: vlastni

Videa jsou na stranku opét vypisovana z databaze, kterd ovSem neobsahuje celé
video, ale pouze jeho identifikator. Ten jsem ziskal po prozkoumani URL adresy, kdy
jsem si v§iml, Ze identifikator pro kazdé video je ptreddvan pomoci parametru praveé

v adrese odkazu.

3.3.3.1 Sprava videi

Ptidani videa na stranku je ptistupné opét z admin menu, pod polozkou ,,Pfidat
video®. Po kliknuti na tuto polozku se objevi formulat, kde vyplnime ndzev videa, URL
adresu videa a néjaky komentar. Vzhledem k faktu, ze spravovat stranku by mél i
normalni uzivatel, zvolil jsem moznost, kdy se do adresy videa muze vlozit celda URL
adresa zkopirovana z prohlizece. Samotny identifikator videa se jiz pak automaticky
z adresy vytizne a ulozi do databdze. Smazédni videi je provedeno obdobné jako u
¢lankl. Po nalogovani jako administrator se tato moznost objevi piimo u vypisu videi.

Kde bude u kazdého videa opét zobrazena moznost ,,smazat*.
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Obcanske sdruzeni Ba-Bi

Pridani videa

FACEBOOK

To se mi libi

Obrazek 9: Pridani videa, Zdroj: vlastni

3.3.4 Fotogalerie

Z prvopocatku chtélo sdruzeni jako fotogalerii pouzit né&jakou externi
internetovou galerii, na kterou by byl na webu sdruzeni umistén pouze odkaz. Z tohoto
feSeni nakonec seslo a byla mi zadana i tvorba vlastni fotogalerie, pro inspiraci mi
dodali par adres na stranky, u kterych se jim fotogalerie zamlouvala. BohuZel vSechny
uvedené stranky pouzivali fotogalerii vytvofenou pomoci Javascriptu, volné pfistupnou
na internetu pod nazvem Lightbox 2. Toto feseni vSak bylo pro moje ucely neptipustné,
tak jsem byl nucen galerii vytvofit sam, pouze s piihlédnutim k designu jiz
zminiovaného Lightboxu. Moje fotogalerie je ovSem kompletné napsand v PHP jazyce,
tudiz nemuze dojit k situaci, kdy si uzivatel ru¢né vypne Javascript a nebude mu pak
fungovat fotogalerie tak, jak by méla. Podafilo se mi dosahnout stejného vizualniho

efektu i bez pouziti Javascriptu.
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Obcanske sdruzeni Ba-Bi

Fotogalerie

Pocet fotografii: 31

Vytvoiena dne: 25.09.2010 v 13.09
Popis galerie:

Testovaci galerie - venceni psi.

FACEBOOK

0 To se i M1 Designvwebu
Pocet fotografii: 9
Vytvoiena dne: 25 09 2010+ 1307
Popis galerie:
Rizné barevné verze nadpisi

Obrazek 10: Vypis fotogaleri, Zdroj: vlastni

Nyni k samotnému feSeni fotogalerie. Po kliknuti na odkaz ,fotogalerie* se
dostaneme na stranku, kde jsou vypsany vSechny dostupné fotogalerie i s ndhledy a
zékladnimi informacemi. Tyto informace obsahuji pocet fotografii v galerii, datum
vytvofeni a kratky popis galerie. Jednotlivé informacni karty galerii jsou vypisovany
opét zdatabdze. Zarovenl je vtéto fadzi v hlavnim menu rozbaleno ,,podmenu‘
fotogalerie, ve kterém jsou vSechny galerie taktéz vypsany. Po vybrani pfislusné galerie
se ndm jiz zobrazi vypis dvaceti miniatur fotografii. Samotné miniatury a velké verze
fotografii ovSem jiZ nejsou uloZeny v databazi, ale v adresafich na serveru, kde je cely
web ulozen. Nacitani miniatur tudiz neni provadéno z databaze, ale pifimo ze slozky,
kde jsou ulozeny. Jediné, co se zde vytahuje z databdze je nazev galerie a cesta
k adresafi s fotkami. Nazev galerie je poté predavan jako parametr v adrese stranky.
Pred samotnym nactenim a zobrazenim vSech miniatur dochazi k otestovani, jestli
vibec kazda fotografie ma vytvofenou miniaturu k ndhledu. Pokud ano, miniatura se
pouze zobrazi, ale pokud jesté vytvorend neni, dojde automaticky k vytvoreni miniatury
a jejimu naslednému uloZeni do patficné slozky. Diky tomuto faktu se muze stat, Ze
prvni zobrazeni fotogalerie mtze trvat déle. Jakmile se ovSem miniatury jednou vytvoii,
pii kazdém dal$im zobrazeni je vSe jiz velice rychlé. Po kliknuti na pfisluSnou miniaturu

se nam ona fotografie zobrazi uprostied celé stranky, kdy je zbytek stranky ztmaven,



aby nedochazelo kruSeni pii prohliZzeni fotografii. V tomto reZimu pak muizeme
v galerii listovat a postupné si ji celou prohlédnout. V piipadé€, Ze bychom potiebovali
zobrazit plnou velikost fotografie, je toto umoznéno pomoci odkazu vlevo nahote

,»puivodni velikost®.

home - Fotogalerie - Test galerie
Test galerie

|< << stranal/2 >> 3|
1
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- - — - —
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—— — — — =

P1010029 P1010029 P1010029 P1010029 P1010029

o Prans - Fras s
— — —
“
\ \ ' \

Obrazek 11: Vypis miniatur fotografii, Zdroj: vlastni

plivodni velikost

Obrazek 12: Zobrazeni fotografie, Zdroj: vlastni

3.3.4.1 Sprava fotogalerii
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Pfimo z administratorského rozhrani stranky je mozné pouze vytvofit nebo
smazat galerii. Vytvoreni galerie je provadéno opét pres formular, kde uvedeme nazev a
popis galerie a pfilozime néhledovy obrazek. S odeslanim tohoto formulafe se ulozi
prislusné zaznamy do databaze a dojde k vytvoteni slozky pro novou galerii. Do této
slozky se také uloZi vkladany ndhledovy obrazek. Smazani galerie je feSeno obdobné
jako mazani v predeslych piipadech, pouze s tou odliSnosti, Ze zde je pro tyto ucely

piimo polozka v admin menu.

Obcanske sdruzeni Ba-Bi

Vytvoieni galerie

FACEBOOK

H 7o == mi libi

ODKAZY

WaC &5

Obrazek 13: Pridani fotogalerie, Zdroj: vlastni

Sprava samotnych fotek, které v galerii budou zobrazeny, je feSena pomoci FTP.
Kdy ptes FTP nahrajeme do pftislusné slozky (ktera je pojmenovana stejn¢ jako nazev
galerie) fotky. Miniatury fotek jiz nemusime nijak feSit, k jejich vytvoreni dojde

automaticky pfi prvnim zobrazeni fotogalerie na webu.

3.3.5 Lektori

Na zadost sdruzeni byla také na web pridana sekce Lektofi. V této sekci jsou
ulozeny osobni karty vSech lektorti, kteti vedou tabory. Po kliknuti na odkaz v menu, se
nam zobrazi nadhledy vSech lektorti, které obsahuji fotografii a jméno lektora. Seznam
lektort se zobrazi také v hlavnim menu. Po kliknuti na pfislusného lektora se dostaneme
jiz na osobni kartu, kde miizeme najit zdkladni informace o lektorovi, jsou zde uvedeny

také odkazy na vSechny ¢lanky, které lektor napsal. Pozdé&ji byla také ptidana kazdému
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lektorovi osobni fotogalerie. Ta je feSena totozné jako klasicka fotogalerie na webu,

vlozené fotografie jsou tedy ulozeny v adresafich pojmenovanych jako jméno lektort.

Obcanske sdruzeni Ba-Bi

FACEBOOK

To se mi libi

ODKAZY

.01 o

=

Obrazek 14: Vypis lektori, Zdroj: vlastni

Jméno a pfijmeni: Franta Voprédlek
Piezdivka: Destnik

Vék: 30

Zaliby: hra na kytaru, béh, plavéni

FACEBOOK

To se mi libi

Obrazek 15: Karta lektora, Zdroj: vlastni
3.3.5.1 Sprava lektori
Sprava lektorti probiha opét z ¢asti pres webové rozhrani, kde je mozné zalozit a
smazat kartu lektora. Pro zaloZeni je nutné zadat zakladni informace o lektorovi a vlozit

jeho profilovou fotografii. Zaznamy jsou poté ulozeny do databaze a fotografie do
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lektorovy slozky, ktera je automaticky vytvofena. Po smazani lektora, které je ptistupné
zadmin menu, dojde ke smazdni zdznamu v databazi a celé lektorovy slozky i

s fotografiemi.

Obcanske sdruzeni Ba-Bi

Vytvoieni lektora

FACEBOOK

To se mi libi

Obrazek 16: Vytvoreni lektora, Zdroj: vlastni

3.3.6 Kontakt

Sekce kontaktu byla pfiddna na web jako posledni, kdy sdruzeni pozadovalo
moznost odeslat email pfimo z rozhrani stranek. Odesilani emailu je provadéno pomoci
funkce Mail(), kterou je ovSem nutné nejdiive povolit na piislusném webovém
hostingu. Problémy s nepovolenim této funkce jsou ovSem v drtivé vétSin€ pitipadi
pouze na free hostingu, placené varianty tuto funkci povolenou maji a kontaktni
formulaf zde funguje naprosto bezproblémovée. Do formulafe pak staci zadat vas email,
ktery se piijemci zobrazi v poli odesilatele pro ptipadnou odpoveéd. Dale staci jiz jen

zadat predmét a obsah zpravy, kterou chcete zaslat.
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Obcanske sdruzeni Ba-Bi

FACEBOOK

H To == milibi

ODKAZY

Obrizek 17: Kontaktni formlular, Zdroj: vlastni

3.4 Propojeni se socialni siti Facebook

Vzhledem k rostouci oblibé socidlnich siti jsem se rozhodl, ze cely web
propojim s nejrozsifenéjsi socialni siti u nds, s Facebookem. K tomuto propojeni jsem
prozatim pouzil pouze jeden modul nabizeny piimo autory Facebooku, ktery je umistén
pod hlavnim menu. Pomoci tohoto modulu se lidé, ktefi maji na Facebooku tc¢et, mohou

pridat tuto strdnku mezi véci, které se jim libi. Timto dojde k vyraznému rozSifeni

povédomi o tomto webu a ptipadnému nartstu zékaznikii a zajemcii o tabory.

FACEBOOK

To ge mi libi

Obrazek 18: Facebook panel, Zdroj: vlastni
Ufvatel Zdenék Almy Vicar == [bi odkaz ..
. Obéanske sdruZeni Ba-Bi

almy.php5.cz
{ Internetove siranky obféanského sdrufeni Ba-8i
-

@ Pred 10 sekundami ' To s milbi ' Pfidat komentar - Sdilet

Obrazek 19: Zobrazeni na Facebooku, Zdroj: vlastni
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Se sdruzenim jsem domlouval i zaloZeni profilu na Facebooku, aby bylo mozné
propojeni s touto siti dokoncit. V takovém piipadé by pak kazdy clanek psany na webu
byl automaticky zobrazen i na Facebooku a domnivam se, Ze by to velice prospélo nejen
navstévnosti stranek. Vzhledem k preruseni kontaktu se sdruzenim ovsem k dokonceni

této faze nedoslo.

3.5 Ekonomické zhodnoceni

Néklady na zavedeni internetovych stranek muzeme rozdé€lit do vice oblasti.
Nejdrazsi casti byva zpravidla samotnd tvorba stranek, které by spliiovali podminku
administratorské sekce, pomoci které bude dochdzet k aktualizaci a spravé stranek.
Dals$im druhem ndklada je pofizeni internetové domény a webhostingu, kde budou
stranky nahrdny. V posledni fad¢ pak pfichdazi ndklady na piipadnou pozdéjsi
aktualizaci stranek. Vzhledem k faktu, Ze celé internetové stranky byly pro sdruzeni
vyhotoveny v ramci bakalarské prace, naklady na tvorbu stranek byly tedy nulové.
Stranky obsahuji administracni rozhrani, které umoziiuje bezproblémovou spravu
stranek bez nutnosti zasahu tvirce, tudiz i naklady na aktualizaci stranek budou nulové.
Webhostingovy program byl zvolen u firmy Webhosting C4, pfi¢emZ v nabidce je
v cen¢ i doména. Naklady na tento webhosting budou ve vysi 1200,- K¢ za jeden rok,
coz jsou ve skute¢nosti jediné naklady, které pti zavedeni mého navrhu bude sdruzeni
nuceno uhradit.

Co se tyce prinosti navrhovaného feseni, zde je jeden velice nezpochybnitelny
piinos v podobé¢ internetové reklamy, kterda doposud sdruzeni chybéla. Internetové
stranky, které budou propojeny se socialni siti Facebook, mohou velice zvysit povédomi
o tomto obcCanském sdruzeni a o ¢innosti, ve které se pohybuje. Toto pravdépodobné
povede ke zvySeni poptavky po taborech potadanych pravé touto organizaci. Diky jiz
zminovanému propojeni s Facebookem, piitomnosti komentaii a knihy navstév, miize
internetova stranka fungovat také jako portdl, kde se budou schazet ucastnici jiz
probéhlych akci, coz miize vést k opakované uc¢asti na jinych akcich. Samoziejmé bude
do velké miry zéalezet na kvalité¢ tabortu a akci, které bude sdruzeni poradat, nicméné
internetové stranky mohou byt velice ndpomocny s hleddnim novych zajemct a jejich

nasledném udrzeni.
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4 Zavér

Cilem celé mé prace byl ndvrh a nasledné vytvofeni novych internetovych
stranek pro obcanské sdruzeni Ba-Bi. Mij zamér byl vytvofit takové internetové
stranky, které by fungovali jako internetova reklama pro sdruzeni, ale i jako informacéni
portal, ktery by v§em navstévnikiim poskytnul vSechny informace o sdruzeni, dokonce i
fotografie a videa z potadanych akci.

Prvnim bodem byl navrh databaze, ktera by slouzila jako zdroj dat pro celé
stranky. Databaze byla tedy navrzena tak, aby tento pozadavek splnila, a zdroven jsem
pfi jejim navrhovani bral ohled na budouci pozadavky sdruzeni, jako naptiklad zavedeni
uzivatelskych uctl na strance.

Dalsim bodem byl navrh designu webu, kde jsem se brat ohled na cilovou
skupinu navstévnikli a obor plisobeni sdruzeni. Proto byly zvoleny veselé barvy, které
maji vytvaret piijjemné misto, kam se budou navstévnici radi vracet.

Poslednim bodem byl névrh samotnych stranek s dirazem na intuitivnost a
jednoduché ovladani. Proto bylo zvoleno rozvrZeni stranek takové, aby vSechny
ovladaci prvky byly snadno dostupné a dobie viditelné.

Webové stranky byly nasledné otestovany v nejrozsitenéjSich prohlizecich
(Firefox, Internet Explorer, Opera, Google Chrome), pficemz byl bran ohled i na staré
verze téchto prohlizecd. V ramci zachovani stejného vzhledu ve vSech téchto
prohlize¢ich sem byl nucen provést Upravy stylovych piedpist, kdy sem pomoci
podminénych styla pfidal vyjimky zejména pro Internet Explorer, ktery je velice
problémovy. Vysledny efekt je ale vyborny a cely web je plné¢ funkéni i na
nejproblémovéjsi verzi 6, kterd je bohuzel stale velice rozsifena.

Vzhledem k ukonceni spoluprace s obcanskym sdruzenim Ba-Bi, které ptestalo
mit o tyto stranky zajem, nebyly stranky oficidln¢ spustény a k dispozici je pouze

testovaci verze umisténa na free hostingu.
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