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Posledné desatrocie minulého storodia prinieslo vela zmien - vstupujeme do
veku informa¢ného a tento akt so sebou prindSa posuny, ktoré zasadnym sp6sobom
ovplyvnuju a formuluju aj architektdru.

Prechod od priemyselnej spolo¢nosti k informacnej je prevadzana procesom
globalizacie, ktoré vyZaduje okamZziti komunikaciu a prindSa nové vnimanie priestoru
a Casu - hranice medzi tymito dvoma architektonickymi kategoriami sa stale prelinaju.
Coraz &astejSie meriame vzdialenosti v hodinach, nie v kilometroch, rastie rychlost
prenosu informacie — modzeme byt vrealnom Case mentalne pritomni prakticky
kdekolvek na svete.

Ako na tato situaciu reaguje architektura a architektonicky priestor vobec? Ako
sa meni predpoklad tvorby? Aké su dosledky tychto zmien pre architektonicky
priestor a pre architektonickd formu?

Priestor je stale viac definovany skor udalostami, nez fixnymi poziciami
objektov. Ddosledkom toho je oslabované tradi€né chapanie architektary, ako
navrhovanie nemennych a definitivnych objektov. Postupne architektira rozSiruje
svoje pole pésobnosti a zahriuje stale viac nematerialnych aspektov.

1. Architektonicky priestor ako diagram ?

Po ére typologie sa postupne zobrazuje éra diagramov. V dneSnom
premenlivom a prepohybovanom svete obsahuje architektonické zadanie
predovSetkym data o priestore — kapacitu, prevadzkové zatazenia, pohyb o0sdb,
priebeh toku energie, tovar, dopravu... atd. Forma — priestor sa hladd az po
definovani narokov - poZziadaviek na architektonicky priestor, na prevadzkovo —
technické rieSenia, je stanoveny predpoklad tokov udalosti, ktoré sa v danom
architektonickom priestore budd odohravat.

Stracaju sa postupne aj hranice medzi priestorom interiéru a exteriéru.
Hfadame a stale viac upravujeme - upresniujeme definicie architektonického
priestoru - definicia priestoru znama z klasickej architektonickej tedrie nie je presna.
/napr.. ZastreSenie a ochrana pred vplyvmi vonkajSieho prostredia uz nestaci ako
definicia interiérového priestoru, ale dneSné verejné priestranstvo uvedené
podmienky bohato splruje./

2. Teodria G. Sempera

Bol najvyznamnejSim teoretikom polovice 19. storocCia. K architekture sa dostal
oklukou cez matematiku a tento fakt sa odzrkadli aj v jeho tedriach. Podfa Sempera
architektdra vyrasta4 z potreby a mézno ju chpat’ iba v stlade so stavom ludskej
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spolo¢noti, napr.: grécke pamiatky odzrkadluja vysSie duchovné zakony Statneho
organizmu.

Material ma hovorit sam za seba, ma vystupovat nezakryto, v tej podobe
a v tych podmienkach, ktoré sa skusenostami a vedeckym poznanim osvedcili ako
najucelnejSie. Nech péalena tehla vyzera ako palena tehla, drevo ako drevo.

Koncom 19. storocia navrhuje jeho znadmu klasifikaciu umeleckej tvorby.
VSetky jeho poznatky formuluje do matematického vzorca.

Material: hlina drevo textil kamen

? ? ? ?
Technika: keramika tesarstvo tkacstvo murarske umenie

ltektonika/ /stereotémia/
? ? ? ?

Zakladné ohnisko strecha oplotenie subkonsStrukcia
prvky /navisenie zeminy
architektdry terasa/

Ale ¢o znamena odkazovat v 21. storoCi na Sempera? Ako ho interpretuju
sucCasni teoretici a architekti, ked' kazdy tvrdi, Ze Zijeme ,digitalnu dobu“?

3. Digitalny Semper

Patrik Beauché spolo¢ne s Bernardom Caché zalozili atelér Objectile, ktory uz
od zaciatku zaloZenia experimentuje s novymi technologiami v architektire. Orientuju
sa predovSetkym na vyvoj novych sofware-ov pre digitalne navrhovanie a dizajn, plus
aj na vyrobu stavebnych komponentov.

Ich skdsenosti im dovoluju uvazovat o Uplnej digitalnej architekttre, akou je
ich projekt mlzea, alebo pavildn, ktory postavili pri prilezitosti konferencie Archilab
v Orléans. V priebehu prace zistili, Ze ich pracovny postup ma urcité styéné body
s tedriou Gottfrieda Sempera. Nielen preto, Ze k architektlire sa dostali cez technické
umenie, ani nie Uplne preto, Ze zhodou okolnosti vynaliezali nové materialy, ale
preto, Ze ich zaujem o dekorativhe drevené je v sulade so Semperovym principom
.obliekania“ /Bekleidungprinzip/. Dokonca podobne aj ich prieskumy v oblasti
vytvorenia software-u, zamerané na mapovanie kfa¢ovych prvkov modernej
technologie, ako su napr. uzly — st zaloZzené na sucasnej transpozicii toho, ¢o
Semper nazyva URMOTIVE, alebo pramotivy.

PreCo prave Semper, ked Zijeme dneska v Uplne inej dobe? Nachddzame sa
vo veku kovu /je to material ktory Semper neuznava/, betonu a skla, silikdnu,
navrhujeme podla vektorov a diagramov, tak pre¢o by sme mali prepojovat naSe
storoc€ie s historiou dreva, hliny, textilu a dekoru?
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Ich zaujem o Sempera je zamerany hlavne na jeho pojatie dejin umenia a na
Strukturu jeho teorie, ktory zahrnuli do Styroch téz:

1. Architektara podobne ako ostatné druhy vytvarného umenia Cerpa zasadné
podnety pre svoj rozvoj.

2. Styri hlavné technické umenie su: textil, keramika, tektonika a stereotomia.
3. 'V ramoci tejto Stvorici prepozicia textil radu vlastnosti ostatnym trom technikam.
4. Uzol je zakladnym modusom textilu, teda aj architektary.

Samozrejme ide o velmi zjednoduSené kategoriozanie. Semper rozdelil
materialy do Styroch zakladnych kategérii podla fyzikéalnych kritérii. Materialy podla
neho mozu byt: ohybné ako tkanina, makké ako hlina, pruzné ako drevo, alebo
hutné ako kameri.

» NejenZe je tfeba chapat tyto kategorie v SirSim slova smyslu, musime si téz
uvédomit poCetné vzajemi vztahy, které je spojuji. 28

PresnejSie povedané kazda technika je spojena — vztahuje sa na konkrétny
material, ale taktiez vSetky techniky sa rozvinuli aj v inych materialoch. Napr. nie je
mozné redukovat keramiku iba na hrnciarstvo, ale ma aj svoje iné stereotypy, akym
je napr. tehla, mozaika alebo dlazba, atd.. Podobne nenézme definovat hlinu ako
keramiku, tak to plati aj na vSetky kategodrie — ani napr. textil nie je mozné definovat
ako tkanivo.

Dal3ou zhodou Atelieru Objektil a Seperovych tedrii je metodologicka. Semper
tvrdi, Ze technické umenie je potrebné analyzovat z dvoch perspektiv. Na zadiatku
/podla neho/ sa treba zaoberat so vSeobecne — formalnym aspektom, z ¢oho nam
vyplyva Ucel a zamer prace. AZ po tejto praci mame moznost zvazovat postup tkz.
technicko — historickych aspektov /v tejto fazy ide o rozne miestne faktory, konkrétne
k problému, v piebehu dejin/.

Semperova teoria je ,volna“, je mozné — istym spésobom ju stale rozSirovat
0 nové materialy — poznatky. Prave tuto skutonost vyuziva Ateliér Objectile. Ich
samotna tedria ako aj analyza sa opiera o tuto teoriu, plus ako aj o zavazny
a pozoruhodny prispevok k Semperovym nazorom od Mallgrava a Wolfganga
Hermanna.

Abstraktne Textil Keramika Tektonika Stereotomia
techniky
Tkanina |koberec, vliajka, |polné lahev zo patchwork
zaves zvierac. koze
28 TICHA, Jana — VIDMAROVA, Lucie (edit). Architektura na prahu informacéniho véku : Texty o moderni

a soucasné architekture. 1.vyd. Brno : Zlaty fez, 2001. s. 75.
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Dutym kovom,

konstrukcie

kovoveé strechy a

Hlina mozaika, dlazba yazova keramika stena z tehal
tehlové obklady
Drevo (dekor. drevené [|sudy nabytok Marketéria, drev
panely ozdoba steny
Kamenn  mramor, iné Kupole tramovy systém |masivna stena
oblozenie kamenna
Kov Sochy obloz. kovové vazy liatinové stipy kovacske prace

Historické a tradi¢né materialy, vratane kovu od Mallagrava a Hermanna.

Informaéné technolégie sa nazacllefiujd do tedrie Sempera nahodne, ale
zapadaju do jeho systému uUplne presne, dokonca posuvaju Stvoricu materialov na
vySSiu uroven, na abstraktnu rovinu.

Textil uz nie je obmedzeny na tkaninu, ale v pripade ateléru Objektile material
zodpovedy technike striedavych pochodov nad a pod, ¢o je v informatike nazyvana
ako modulacia. Keramiku posuvaju od krnéiarstva aZz k rerotacnym transformaciam,

€o je pravym opakom keramiky.

Na zaklade podobnych principov popisal Patrik Beauché a Bernard Caché
Semperovu teoriu do CAD sofware-u. Samozrejme ide o hypotézu, kym nebude

prislusny software realizovany a materializovny.

teleso

Abstraktne Textil Keramika Tektonika Stereotomia
techniky
Kov Sochy obloz. kovoveé vazy liatinové stipy kovacske prace
Dutym kovom,
kovove strechy a
konStrukcie
Beton  prefabr. beton. napr. dosky na pilétach
panely,Skrupiny |hyperboloidsky
paraboloid
Sklo tepelne fukané sklo systémove lepenésklenena tehla
formované sklo sklo
Biologia |makkyse koryse kostry, stavovce |ClanokoZce
mostne
stavby
Informécia |prelinanie polarne kartezianske Algoritmy
modulacii, suradnice, suradnice, obkladani,
eurytmia otaCajlce sa preklady operacie —

Booleova algebra

159




Tabulka modernych materialov — nematerialov, charakterizovanych su¢asnou
architektirou, od Ateliéru Objektile. Ich dbkladné skdmanie Sempervej teorie
dovoluje im stotoznit pojem textil s modulaciou /ide oto, Ze materidlom uz nie je
tkanina, ale elektronicka ,substancia“/. Na tejto faze su zalozené algoritmy, ktoré
Ateliér Objectile ¢asto pouziva v praxi. Ich najznamejSim navrhom je pravdepodobne
Semperov pavilon.

Navrh Semperovho divadla — Ateliér Objectile
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