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TEXTOVA CAST

Uvod

Cielom mojej prace je reflektovat’ expresivhu nahodilost’, ktora sa
odraza z teoretického pozadia celularnych automatov a kvantovej
mechaniky. Som nazoru, Ze umenie by malo poukazovat’ na priklady
exaktnych vied a tymto sp6sobom ich Sirit’ medzi potencialnych
divakov. Touto cestou sa snazim priblizit’ k subjektivnej utopickej
spoloénosti WERP-VEGA. Niesom uplne presvedceny, Ze vytvarne
umenie mbéze zmenit’ chod politického rezimu, alebo riesit’ zasadne
aktualne civiliza¢né komplikacie, verim ale, ze umenie je schopné
volne predpovedat’ jednu z moznych scenarov buducnosti, pretoze
Clovek je schopny spravit’ len to, ¢o si dokaze predstavit’. Vytvarne
prostredie produkuje tieto moznosti zamyslenia sa nad volnymi
variaciami potencialnej buducnosti, ktora neskér moéze a nemusi byt’
k uzitku d'alSej post produkénej ¢innosti.

WERP- VEGA

Motivaciou pre diplomovu pracu sa stal projekt WERP-VEGA, ktory
som prezentoval v ramci vystupu bakalarskeho studia v roku 2016.
Projekt sa zaoberal utopickou spolo¢nost'ou v nedefinovanej
buducnosti. Hlavnou cCast'ou tejto prace bola teoreticka praca
Thomasa Roberta Malthusa. Thomas Robert Malthus v roku 1798
publikoval “esej o principe populacie” v ktorej sa zaobera rastom
populacie a jej moznost'ami existencie. Vytvoril populacny vzorec
do ktorého zahrnul gradujucu linku populacie, moznosti produkcie
stravy a moznosti plochy kde ¢lovek dokaze pohodine prezit’ v
zdanlivej symbi6ze s okolim. Vysledkom tychto merani bol vysledok,
ktory referuje o preludneni planéty a ocakavanym prudkym
kolapsom popula¢nej gradacie. Tato teéria mi tak dovolila operovat’
s neznamou predignaciou populacie a na tomto zaklade som vytvaral
utopicky alternativny pribeh [udstva. Program WERP, ktory na
zaciatku kolapsu zacal pracovat’ na obnove zivotného prostredia a
program VEGA, ktory pracoval na nastaveniu etickych a
edukativnych hodn6t pre pozostalu populaciu. Vysledkom tohto



projektu bol audio vystup ktory prezentoval zaciatok kolapsu z
pohladu jedného Zijuce subjektu. Pocas tvorby tohto projektu som
vytvaral vela ilustracii, ako by mohlo umenie v tomto svete vyzerat'.
Redukcia spoloc¢enskych problémov a chladny vzt'ah medzi
matematikou a socialnym zivotom mi vytvarali podmienky pre
tvorbu vytvarnych vychodisk.

V priebehu dvoch rokov sa projekt WERP-VEGA pre mna stal
platformou, alebo programom, cez ktory som filtroval rozne otazky
a problematiky zo svojho okolia, alebo informacii, ktoré som
aktivne, alebo pasivne primal. Tymto spésobom sa projekt stal skor
osobnym eskapizmom ,ktory suvisi s akousi nespokojnost’ou v
realite.

Na tému WERP-VEGA som naviazal projektom E-331. E-331 je
pomenovanie subjektu, ktory sa v tejto utopickej realite nachadza.
Namiesto stru¢ného popisu tejto osoby som sa zaoberal otazkou ¢i
bude mat’ umenie v budicnosti vyznam pokial nebude existovat’
fudska- socialna interakcia k dielu. Pokial je v mojom pribehu
populacia zasadne redukovana, vznika tak velky prazdny fyzicky
priestor medzi divakom a dielom. Otazka sa vyvijala aj z pohodlného
kazdodenného prisunu informacii z internetu. Su tieto informacie
plnohodnotné? Mame dostatocne vyvinuty filter informacii? Verime
zdroju informacie? Ambiciou bolo vytvorit’ jednoduchu interaktivhu
instalaciu, v ktorej by bez divakovho snazenia dielo nebolo vidiet,
pretoze pokial sa divak rozhodne niekam prist’ nemusi to
automaticky znamenat’ ,ze sa nemusi snazit’ nieco vidiet), zistit’,
zapojit’ alebo nieco objavit’. Vytvoril som tak jednoduchu instalaciu
s dvoma ¢iernymi obrazmi na ¢iernom pozadi. Klucom tejto hadanky
bolo, aby si divak na dielo posvietil, ¢i uz s baterkou, ktora bola v
instalacii pritomna, alebo mobilnym telefonom. Napriek tejto
“komplikovanej” aplikacie (zasvietit’' si v tme) som sa stretol s
divakmi, ktory na moju hru z neznamych dévodov nepristupili. Rad
som si s touto problematikou spajal vyjadrenie Alberta Einsteina na
kopenhagensku interpretaciu “skutocne mesiac prestava
existovat’ pokial sa na neho nepozeram ?”[1]

Dielo tym padom nebolo reprezentované a nad'alej bolo ponechané
v tme uvazujuc nad svojim zmyslom existencie. Na obrazoch bola
ponechana chladna estetika, ktora suavisi s pribehom WERP-VEGA. Z
projektu WERP-VEGA sa tym padom stava skor prostredie, do
ktorého vkladam otazky subjektivheho pohladu na svet ako len skér
reprezentovanym pribehom, aj ked’ si nad'alej ponechava specificku
vizualitu.



Matematika a WERP-VEGA

V suvislosti k zaujmu o predpoved’ populacie, alebo spekulativhym
uvazovanim nad buducnost’'ou, som sa automaticky zacal viac
zaujimat’ o fyziku a matematiku. Tieto aparaty uz velmi popisne
vysvetluju sucasné vytvarne tendencie, ako napriklad geograficky
oznaceny Antropocén, ktory vychadza z nauky o entropii, a tym
padom z druhého termodynamického zakona. Matematika a umenie
maju dlhy historicky vzt'ah. Umelci pouzivaju matematiku od 4.
storocCia pred nasim letopoctom. Grécky sochar Polykleitos napisal
svoj kanon, predpisujuci pomery zalozené na pomere 1: /2 pre
idealneho nahého muza. Uvazovanie nad tymto pomerom sluzil k
vytvoreniu zlatého rezu, ktory dodnes sluzi ako esencia spravnej
kompozicie. Na zaklade Euklidovych spisov sa zacala v 15. storoci
rozvijat’ perspektiva. Mohli za to vytvarnici a architekti ako Filippo
Brunelleschi, Masaccio, Paolo Uccello a Piero della Francesca. Tieto
Studijné postupy vytvarali geometrické utvary, architektaru, pracu
zo svetlom a kompoziciou, vnimanie premeny stavu svetla a
fraktalnost'.

Pierre-Simon Laplace v rokoch 1799-1825 publikoval pat’ zvazkov s
nazvom Celestial mechanics.[2] Laplace vo svojej praci spajal vyuku
o geometrii, matematike, astronémii a fyzike. Laplace bol nazyvany
ako francuzsky Newton. V tychto spisoch sa objavuje prvy krat
zmienka o kauzalnom alebo vedeckom determinizme. Tento
deterministicky svet akcie a reakcie, alebo sveta komutacie kde
AB=BA viedlo vela vedcov k badaniu, akd najmensia akcia vytvara
reakciu alebo aka najmensia Castica dokaze vytvarat’ elektro
magneticku interakciu. V roku 1905 Albert Einstein vytvara zaklady



Statistickej fyziky. Vysvetlenie fotoelektrického efektu, Brownov
pohyb a aj Specialnu teédriu relativity, z ktorej vyplyva notoricky
znama rovnica (E = m c2?) teda premena hmoty v energiu a premena
energie v hmotu. Max Planck v tychto rokoch pracoval na studiu
absolutne ¢ierneho telesa, kde definoval Planckovu konstantu.
Planckova konstanta vyjadruje zakladné kvantum fyzikalnej akcie.
Hodnota konstanty je meradlom relativnosti - ¢o je v kvantovej
mechanike ,,malé“ a ¢o ,,velké“. Dansky fyzik Niels Bohr na zaklade
kvantovej hypotézy Maxa Plancka vytvara prvy model atomu. V roku
1927 v spolupraci s W. Heisenbergom, predbezne ukoncili vyvoj
kvantovej teérie vznikom tzv. kodanskej skoly kvantovej teodrie.
Predovsetkym dospeli k nazoru, Ze atomarne javy su tak casticového
ako aj vlnového charakteru. S tymto tvrdenim bol Einstain
nespokojny, pretoze veril v Laplaceho deterministicky vesmir. Teda
vesmir, v ktorom keby sme poznali polohu kazdej Castice, tak by
sme boli schopny predpovedat’ buduicnost’. Tym, ze sa v takomto
vesmire alebo svete nenachadzame nam ilustruje
jednodimenzionalny celularny automat. s Jednodimenzionalnym
celularnym automatom prisiel v 80. rokoch Stephen Wolfram.
Ukazuje nam jednoduchy priklad komutacie. Komutacia je
symetricka vlastnost’ operantov vzhladom k zavedenej operacii.
Teda AB=BA, alebo A+B = B+A . Wolframov celularny automat nam
ukazuje, Ze tato operacia sa ¢asom vyvija, a €o je zaujimavé, tak sa
¢asom meni. Wolfram skumal viac vstupnych pravidiel a pravidlo 110
sa preukazalo ako turingovsky schopné. Aj ked' sa jedna o vizualnu
abstrakciu, tak je zaujimava aj pre fyzikov, pretoze replikuje vela
aspektov fungovania fyziky. M6zeme si predstavit’ nahodilost’
elektréonu alebo dynamicky Planckov €aso-priestor (komplikacia
priestoru a lokalnosti).

Pokial sa na tuto vec pozrieme obecnejsie, tak ju mézeme
pozorovat’ aj inych perspektivach. Napriklad m6zeme pozorovat’
vtaka, ktory leti k druhému vtakovi, tretiemu atd'. a za chvilku sa z
tohto utvaru stane nieco, comu hovorime hejno, aj ked toto hejno
vtakom tam predtym nebolo. Tato nahodilost’ sa nam javi na povrch
az pritomnou kvantitou. Takisto tieto tendencie méZeme pozorovat’
na vyvoji kultary. Stupajuce potreby ludi zijucich v mestach
generuju rozmanitost’ reakcii a s nimi tak pohlad na potrebu alebo
zmenu. Ako priklad m6Zeme uviest’ malbu 19. storocia alebo nastup
pop-artu ako zmenu zauzivaného formalneho vyjadrenia.

Celularne automaty nam tak pomahaju v prepocte réznych
komutacii a moznosti pohladu do kybernetiky. V réznych
predpovediach alebo predikaciach pouzivame kybernetiky druhého
radu alebo stupna, ktora pracuje s environmentalnou nahodilostou.



Teda s pretokom informacii Ci uz socialnych, psychologickych,
politickych, kulturnych alebo prirodnych. Tieto data oznacujeme
ako Big data. Ako je mozné, Ze variabilita dat, ktoré su ucelené a
maju jednoduchy binarny zapis, je tak komplikované spracovavat’ a
na ich spracovanosti predikovat? Tato otazka motivovala
argentinskeho matematika Gregoriho Chaitina k
metamatematickému vyskumu. Vo svojom vyskume kde poukazal, ze
omega moze mat’ nekonecne vela variacii a dolozenych pravd
matematického sveta napr. 2+2=4, ktoré sa zdaju, ze budd mat’
konecny pocet variacii tak prave naopak Chaitin prichadza s
radikalnym tvrdenim, Ze tychto pravd je nekonecne vela. Podla
Chaitina je matematika nekone¢ne komplexna a matematika, ktora
nam bola predkladana ako tedria vsetkého je skor tedria, ktora
poukazuje na vynimku. Chaitinova praca bola dolezita pre vznik
experimentalnej matematiky, ktora aj po 60. rokoch nedostava
priaznivé odozvy, pretoze matematicki “platénisti” stale veria v
matematike, ktora by mala byt’ deterministicka.

Bohrove, Wolframove a Chaitinove tvrdenia su pre mna vystupne
informacie s ktorymi v diplomovej praci operujem. Vedome sa
odkazujem na vyvoj matematiky, ilustracii Planckova caso-priestoru,
moznosti variabilite / novou expresiou. Vnimam to ako platformu
pre diplomovu pracu, ktora poukazuje na sucasné Spekulativné
tendencie v ramci vytvarného umenia. Umenie ma velmi dobru
schopnost’ v estetickom ilustrovani problematik subjektu alebo
spoloénosti. Tym padom je legitimné uvazovat’ o projekte WERP-
VEGA ako o platforme, ktora poukazuje na rézne problematiky “big
data” a tym padom ma moznost’ vzdelavat’ vo forme vizualneho
artefaktu.

Instalacia

Sposob instalacie som pomenoval pracovhym nazvom STAV. STAV je
skratka pre staticky tvar algoritmickych variacii. Aby sme dokazali
oznacit’ stav, potrebujeme poznat’ jeho minimalnu histériu. Tym
padom vidime, Ze nas chlieb na kuchynskej linke je v inom stave,



ako bol véera atd. Vo svojej instalacii tak vytvaram informativnu
stenu, ktora reprezentuje myslienkove pozadie projektu. Od tohto
pozadia sa smerom do priestoru nachadzaju objekty, ktoré su
prelinkované s informaciou na stene-pozadi. InSpiraciou vnimam u El
Lisického v projekte Prouny (projekt pre utvrdenie nového), v
ktorych sa snazi dynamizovat’ staticky obraz do priestoru. Dalej

do vesmiru (1985). Instalacia Kabakova ma zaujima skér z pohladu
zmyslu instalacie vo vytvarnom umeni. Podla Clair Bishop je rozdiel
medzi vytvarnou instalaciou a instalovanim umenia. Kabakov tvrdi,
Ze vytvarna instalacia by mala byt’ jeden celok, do ktorého divak
vstupuje a interaktivne objavuje dévod instalacie. Vo svojej praci sa
snazim pouzit’ podobny princip interaktivity. lde mi o to, aby divak
postupne dekdédoval obrazy na “myslienkovom pozadi” a z tohto
pohladu sa pozeral na objekty v priestore.

Som nazoru, ze aj samotna podmalba instalacie moze byt’ nositelom
informacie. Doslova pozadie pod vytvarnymi dielami. Pomenovanie
STAV sa preto stava pracovhym nazvom, pretoze moznosti
inStalovania stavu moze mat’ takmer neobmedzené variacie.
Podmienkou je vsak vediet’ vstupné informacie a vediet’ ich spojit’ s
vyvojom priestorovych udalosti. Tato situacia sa da predstavit’ pri
reliktnom ziareni, ktoré objavil Arno Penzias a Robert Wilson.
Reliktné Ziarenie-pozadie nam ukazuje jednoduchsie povedané
rannejsi stav vesmiru, z ktorého si vieme odvodit’ jeho sucasny stav.
Toto pozadie nam ukazuje kde sa formovala hmota pri prudkej
expanzii vzniku vesmiru.

Vo svojej instalacii pracujem s fyzicky pritomnym objektom. Je to
subjektivne rozhodnutie, ktoré som sa rozhodol dodrziavat’ pri
projektoch WERP-VEGA. Mozno by bolo efektivnejsie pre stvarnenie
3D celularnych automatoch pouzit’ program, ktory obraz vytvori a
nasledne vytiskne na 3D tladiarni. Ja v tomto postupe nevidim
dovod, pretoze funkcia nahodilosti je v realite vSadepritomna.
Rozhodnutie nepouzivat’ digitalne technolégie v instalacii je aj z
toho dévodu, ze samotna instalacia bude digitalne zrecyklovana
kvéli uchovaniu dat a aj kvoli tomu, Zze ¢im d'alej tym viac ludi
ziskava pohlad na svet prave skrz subor RGB pixelov. Ked' si
povieme, ze digitalna obrazova skusenost’ je standardom, tak
moézZeme odvodit’, Ze skusenost’ s realnym objektom bude zazivna
“viac” alebo “menej”.
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Tento postup prepojenia fyzikalnych vied do vytvarného umenia
moéZeme sledovat’ u vytvarnikov ako Pavla Scerankova, Pavel Sterec,
Frederico Diaz, Jakub Rocek atd'.

Prepojenie matematiky alebo fyziky nie je v umeni ni¢im
priekopnickym. Vo svojej praci ale vnimam posun v reprezentovani
instalacie ktora popisuje staticky stav vyvoja tychto teérii.

Zaver

Projekt diplomova praca reflektuje myslienkové pozadie, ktoré je
prepojené s fyzickym vychodiskom. V instalacii vedome pracujem s
prikladmi exaktnych vied, ktoré spracovavam vizualnom
pochadzajucim z projektu WERP-VEGA. Divak tak moze vidiet’
samotnu vizualnu pritomnost’ instalacie, informativne pozadie,
ktoré popisuje vznik fyzickych fragmentoyv, ktoré vedome nesu
znamky modernizmu zlucenu s expresiou nahodnej variability
celularnych automatov a QR kéd, ktory divakovi umoznuje Sirsiu
podrobnost’ o projekte WERP-VEGA a odkazy na vedecké prace
formou prednasok alebo textovych praci, s ktorymi pracujem.
WERP-VEGA ma ambicie fungovat’ ako vzdelavacia platforma v ramci
vytvarnych instalacii. Podobnym postupom sme spolupracovali s
Jakubom Rocéekom, Petrom Jamborom a Michalom Zilinskym na
spolocnej vystave Message from Copenhagen.[3] Mam v plane
nad’alej pracovat’ s projektom WERP-VEGA aj v ramci mozného
doktorandského studia, v ktorom by som sa zaoberal spracovanim
vstupnych dat do vyvoja vytvarného diela. Pokial dokazeme
vyhotovit’ dostatok informacii k “idealnemu” dielu ako krajina
pévodu autora, estetické a socialno-politické podnety, variabilitu v
tvare a velkosti a v zmysle funkcie vysledného diela, mali by sme
tym padom dostat’ vysledné idealne dielo. V d'alSom postupe by ma
zaujimala fyzicka reakcia do vyhotoveného diela. Je nas fyzicky
zasah do artefaktu skor vylepsenie alebo chyba? Tato komplikovana
komutacia je pre mna délezita k vytvoreniu strukturalistickej
vystave “happy for people”. Vo vystave sa chcem zaoberat’
moznost’ami absolutneho formalizmu, problematike pohodlia v
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sledovani konceptualneho videa, surrealisticku zazitkovu scénu,
socialny informativny projekt a uz spomenutu spolupracu so strojom
k dosiahnutiu ideadlneho diela. Kazda z tychto variant by mala byt
instalovana v samostatnej miestnosti, cez ktoré divak prechadza.
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OBRAZOVA CAST

Exaktné vedy
Potencionalna budtcnost
WERP-WEGA
<+
\T &4 [ )

Sucastnost

Postup prace, graf
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Objekt zo série objektov , 40x 35 cm
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Objekt zo série objektov, 40 x 53 ¢
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Vizulalizacia jednodymenzonalneho celularneho automatu.
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