Oponentsky posudek k praktické diplomové praci Mladena Bundala

Mladen Bundalo a Dajan Spiri¢ dostali slovu a spole&nymi silami realizovali virtualni v{stavni
prostor Art Zeppelin (www.artzeppelin.com). Zadani diplomové prace z doby pied dvéma roky tim
splnili, technicky naro¢ny kol fedili intenzivné a ve spolupraci s IT odborniky.

Jako oponent bych k jejich praci chtél poznamenat nasledujici:

Kyberneticka galerie Art Zeppelin je platforma pro prezentaci objektd (artefaktli) konstruovana jako
jednoducha virtualni realita, ktera v zakladni rozvrhu kopiruje charakter realnych vystavnich
prostort, avSak v zavislosti na naplni se jim miZe vzdalovat. To kone¢n& ukazuje jiz prvni vystava
Imaginarni pavilon (The Imaginary Pavilion), v niz navstévnik nachazi texty levitujici ve volném
prostoru, nebo otvird informacni tabule. Pohyb navstévnika galerii je intuitivni, feSeny jednoduse
Ctyimi klavesami a kurzorem. PiestoZe z vlastni zkuSenosti neznam stejné koncipované
kybernetické galerie, dovoluji si tvrdit, Ze technologické oblasti nenabizi Zadnéa neocekavana feseni.
Ve videonahravce prednasky k feSeni Art Zeppelin umisténé na webovych strankach projektu oviem
v Casti vénované vystavé Imagindrni pavilon Mladen Bundalo tika: ,,Je fo jeden ze zpiisobii, jak
prostor uzivat. Nejde o to glorifikovat internet jako médium a byt pouze sebereflexivni ve smyslu
média, ale zahrnout také citlivéjsi otazky a problematiku rediného Zivota.“ O Imagindrnim pavilonu
tak Ize uvazovat jako o prvnim pfikladu, jak povahu virtualniho prostfedi mohou spojovat s
konkrétni kulturni a spolecenskou problematikou. Zde se konkrétné jedna o hru s prolinanim
imagindrniho s realnym v kulturni identit€ Bosny a Hercegoviny. V prostiedi internetu a v bubling
vzducholodi vznasejici se vysoko nad zemi jde o hru promyslenou, kritickou a zéroveii vtipnou.
Klasicka virtualni realita, napodobujici a prekonavajici realitu , redlnou®, se pro tuto hru s virtudlné
redlnou a redlné virtudini kulturni identitou této balkanské zemé& hodi.

Mg obavy (nejde ani tak o vyhrady) se ov§em tykaji dal§iho rozvijeni této hry. Tak jako se bézné
nas nazor na galerii neodviji pouze od jejiho manifestu a prvni vystavy, ale az od postupného
uskuteCfiovani navrzenych predstav, chybi mi u Art Zeppelin postupné, praktické prohlubovani vyse
uvedené teze o sebereflexi média internetu a vztaZeni virtualni reality k otdzkam a problematice
realného Zivota. To se mizZe uskutednit az s dal§imi uskuten&nymi vystavami a akcemi v jejim
prostiedi.

Miladen Bundalo a Dajan Spiri¢ se v ramci studia uméni stali galeristy a z tohoto déivodu nechavam
stranou ,,vybornou” Groveil angazovaného Imagindrniho pavilonu i obstojnou troveii technické
realizace galerie a celého webu kviili nedostate&né rozvinutému obsahu jim navrhuji hodnoceni
stupném C.

ZavéreCné otazky pro diplomanta pak zni: Jaky je dalsi program Art Zeppelin a jakym zpiisobem se
vztahuje k napéti mezi virtualni realitou a realnym Zivotem? Jaci umélci a kuratofi maji byt do
projektu zahrnuti? Nebo snad Art Zeppelin zistane platformou pro virtualni vystavy jeho autord,
potazmo skupiny tac.ka?
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