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Anna Stysova navazuje svym diplomovym projektem (knihou Je to potfeba) na
teoretickou praci Proces realizace vystavniho projektu (Role autora, kuratora,
instituce, grafického designéra). V ni podrobné zmapovala prabéh realizace vystavy
Daniel Balaban: Zprava 2013. V podstaté se jednalo o reSerSi k tématu praktické
diplomové prace, pfestoze autorka nakonec zvolila jiny model, jak stanovené téma
reflektovat.

Vstupni projekt (teoreticka ¢ast diplomové prace) nabizel vybornou moznost

k pokraCovani. Faktograficky zaznam vzniku vystavy Zprava 2013, za pfispéni velké
upfimnosti a otevienosti vSech zucastnénych, poskytuje relativné silnou
dokumentarni zdbavu. Zvefejnéni veSkeré dulezité e-mailové komunikace autoru
grafického designu s kuratorem a vystavovanym umélcem. Poskytnuti pribéznych
skic katalogu a rozhovor, kterym autorka dokresluje prabéh projektu.

Podstata praktické diplomové Casti (kniha Je to potreba) stoji pouze na rozhovorech
s grafickymi designéry, kuratory, umélcem a teoretikem. Respondenty si autorka
zvolila na zakladé profesnich kvalit, osloveni patfi ke Spi€ce svého oboru. Samotna
profesni kvalita oslovenych osobnosti, ale nezaruci, Zze vystup bude mit ve své
jednoduchosti stejné dokumentarné silny obsah jako u prace teoretické.

Autorka dala vdem respondentim stejné otazky a minimalné reaguje na odpovédi

v prubé&hu rozhovora, €imz se ochuzuje o moznost rozhovor vygradovat.
Vydefinovani vhodnych otazek, hralo dllezitou roli, protoze mohlo dojit k poodhaleni
rozliCnych pfistupl respondenttd. Odpovédi mohla prokladat svymi postiehy,
doplnhovat citacemi a vysvétlovat kontext odpovédi. Tim by se ji podafilo pfiblizit ttma
SirSi Skale ¢tenaru a zkuSenym v oboru nabidnout vétsi profesni ponor.

Anna v projektu hrala jak roli novinare, tak i editora a v neposledni fadé take
grafického designéra, ktery obsahlé mnozstvi informaci mél zpracovat adekvatni
formou. ProtoZe se jedna o format rozhovoru (interview), tak momentalné schazi
zasadni — perexy — vstupy k interviewovanym osobnostem, jejich charakteristiky,
jakési anotace, dale pak také v zavéru kratké resumé, zhodnoceni projektu,
podrobnéjsi vyjadieni toho, co autorka chtéla projektem sdélit.



Z hlediska layoutu se jedna o knihu, ze které je zfetelné, ze primarnim parametrem
byla dobra Citelnost textd. Tomu je uzplsoben vybér pisma, dostatecna vzdalenost
sazebniho obrazce od hibetu, vazba V4 (dobfe se rozevira) s originalni aplikaci
cerného platna pfechazejiciho pfes hibet a tvoficiho zadni obalku knihy. V obhajobé
autorka zminuje, Ze ma Ctenaf moznost orientovat se v knize podle osobnosti, tento
parametr ale vizualné neni natolik silny, aby to bylo mozné.

| pfes nas kriticky postoj k editorskému pfistupu autorky, ocefiujeme jakym
zpusobem Anna k tématu pfistoupila, pfesahla klasické hranice vnimani role

grafického designéra a otestovala si roli editora i dokumentaristy.
Realizovala SELF projekt, ktery je potreba.
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